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Od roku 1982 provozuje vlastni navrharska,
sitotiskova, predtiskova a reklamni studia.
Navrhuje knizky, plakaty, loga, firemni
identity, médu a mnoho dal$iho.

Od roku 1990 vyucuje pocitatem
podporované navrhéfstvi a pracovni postupy
v tiskovém priimyslu na krakovské Akademii
vytvarnych uméni Jana Matejka, nejstarsi
umeélecké Skole vysokosSkolského typu

v Polsku. Jakozto uzivatel aplikace
CorelDRAW® od roku 1989 Aleksy nyni
porada kurzy a prezentuje software Corel®
v Polsku a dalSich zemich.
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Anatomie lososi musky

Jedinou véci, ktera mé dokaze odvést od pocitae a aplikace CorelDRAW, je muskareni — muj
nejoblibenéjSi koni¢ek. Moznost byt v kontaktu s divokou pFirodou a vyzvat na souboj
naro¢ného protivnika, stejné jako moznost dat odpocinou o¢im od obrazovky, je lakava. Véci
cti vSech ambiciéznich muskart je chytit rybu na vlastnoruéné vyrobenou vabnicku
napodobujici hmyz €i jiné stvorfeni, na které berou pstruzi, lipani nebo lososi.

Vazani musek, které také patfi k mym koni¢kdm, se €asto pfirovnava k uméni. Po&atky
muskareni a vazani musek se datuji pfiblizné do 15. stoleti pf. n. I.

Klasické vzory lososich muSek jsou nesmirné komplikované a materidly na jejich vyrobu jsou
¢asto drahé a obtizné se shani. MlzZe to byt cokoli od pirek exotickych ptakd az po srst

chranénych zvifrat. Proto ob&as experimentuji pfi vytvareni novych vzor( a pouzivam moderni
materialy, jako je uméla hmota, ktera mize Uplné nahradit zminéna pirka a srst.

Obréazek 1: Casti lososi musky: [1] §téty, [2] kridlo, [3] raminko, [4] licka, [5] hlavicka, [6] hrud, [7] krouzkovani,
[8] zadecek, [9] tag, [10] tip a [11] ocasek
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Priprava suchych musek pro lososy nebo pstruhy, obzvlasté musek typu ,full dress”, je asové
velice naro¢nd a vyzaduje nejen rozsahlé znalosti, ale i trpélivost a praxi. Proto ¢as od ¢asu
pouzivam k navrhovani novych vzor( pocita¢ a pak pozadam svého kamarada Adama Sikoru,
svétoznamého vazace musek a muskare, aby mi je vyrobil.

Aplikace CorelDRAW je k tomuto Ukolu jako stvofena — diky nastrojim Prechod, Kontura

a Malifské techniky a navic neuvéfitelné intuitivnimu a snadnému upravovani kfivek mizete
navrhnout novy ,zabijacky vzor® jen nékolika kliknutimi mysi, coz je opravdu pfijemné

a uspokojujici. MGzete pouzit i rastrové editory, jako jsou napfiklad aplikace Corel® Painter®
nebo Corel PHOTO-PAINT®, ale aplikace CorelDRAW vam poskytuje vétSi miru svobody, kdyz
vytvafite verze riznych odstin( nebo pouzivate jiz vytvofené prvky. Obcas pfipravim hrubé
nacrty v aplikaci Corel Painter a poté vytvoiim konecny navrh v aplikaci CorelDRAW. Nejlepsi
je pouzit graficky tablet Wacom®, aby se vam kreslilo pohodInégji.

V tomto vyukovém kurzu budu pouzivat pouze vestavéné nastroje a zadné vlastni Stétce ani
tahy. Presto je vysledny dojem realisticky a napodobuje pfirodni materidly, které se na musky
pouzivaji (obrazek 1).

Vytvareni hacku

Zacneme hackem. (Ted si také muzete nastavit jednotky — ja pouzivam milimetry. Chcete-li
zménit jednotky na milimetry, kliknéte na Rozvrzeni » Vzhled stranky a vyberte ze seznamu
Jednotky moznost ,milimetry*.)

Pomoci nastroje Krivka se 3 body |:%; nakreslete ¢aru spojujici hrot a o¢ko hacku. Pfetazenim
kurzoru doleva vytvofite vychozi tvar hacku (obrazek 3).

Obrazek 3: Kresleni hacku

Upravte kfivku do pozadovaného tvaru pomoci nastroje Tvar |4, | (obrazek 4 a 5). Dvojitym
kliknutim na o¢ko hacku zmérite uzel na ostry . Prevedte krat$i ¢ast kfivky na usecku
a pretahnéte smérem nahoru, abyste vytvorili o€ko hacku.
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Obrazek 5: Dle potreby pridejte nebo odstrarite uzly, abyste ziskali poZadovany tvar.

Sitku kfivky snadno upravite, kdyZ si dvojitym kliknutim na ikonu Obrys [ ] (F12) umist&nou

na stavovém fadku oteviete dialogové okno Obrysové pero, a zménite Sifku a tvar obrysu

podle tloustky dratu hacku. Zmérte zakonceni ary na zaoblené konce (kliknéte na druhé

tlaCitko Zakonéeni €ary). Az budete s Upravami obrysu hotovi (obrazek 6), pfevedte ho na
objekt (na pruhu nabidek kliknéte na Objekt » Prevést obrys na objekt, nebo stisknéte

kombinaci klaves Ctrl + Shift + Q).

Obrézek 6: Upravte Sifku a tvar obrysu.
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Hrot hacku vytvorite, vyberete-li koncové uzly nastrojem Tvar a zménite zaobleny konec na
usecky. Pridejte uzel a upravte ho do tvaru hrotu (obrazek 7).

Obrazek 7: Vytvareni hrotu hacku

Zmeénte barvu hacku na ernou (obrazek 8).

Obréazek 8: Zména barvy

Nastrojem Kontura D vyberte okraj hacku a pfetahnéte kurzor smérem dovnitf, abyste
vytvofili vnitfni konturu (obrazek 9).
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Obrazek 9: Pridani kontury

V panelu vlastnosti nastavte kroky a odsazeni kontury, abyste dosahli pozadovaného vysledku
(obrazek 10).

BEE ar EH &oamm FH L e 2E <] (= [
Obrazek 10: Panel vlastnosti nastroje Kontura

Nastavte barvu vypIné na namornickou modf, abyste vytvorili efekt tloustky dratu a odrazl
svétla (obrazek 11). Pfidejte oranzovou, abyste vyvolali dojem, Ze je drat z bronzu.

Obréazek 11: Vytvareni kovového efektu

Vytvareni télicka z zinylky

Nyni miZeme prejit k t&licku musky. Nastrojem Obdélnik [ nakreslete maly obdéinik pies
horni rovnou ¢ast hacku. Umistéte obdélnik tak, aby byl jeho stfed svisle zarovnan na stfed
hacku (obrazek 12). Kliknutim na obdélnik nastrojem Vybeér | i; | zobrazite otaceci Uchyty.

Podrzte klavesu Ctrl, potahnéte horni prostfedni Uchyt doprava a zkoste obdélnik o 15°. Poté
nastrojem Tvar zaoblete rohy.

—
L

Obrazek 12: Kresleni obdélniku
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Vyplrite obdélnik Eervenou barvou. Nyni se pokusime napodobit téli¢ko z zinylky pomoci
nastroje Zdrsnény stétec |#| (obrazek 13). (MUzete také pouzit nastroj Deformovat @.)
V panelu vlastnosti nastavte velikost hrotu nastroje Zdrsnény stétec na 4 mm a frekvenci
na 10, poté obkreslete kurzorem okraj objektu.

Obrazek 13: Pouzivani nastroje Zdrsnény Stétec

Vyberte vysledny objekt a stisknéte kombinaci klaves Ctrl + D, abyste ho zduplikovali. Pfesurite
zduplikovany objekt na pravy konec hacku, aby oba objekty byly umistény na opag&nych koncich
télicka musky (obrazek 14). Vyberte nastroj Pfechod . Poté kliknéte na jeden konec télicka
a tahnéte kurzorem na druhy konec. Zvyste nebo snizte kroky pfechodu v panelu vlastnosti
] 28 -|l+|, abyste dosahli pozadované hustoty.

Obréazek 14: Vytvareni pfechodu od plvodniho objektu ke zduplikovanému

Kliknéte na tlaCitko Vlastnosti osnovy |¢| na panelu vlastnosti a zvolte moznost Novéa
osnova. Vyberte okraj hacku jako novou osnovu. Kliknéte na Objekt » Rozdélit skupinu

s prechodem. Poté, co objekty rozdélite, je zarovnejte tak, aby sledovaly mirnou kfivku hacku
(stfedy vSech objektd by mély byt svisle zarovnany na stfed hacku). Vyberte objekt na jednom
konci hacku a otocte ho o 15°, aby byl umistén kolmo k hacku. Stejné otocte i objekt na druném
konci hacku (obrazek 15).
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Obréazek 15: Otaceni koncovych objekti

Nyni mGzeme zagit vytvaret krouZzkovani ze zlaté lametky. Vytvorte mirné prohnutou kfivku ve
tvaru pismene C (obrazek 16). Oteviete ukotvitelny panel Transformace (na pruhu nabidek
kliknéte na Okno » Ukotvitelné panely » Transformace » Umisténi nebo stisknéte kombinaci
klaves Alt + F7). V ukotvitelném panelu nastavte vodorovnou vzdalenost (x) na 4 mm, v okné
Kopie zadejte hodnotu 1 a kliknéte Pouzit. VVyberte obé kfivky a kliknéte na Objekt » Spojit
krivky. V ukotvitelném panelu Spojit krivky vyberte ze seznamu Zkoseni a nastavte toleranci
mezery na 4 mm. V ukotvitelném panelu Vlastnosti objektu (Okno » Ukotvitelné panely »
Vlastnosti objektu) kliknéte na tlacitko Vypli a poté na tlagitko Pfechodova vypln [.

Z vybéru Vypli zvolte vhodnou pfedvolbu vyplné, jako je jedna z téchto pfedvoleb

Poté kliknéte v mistnim okné, které se zobrazi, na tlacitko Pouzit . Hodnota v pan'mdtoéit
by méla byt 90°. Barvy vypIlné mGzete upravit kliknutim na nastroj Interaktivni vyplni

a pretazenim barev z palety barev v okné dokumentu na interaktivni vektorové uchyty objektu.
V ukotvitelném panelu Transformace nastavte vzdalenost x na 8 mm, v okné Kopie zadejte
hodnotu 1 a kliknéte Pouzit. Kliknéte na objekt a pomoci otacecich uchytl zkoste objekt

o priblizné 20° (Sitka objektu). V dialogovém okné Upravit vypln (F11) nastavte uhel
pfechodové vypIné na 90°.

IE‘I ] L |} | L] ]

Obrézek 16: Vytvareni krouzkovani ze zlaté lametky

Zduplikujte objekt. Umistéte plvodni objekt na jeden konec hacku a zduplikovany objekt
pFesurite na druhy konec. Poté pouzijte jako predtim nastroj Pfechod [, abyste na osnové
mezi dvéma objekty vytvofili skupinu s pfechodem (obrazek 17).

Obrazek 17: Vytvareni pfechodu mezi obéma konci hacku
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Postupujte stejnym zplsobem a vytvorte zlaty tip. Bude-li tfeba, upravte v dialogovém okné
Prechodova vypln predvolbu, abyste vytvorili stfibrny tag. Nyni je ha€ek hotovy (obrazek 18).

Obrazek 18: Hotovy hacek

Vytvareni pirek

V okné nastroju vyberte nastroj Malifské techniky . Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko
Stétec [ zvolte ze seznamu Kategorie moznost Rozstfik a ze seznamu Tah $tétcem
vyberte tento Stétec ] E| Nakreslete obloukovité prohnuta pirka a pomoci nastroje
Tvar upravte jejich tvar, podobné jako byste upravovali obyc¢ejné kfivky (obrazek 19).
Postupujte stejnym zplsobem u kazdého pirka a nakonec pouzijte barvu, kterou vyberete

z palety vzorkd barev.

o

Obrazek 19: Tvarovani pirek

Obdobnym zplsobem vytvorte pirka na zadecek, hrud a kfidlo (obrazek 20).
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Obréazek 20: Pridani pirek na zadecek, hrud’ a kfidlo

Pirka na Stéty vytvofite tak, Ze nakreslite kfivku o tloust’ce 0,2 mm, ktera povede od hlavi¢ky na
konec ocasku. Zduplikujte kfivku a upravte jeji tvar (obrazek 21).

Obrazek 21: Kresleni stéta

Pouzijte k vytvoreni pfechodu nastroj Pfechod [ a zménte barvu obrysu na syté zlutou,
abyste napodobili barvu pirek na chocholce bazanta zlatého (obrazek 22). Chcete-li zménit
velikost musky, nezapomerite povolit zaskrtavaci pole Ménit méritko objektu v dialogovém
okné Obrysové pero nebo v ¢asti Obrys na ukotvitelném panelu Vlastnosti objektu (Okno »

Ukotvitelné panely » Vlastnosti objektu).
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Obrazek 22: PouZiti barvy na §téty

Obdobné postupujte pfi vytvareni pirek na licka a raminko. Nejprve vytvorte kfivky tvofici vnéjsi
tvar a poté vytvorite pfechod. Zduplikujte sloZzeny objekt, aniz byste jim hybali, a zmérite barvu
obrysu. Kliknéte na Objekt » Rozdélit skupinu s pfechodem (Ctrl + K) a zruste skupinu
objektu (Ctrl + U). Poté objekty hned slucte (Ctrl + L), abyste vytvofrili kfivku s nékolika
podosnovami. V okné nastrojl vyberte nastroj Guma a nastavte pozadovanou tloustku.
Smazte ¢ast kfivky horniho objektu, abyste napodobili vzory skute€ného pirka

(obrazek 23 a 24).

Obrézek 23: Mazani &asti horniho objektu kvili vytvoreni realistického vzoru pirek
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Obréazek 24: Hotova pirka

Pridani poslednich detailt

Na zaveér nakreslete vnéjsi tvar hlavicky a vyplite ho ¢ernou barvou. Nakreslete tenkou bilou
kfivku a znovu pouzijte nastroj Pfechod |ty k vytvofeni pfechodu bilych kfivek, ktery bude
predstavovat odraz svétla (obrazek 25 a 26).

Obrazek 25: Vytvoreni hlavicky
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Obréazek 26: VSechny éasti dohromady

Obrazek 27: Pridani stinu
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Lososi muska, ktera je zde vyobrazena, je oproti klasickym vzoriim zjednodusena. Piesto
doufam, Ze pro vas bude dobrym vychozim bodem, aZ budete vytvaret svij viastni navrh. UzZijte
si praci s aplikaci CorelDRAW X7!

Copyright © 2014 Corel Corporation. VSechna prava vyhrazena. V8echny ochranné znamky
a registrované ochranné znamky jsou majetkem pfislusnych vlastniku.
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