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llustrace a navrh kniz

Jako ilustrator jsem od Svédského
nakladatelstvi Hegas dostal zakazku na
ilustraci a navrh obalky ke knize pro déti od
12 do 15 let. Prace nailustraci a zaroveri i na
obalce byla hodné zabavna, protoze jsem

ni obalky

meél voIné&jsi ruce pfi rozhodovani o
koneé&ném vysledku (obrazek 1). Vydavatel
chtél, aby obalka vyjadfovala napinavy
charakter pfib&hu o klukovi, ktery se omylem
dostane k tajemné pocitaCové hre.

KE Johansson,

HEGAS

Obréazek 1: Muj névrh obélky a ilustrace ke knize Spelet od KG Johanssona (H6ganés, Svédsko: Hegas, 2008)
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Hra, ke které patfi oviada¢ v podobé pistole,
ma ménit osobnosti hraéu, a hlavniho hrdinu
vtahne do nebezpeéného svéta tajnych
nocnich schlizek, z kterych se vyklube lov na
lidi. Kluk dostane strach a rozhodne se jit na
policii, ale nevi, komu ma véfit.

Chtél jsem vypodobnit pocit nebezpedi, které
je venku a zaroven i v mysli hlavni postavy,
ktera hru hraje. DlleZitou roli hrala v pfibéhu
pistole a bylo jasné, Ze je to dobry motiv na
vyraznou ilustraci na obalku, po které
vydavatel touzil. Védél jsem, Zze bez ni by byl

pfibéh chudsi obsahové i v celkovém vyznéni.

Kdyz jsem si knizku precetl, probral v mistni
kavarné a udélal spoustu nacrtl tuzkou,
zacala se pomalu rodit koncepce obalky.
Kdyz mi vydavatel napady schvalil, pustil
jsem se do prace.

Rozhodl jsem se pouzit na obalce velky
obrazek véetné pfesahu a prekladu. Brzy mé
napadlo, ze by hlaven pistole mohla
prochazet titulem knihy vysazenym tu¢né v
horni ¢asti obalky. Kluk by se dival na néco,
co ho vylekalo, a zaroven by na to mifil. A
protoze se pribéh toci kolem pocitacové hry,
kolem postavy by mohl byt vzor sloZzeny z nul
a jednicek.

Na tomto projektu se vyborné uplatnila
kombinace aplikaci Corel PHOTO-PAINT a
CorelDRAW s kreslicim tabletem Wacom
Intuos.

Nejdfiv jsem naskenoval svij hruby nacrt
nakresleny tuzkou, importoval jsem ho do
programu Corel PHOTO-PAINT a pak jsem
vytvofil ilustraci s nacrtem jako do€asnou
predlohou. Potom jsem v aplikaci
CorelDRAW doplnil par finalnich uprav
ilustrace a navrhl jsem obalku. Nakonec jsem
cely navrh vyexportoval do souboru PDF a
odeslal do nakladatelstvi a do profesionalni
tiskarny na predtiskovou pfipravu.

Vytvoreni nového obrazku v
aplikaci Corel PHOTO-PAINT

Vzdycky, kdyz zacinam pracovat v programu
Corel PHOTO-PAINT, nastavim vSechny
parametry obrazku, které pro ilustrace
potfebuji. Nad nastavenim mam ted lepsi
kontrolu diky novému dialogovému oknu
Vytvorit novy obrazek (Ctrl + N, obrazek 2).
Muj nakladatel pozaduje u vSech ilustraci pro
détské thrillery stejny format a v novém
dialogovém okné si mizu vytvorit své viastni
nastaveni a pfidat je do seznamu Predvolba
cile.

Vytvofit novy obrdzek @
Mazev:  stefan-Lindblad-Spelet-1-2009
Predvolba dle: |\'Iash'||' - “EI
Velikost: |Vlasm|' hd |

Sitka: 250,0mm = milimeiryiv
visks: 360,0mm [+ (0] o
Rozlideni: 300 « dpi
Bez pozadi
Barva pozadi: |z|

ReZim barev: |RGB {24 bitd) - |

Pocet snimkf: 1 =

% Mastaveni barev

ProfiRGB: | Adobe RGB (1938) -]
Metoda vykresleni: ‘Relahvn\' kolorimetricks - ‘
# Popis
Nastaveni rozliSeni obrazku
Toto dialogové ckno jiZ nezobrazavat
[ oK. ” Storno ” Napovéds |

Obrazek 2: Nastaveni nového obrazku

Kvdli kvalité vzdycky pracuji s obrazki
vétSich velikosti. | kdyz jsou ted pfesahy a
preklad nastaveny ve spravném formatu,
velikost obrazku v milimetrech jsem
zdvojnasobil. Teprve v pozdéjsi fazi nastavim
konec¢nou velikost.

Rozliseni nastavuji na 300 dpi (bodu na
palec) a rezim barev na 24bitovy model RGB.
Vychozi rezim barev RGB v aplikaci Corel
PHOTO-PAINT X5 je sRGB, ja ale volim
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rezim Adobe RGB (1998), protoze ma vétsi
gamut a lip se prevadi do formatu CMYK.

Skenovani a import hrubych
nacrti

Pfi ilustrovani vZdycky za€inam od nékolika
hrubych skec, které si nacrtnu tuzkou do
bloku nebo pfimo v programu Corel PHOTO-
PAINT na tabletu Wacom Intuos. Prvni naérty
pro tuto ilustraci jsem si nakreslil do bloku a
pak jsem je naskenoval (obrazek 3).

Obrazek 3: Hruba kresba tuzkou naskenovana do
aplikace Corel PHOTO-PAINT

Obycejné pfi skenovani volim rozliSeni
aspon 300 dpi, ale protoze tenhle naértek mél
slouzit jen jako do€asné predloha, spokojil
jsem se se 150 dpi. Po nastaveni rozlieni
bud’ stisknu tlacitko na skeneru, nebo
pofidim naskenovany obrazek pfimo v
aplikaci Corel PHOTO-PAINT (Soubor »
Ziskat obrazek » Ziskat). Kdyz importuji
hruby nacrt, objevi se jako samostatny objekt
na ukotvitelném panelu Spravce objektu
(Okno » Ukotvitelné panely » Spravce
objektd). U hrubych orientaénich naérta,
jako byl tento, nastavuji na ukotvitelném
panelu Spravce objektl kryti 50 % nebo
méné. Diky niz§imu nastaveni kryti mGzu
nacrt pouzivat jako Sablonu a kreslit pfes néj
novy obrazek jako novy objekt, jako na
pauzovacim papiru.
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Kresleni hlavnich tvaru

K ukotvitelnym paneltm, které pouzivam
nejcastéji, patfi panel Nastaveni Stétce
(Okno » Ukotvitelné panely » Nastaveni
Stétce), kde volim rGzné hroty a velikosti
Stétcl. Spolu s ukotvitelnym panelem
Malirské techniky v aplikaci CoreIDRAW
nabizi ukotvitelny panel Nastaveni Stétce v
programu Corel PHOTO-PAINT Siroké
spektrum nastroju pro malovani a kresleni
(obrazek 4).

Pro tuto ilustraci jsem si vybral nastroj Malba,
kategorii Malifsky Stétec a predvolbu
Vlast.malir.Stétec. Pak jsem zvolil pevny
hrot. M&kké kulaté hroty pfili§ Casto
nepouzivam. Davam pfednost pevnym
kulatym hrotdm, protoZe se nejlip hodi k
mému stylu kresleni a malovani. Velikost
hrotu mdzu zménit, kdyZ podrzim klavesu
Shift a potdhnu hrot mysi.

Styl tahu: O] 2
Malba: |Norméln|’ - j—d
w
. 2
je|
° &
@
1]
=
o
EXN
Velikos P . ® -
5 10 50 100
Viastr) = [ ] . .
Prihls| 5 10 50 100
Otodl] o - - -
Zplodl| 5 10 | s0 | 100
Mékk]
L] | ]
oy H B
o 5 10 50 00 |-

Obréazek 4: Vybér hrotu Stétce na ukotvitelném panelu
Nastaveni Stétce

Kdyz mam vybrany Stétec a hrot, pfejdu
pfimo na paletu s barvami. Tentokrat vyberu
Cernou a zacnu kreslit podle prvniho hrubého
nacrtu.

Pfi kresleni nejdfiv umistim hlavni obrysy.
Rad napfed nahodim celek a pak se teprve



soustfedim na detaily. Tak mdzu pracovat
soucasné védome i podvédomé. Kdyz uz
puvodni naért nepotrebuji, jednoduse ho
odstranim.

V této fazi mam obycejné vytvorenou
spoustu jednotlivych objektd. Kdybych
pouzival tradiéni techniku, vyhazoval bych
papiry, gumoval a pfekryval kresbu jinou
technikou. Software mi misto toho umoznuje
pfidavat, odebirat a mazat objekty, kdykoli
potfebuji, coz Setfi €as. V dokoncené ilustraci
nékdy zkombinuiji vic objektd do jednoho.

Na programu Corel PHOTO-PAINT je hodné
pfijemnych véci a funkce rezimu slouceni je
jedna z nich. Rezimy slou¢eni mi hodné
pomahaji, kdyz koloruji naskenované nacrty
nebo digitalni kresby a malby. Snadno
uhodnete, Ze je pouzivam opravdu Casto.

V programu Corel PHOTO-PAINT m(zu
pracovat se stovkami objektl na jedné
ilustraci a tahat kazdy objekt v poradi
prekryvani by mohlo trvat pékné dlouho.
Nastésti se to oby€ejné da snadno vyresit
pomoci reziml slouceni na ukotvitelném
panelu Spravce objektu, které Fidi zmény
barvy u podkladovych objekta.

Zacénu tim, Ze vytvofim novy objekt a
nastavim rezim slouc¢eni Pokud tmavsi nebo
Nasobit (obrazek 5). Pak vyberu svétlejsi
8edou a zaCnu malovat 8edé stiny.

Kdyz mam stiny hotové a odstranil jsem
hruby nacrt tuzkou, vezmu modrou barvu a
vypInim objekt pozadi nastrojem Vypln.

| Normaini ¥| 100 + %

Mormalni
Sedst
Odedst
Rozdi

Délit

Pokud svEtejs
Pokud tmavsi
Texturovat

Obréazek 5: Vybér rezimu slouceni na ukotvitelném
panelu Spradvce objektu

Vytvoreni pozadi

V dalSim kroku pfidam na pozadi spoustu nul
a jedni¢ek symbolizujicich pocitacovou hru,
ktera je dulezitou soucasti pfibéhu. Pouziji k
tomu nastroj Text a svétlou zelenozlutou
barvou jednoduse popiSu celou stranku
stovkami nul a jednicek tak, aby to
pfipominalo programovy kod (obrazek 6).

0100000013331310033313221111100
010000001311110011313331111100
010000003L33123003233111202100

0100000031321100321111112100
0100000012112110033213111112100
010000001312120013221111112100
01000000111112002311311321100
01000000111111003111%11%11100

Obréazek 6: Vytvoreni obrazku na pozadi pomoci
nastroje Text

Paprsky na pozadi vytvofim pfidanim a
odmazavanim zelené barvy tak, abych
vyvolal dojem neucesané kresby od ruky.
Nejdfiv vytvofim novy objekt a umistim ho v
poradi pfekryvani tésné nad objekt s nulami
a jedniCkami. Pak objekt vyplnim temné;jsi
zelenou. Tato barva zakryje vSechny nuly a
jednicky, ty ale za¢nou znovu prosvitat, kdyz
nastavim kryti na 37 %. Pak zanu casti
zeleného objektu mazat.

Zni to divné? Mozna, ale nic divného na tom
neni. Pouzitim nastroje Guma a stfidanim
tmavé zeleného objektu a objektu s nulami a
jedni¢kami vytvofim efekt, o ktery mi Slo
(obrazek 7). Mazu dal i tam, kde je télo a
ruka.
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Obréazek 7: Pod vymazanymi ¢astmi zeleného objektu
se objevuje pozadi.

Pridani prvkl popredi

Kdyz mam hotové pozadi, pfejdu k
vybarvovani pravé ruky postavy a pistole.
VytvoFim tfi nové barevné objekty: velmi
tmavé zeleny objekt pro zatatou pést,
nazloutly objekt pro usti hlavné a pazbu a
zeleny objekt pro télo pistole.

Pak vytvofim novy objekt a nakreslim
vSechny klavesy s nulami a jedni¢kami, které
pokryvaji zatatou pést, pazbu a popredi
(obrazek 8). Vezmu si na to pero Wacom,

vyberu pfedvolbu Vlast.malir.Stétec a
pouziji pevny hrot.

Obrézek 8: Nakreslené klavesy

Ted je €as zamyslet se nad objemem a
perspektivou. Ruka a pazba maji jasné
zretelny objem, takze pfi kresleni klaves s
nulami a jedni¢kami musim sledovat jejich
tvar. Pokracuiji klavesnici v popredi a jeji
objem posili dojem bodové perspektivy. Na
perspektivu mam dobry odhad, takze prosté
zacnu kreslit a postupuji od oka — s tabletem
Wacom je to velice snadné.
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Kdybych ale potieboval s perspektivou
pomoci, pfidal bych do€asny objekt s
nékolika ¢arami jako voditky, umistil do néj
stfed perspektivy a jednu nebo dvé Cary
navic, sméfujici doleva i doprava. Po
nakresleni vSech klaves bych do¢asny objekt
jednoduse odstranil.

V tuto chvili mam vlastni ilustraci prakticky
hotovou (obrazek 9), az na dal$i nuly a
jednicky, které pfidam v programu
CorelDRAW.

Obrézek 9: Casteéné dokonéend ilustrace — vysledek
prace v aplikaci Corel PHOTO-PAINT



Chci, aby usti hlavné z&asti pfekryvalo titul
knihy. Abych toho dosahl, udélam si kopii Usti
a Casti téla pistole a ulozim je do nového
souboru (obrazek 10). Zatim pfesné nevim,
jak velka ¢ast usti hlavné bude titul zakryvat.
Kopii vSak nastésti mizu upravit pozdéji
pomoci funkce Upravit rastr v programu
CorelDRAW.

Obrézek 10: Kopie usti hlavné

Prevod obrazku do modelu
CMYK

Po dokonc&eni prace s programem Corel
PHOTO-PAINT ilustraci do¢asné pfevedu do
barevného rezimu CMYK a exportuji jako
nekomprimovany soubor TIFF. VétSina mych
klientt vyzaduje barvy CMYK, ale vzhledem
k tomu, Ze své plvodni ilustrace kreslim v
rezimu RGB, pfevod do barev CMYK délam
jen do€asné. Po pfevodu ilustrace do barev
CMYK musim davat pozor, abych neklikl na
tla¢itko Ulozit, protoze puvodni ilustraci chci
zachovat v rezimu RGB.

Pro vylep$eni pfevodu do modelu CMYK
nejdriv slou¢im vSechny objekty do jednoho.
Pak prevedu obrazek do barev CMYK
kliknutim na pfikaz Obrazek » Prevést na
barvy CMYK (32 bita). Vysledek exportuji do
formatu TIFF pfikazem Soubor »
Exportovat (Ctrl + E); ze seznamu Typ
souboru vyberu moznost TIF — rastr TIFF.

Po exportu obrazku dvakrat kliknu na pfikaz
Upravy » Zpét (Ctrl + Z), abych obnovil

puvodni barvy RGB a jednotlivé upravitelné
objekty. Pak teprve kliknu na tlacitko Ulozit.

Nastaveni dokumentu v
aplikaci CoreIDRAW

Ted spustim program CoreIDRAW. V
dialogovém okné Vytvorit novy dokument
(Ctrl + N) nastavim spravnou vysku a Sifku
vCetné mista pro pfesahy, pfeklad a ofezové
znacky. Protoze uz jsem ilustraci pfeved! do
barev CMYK, vyberu vychozi profil barev
CMYK a nastavim rozli§eni 300 dpi.

Pak vyberu nastroj Obdélnik a vytvofim
obdélnik o velikosti vytisténé knihy. Ofezové
znacky se nebudou tisknout, takze je
vynecham. Protoze pfipravuji obalku s
pfekladem, pfi nastavovani vysky a Sifky
obdélniku budu pocitat i s pfesahy a
pfekladem. Toto nastaveni spolu s ofezovymi
znackami mi pom0ze pfi vytvareni finalni
verze dokumentu pro odeslani do tiskarny.
Pro zacatek necham zobrazeny obrys okraje,
prosté proto, abych vidél, kde obdélnik je.
Pozdéji jej odstranim.

Vytvoreni objektu PowerClip

Pro umisténi ilustrace na obalku knihy pouziji
objekt PowerClip™. Zaénu importem
souboru TIFF prevedeného do barev CMYK
(Ctrl +1). Vyberu obrazek a kliknu na pfikaz
Objekt » Ofiznuti PowerClip » Umistit do
ramecku. Pak posunu ukazatel mysi na
obdélnik a kliknutim obrazek umistim. Povolil
jsem moznost Vzdy automaticky umistovat
novy obsah ofiznuti PowerClip do stfedu,
takze se ilustrace posune na stfed obdélniku.
K této moznosti se dostanete kliknutim na
prikaz Nastroje » Moznosti, rozbalenim
kategorie Pracovni plocha a vybérem
polozky Ramecek PowerClip ze seznamu.
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Protoze je moje ilustrace vétsi nez obdélnik
ofiznuti PowerClip, musim ji pfevzorkovat na
mensi rozlieni. Abych to mohl udélat, kliknu
pravym tlacitkem mysi na obdélnik
PowerClip a vybérem piikazu Upravit
PowerClip oddélim ilustraci od obdélniku.
Pak vyberu ilustraci, podrzim klavesu Shift,
aby obrazek zUstal vycentrovany, a tazenim
za rohovy uchyt nastavim novou velikost.
Nakonec kliknu na ilustraci pravym tlaitkem
mysSi a vyberu pfikaz Dokongit upravy této
urovné. V tuto chvili vyberu obdélnik a
odstranim obrys okraje tim, ze vyberu
poloZku Zadny ze seznamu Sitka obrysu na
panelu vlastnosti.

Pokud bych potfeboval ilustraci jesté upravit
v programu Corel PHOTO-PAINT, jednoduse
kliknu pravym tla¢itkem mySi na obdélnik
PowerClip a vyberu pfikaz Upravit
PowerClip. Pak vyberu ilustraci a spustim
program Corel PHOTO-PAINT tlagitkem
Upravit rastr na panelu vlastnosti. Udélam
potfebné zmény a kliknu na tlagitko Ulozit.

Pfi tomto zpusobu upravovani v programu
Corel PHOTO-PAINT se nezméni mj
puvodni soubor z programu Corel PHOTO-
PAINT, ale jenom rastr s ilustraci, ktery jsem
importoval a vlozil do objektu PowerClip.
Rastr si mlzete predstavovat jako kopii
importovanou do programu CorelDRAW.
Kdybych ilustraci pfi upravach rozsifil, novy
obsah by se ve finalni tiskové verzi neobjevil,
pokud by byl az za okrajem obdélniku
PowerClip. Proto je funkce PowerClip tak
skvéla a proto ji pouzivam.

Dokonceni ilustrace

Ted dokoné&im posledni kousek ilustrace —nuly
a jednicky, které pokryvaji postavu a télo
pistole. | kdyZ jsem i tuto €ast mohl udélat v
programu Corel PHOTO-PAINT, v programu
CorelDRAW s pomoci vektorového prvku mito
pujde mnohem rychleji a budu moci daleko
presnéji urcit tvar. Kombinace nastroji Obalka
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a Tvar mi dovoli snadno fidit pohyb nul a
jednic¢ek podle tvaru postavy (obrazek 11).

Obrazek 11: Tvarovani objekt( s nulami a jedni¢kami
podle obrysu chlapcova trupu, pazZe a téla pistole
pomoci nastroje Obalka.

Télo, ruka a pistole jsou samostatné &asti,
takze pro kazdou ¢ast vytvoiim zvlastni
obalkovy objekt. Nastrojem Tvar muzu ménit
tvar obalek, jak mé& napadne. Prace s
kombinaci nastroji Obalka a Tvar se skoro
blizi malovani Stétcem.

Umisténi vodicich linek a
pridani ofezovych znacek

Jako pocatecni bod pro méfeni vzdycky
pouzivam levy horni roh obdélniku.
Nastrojem Vybér pfetahnu do tohoto rohu
pocatek pravitka (levy horni roh na pravitku).
Od toho okamziku je levy horni roh mym
nulovym bodem. Pak tahem mySi z pravitka
umistim vodorovné a svislé vodici linky a
nastavim pfesahy a preklad.

Po nastaveni pfesahu a prekladu pfidam
ofezové znacky, které pouzije tiskarna jako
voditko pfi tisku knizni obalky (obrazek 12).
Kdyz pracuji na obalce knizky, vzdycky do
finalni verze dokumentu pfidam své vlastni



ofezové znacky. Vodici linky mi pomahaji s
pfesnym umisténim.

Ao /7

Obréazek 12: Dokument s pfidanymi ofezovymi znackami

Pridani titulu, jména autora a
loga vydavatele

Prisel ¢as pfidat na obalku titul knihy, jméno
autora a logo vydavatele. Pro kazdy z téchto
textovych prvk{ vytvofim novy objekt, aby se
mi s nimi sndze manipulovalo. Za prvé
pfidam vodici linky pro kazdy z textovych
prvku. | kdyZ se jejich pfesné nastaveni mize
pozdéji béhem navrhu zménit, bude
uzite¢né, kdyz je vytvofime uz ted.
Nastavim si stfed obalky, ktery mi pomuze s
umistovanim textovych prvkl. Vyberu pismo
pro titul a jméno autora. Své logo mi dodal
vydavatel, takZe je jednoduse importuji.

Titul je duleZitou soucasti vysledné podoby
obalky, vyberu proto pismo, které se hodi k
pfibéhu, ale nevypada pifili§ pocitacové.
VyzkouSim i rizné moznosti kontrastnich barev
pro titul a jméno autora, abych obalku ozivil.

Na této obalce jsem se rozhodl pfidat ke
vSem textovym prvkdm stin. Vytvofim ho tak,
Ze kazdy objekt zkopiruji, pfebarvim na
¢erno, umistim do vrstvy pod hlavnim textem
a posunu o kousek dolt (Shift + Sipka dolt)
a doprava (Shift + Sipka doprava). Této
metodé davam prednost, protoze chci, aby
byly stiny ostré, a nastroj Stin vytvafi stiny s
rozmazanym okrajem.

Kdyz se mi zamlouva vzhled titulu, jména
autora i loga vydavatele, provedu koneéné
Upravy mezerovani mezi znaky a prokladu
fadkd. Umistim textové prvky v navrhu
pfesné tam, kde je chci mit, a pfidam obrazek
usti hlavné prekryvajici titul (obrazek 13).
VSechny textové prvky prfevedu na kfivky —
kazdy z nich vyberu a kliknu na pfikaz Objekt
» Prevést na krivky (Ctrl + Q). Pfevedenim
vSech textovych prvku na kfivky se vyhnu
problémum s pismy ve vysledném
dokumentu PDF, ktery odesilam do tiskarny,
protoze jsem celou ilustraci na obalce
pfeved| do jednoho souboru s obrazkem.

KG Johonsson

Obrézek 13: Koneéna podoba titulu a jména autora

Natisky pro klienta

Béhem celého procesu navrhu jsem klientovi
posilal natisky, aby nemohlo nikde dojit k
zadnému nedorozumeéni. Ted, kdyz jsem
obélku dokondil, potfebuiji klientovi poslat
konecné nétisky. Nikdy by mé ani nenapadlo
poslat cokoli do tiskarny, aniz by to klient
predem schvalil.

Nahled natisku (soft proof) neni totéz jako
skutecny fyzicky natisk. Naklady na nahledy
natiskd, které posilam klientiim, jsou zapocteny
do celkové ceny mé prace. Klient si miize
vyzadat i fyzické natisky, tedy zkuSebni vytisky
na papife, vytisténé v tisk&drné. Fyzické natisky
ovSem stoji penize a klient se tedy musi sém
rozhodnout, jestli si je objedna.

Prvni vzorky, které klientovi posilam, jsou
vzdycky hrubé nacrty — at’ uz kresby tuzkou
na papir, nebo jednoduché digitalni skici. Na
téchto prvnich ukazkach se hned ukaze, jestli
s klientem uvaZujeme stejnym smérem.

Jako druhé natisky posilam jednoduché
soubory ve formatu JPEG, které ukazuji
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celkovy vyvoj a mé predstavy o barvach a
kompozici v zakazce. Tyto soubory umistuji
na svUj web tak, aby k nim mél pfistup pouze
klient, nebo je odesilam e-mailem.

Jako tfeti ukazku posilam nahled natisku
dokoncené ilustrace na obalku. Musim
pocitat s tim, Zze nahled natisku, i kdyz je ve
formatu PDF, vzdycky zavisi na nastaveni
mého a klientova monitoru. Nemam zadnou
zaruku, ze klient pouziva kalibrovany monitor
a uvidi barvy pfesné tak, jak je vidim ja na
svém monitoru. Nahled natisku je jen
orientaéni ukazka uréena k prohlizeni na
obrazovce, ne koneény vysledek vhodny k
odeslani do tiskarny. Pfesto si klient mize ze
souboru PDF udélat dobrou pfedstavu o tom,
jak bude vypadat vysledek.

Matisk barev

¥ Upozornénina rozsah

Predvolba natisku: -
Viastni - IEI

Simulovat prostredi:
|Coated FOGRA27 (15O 12647-2:2... |

Fachovat &selné hodnoty CMYE

Metoda vykresleni:

|F‘.elativr1|' kolorimetricka - | D
| Exportovat nahled natisku. .. |

| Tisknout natisk. .. |

% Popis @

Obrazek 14: Ukotvitelny panel Nastaveni natisku
barev

P¥i pfipravé nahledu natisku oteviu
ukotvitelny panel Nastaveni natisku barev
(Okno » Ukotvitelné panely » Nastaveni
natisku barev) a vyberu profil barev CMYK,
ktery pouziji pro finalni vystup (obrazek 14).
Pak kliknu na tlacitko Exportovat nahled
natisku a ze seznamu Typ souboru vyberu
format PDF. Nakonec pos$lu nahled natisku
ve formatu PDF klientovi ke kontrole.

10 | CoreIDRAW Graphics Suite X7

Odeslani souboru PDF do
tiskarny

Prisla chvile, kdy mGzu poslat hotovou knizni
obalku do tiskarny. Vzdycky se napfed zeptam
klienta nebo tiskarny na to, jaké nastaveni
PDF bude pozadovat. Pokud mam poslat
soubor PDF uréeny k tisku, prosté jen kliknu
na pfikaz Soubor » Publikovat do souboru
PDF a kliknu na tlagitko Nastaveni.

V dialogovém okné Nastaveni souboru PDF
najdu kartu Obecné a v seznamu Predvolba
PDF vyberu polozku PDF/ X-3 (obrazek 15).
Protoze uz jsem sam nastavil pfesahy a
preklad, nezaskrtavam poli¢ko Mez presahu
na karté Predtiskova priprava.

Pfedvolba POF: |pD|:‘rx_3 - |

Kompatibilita: |P|::|Fp<-3 = |

Obréazek 15: Vybér predvolby souboru PDF

Nakonec uz jen odeSlu soubor PDF do
tiskarny a ¢ekam na vytisténé vzorky
(obrazek 16).
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Obrazek 16: Hotova knizni obalka

Copyright © 2014 Corel Corporation. VSechna prava vyhrazena. VSechny ochranné znamky a
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