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設計的基本原則

在出版業，設計就是創造意義。其內涵則是使用形式、結構和創造力，將訊息傳達給您想傳達

的任何對象 — 無論是大眾或小眾。該如何達成這個目標呢？方法就是藉由設計，並以您的目標

對象為基準，透過引人入勝的方式安排內容。

無論您是 CorelDRAW® 新手或老鳥，接下來幾頁的內容都能讓您在規劃、創造和修訂設計作品

時如魚得水。

希冀的結果：成功的設計

您是否曾經在閱讀菜單、節目表或海報時，感到非常不順眼？原本是要讓您生活更輕鬆的印刷

資料，有時卻得到反效果；原因是頁面上的元素擺放方式太過於雜亂。

想要創造成功的設計，就必須遵循四個基本設計原則：

集結、排列、重複和對比。

現在仔細研究這四個原則，瞭解它們在設計流程中為何

如此重要。

原則 1：集結

您是否曾經看過文字與圖形無論如何就是不搭的設計方

式？文稿和影像不僅七零八落，而且沒有關聯性，導致

設計雜亂無章。

集結原則是指相關的項目應聚集在一起，以形成具有凝

聚性的單元。使用這個原則，就能減少凌亂且更為清楚

明確。您的內容和訊息簡化許多，讓使用者更願意閱讀

並加以記憶 ( 圖 1)。

圖 1 ︰注意每組文字和相
片在頁面上的安排方式。將相關項目集結
起來，有助於讀者瀏覽頁面內容。
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原則 2：排列

頁面上的每個元素都應該與其他元素產生連結，確保閱讀流暢不費力。反覆無常且不合邏輯的

設計，註定失敗。排列可創造整齊精緻的外觀，有助於讀者將注意力放在您的關鍵訊息，並在

視覺方面讓各個元素產生連結 ( 圖 2)。

規則就是在頁面上找出一個關鍵元素當成焦點，而所有其他元素則對齊關鍵元素。在版面上新

增元素時，可沿著隱形線對齊兩個元素。

圖 2 ︰將頁面上的元素對齊，會讓讀者覺得內容是經過嚴謹思考的產物，因此一定值得閱讀。
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原則 3：重複

這是人類的天性。不知為何，我們就是需要一次又一次地觀察、聆聽和操作，才能產生效果。

設計也不例外。

讓作品從頭到尾重複視覺設計元素 — 例如色彩、形狀、材質、線條和項目符號 — 有助於強調

重要訊息。重複可維持內容一致、有條理且引人入勝，這樣的作品會讓人更願意閱讀 ( 圖 3)。

重複原則有一點需要注意：不要過於著迷。元素重複的頻率太高，會使頁面凌亂，難以瞭解要

表達的訊息。如果沒有把握，就保持簡單吧。

圖 3 ︰重複視覺主題 — 例如圓形、色彩和字體 — 有助於整合設計並保留創意空間。
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原則 4：對比

您是否曾經在閱讀資料之後只想問：「這個作品到底想表達什麼？」您的困惑有可能源於太多

元素互相衝突，每個元素在頁面上的比重又都相同，最終讓您無所適從。為了避免產生這樣的

混淆，請強調最重要的元素，並與次要元素形成對比 ( 圖 4)。

在設計中，若要區隔元素並以階層方式進行安排，就必須使用對比。讓色彩、大小、材質或字

體形成對比，就能創造強烈的視覺存在感，使讀者將注意力放在您的關鍵訊息。元素彼此間不

能只有稍微不同 — 在成功的設計中，元素必須有 180 度的差異。

圖 4 ︰大型字體橫幅與正文產生對比，而大張相片則與小張相片產生對比。元素彼此相關卻各有不同，這樣的差
異能夠增加視覺關注。
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格點 101

設計界如果沒有格點，該何去何從呢？簡單地說，格點就是交叉或平行線條的架構，便於透過

有條理且一致的方法放置物件。格點是所有設計的準則，也是創造前後一致、具凝聚性且易於

瀏覽的出版品的基礎。您可以隨心所欲，使用很簡單或很複雜的格點。使用桌上出版軟體 ( 例
如 CorelDRAW)，就能輕鬆建立格點。現在來研究一些常見的格點格式 ( 圖 5)。

圖 5 ︰常見的格點格式

單欄格點是書頁設計最常用的格式。為了保留較多空間供書脊使用，書籍設計人員會讓內邊界
比外邊界更寬。

多欄格點最常用於文章、小冊子、新聞稿和海報。這種格點格式有許多使用方式。外欄通常保
留給影像或標題或兩者的組合。

模組化格點的欄與列數目相同。這個格式可用於各式各樣的設計組合變化 ( 圖 6)。

圖 6 ︰模組化格點提供不受限制的設計可能性，而它的排列方式可讓頁面看起來整齊且有條理。

單欄格點 多欄格點 模組化格點
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版面基本功能

設計流程的核心要素，就是您配置 ( 安排 ) 內容的方式。使用大小、比重、位置和間距，就能

使讀者將注意力放在您作品中最重要的內容。版面的這個部份稱為設計階層。報紙、雜誌和海

報都是階層式版面的範例 ( 圖 7)。

圖 7 ︰讀者的目光因為較大的標
題和文字，而被吸引到右邊的故
事。左側欄的內容較不重要，因
此文字較小，且背景使用不同色
彩。
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字體

字體就是一組印刷字元的設計方式。選擇正確的字體和字體大小，對於成功傳達您的訊息而

言，是不可或缺的要素。不同的字體有著不同的性格；您選擇的字體應該能夠反映您的訊息，

並為作品定調。

如果字體太小或過於複雜精細，讀者有可能會認為不值得花費心力閱讀。如果您使用的字體太

粗、有底線或大寫，則會產生太多互相衝突的元素，而您的訊息可能會遭到漠視。在任何作品

上使用三種以上的字體，就能夠摧毀一項優秀的設計。

字體通常會根據是否包含襯線字型來分類 — 襯線字型是形成每個字母的主線上方和下方的微小

收尾筆觸。即使字體有數千種 ( 族繁不及備載 )，但是它們大多屬於六個類別的其中之一 ( 圖 
8)。

圖 8 ︰字體的六個類別

無論您選擇哪個字體，都要確認它清晰易讀，且適合您的對象。不要太過花俏！請將字體當成

一種提高可讀性和強化您訊息的方法。

開始設計！

既然您複習過一些設計基本原則，如今您是否躍躍欲試了呢？說到動工，沒有比 CorelDRAW 
Graphics Suite X7 更理想的了；這項全方位軟體解決方案能夠讓您自信滿滿地順利應付各種不

同的設計專案 — 例如創造標誌、多頁行銷小冊以及引人注目的符號。
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