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Tworzenie realistycznych grafik
z wypetnieniem siatkowym

Wypetnienie siatkowe to oferujgce najwiecej mozliwosci narzedzie do tworzenia realistycznych
rysunkow naturalnych i sztucznych obiektow. Uzywanie tego narzedzia moze poczatkowo
wydawac sie trudne, ale jesli zrozumiesz podstawowe zasady, mozesz tworzy¢ niezwykle
realistyczne efekty.

Rysowanie ksztattow

Pierwszy krok to stworzenie prostego rysunku obiektu. Byé moze pomyslisz ,Nie jestem artysta,
nie umiem dobrze rysowac’, ale naprawde — nie musisz by¢ Leonardem da Vincim. Wszyscy
mozemy tworzy¢ obiekty z prostych ksztattow (rysunek 1). Kluczem jest wykorzystanie
prostych form.

Rysunek 1: Uzywajgc prostych ksztattéw, mozna fatwo narysowac dowolny obiekt.

Dowolny ksztatt mozna narysowac, uzywajac prostych linii. Ta technika jest idealna i dla
poczatkujgcych, i dla ekspertow. Korzystam z niej od pierwszych wersji pakietu CorelDRAW. To
proste: narysuj proste linie, a potem zaznacz je, uzywajgc narzedzia Ksztalt, i przeksztatc¢
segmenty w krzywe. Zaznaczone wezty przeksztat¢ w wezly ostre, ktére sg asymetryczne

i pozwalajg tatwo tworzy¢ katy. W zaleznosci od tego, jaki ksztatt chcesz narysowac, lepsze
efekty moze da¢ przeksztatcenie weztow w wezty symetryczne lub gtadkie.

Staraj sie, aby obrazek byt jak najprostszy. Obrazy ztozone réb z kilku prostych obrazkéw.

Stosowanie wypetnienia siatkowego

Domyslinie wypetnienie siatkowe stosuje sie w kierunku pionowym lub pionowym, a nie zawsze
jest to kierunek, ktéry bedzie Ci odpowiadac. Jesli obiekt jest umieszczony pod katem,
wypetnienie pionowe lub poziome moze sie nie sprawdzi¢. Problem ten mozna tatwo rozwigzac,
obracajac obrazek przed zastosowaniem wypetnienia siatkowego (rysunek 2). Prosty kontur
pomaga dopasowac potozenie obiektu do kierunku wypetnienia.
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Rysunek 2: Obré¢ obiekt w pionie lub w poziomie, aby odpowiednio zastosowac wypetnienie siatkowe. Po
zastosowaniu wypetnienia obréc obiekt z powrotem do pierwotnego potozenia.

Obracajac obiekt w pionie lub w poziomie przed zastosowaniem wypetnienia, mozesz
dostosowac kierunek wypetnienia siatkowego do perspektywy, cieni, kierunku oswietlenia
i innych wiasciwosci obiektu (rysunek 3).

Rysunek 3: Wypetnienie siatkowe mozna odpowiednio wypozycjonowac, po prostu obracajgc obiekt. Na
pierwszym rysunku wypetnienie jest zastosowane nieprawidtowo. Na drugim rysunku wida¢ obrécony obiekt

z prawidtowym wypetnieniem siatkowym.
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Rysunek 4: Do wszystkich lisci zastosowano wypetnienie siatkowe.

Efekt jest dobry, ale nie idealny. Obrazek na rysunku 4 jest lepszy niz zwykly clipart, ale chcemy
uzyska¢ cos wiecej. Mozemy zastosowac¢ wypetnienie siatkowe do catego liscia na raz, ale
wtedy trudniej bedzie precyzyjnie sterowac¢ wtasciwosciami wypetnienia. Jesli podzielimy kazdy
lis¢ na mniejsze sektory, uzyskamy lepsze efekty (rysunki 5-7)

@'

Rysunek 5: Pojedyncze wypetnienie siatkowe jest nierealistyczne i trudno sie je edytuje.

Rysunek 6: tatwiej sterowa¢ wiasciwosciami wielu matych sektoréw niz jednym duzym elementem.
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Rysunek 7: Zastosowanie wielu wypetnien siatkowych do pojedynczego obiektu zagwarantuje bardziej
realistyczny efekt.

Mozna dodac¢ rézne efekty specjalne, np. krople wody, dodajac kolejne wypetnienie siatkowe
o tym samym kolorze. Trzeba przy tym zwracaé baczng uwage na kierunek oswietlenia
i pamieta¢, ze cien musi pada¢ w przeciwng strone (rysunek 8).

Rysunek 8: Tworzgc krople wody i odbicia $wiatta, zwracaj uwage na kierunek padania $wiatta i cienia.

Dodajgc przezroczystos¢ interakcyjng w trybie eliptycznym, mozna uzyska¢ jeszcze bardziej
realistyczne efekty. (W przyborniku kliknij narzedzie Przezroczystos¢, na pasku narzedzi
kliknij przycisk Przezroczystos¢ tonalna a potem Eliptyczna przezroczystos¢ tonalna).
Wypetnienia siatkowe i przezroczystos$¢ to kombinacja o ogromnych mozliwosciach (rysunki 9

. 20000

Rysunek 9: Dodanie przezroczystosci do wypetnienia siatkowego moze podkresli¢ efekt.
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Rysunek 10: Gotowy lis¢.

Z tych elementéw mozna utworzy¢ na przykiad kwiat rozy (rysunek 11). Twoja wersja rézy
moze byé dowolnie skomplikowana. Przydadza sie wszystkie efekty udostgpniane przez
program CoreIDRAW — np. cienie podkreslg swiatto, przestrzennos¢ i realizm rysunku.

Rysunek 11: Mozesz w ten sposéb tworzyc¢ proste lub ztozone obiekty. Dodanie cienia sprawi, ze efekt bedzie
bardziej realistyczny.

Dodawanie koloréow

Aby dodac¢ kolory do r6znych obszaréw z wypetnieniem siatkowym, wystarczy przeciggng¢ na
nie kolor z palety koloréw. Jak jednak doda¢ kolor, ktérego nie ma w palecie? Jedng z opcji jest
wybranie koloru narzedziem Pipeta koloréw i klikniecie przycisku Dodaj do palety na pasku
wiasciwosci.

6 | CoreDRAW Graphics Suite X7



Oto inny sposob: aby do uzywanego odcienia doda¢ 10% wybranego koloru, wybierz wezet
w narzedziu Wypetnienie siatkowe lub Ksztatt (klawisz F10), przytrzymaj wcisniety klawisz
Ctrl i kliknij kolor z palety koloréw.

Jesli np. chcesz rozjasnic odcien danego wezta, przytrzymaj wcisniety klawisz Ctrl i kliknij kolor
biaty. Jesli jednak chcesz uzyska¢ ciemniejszy kolor, wykorzystanie czarnej sktadowej CMYK
nie jest najlepszg opcja.

Podczas dodawania koloru przy nacisnietym klawiszu Ctrl ilo$¢ jednego koloru sie zmniejsza,
a drugiego — rosnie. Jesli wiec dodasz czerni do zieleni, ilo$¢ zieleni sie zmniejszy, ale ilos¢
czerni nie wzrosnie proporcjonalnie, odcienie posrednie pozostang wiec szare i blade.
Znacznie lepsze efekty uzyskasz, jesli przytrzymasz wcisniety klawisz Ctrl i klikniesz kolor

o nazwie C1001M00Y100K100, znajdujgcy sie na samym koncu palety CMYK w programie
CorelDRAW. Réznice miedzy tymi dwiema metodami widaé na rysunku 12.

Rysunek 12: Dodanie czarnej sktadowej CMYK (po lewej stronie) a dodanie koloru 100C100M100Y100K (po
prawej stronie).

Mozesz tez przytrzymac wcisnigty klawisz Ctrl i klikna¢ inny kolor, ale pamietaj, ze jesli

w przypadku koloru niebieskozielonego (cyjanu) klikniesz purpurowy (magentg), ilos¢é
sktadowej niebieskozielonej bedzie sie zmniejszac, a purpurowej — zwiekszac. Jesli chcesz
dodac purpury bez zmniejszania ilo$ci sktadowej niebieskozielonej, musisz przytrzymac
wcisniety klawisz Ctrl i klikng¢ kolor niebieski (niebieskozielony + purpurowy; rysunek 13).

Rysunek 13: Dodanie purpurowej sktadowej CMYK (po lewej stronie) a dodanie koloru niebieskiego (C100, M100,
YO, KO; po prawej stronie).
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Dodawanie tekstury

Jednym z najczesciej wykonywanych zadan jest edytowanie tekstury powierzchni. Wypetnienie
siatkowe sprawdza sie idealnie, gdy chcemy uzyska¢ jasne i gtadkie powierzchnie, ale
uzywaijac tylko tego rodzaju wypetnienia, bardzo trudno uzyskaé powierzchnie nieregularng lub
chropowatg. Problem ten fatwo rozwigzac, stosujac jeden z wielu oferowanych przez program
CorelDRAW efektdw uzupetniajgcych wypetnienie siatkowe i dodajac teksture — na przyktad
przezroczystos¢ z soczewka w trybie Przezroczystos¢ z teksturg. Mozna utworzy¢ duplikat
rysunku, zastosowaé do niego wybrang przezroczysto$¢ i potem potgczy¢ go z oryginalnym
obiektem (rysunek 14).

Aby utworzy¢ przezroczystosé z teksturg, w przyborniku kliknij narzedzie Przezroczystos¢. Na
pasku wtasciwosci kliknij strzatke palety wysuwanej przycisku Przezroczystos¢ z deseniem
dwukolorowym a potem przycisk Przezroczystos¢ z tekstura. Z listy Tryb scalania wybierz
opcje Tekstura. Otworz selektor przezroczystosci na pasku wtasciwosci i wybierz teksture,
ktérg chcesz zastosowac. Wybierajac typ przezroczystosci na pasku whasciwosci mozesz
zdecydowac sie na wypetnienie teksturg lub deseniem albo dowolne inne wypetnienie dostepne
w programie CorelDRAW.

Pasek whatehwedsi

5 M E W E T v Pk

Rysunek 14: Wybierz teksture przezroczysto$ci i zastosuj jg do duplikatu obiektu. Potem potgcz go z oryginalnym
obiektem, aby nadac¢ mu teksture.
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Mozliwosci sa tu nieograniczone. Uzywajac réznych trybdw przezroczystosci, mozesz tworzy¢
wiele efektow (rysunek 15). Pamietaj jednak, ze efekty takie jak interakcyjna przezroczysto$c
wymagajg wiecej pamieci i zwiekszajg rozmiar pliku.

Rysunek 15: Dodawanie tekstury do wypefnienia siatkowego.

Stosowanie efektéw artystycznych

Tekstura nie jest jedynym efektem, ktéry mozna zastosowac do wypetnienia siatkowego. W
swojej pracy mozesz wykorzysta¢ wszystkie funkcje programu CorelDRAW. Narzedzie Srodki
artystyczne przydaje sie na przykitad do stworzenia efektu naturalnych wioséw (rysunek 16).

# | yhanl smpstycony - v B Ao 4 Zom

Rysunek 16: Do wypetnienia siatkowego mozna zastosowaé narzedzie Srodki artystyczne.

Uzywajac narzedzia Srodki artystyczne, mozesz narysowaé sylwetke kota sktadajgca sie
tylko z linii. Aby uzyska¢ gtadsze krawedzie, do pociggnieé¢ pedzlem narzedzia Srodki
artystyczne zastosowatem dodatkowe wypetnienie gradientowe. Wypetnienia siatkowego
uzytem tylko do detali, takich jak oczy. Te detale sg najwazniejszg czescig rysunku, dlatego
warto je podkresli¢. Czarne tto pomoze zwiekszy¢ efekt kontrastu (rysunek 17).
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Rysunek 17: Czarne tto podkre$la efekt uzyskany dzieki wypetnieniu siatkowemu.

Stosowanie wypetnienia siatkowego do wielu obiektow

Praca z wypetnieniem siatkowym nie zawsze jest jednak taka prosta. Jeden z najczesciej
spotykanych problemdéw polega na tym, Zze wypetnienie siatkowe mozna zastosowac do
jednego obiektu, ale nie do wielu. Mozna na przyktad bez trudu zastosowac wypetnienie
siatkowe do litery E, ktdra jest jednym obiektem, ale nie da sie nadac takiego wypetnienia literze
A, jesli sktada sie ona z potgczonych $ciezek.

Problem ten mozna rozwigza¢, tworzac litere z pojedynczych obiektow tak jak z kawatkow
uktadanki — wypetnienie siatkowe stosuje sie do poszczegdlnych czesci, a potem fgczy je
w catosé. Nalezy pamieta¢ o wypetnieniu oddzielnych czesci tak, aby po ich potgczeniu
wypetnienie siatkowe byto potgczone gtadko (rysunek 18).

Rysunek 18: Stosowanie wypetnienia siatkowego do poszczegdinych czesci obiektu.
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Inng opcjg poradzenia sobie z tym problemem jest wykorzystanie funkcji PowerClip™ (Szybkie
kadrowanie; rysunek 19). Mozna na przyktad narysowac litere A, a potem tréjkat tej same;j
wielkoscii zastosowac wypetnienie siatkowe do tréjkata. Po zaznaczeniu tréjkata kliknij pozycje
Obiekt » Szybkie kadrowanie » Umies¢ w kadrze (w klasycznej przestrzeni roboczej
polecenie to jest dostepne w menu Efekty)

a potem kliknij litere A. Zostanie ona wypetniona wypetnieniem siatkowym.

i —HA

Rysunek 19: Funkcji Szybkie kadrowanie mozna uzyc, aby zastosowac wypetnienie siatkowe do obiektu.

Tworzenie obiektéw naturalnych i sztucznych

Wypetnienia siatkowego i dowolnej z wczes$niej opisanych technik mozna uzyé, aby uzyskac
realistyczne efekty na rysunkach naturalnych i sztucznych obiektéw.

Tworzenie obiektéw naturalnych

Przyjmy sie procesowi rysowania kwiatu. Zaczniemy od narysowania konturu podstawowego
ksztattu (rysunek 20). Jako wzér mozemy wykorzystac¢ zdjecie — niestety nie mozemy go
skopiowac¢, musimy utworzy¢ wiasny rysunek.

Rysunek 20: Narysuj kontur kwiatu.

Dodajmy troche koloru. Pamietaj, aby przed zastosowaniem wypetnienia siatkowego
odpowiednio obrdéci¢ kazdy obiekt w poziomie lub w pionie. Aby uzyskac¢ najlepsze efekty,
rysunek powinien by¢ jak najprostszy. Po stworzeniu wersji w kolorach podstawowych mozna
dodac kolejne kolory (rysunek 21). Pamietaj: jesli dodajesz kolory, trzymajgc wcisniety klawisz
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Ctrl i klikajgc wybrane wezty, mozesz uzyskac¢ bardzo naturalne, ptynnie przenikajace sie
odcienie.

Rysunek 21: Dodaj kolory do wypetnienia siatkowego.

Czy kolory i wtasciwosci wypetnienia siatkowego mozna skopiowa¢ z innego obiektu? Czasem
tak, ale w wiekszosci przypadkow efekty kopiowania wtasciwosci sg niezadowalajace,
poniewaz oba obiekty r6znig sie ksztattem lub rozmiarem. Jesli tworzysz kilka obiektow, dla
kazdego z nich musisz utworzyé nowe wypetnienie siatkowe. Ta metoda jest oczywiscie
trudniejsza, ale daje Swietne efekty.

Obiekt mozna wygtadzi¢ lub wyostrzy¢, zwiekszajac kontrast koloréw albo dodajgc jasniejsze
lub ciemniejsze odcienie (rysunek 22).

\\

Rysunek 22: Wybor miedzy powierzchnig wygtadzong lub wyostrzong.
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Czasem, na bardziej skomplikowanych rysunkach, trzeba doda¢ efekty Swiatta lub cienie.
Pamietaj, ze najtatwiej to zrobi¢, dzielgc ztozony rysunek na dwie lub trzy mniejsze czesci
(rysunki 23 i 24).

Wszystkie zadania wykonywane zwykle w odniesieniu do obiektéw — kopiowanie, powielanie
i obracanie — mozna tez zastosowac¢ do wypetnienia siatkowego. Twoj rysunek to tylko iluzja.
Nie jest oczywiscie prawdziwym kwiatem i nie mozna go traktowacé tak jak rzeczywistego
obiektu. Nie jest trojwymiarowy, nie mozesz wiec obrdci¢ kwiatu, aby zobaczyé¢ go z tytu czy
z boku. Nie mozesz tez wstawi¢ jednego obiektu wewnagtrz drugiego — musisz stworzy¢
odpowiednig iluzje. Czesto jednak wszystko, co widzimy wokét siebie, jest tylko iluzja.

Rysunek 23: Dzielenie ztozonego obiektu na mniejsze cze$ci.
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Rysunek 24: Gotowy kwiat.

Po skonczeniu kwiatu mozesz doda¢ efekty specjalne, na przyktad cienie lub ta, albo stworzyé
jego duplikat (rysunek 25). Pamietaj, aby duplikaty nieco sie od siebie réznity — identyczne
kopie bedg wyglada¢ nienaturalnie (rysunek 26).

Rysunek 25: Mozesz dodac cienie i tfa.
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Rysunek 26: Tworzac duplikat obiektu, pamietaj, aby kopie troche sig od siebie roznity.

Tworzenie obiektéw sztucznych

A co w przypadku sztucznych obiektéw, takich jak czesci urzadzeh mechanicznych albo
metaliczne powierzchnie? Czy proces przebiega tak samo? Zasadniczo odpowiedz na to
pytanie brzmi tak”. Trzeba narysowa¢ kontury podstawowych ksztattéw, pamietajgc o tym, aby
rysunek byt jak najprostszy (rysunek 27).

Rysunek 27: Pamietaj, aby kontury byty jak najprostsze.
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Zastosuj wypetnienie siatkowe do poszczegdlnych obiektow. Efekt metaliczny mozna uzyskac,
stosujgc duzy kontrast, cienie i odbicia Swiatta oraz wyostrzone krawedzie.

Rysunek 28: Wypetnienie siatkowe powinno by¢ zgodne z kierunkiem padania $wiatet i cieni.

Pamietaj o obrdceniu kazdego obiektu tak, aby zastosowaé wypetnienie siatkowe prawidtowo,
zgodnie z kierunkiem padania Swiatta i cieni (rysunek 28). Obrdcenie obiektu w nieodpowiedni
sposoéb sprawi, ze wypetnienie bedzie wyglada¢ Zle. Jesli wybierzesz wiasciwg Sciezke

i wtasciwy kierunek, reszta pracy jest prosta. Jesli nie, mozesz godzinami walczy¢

z nieodpowiednim wypetnieniem.

Wazne jest tez, aby do wszystkich obiektéw stanowigcych czesci tego samego elementu
obrazka zastosowac te same kolory. Po potaczeniu dwdch obiektéw przejscia kolorow miedzy
nimi powinny by¢ ptynne (rysunek 29).

Rysunek 29: tgczac ze

sobag rézne obiekty, zadbaj
o ptynne przejécia kolorow.
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Rysunek 30: Wypetnienie siatkowe zastosowane do konturu samochodu.

Pierwsza wersja samochodu jest zbyt prosta i ,toporna” (rysunek 30). To zaden problem —
poprawimy to, dodajgc detale.

Przedniej szybie mozemy nadaé przezroczysto$¢ liniowa, uzywajgc narzedzia
Przezroczystosé¢ (rysunek 31). (W przyborniku kliknij narzedzie Przezroczystos¢, a na pasku
narzedzi kliknij przycisk Przezroczystos¢ tonalna, a potem Liniowa przezroczystos¢
tonalna). Zachowaj ostroznos¢ — ten efekt wymaga duzo pamieci, a zbyt wiele
przezroczystosci spowoduje, ze rozmiar pliku sie zwiekszy.

Rysunek 31: Stosowanie przezroczysto$ci liniowej w celu uzyskania efektu szyby.

Wybrane obszary mozesz przyciemni¢, zaznaczajgc grupe weziéw, trzymajgc wcisniety klawisz
Ctrli klikajgc kolor C1001M00Y100K100 (rysunek 32). Nie musisz rysowac osobno wszystkich
szczegotow i obiektdw. W przypadku niektorych czesci wnetrza auta wystarczg ich obrysy.
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Rysunek 33: Gotowy samochéd.

Po dodaniu szczegotdw gotowy samochdd wyglada bardziej realistycznie (rysunek 33).

Galeria wypetnien siatkowych

Wypetnienie siatkowe — uzywane samodzielnie lub w potgczeniu z innymi narzedziami

i technikami — to wspaniate narzedzie pozwalajace uzyskac realistyczne efekty. Wykorzystano
je do stworzenia wszystkich ponizszych realistycznych obrazéw naturalnych i sztucznych
obiektow.

18 | CoreIDRAW Graphics Suite X7



Tworzenie realistycznych grafik z wypetnieniem siatkowym |



Copyright © 2015 Corel Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Wszystkie znaki towarowe
lub zarejestrowane znaki towarowe sg wtasnoscia ich wtascicieli.

20 | CoreIDRAW Graphics Suite X7



