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Design architektury

Aplikace CorelDRAW a Corel PHOTO-PAINT jsem v designu a vyrobé architektonickych
zobrazeni pouzival vice nez 10 let kvdli jejich rychlosti a flexibilité v porovnani s dal$imi
grafickymi programy. Nasledujici design byl vytvofen pro navrhovanou plovarnu v severnim
Ontariu. Designovy koncept mél za Ukol vytvofit plavecky a odpocinkovy bazén, jehoz vnéjsi
povrch by ladil s interiérem budovy.

Po rliznych schématech jsem se pro inspiraci zac¢al divat na strukturu a vzhled vodnich bublin.
Pouzil jsem 3D modelovaci program k vytvoreni rendrti pomoci generickych materiald. Diky
pouziti aplikace CorelDRAW jsem byl poté schopen rychle zkoumat riizné materidly a palety
barev a také pfidavat rostliny, prostfedi a obecné okoli v aplikaci CoreIDRAW a vdechnout
rendriim Zivot.

V tomto projektu se soustfedim na rozvoj dvou perspektiv, jednu pro venkovni vstup
(obrazek 1) a jednu z podlahy vnitfniho bazénu (obrazek 2).

Aguatic Facility gre architects

Obrazek 1: Pohled z venku
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| Aquatic Facility gre architects

Obréazek 2: Pohled z vnittku

Nastaveni listu

Nejprve jsem v aplikaci CoreDRAW vytvoril titulni blok, ktery se pak zobrazoval v doini ¢asti
navrhu, importem loga spole¢nosti GRC Architects ve formatu JPEG, pfidanim textu pomoci
nastroje Text (obrazek 3), pfidanim nékolika ¢ar a pak zménou velikosti prostoru rozvrzeni na
zakladé vystupni velikosti finalnich snimka.

4e | Aquatic Facillty =@rc architectss

Obrazek 3: Viytvareni titulniho bloku

Nastaveni plivodnich snimk

Pro zahajeni postprodukéniho procesu jsem si pfinesl plvodni rendrované snimky ve formatu
JPEG. Snimky exteriérd byly pofizeny za Sera a zdaly se trochu tmavé. Upravil jsem je zménou
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jasu, kontrastu a intenzity (Efekty » Upravit » Jas/kontrast/intenzita). Pro dal$i nastaveni
jsem také pouzil tonovou kfivku (Efekty » Upravit » Ténova krivka) (obrazek 4 a obrazek 5).
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Obréazek 4: Pouzivani ténové krivky

Obrazek 5: Nastaveni jasu

Oprava chyb modelovani

V rendrovanych snimcich se nachazelo nékolik detaild, které jsem chtél zménit a které bylo
mozné udélat rychle v aplikaci Corel PHOTO-PAINT, misto abych stravil as opétovnym
rendrovanim. Napfiklad jsem chtél odebrat postavu muze na snimku. Jednim z velmi
uzite€nych nastrojl pro opravu chyb modelovani v rendrech je nastroj Klonovat, ktery
umozfiuje upravit rastr pfimo v aplikaci Corel PHOTO-PAINT (obrazek 6). Po rGznych
nastavenich, véetné oblasti malovani pomoci znasobeni prihlednosti jsem pfenesl snimek
zpét do aplikace CorelDRAW.
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Obrazek 6: Oprava chyb modelovani pomoci nastroje Klonovat

Import dalSi prace s €arami

Aby bylo mozné snadnéji upravovat ary, je v aplikaci CoreIDRAW uzitecné vytvorit samostatné
snimky pro praci s arami. Prace s Carami predstavuje dulezity prvek v designu architektury.
Diky své schopnosti Cist vektorové snimky mi umozriuje aplikace CoreIDRAW pouzivat draténé
modelovani a vytvaret ostré, Cisté linie, které se u rastrovych program(i obvykle rozmazou nebo
ztrati.

Prace s €arami se obvykle uklada ve formatu PDF nebo jiném vektorovém obrazku a pak se

importuje do aplikace CorelDRAW. V tomto pfipadé jsem importovat soubor PDF do aplikace
CorelDRAW a upravil jsem barvu a tloustku ¢ary. Aplikace CorelDRAW je také schopna rozdélit
soubory PDF, EPS nebo podobné vektorové soubory tak, ze Ize upravovat nebo dokonce dle
potfeby mazat jednotlivé ¢ary. Odstranil jsem zbytecné &ary v interiéru budovy a tloustku car,
barvu ¢ar a prdhlednost, v8e v ramci ukotvitelného panelu Vlastnosti objektu (obrazky 7-9).
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Obréazek 7: Import prace s ¢arami jako PDF
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Obréazek 8: Upravy éar
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Obréazek 9: Upravy prace s arami na budové

Pridavani vzort materialti a perspektivy

Pro doplnéni dalSich podrobnosti Ize vytvaret vzory materiall jako travu, dlazdice a dalsi
textury. V rendrovanych perspektivach, napfiklad jako u té v tomto pfikladu, mohu v aplikaci
CorelDRAW pouzivat efekt perspektivy (Rastry » 3D efekty » Perspektiva) pro vétsi
perspektivy nebo nastroj Volné transformace pro podrobné;jsi perspektivy. Pro dlazdicovou
podlahu bazénu jsem pouzil nastroj Obdélnik k vytvofeni obdélniku a pak jsem nastavil vyplr
na rastrovou vzorovou vypli. Z knihovny v kancelafi jsem vybral obrazek dlazdice a dle potfeby
jsem upravil méfitko. Tento obrazek jsem poté pfesunul do aplikace Corel PHOTO-PAINT,
abych upravil dlazdici do spravné perspektivy. Nakonec jsem prenesl obrazek zpét do aplikace
CorelDRAW, kde jsem ho dle potfeby ofiznul (obrazky 10—13).
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Obrazek 10: Vytvoreni vzorové vyplné
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Obrézek 11: Pfesun obdélniku
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Obréazek 13: Dokonéena dlazZdice

Upravy barev

Barvy objektl Ize upravit vioZenim novych objektl pres rendrovani a pouzitim prahlednosti

s rezimem slu¢ovani Nasobeni. Tyto objekty Ize pfevést na kfivky a pak Ize pfidavat uzly

a upravovat je pomoci nastroje Tvar tak, aby vyhovovaly pod nimi lezicim objektim. V tomto
pripadé jsem vytvoril obdélnik (obrazek 14) a pfeved! ho na kfivky kliknutim pravym tlaitkem
a vybérem moznosti Prevést na kiivky z rozeviraci nabidky. Nasledné jsem byl schopen
zmeénit tvar obdélniku (obrazek 15), upravit uzly pomoci nastroje Tvar, aby se shodovaly s pod
nimi lezicim objektem, a upravit prihlednost (obrazek 16).

Obrazek 14: Vytvoreni obdélniku
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Obrazek 15: Zména tvaru obdélniku

Obréazek 16: Uprava tvaru a prithlednosti objektu

Jednoduchou zménou barvy vyplné riznych objektll mizete rychle vytvaret odliSna schémata
barev. V tomto pfipadé jsem pouzil €ernou barvu kliknutim na vzorek ¢ervené barvy na vychozi
paleté barev. Pak jsem kliknul pravym tlacitkem na tlacitko ,Bez vyplné* na paleté barev

a odstranil jsem obrys okolo objektu. Tato schopnost ovladat pracovni barvu €ar nezavisle na
barvé vyplné pfedstavuje skvélou vyhodu.
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Pridavani okoli

Posledni Gpravy rendrovani byly nasledné pfidany pomoci importu snimku stromd, rostlin, osob
a dalSich prvkd. V tomto procesu se nachazi dva nastroje, bez kterych bych nemohl zit:
barevna maska rastru a nastroj Stin. Po importu snimku Zeny a ditéte (obrazek 17) jsem pouzil
barevnou masku rastru (Rastry » Barevna maska rastru) k rychlému odstranéni bilého pozadi
(obrazek 18) a umistil okoli do snimku.
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Obrézek 18: Bilé pozadi bylo odstranéno

Pak jsem jednoduchym pouZitim nastroje Stin a nastavenim stinu tak, aby odpovidaly
perspektivé, zajistil, Ze lidé zdanlivé splyvaji s krajinou (obrazek 19 a obrazek 20).
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Obrazek 20: Stin pomaha postavam splynout s prostredim.

Aby bylo mozné vytvofit dalsi hloubku, vybral jsem také snimky na pozadi a pfidal jsem
Gaussovské rozostreni (Rastry » Rozostreni ¥ Gaussovské rozostieni) (obrazek 21).
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Obréazek 21: Poutiti efektu rozostreni na objekty v pozadi

Po poslednim doladéni perspektivy nastal ¢as na vytvoreni snimk, které budou odeslany do
tiskarny a predstaveny klientovi. Diky dostupnosti vybéru papiru a kvality tiskaren nechavam
Casto tyto snimky vytvofit v profesionalni tiskarné. V prabéhu let, po ktera publikuji snimky do
PDF, jsem zjistil, Ze si tak zajistim nejlepsi vysledky. Jak jsem uved| dfive, prace s vektorovymi
Carami a tloustka €ar vytvofenych v aplikaci CorelDRAW se nejlépe zachovava ve snimcich
formatu PDF, jelikoZ rastrové snimky pfi svém vzniku ¢ary rozmazavaji. V tomto pfikladé byly
rozméry stranky nastaveny na 11 x 17 palcl pro prezentacni tabule. Design je nyni pfipraven
k prfedvedeni.

Copyright © 2014 Corel Corporation. VSechna prava vyhrazena. V8echny ochranné znamky
a registrované ochranné znamky jsou majetkem pfislusnych vlastnik.

Nékteré z obrazkl osob byly poskytnuty strankou skalgubbar.se.
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