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Mike Adkins z oklahomského méstecka West
Siloam Springs by snad nemohl zit dale od
hlavnich svétovych center designu.
Vystudoval grafiku na univerzité
Northeastern State University ve mésté
Tahlequah v Oklahomé, ale to se psala 90.
léta 20. stoleti, pocitaCe byly stale spiSe
vzacnosti a graficky navrhar zde jen obtizné
hledal praci. Mike se v8ak nemohl a nechtél
stéhovat, a tak udélal druhou nejlepSi véc:
koupil pocita¢ a fezacku a ve vlastnim domé
zalozil firmu na vyrobu znaceni, ktera si
poradila se v8§im od reklamnich tabuli az po
grafické polepy vozidel. Po mnohaleté praci s
aplikaci CoreIDRAW bylo pfirozené, Ze zistal
této aplikaci vérny i pozdé&ji, kdyz se zacal
zabyvat navrhem pisem. Tak se v poloviné
90. let zrodila spole¢nost Fontry, ktera
prostfednictvim Internetu nabizi typografické
sluzby po celém svété. Navstivte web
spole¢nosti Fontry na adrese
www.thefontry.com.
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Navrhovani pisma

Obrazek 1: Stara pisma

Uz jste se nékdy pfistihli, jak zkoumate tahy
utrzku pisma letmo naskrabaného na kousku
papiru? Nebo jak bloudite v myslenkach pfi
prohlizeni zaslych pismen starého ru¢né
malovaného napisu? Nebo jste jednoho dne
listovali starou kniZkou, a v tom vas to
napadlo (obrazek 1)? Ta pismena na pfebalu
staré knihy inspirovala vaseho tvir¢iho
ducha a ted urputné hledaji cestu ven z vasi
mysli do pocitae a do celého svéta!

To v8e zni mozZna az pfili§ dramaticky, a
pfesto vam poloZim otazku, ktera se sama
nabizi. TakZe vy byste chtéli navrhovat
pisma? Nakazila vas pismova horecka a
nemuzete myslet na nic jiného, nez jak dostat
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vSechny ty nadherné tvary pismen ven ze
své hlavy. Nyni mate jist€ mnoho otazek.
Nebo mozna jen jednu — tu nejdlezitéjsi ze
vSech.

Kde zagit?

Vytvafim pisma jiz témér dvé desetileti a pfed
dvaceti lety jsem se sam sebe ptal na totéz.
Tehdy, stejné jako nyni, nebylo snadné najit
zafizeni pro tvorbu pisem. A kdyz se vam to
podafrilo, byla (a stale je!) to naramné nejasna
azahadna zalezitost. Jeden kurz nemize ani z
nejzkusenéjSiho a pocitacové zdatného
navrhare udélat odbornika na tvorbu pisem.
Presto doufam, Ze at' jiz jste vynikajicimi
navrhafi, nebo Uplnymi amatéry, zkuSenosti,



které zde nabizim, vam budou uzite€nym
Vysvétlim také, jak se program pro graficky
design jako CorelDRAW X7 muze stat
nenahraditelnym pomocnikem pfi vaSem usili
v oblasti tvorby pisem.

Nezapominejte ale, Ze aplikace CoreDRAW
zajistuje pouze vytvarnou stranku celého
procesu. Chcete-li sestavovat a vytvaret
pisma, budete také potfebovat specialni
editor pisem, ktery si dokaze poradit se
specifickymi typografickymi vyzvami.
Existuje mnoho dobrych program, a nékteré
jsou dokonce bezplatné. Ja osobné davam
prednost aplikaci FontLab, ale at jiz vyberete
kteroukoli, vSechny vyzZaduji urcitou
zkuSenost. Méli byste proto byt pfipraveni na
to, ze bude chvili trvat, nez se s aplikaci
davérné seznamite.

V tomto ¢lanku se budu zabyvat pouze
zakladnimi aspekty pfipravy pisma pro editor
pisem a budu pouzivat pouze skener, mys a
aplikaci CoreDRAW X7 jako primarni
navrharské nastroje.

Zacéiname
Existuji dvé z&kladni skute€nosti tykajici se
navrhovani pisem.

1. skute€nost: Pismo je kolekce vektoru
(obrazek 2) — obrysové tvary, které jsou
definovany pomoci dynamickych kontrolnich
bodu — a v8echny jsou uspofadany tak, aby
pfedstavovaly abecedu, kterou Ize psat a
vykreslovat na vSem pocinaje mobilnim
telefonem az po filmové platno.

Q: What is a font really?
A: Vectors and Control I

Obrazek 2: Pismo je kolekce vektord.

Pokud opravdu chcete tvofit pisma, pocitejte s
tim, Ze budete vytvaret vektory, spoustu

vektor(! Vétsina editorl pisem obsahuje
vektorové kreslici programy, avSak ty maji sva
omezeni. Specializovany program pro
ilustrace, jako je aplikace CorelDRAW, m(ze
vyrazné posilit vasi pfesnost, kontrolu a
kreativitu. Jakmile budete mit pfipraveny
konecéné vektory, mizete je z aplikace
CorelDRAW exportovat jako soubory, které
Ize bez problém(l importovat do editoru pisem.

2. skuteénost: Celkovy vzhled a dojem z
abecedy je zdsadnim vychozim bodem, a
proto je pfi navrhovani pisma vzdy nutné zacit
zakladni koncepci i tématem. Bude pismo
uzké? Vysoké? Tlusté? Tenké? Futuristické?
Bude pusobit starym ¢&i starobylym dojmem?
Patky? Zadné patky? MoZnosti je mnoho.
Jakmile budete mit urcitou pfedstavu, je
uzite€né zadit tvarovat pismo na urcitém slovu
nebo jedinecné skupiné pismen.

V této lekci se s vami podélim o nékteré
techniky, kterymi bylo vytvofeno pismo
American Captain (soucast sady
CorelDRAW X7). Kdyz jsem se rozhodoval,
jak ma pismo vypadat, zaméfil jsem celou
koncepci na slovo CAPTAIN — velkymi
pismeny — a detailni pozornost jsem vénoval
také usporadani pismen ve slové
AMERICAN (obrazek 3). Celé toto pismo
bylo v podstaté postaveno na vzhledu deviti
pismen v téchto dvou slovech. Tento pfistup,
kdy se zaméfite pouze na nékolik pismen v
jednom ¢&i dvou slovech, mlze znacné snizit
naroc¢nost Usili pfi navrhu celé abecedy.

PFi navrhu pisma také obvykle za€inam
velkymi pismeny. Zbytek pisma se diky tomu
mUzZe pfirozené vytvofit okolo skupiny
navrzenych velkych pismen, coz plati
zejména pro Cislice a interpunkéni
znameénka, ale nakonec také pro mala
pismena.
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Obrézek 3: Cervené zvyraznéné pismena predstavuji devét pismen, z nichz se sklédé nazev pisma.

U pisma American Captain jsem si
pfedstavoval uzké, ale odvazné bezpatkovée
blokové pismo, jehoz vyraznou
charakteristikou jsou jednotné tahy a pevné
usazeni. Ve svété pisem, byl tento styl
zakladateli pisem American nazyvan jako
styl Gothic, tedy urcity protiklad k pismim
Roman ¢i Greek, ktery se vyznacoval
relativné jednotnou tloustkou tahd, neboli
blokové pismo (obrazek 4). U tohoto pisma
bylo mym cilem vytvofit klasicky pfiklad
pisma Gothic, které je dostatecné univerzalni
pro pouziti v celé fadé aplikaci, zejména pro
zobrazovani, a je relativné uzké, takze jej Ize
bez obtizi uplatnit i v rozvrzeni, kde neni
prostoru nazbyt. Také jsem chtél, aby bylo
pohodiné &itelné i pfi pohledu z délky a v
mensich velikostech. Toto ladéni, upravovani
a testovani je skute€nou vyzvou. A pravé s
timto druhem vyzvy si aplikace CoreDRAW
dokaze poradit.

ROMAN
CLASSIC GOTHIC

Obrazek 4: Pisma Roman a klasicka pisma Gothic
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Ty nejlepsi napady se nékdy zrodi na papife.
Ruéni nacrt zakladnich tvard, které
predstavuji pismo American Captain, nejlépe
ilustruje, jak by podle mych predstav méla
vypadat kli€ova pismena (obrazek 5).

Obréazek 5: Rucni nacrt klicovych pismen

Chtél bych minimalizovat prostor okolo
pismen a mezi pismeny (negativni prostor).
VSimnéte si napfiklad horniho pfiéného tahu
u velkého pismene T. Je velmi kratky, takze
prostor pod timto tahem nalevo a napravo od
dfiku pismene T je také minimalni. Vlastni
tahy pismen — pozitivni prostor — budou
pomérné vyrazné.

Nyni mam tento koncept na papife a mizu
nacrt naskenovat a importovat jej do aplikace
CorelDRAW jako rastr JPG. Zamknu jej na
misté jednim kliknutim pravym tlaCitkem
mysi. Cokoli se v aplikaci CoreDRAW
nachazi na pracovni plose, po€inaje
naskenovanou kresbou az po text, je
povazovano za objekt. Objekt Ize zamknout
na urcitém misté pfikazem Zamknout
objekt. Nejdfive vyberte pozadovany objekt.
Okolo vybraného objektu se zobrazi



vymezujici ramecek s uchyty. Kliknéte na
objekt pravym tlaCitkem mysi a v mistni
nabidce vyberte polozku Zamknout objekt.
(Objekty mlzete také zamknout kliknutim na
polozku Objekt » Zamknout » Zamknout
objekt.) Zamky okolo objektu oznaduji jeho
stacionarni stav. Uzamc&eni nacrtu pfedejde
jeho ndhodnému vybéru a pfesunuti mimo
pozadované misto.

f‘ Chcete-li objekt rychle odemknout, kliknéte
pravym tlacitkem mysi a v mistni nabidce
vyberte moznost Odemknout objekt.

V pfistim kroku si pfipravime kreslici nastroje
a vytvofime nékolik zakladnich tvar(i pfimo
nad naskenovanymi pismeny. Pomoci téchto
tvard vytvofim vektory, které budou
predstavovat jednotliva pismena pisma
American Captain.

Vytvoreni zakladnich tvaru

Nyni mame hruby nacrt uzamdceny na svém
misté a mGzeme prejit k nakresleni
zakladnich tvar(, které poslouzi v
vybudovani pismen. Nedélame nic jiného,
nez Ze vytvafime vektory, tedy vdechujeme
digitalni zivot svym nacrtdm a konceptim.
Pokud jste jiz pracovali s kteroukoli verzi
aplikace CorelDRAW, digitalizace pro vas
bude snadna a ni¢im vas nepfekvapi.

Pokud se vam néktery tvar povede,
nezapomente si ponechat jeho kopie. Ulozte
je stranou na pracovni ploSe, abyste je mohli
pouzit k vytvareni naslednych znakd.
Vektory, které v téchto poc€atecnich fazich
vytvorite, budou slouZit jako zaklad pro tvary
a témata, ktera se budou opakovat napfi¢
celou abecedou. Takze pokud mate cokoli,
co ma spravnou velikost a tvar, uchovejte si
kopii pro pozdéjsi pouziti. Pfedstavte si svou
pracovni plochu jako opravdovou plochu
pracovniho stolu. Dokon¢ené i nedokonéené
projekty, a dokonce i nepotfebné zbytky z
pfedchozi prace se mohou na pracovni plose
volné kupit, dokud je nebudete potfebovat

jinde nebo dokud nebudete pfipraveni je
nadobro zlikvidovat.

Prestoze novackim v aplikaci CoreDRAW
bude néjakou chvili trvat, nez se s nastroji,
nabidkami a pfikazy seznami, postupy
zaCnete rychle pouzivat intuitivné a pfirozené,
nebot je k dispozici spousta klavesovych
zkratek a alternativnich zplsobd, jak ziskat
pistup k pfikazm prostfednictvim nabidek,
ukotvitelnych paneld, kliknuti pravym tlacitkem
mysi a tak dale. Jakmile je objevite, snadno si
nekteré oblibite. S fungovanim aplikace
CorelDRAW se nejlépe seznamite tim, zZe ji
budete pouzivat. Nebudete-li né¢emu
rozumét, vyhledejte informace v napovédé.
Prectéte si veSkeré vyukoveé materialy, na
které narazite. A co je nejdulezitéjsi, otevrete si
prazdnou stranku aplikace CoreIDRAW a
zacnéte experimentovat.

Nez ale za€nete, dovolte mi vysvétlit, co je
vektor.

Definice vektoru

Jak jiz bylo zminéno, pismo je v podstaté
kolekce obrysu neboli vektorl. Vektor je €ara
nebo osnova, ktera definuje objekt. Rovna
¢ara je vektor, ktery neobsahuje zadné kfivky.
Tvar vektoru je definovan uzly (kontrolnimi
body), se kterymi miZzeme manipulovat
pomoci ovladacich Uchytd, jejichz délky a
uhly ur€uji vysledny tvar kfivky.

Existuji tfi typy uzl( (obrazek 6). Hladké uzly
jsou navrzeny tak, aby vyhlazovaly zaobleni
kfivky. Chcete-li do kfivky pfidat ostry uhel,
pouzijte ostry uzel. Chcete-li na obou
stranach uzlu pouzit stejnou kfivku, uzel
musi byt symetricky. Pokud pfesunete
ovladaci uchyty uzlu, tvar kfivky se zméni.
Pokud u symetrickych uzla pohnete
nékterym uchytem, opacny uchyt se shodné
pfizpusobi. Je-li €ara rovna, nema zadné
ovladaci uchyty. Rovnou €aru Ize pfevést na
kfivku a kfivku Ize prevést na rovnou ¢aru.
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Obréazek 6: Ruzné typy uzli

Uzly a ovladaci uchyty Ize upravovat pomoci
nastroje Tvar. Nastrojem Tvar také muzete
transformovat ¢aru tim, Ze ji jednoduse
pretahnete. Chcete-li upravit uzel ¢ary,
kliknéte na néj pravym tlaitkem mysi a
vyberte nékterou moznost v mistni nabidce
(obrazek 7). Uplna sada nastrojd pro Gpravy
uzll je také dostupna z panelu vlastnosti.

2 Piidge
5 Odaganit

5 Maigedkn
¥ Gty

Syrmetncky ueel

Uzt kfivku
i+ Bordi

4, Dbgatit podesnevy

4 Praing rghm

Visstnosti objektu  AlteEnter

Obrézek 7: Kliknutim pravym tla¢itkem my$i na kfivku
nebo uzel ziskate pristup k mistni nabidce.

Zobrazite-li vektor na obrazovce v rezimu
Jednoduchy dratény model (Zobrazeni »
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Jednoduchy dratény model), bude se
podobat pixelizované &are. Pfepnéte do
Rozsifeného zobrazeni, a hruba a zubata
¢ara se zméni v prfesné definovanou kfivku
(vektor) s kontrolnimi body, ktera je hladka a
ostra, v zavislosti na typu uzla v jejim pribéhu.

Vektor, ktery Ize upravovat pomoci nastroje
Tvar, je povazovan za graficky objekt. Pokud
chcete graficky objekt pouzit jako obrys v
editoru pisem, musi jit o uzavieny vektor. To
znamena, Zze nemizZe obsahovat Zadné uzly,
které kong€i v prazdném prostoru (obrazek 8).
Kazdy uzel musi byt pfipojen k jinému uzlu tak,
aby po obou stranach uzlu byl vektor (obrazek
9). Nepfipojené uzly Ize spojit tim, ze
pfetahnete jeden uzel nad jiny. Uzly se tim
automaticky prichyti k sobé. Mlizete také
vybrat dva uzly, kliknout pravym tlacitkem mysi
a v mistni nabidce vybrat moznost Spojit.

Obrazek 8: Toto je objekt s otevienou osnovou, u
kterého nelze pouZzit vyplri. Dva uzly v pravém dolnim
rohu je nutné spojit, aby se osnova uzavrela.

Obréazek 9: Toto je objekt s uzavienou osnovou, u
kterého Ize pouZit vyplri.



Jednim z rychlych zpUsobU jak vytvaret
vektory je pouziti nastroje Obdélnik a
Elipsa. Usporadani téchto zakladnich tvarl
Ize snadno ménit, pfevést je na kfivky a
vytvaret jednoducha pismena, napfiklad E

nebo H (obrazek 10).

Obrazek 10: Obdélniky jako tvary pismen: obrysy bez
vypiné (vlevo), obrysy s bilou vyplini (uprostred),
Zadné obrysy, ¢ervena vyplri (vpravo)

Obdélniky a elipsy jsou zakladni tvary, které
nelze upravovat pomoci uzll a ¢ar nastrojem
Tvar. Nastrojem Tvar je mliZzete upravovat
jinymi zpUsoby, ale pokud je chcete
upravovat jako vektory, je nutné je prfevést na
kfivky. Kazdy jednotlivy objekt mizete
prevést pomoci pfikazu Prevést na krivky
(Object » Prevést na kiivky). Obdélniky a
elipsy také muzete slougit, a tim odstranite
prekryti a vytvofite jeden objekt, ktery je také
grafickym objektem (Objekt » Tvarovat »
Slougit) (obrazek 11).

]

N [ ]

L[] ]

UL

Obrézek 11: Jedna se o Ctyri obdélniky, nebo o velké

pismeno E? Slou¢enim obdélniki se vytvori jeden
objekt.

Zac¢iname vytvorenim
kritickych pismen
Zac¢nu pismenem T, protoze jde o jedno z

kritickych pismen tohoto pisma a bude
udavat ton pro celou velkou abecedu.

Nejdfive se ujistim, zda je naskenovany nacrt
(obrazek 12) uzaméeny na svém misté.

R~y

Obrazek 12: Naskenovany nacrt

Nyni kliknu na nastroj Obdélnik v okné
nastroju a nakreslim obdélnik od spodni ¢asti
pismena T az nahoru, ktery zhruba
zarovnam s vodorovnymi a svislymi tahy
naskenovaného nacrtu (obrazek 13a).
Nemusim pokracovat az na horni okraj
pismena T. Za chvili uvidite pro€. Vytvofim
kopii obdélniku, kterou pouziji pfi konstrukci
ostatnich pismen tak, aby vSechna méla
stejnou Sitku. Vysku upravim pozdgji.

Dale nakreslim maly obdélnik, ktery
odpovida ¢asti horniho pficného tahu
pismena T (obrazek 13b). V této chvili si
nedélam hlavu s pfesnosti. Na pfesné
umisténi uzl{, ¢ar a uhli se zamérim pozdéii.
Pfevedu obdélnik na kfivky. Pomoci nastroje
Tvar pfetahnu uzly v levém hornim a dolnim
rohu objektu tak, abych vytvofil zfetelny uhel
v hornim tahu pismena T (obrazek 13c).

f Chcete-li omezit pohyb uzlu nebo objektu
na dokonale vodorovny smér, podrzte pfi
tazeni klavesu Ctrl.
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Obrézek 13: Vytvoreni velkého pismena T

nyni duplikuji pfi€ény tah, vodorovné jej
pfevratim a pretahnu jej na misto (obrazek
13d). Objekt Ize rychle prevratit a duplikovat
tim, ze podrzite klavesu Ctrl, vyberte objekt,
uchopite ovladaci uchyt stfedu, pfetahnete jej
v pozadovaném smeéru, dokud se nezobrazi
modry obrys — zrcadlovy obraz objektu naproti
originalu — a pak kliknete pravym tlacitkem
mysSi. Uvolnéte levé tlaCitko mysi a klavesu
Ctrl a mate hotovo! Duplikovali jste objekt,
aniz by se original pohnul z mista. Kdykoliv
kliknete pravym tlaitkem mysi pfi pfesouvani
objektu, dany objekt se duplikuje, zatimco
original zlstava na svém misté. DalSi
moznosti tykajici se duplikovani objektd
naleznete v napovédé a nabidkach.

Kdyz je duplikovany pFi¢ny tah na mistég,
pomoci nastroje Tvar pretahnu uzly jednoho
z pfiénych tah(, dokud se neprekryji s
druhym pfiénym tahem (obrazek 13e).
Vyberu oba objekty a slou¢im je dohromady
(Objekt » Tvarovat » Sloucit) (obrazek 13f).
Nyni, kdyZ jsem oba objekty sloucil do
jednoho, pomoci nastroje Tvar vyberu a
odstranim v8echny nadbyte¢né uzly. Pokud
se kterakoli z rovnych €ar ve vychozim
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nastaveni pfevedla na kfivku, kliknu na
libovolné misto kfivky nastrojem Tvar, kliknu
pravym tladitkem mysi, v mistni nabidce
vyberu polozku Na usecku, a tim pfevedu
kfivku na rovnou ¢aru. Pfipadné nepotfebné
uzly odstranim tak, Ze je vyberu nastrojem
Tvar a stisknu klavesu Delete nebo kliknu
pravym tlacitkem mysi a v mistni nabidce
vyberu polozku Odstranit. Nyni vyberu oba
objekty — svisly tah a novy pfi¢ny tah — a
svisle je zarovnam (Objekt » Zarovnat a
rozmistit P Svisle zarovnat stiedy)
(obrazek 13g). Na zavér tyto objekty slou€im
dohromady (obrazek 13h).

f Dvojim kliknutim na uzel nastrojem Tvar
’ dany uzel odstranite. Dvojim kliknutim na
Caru pfidate uzel. Vybérem nékterého
bodu na ¢éafe a stisknutim klavesy Delete

tuto ¢aru odstranite, ale vektor zlstava
otevfeny.

VSiml jsem si, Ze pismeno T je vysoké 0,994
palce. Musim ru€né nastavit vySku
duplikovaného obdélniku, ktery jsem vytvoril
dfive, aby byl také vysoky 0,994 palce.
Dosahnu toho zadanim hodnot do poli



Velikost objektu na panelu vlastnosti. Pfed
zadanim nové hodnoty kliknu na tla¢itko
Zamknout pomér, a tim zakazu
proporcionalni zménu velikosti a zachovam
Sifku objektu. Pokud je tlacitko Zamknout
pomér zakazané, zméni se pouze ten
rozmér, ktery zadam. Nyni Ize Sifku i vySku
duplikovaného obdélniku pouZzit jako
referenci pro nasledujici pismena.

Pokud jde o naméfenou hodnotu 0,994
palce, o€ividné jde o ponékud nezvykly
rozmér pro nasi praci — to se stava, kdyz
zacgnete narychlo pracovat bez pravitek,
vodicich linek a dobré pfipravy. Pozdéji vdam
ukazu snadny zpusob, jak to napravit.

Vytvareni pismen s kiivkami

Zatim jsem kreslil pouze pismena, ktera
obsahuiji jen rovné €ary. Zabudovani kfivek
do vektor(i, abychom vytvofili zakfivené
prvky pismen jako C a S, vyzaduje odliSny
pfistup. V tomto pfipadé mohu roh obdélniku
zaoblit podrzenim klavesy Ctrl a tazenim
rohu pomoci nastroje Tvar (obrazek 14). Roh
se dokonale zaobli bez ohledu na to, zda
tahnu svisle nebo vodorovné, a polomér rohu
mohu snadno zménit.

Obrazek 14: Zaobleni rohu ctverce

VSimnéte si, ze pokud nepodrzite stisknutou
klavesu Ctrl béhem tazeni, zaobli se
vSechny rohy obdélniku (obrazek 15).

Obrazek 15: Zaobleni vSech rohu étverce

Zacnu v levém hornim rohu pismena C a
nastrojem Obdélnik nakreslim ¢tverec tak,
Ze pii tazeni podrzim klavesu Ctrl (obrazek
16a). Podrzenim klavesy Ctrl se obdélnik
omezi na ¢tverec. Dale pomoci nastroje Tvar
vytvofim kfivku z levého horniho rohu étverce
a snazim se napodobit tvar pismena C v
nacrtu (obrazek 16b). Jakmile vytvofim
zaobleny roh, pfevedu &tverec na kfivky. Poté
nastrojem Tvar pfetdhnu uzly na prave
strané Ctverce tak, aby odpovidaly tvaru
horniho vodorovného tahu pismena C
(obrazek 16c¢).

Nyni si pfenesu kopii obdélniku ulozeného
pfi vytvareni pismena T. Zménim svislé
meéfitko tak, aby se obdélnik nachazel v
oblasti vymezené hornim a dolnim tahem
pismena C (obrazek 16d).

Horni vodorovny tah svisle pfevratim a
duplikuji jej pro spodni vodorovny tah
pismena C. Duplikat pfetahnu na misto
(obrazek 16e) a pak vSechny tfi ¢asti
zarovnam a slou¢im dohromady (obrazek
16f).
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Obrazek 16: Vytvoreni velkého pismena C

j

U vnitfniho oblouku pismena C postupuiji tak, uzly nastavim jako hladké, a tim vytvofim
ze si jej hodné pfiblizim a vytvofim jej od oka dokonaly pfechod mezi rovnou ¢arou a
nastrojem Tvar (obrazek 16g a 17). Nejdfive kfivkou. Nakonec vytvofim oblouk nékolika
pridam tfi uzly a odstranim prostfedni rohovy strategickymi posuny ovladacich Uchytu.
uzel. Pak pfevedu rovnou ¢aru na kfivku a

d 4

Obréazek 17: Vytvoreni vnitini kfivky: 1) pfidani uzld, 2) odstranéni prostfedniho uzlu, 3) pfevedeni rovné ¢ary na
krivku, a 4) doladéni oblouku pomoci oviadacich tchytu
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Obrézek 18: Vytvoreni velkého pismena A

/ Chcete-li rychle zaoblit roh, kliknéte na

' polozku Okno » Ukotvitelné panely »
Zaobleni/vykrouzeni/zkoseni. V
ukotvitelném panelu Zaobleni/
vykrouzeni/zkoseni povolte moznost
Zaobleni a zadejte hodnotu do pole
Polomér. Vyberte rohovy uzel a kliknéte
na tlacitko Pouzit.

Druhou vnitfni kfivku pismena C bych také
mohl vytvofit od oka nebo bych mohl pouzit
moznost Zaobleni. Mohu ale také replikovat
horni vnitfni roh tim, ze nakreslim &tverec,
umistim jej na roh, vyberu oba objekty a
kliknu na polozku Objekt » Tvarovat »
Pranik. Prdnik mi umozni vyfiznout kopii
vnitfniho oblouku (obrazek 16h) a pfesunout
ji na pozadované misto, abych ji mohl sloudit
(obrazek 16i). Trochu to doladim a uklidim a
pismeno C je hotové (obrazek 16j).

Vytvoreni pismena A

Nez budeme pokracovat, rad bych vam
ukazal, jak vytvofit dokonalé velké pismeno
A. Nejdfive si pfinesu obdélnik ulozeny pfi
vytvareni pismena T (obrazek 18a) a poté
zménim jeho méfitko a pfetahnu jej tak, aby
odpovidal Sifce svislého tahu v nacrtu

(obrazek 18b). Dvakrat na obdélnik kliknu
nastrojem Vybér a jakmile se zobrazi uchyty
zkoseni, zkosim horni ¢ast obdélniku
smérem doprava (obrazek 18c). Pfevedu
obdélnik na kfivky a provedu rychlé upravy
uzld tak, abych vnitfni vektor zarovnal s
nacrtem (obrazek 18d). Poté objekt
pfevratim a duplikuji a peclivé obé &asti
umistim tak, aby vytvofily zaklad tvaru
pismena A (obrazek 18e). Pomoci tfetiho,
mens$iho obdélniku dokon¢&im pfiény tah
pismena A (obrazek 18f).

Stisknutim klavesy F12 vyvolam dialogové
okno Obrysové pero, a pro vétSi kontrast
zménim barvu obrysu na ¢ernou (obrazek
18g). Barvu obrysu muzete také zmeénit
kliknutim pravym tlacitkem mysi na vzorek
¢erné barvy na paleté barev. Pak tvary
vyplnim barvou (obrazek 18h). Pred
sloucenim téchto tfi objektl odeberu obrysy,
abych vidél, jak pismeno vypada (obrazek
18i). Kdyz se mi nebude libit, mohu pomoci
kurzorovych Sipek postréit uzly, dokud
nebudu pfipraveny provést slouceni. TFi
objekty v pismenu A ponecham po celou
dobu seskupené (Objekt » Seskupit), aby se
neoddélily. Jakmile pismeno A ke své
spokojenosti otestuji oproti vice pismenum
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abecedy, které postupné dokong&im, vytvofim
duplikat seskupenych tvar( pismena A pro
pozdé&jsi pouziti a poté zruSim skupinu a
slouc¢im objekty dohromady, a tim vytvofim
jediny objekt (obrazek 18j).

Dokonéeni prvnich sedmi
pismen

Kdyz jsem se dostal k pismenu S, konecné
mam jiz néjaka hotova pismena, se kterymi
mohu pracovat. Nejsou sice dokonala, ale
mam jich nyni sedm a trochu si s nimi pohraji,
nez budu pokracovat dal. Chcete-li vidét, jak
blizko jsem k cili, porovnejte rozpracovana
pismena se skute¢nymi hotovymi pismeny
(obrazek 19).

SERDTLA
SERDTIA

Obrézek 19: Cervenéa pismena jsou rozpracovana;
¢erna pismena jsou dokoncena.

Podivéate-li se pozorné, zjistite, Ze jesté
trochu prace zbyva. V tomto ¢lanku doslova
znovu digitalizuji pismo American Captain,
abyste mohli sledovat cely proces krok za
krokem. Je nemozné docilit toho, aby
vypadalo Uplné stejné, jako kdyz jsem ho
digitalizoval poprvé, ale jsem blizko — a navic
jsem si vSiml nékolika novych véci, které se
mi opravdu libi. MozZna se tu rodi zcela nové
pismo!

V této chvili mame hotovych nékolik prvnich
pismen a je na Case pfesvédCit se, Ze kazda
¢ara, kfivka a uzel je pfesné na svém misté.
Snazte se udrzet €ary rovné a kfivky hladké s
pfirozenymi pfechody — kromé pfipadd, kdy
je hladké a plynulé mit nechcete! A
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kontrolujte po sobé svou praci. Pfiblizenim
pomoci nastroje Lupa jsem u pismena S
nasel vnitfni kfivku, kterd byla mirné nakfivo
(obrazek 20). Nastrojem Tvar jsem pfesunul
ovladaci uchyty a dal kfivce hladky a plynuly
prechod. Cim &istsi je vektor, tim lepsi je
pismeno!

Obrézek 20: Uprava kfivky pfesunutim oviddacich
uchyta

Potfebujete-li informace o dalSich nastrojich
a prikazech, které jsou k dispozici, kdyz je
vybran uzel nebo &ara, prohlédnéte si panel
vlastnosti. A pokud si nejste jisti, jak ma
néktery nastroj nebo pfikaz pracovat, vzdy si
jej vyhledejte v napovéde.

f PFepnuti ze zobrazeni Rozsifené do

" zobrazeni Jednoduchy dratény model
(Zobrazeni » Jednoduchy dratény
model) mGzZe velmi usnadnit vyhledani
uzll a kontrolu integrity obrysu.

A navic, pfi tvorbé vektoru nikdy nejste
omezeni pouze na jeden zpusob. Kdyz
zaCnete vyuzivat své oblibené nastroje, cely
proces pro vas bude jesté vice pfirozeny a
intuitivni. Kombinovanim rtznych technik
nakonec najdete ty, které vam vyhovuji
nejlépe. Nékteré z obrazka v nasledujicich
pfikladech (obrazek 21) ukazuji, Zze existuje
vice zpUsobt jak vytvotit obrys. Cervena
pismena predstavuji konecny vysledek.
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Obréazek 21: Viytvareni novych pismen ze stavajicich pismen
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Testovani pismen ve slovech

Pokud jste na zaCatku neméli pfipravené
slovo, vytvoite si néjaké nyni. Pismena v
mém nacrtu nabizeji omezeny pocet
kombinaci pro vytvofeni skute¢ného slova.
Pismeno T ponecham na chvili stranou a
vUbec poprvé se podivam na nova pismena
v akci ve slové SACRED (obrazek 22). Tato
kombinace pismen je obzvlasté pékna.
Vidim, jak na sebe vzajemné pusobi
negativni prostor uvnitf smy€ek pismena S a
negativni prostor kolem pismena A.

=

SACRED SCARED
DESECRATED

Obrazek 22: Testovani pismen v riiznych reélnych
kombinacich

Skute€na slova vam pomohou zjistit, jak
pismo vypada ve znamém usporadani.
Pismena viibec nevypadaji Spatné, ale jsou
jesté docela hruba. Je na ¢ase trochu
zahybat s uzly nékterych uhld a mirné je
pozménit. Nastrojem Tvar vyberu jednotlivé
uzly, které chci pfesunout, a pomoci
kurzorovych klaves je svisle nebo vodorovné
posunu.

f Chcete-li nastavit vzdalenost posunu,

" Kliknéte na nastroj Vybeér, kliknutim na
prazdnou oblast stranky zruste oznaceni
v8ech objektl a zadejte hodnotu do pole
Vzdalenost posunu na panelu
vlastnosti.

Nastavim vzdalenost posunu na 0,005 palce,
coz je pravé tak akorat pro doladéni tvaru
pismen, aniz by doslo k jejich zasadnim
zménam. Pfi Upravé uhld u pismena S
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pocitam pocet posund, abych mohl upravit
uhly pismen C, E a T o stejnou vzdalenost.
Diky tomu budou uhly stejné u vSech pismen,
ktera tento Uhel obsahuji. Pokud udélate
chybu nebo ztratite pfehled o poétu posund,
mUzete vzdy zmény vratit pomoci pfikazu
Zpét (Upravy » Zpét) a zkusit to znovu.
MuzZete také ruéné upravit Uhel tak, aby byl
shodny s uhlem u jiného pismena, které se
vam libi.

jak se tak na pismena divam, je mi jasné, ze
pismeno R nutné potfebuje vylepsit. Je
trochu uzké a potfebuje roztahnout. Vyberte
jej a tahnéte za levy nebo pravy stfedovy
ovladaci uchyt ve sméru vodorovné osy,
dokud celkova Sitka pismena R nebude
odpovidat Sifce ostatnich pismen. Méfitko je
piiblizné 108 %. Sitka svislych taht se trochu
zmeéni, ale jen neznatelné.

Az budu s témito drobnymi zménami hotov,
mohu preskupit pismena a otestovat slovo
SCARED. Libi se mi. Nyni pfidam T.
CRATED je dobré zkuSebni slovo, ale chtél
bych také pouzit pismeno S, a tak zkusim
DESECRATED. Na tomto novém slovu
vidim, Ze je nutné mirné upravit pismeno S
nékolika posuny uzl(i a také doladim pfi¢ny
tah v pismenu T, aby byl trochu Sirsi.

Pro tuto chvili jsem s vysledkem velmi
spokojen.

NeZ budu pokracovat, rad bych u svych
prvnich slov pouZil nékolik grafickych prvku.
Je vhodné zvazit, jak se na vzhledu pismen
projevi véci jako stiny, vyplng, obrysy a tak
dale (obrazek 23).

Je mozné, Ze az uvidite pismena v akci,
budete chtit provést rizné upravy. Pokuste
se dokon¢it upravy tahu a tloustky jiz béhem
téchto ranych fazich tvorby, kdy celkovy
vzhled zacgina ziskavat konkrétni tvar.
Provedete-li tyto Upravy nyni, budete je
pozdé&ji moci pfenést na zbytek pisma. V



opacném pfipadé na konci procesu zjistite,
Ze je nutné upravit celou abecedu.

DESECRATED

DESECRATED
DESECRATED

DESECRATED SACRED

DESECRATED
DESECRATED SACRED

Obréazek 23: Kontrola celkového vzhledu pismen
pridanim grafickych prvkt

Pri upravé ¢ar a kfivek, posouvani uzl a
zménach méfitka objektl postupuijte opatrné.
Ujistéte se, zda jste zachovali integritu Uhl{ a
tvard, které se vam libi. Pfeskupuijte pismena
a vzdy znovu ovéruijte, jak vypadaji a plisobi
v rznych kombinacich. Nyni je ten spravny
€as zahrnout néktery radikalné odlisny tvar,
napfiklad V nebo W.

Vytvoreni pismena V

Vzpominate si na duplikat seskupenych tvart
pismena A, ktery jsme si dfive ulozili
stranou? Nyni tuto skupinu objektd rozdélim,
odstranim pfi¢ny tah a zbyvajici dvé ¢asti
slouc¢im, novy objekt oto¢im o 180° a mam
pismeno V (obrazek 24).

ARV

Obréazek 24: Vytvoreni pismena V z pismena A

Chcete-li otoCit objekt o 180°, dvakrat na néj
kliknéte nastrojem Vybér, a tim zobrazte
uchyty oto€eni, podrzte stisknutou kldvesu
Ctrl a pfetahnéte rohovy uchyt (obrazek 25).
Podrzenim klavesy Ctrl omezite ota€eni na
kroky po 15 stupnich, a diky tomu budete
moci snaze ovladat uhel oto¢eni, dokud
nedosahnete 180°.

f Objekt mlzete otocit o 180° také tak, ze
jej vyberete a kliknete na tlacitko Zrcadlit
svisle na panelu vlastnosti.

Obréazek 25: Otoceni objektu

Nyni chci vidét, jak pismeno V vypada, a to
predevsim vedle pismena A. Mam pocit, Ze
potfebuje trochu doladit, a tak posunu uzly v
horni, stfedni a spodni ¢asti pismena.
NejvyraznéjSi zmeéna je zapotfebi UpIné
nahofte, kde rozsifim jeho rozevfeni (obrazek
26). Nyni pracuji s verzi pismena V, ktera
odpovida modrému obrysu v pfikladu. Je
patrné znacéné zlepSeni oproti pavodnimu V.
Je ale pismeno v poradku?
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Obrézek 26: Zmény k roz$ifeni rozevieni pismena V

Nejspis je v pofadku, ale jisty si nejsem.
Vypada pfilis hubené. Chtél bych jej malinko
zvétsit, aniz bych posouval uzly, a proto
pfidam vné&jsi konturu kliknutim na nastroj
Kontura na panelu nastroju a tazenim
smeérem od stfedu objektu (obr. 27).

Obrazek 27: Rozsifeni pismena V pridanim kontury

Pouziti kontury bude mit samoziejmé vliv na
vysku, ale vySku mohu zménit zadanim
hodnot do poli Velikost objektu na panelu
vlastnosti. Tato nepfesna uprava by
pravdépodobné ovlivnila vSechna pismena
obsahujici pficné tahy a uhly, jako E nebo T.
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Co se ale stane s pismenem V? Navic jiz ted
vidim, Ze oddélim-li konturu od plvodniho
obrysu, toto nové V nebude fungovat. Je
pfilis objemné (obrazek 28). Pracovni verze
— pismeno V, u kterého jsem posunem uzlt
rozSifil rozevieni — ,funguje” docela dobre.

RVED
RVED

Obréazek 28: Horni V je pfilis objemné; dolni V je
ideélni.

Zména méritka pismen

Pfreskupujte pismena a €asto je kontrolujte.

Pokud je vas tvaréi proces stejné uspéchany
a chaoticky jako muj, nékteré miry jiz mohou
byt mirné mimo a mohou vyzadovat upravu.

Abych napfiklad zménil podivnou vysku
pismen — nyni jsou vSechna vysoka 0.994
palce — a nastavil je na vysku 1,0 palce,
nastavim vodici linky ve vzdalenosti 1 palce
a pismena k nim zarovnam Vodici linky Ize
napfiklad nastavit pomoci dialogového okna
Moznosti (Nastroje » Moznosti). Normalné
vS8ak pouzivam nastroj Vybér, vytahnu
nékolik vodicich linek z pravitek a umistim je
na nékteré misto pracovni plochy, které neni
pFilis pfeplnéné. Poté dvojim kliknutim na
vodici linky zobrazim dialogové okno
Moznosti. Nyni mohu zadat hodnoty pro
jednotlivé vodici linky, které mi mezi sebou
poskytnou pozadovany prostor.



Poté kliknu na polozku Prichytit k na
standardnim panelu nastroji a zaskrtnu
policko Vodici linky. Duplikuji jedno z
pismen (napfiklad A), pfetahnu jej mezi
vodici linky, dokud se nepfichyti k dolIni vodici
lince, a pomoci rohového uchytu
proporcionaln& ménim jeho velikost, dokud
se nepfichyti k horni vodici lince vzdalené 1
palec (obrazek 29). Po zméné velikosti se A
pfichyti k vodici lince vzdalené 1 palec a ma
nyni vySku 1 palec.

Nyni vyberu zbyvajici pismena a stiskem
kombinace klaves Ctrl + R akci opaku;ji.
Pfikaz Opakovat pouzije stejnou zménu
velikosti, jaka byla provedena u pismena A,
také na ostatni pismena, a tim nastavi jejich
vysku na 1 palec, tedy na stejnou vySku jako
u pismena A.

Obrazek 29: Zména velikosti pismena A na vysku
roztece vodicich linek

Samoziejmé zde vychazim z pfedpokladu,
Ze jsem u pismen bé&hem jejich vytvéieni
zachoval onu podivnou vysku 0,994 palce.
Pokud by nékteré pismeno mélo odliSnou
vysku, nebylo by nyni 1 palec vysoké. Pokud
zZjistite, ze nékteré pismeno nema presnou
pozadovanou velikost, opravte jej nyni.
Pokud je vybran objekt, miiZzete jeho rozméry
oveéfit v polich Velikost objektu na panelu
vlastnosti.

wrw

Oprava priéného tahu pismena
T

Co jsem to jen Fikal o chaotickém tviréim
procesu? VSiml jsem si, ze pficny tah u
pismena T je trochu $irSi nez u pismen E, C
a S (obrazek 30). Je €as to napravit.

Obrazek 30: Pricny tah pismena T je $ir§i nez u
pismena E.

PFfetahnu pismeno E nad T, zménim vybér
Prichytit k na moznost Objekty, u pismena
T vyberu uzly, které je nutné presunout,
podrzim klavesu Ctrl a tdhnu smérem
nahoru. Pfed provedenim pfesnych uprav,
jako jsou tyto, si pracovni plochu hodné
pfiblizim. Snaze pak vidim, co délam
(obrazek 31). Nejdfive vyberu uzly, potom
jeden z uzlu pfiblizim a pfetahnu jej. Ostatni
uzly se zachovaji stejné, i kdyz je nevidim.

Navrhovani pisma | 17



Obrazek 31: ZvétSeni zobrazeni a nastaveni pficného
tahu presunutim uzli

Vite, co se stalo? Sikmy uhel na pti¢ném
tahu je nyni Spatny. Pfetahnu T tak, aby
pravé strana pfiéného tahu byla zarovnana s
pFicnym tahem pismena E (obrazek 32) a
posunutim spodniho uzlu znovu nastavim
spravny uhel. Opakuiji stejny pocet posunl
také na levé stran& pismena T. Uhly jsou
opraveny! Je tu tolik prace a tolik detaild, na
které je nutné pamatovat! A vy jste si mysileli,
Ze vytvafeni pisem je hracka! Ja jsem vas ale
varoval — v8echno je to o vektorech. A
uzlech. Spousté uzlu.
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Obrazek 32: Zarovnani pravého pficného tahu
pismena T s pismenem E. Cerné barva podél pravého
okraje ukazuje, Ze pismeno T je nutné upravit.

Po pravdé feceno, nepfesnost uhlu byla tak
mala, Ze jsem jej nejspi& mohl nechat byt a
nikdo by si nic¢eho nevsiml. V tomto pfipadé
jsem pfiblizil zobrazeni na vice nez 3 000 %
a rozdil 4hla byl i tak zanedbatelny. Ale pro¢
to neopravit, kdyZ mdzu? Nastavil jsem
vzdalenost posunu na 0,0001 palce a
potfeboval jsem 12 posunu, abych dostal
uzel zpét na spravné misto. Nez na to

vzdalenost posunu 0,005 palce.

Vytvoreni zbytku abecedy z
pocatecni skupiny pismen

Nyni musim vytvofit zbyvajici pismena
abecedy. Toto pismo typu Gothic tvofi
kompletni sadu znaku z opakujicich se tvaru,
a diky tomu miZete pracovat jako na
montézni lince. V8echna pismena musi mit
stejnou vySku, a proto pfi jejich vytvareni
pouziji vodici linky. Zapnu moznost Prichytit
k » Vodici linky a uzamknu vodici linky
(kliknu na jednotlivé vodici linky pravym
tlagitkem mysi a zvolim moznost Zamknout
objekt), abych nékterou omylem nepfemistil.

Zacnu duplikovanim pismena E, ze kterého
Ize rychle vytvofit pismeno F (obrazek 33).



Nékolika jednoduchymi kliknutimi odstranim
nékteré uzly a zbyvajici uzel pfetdhnu na
vodici linku, a z pismena E se stava F. Poté
duplikuji F, odstranim nékolik dalSich uzld,
posledni pfichytim k vodici lince, a mam
pismeno I. Ale co kdyZ ponecham stfedni
vodorovny tah pismena F, narovnam horni
Cast a posunu jej vedle pismena 1? Ted mam
pismeno H. Upravim mezeru a slou¢im jej
dohromady. Jako vzor pro mezeru mezi

obéma svislymi tahy mi poslouzi pismeno D.

Potom v poloviné svisle rozfiznu pismeno D
— nakreslim obdélnik a umistim jej tak, aby
prekryval levou polovinu pismena D. Vyberu
obdélnik, podrzim stisknutou klavesu Shift a
vyberu pismeno D (poradi vybéru objekt(
urcuje, ktery z obou objektt bude rozfiznut).
Kliknutim na pfikaz Objekt » Tvarovat »
Ofiznout rozfiznu pismeno D pomoci
obdélniku a levou stranu pismena D
odstranim. Nyni vytvofim zrcadlovy duplikat
zbyvajici pravé poloviny pismena D a
slou¢enim vytvofim pismeno O. Pfetahnu
uzly tak, aby mezera uprostfed byla stejna
jako u pismena D. Pfi praci si ponechavam
pismeno D na pozadi jako referenci a k
dosazeni vySSi pfesnosti pfepinam na
jednoduchy dratény model.
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Obréazek 33: Vytvareni dalsich pismen
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Uprostfed spodni strany pismena O staci
umistit obdélnik, a dostavam pismeno Q. Dal
jsem k sobé dvé pismena V a vytvofil W (s
intenzivnimi Upravami uzll, samoziejmé),
poté upravim R tak, abych ziskal pismena P
a B. U pismena P je nutné provést nékolik
uprav kfivek, aby dostalo spravny vzhled.
trocha pozorného doladovani uzl a
ovladacich uchytu staci k tomu, aby maly
zafez vypadal tak akorat.

Vyrovnejte vSechna nova pismena do fady, a
v pfipadé potfeby provedte potfebné upravy.
Mate pro to k dispozici specialni nastroj. Rika
se mu vase oci. Vytrénujte si o€i
pozorovanim pisem. Vytrénujte je tak, aby
chapaly a dokazaly si pfedstavit nejen
pozitivni prostor obsazeny pismeny, ale také
negativni prostor kolem pismen. Negativni
prostor je dllezitym prvkem designu a
kompozice. Pfikladem efektivniho vyuzivani
negativniho prostoru jsou rozvrzeni s
obracenymi pismeny na ¢erném pozadi.
Abychom si ukazali dulezitost negativniho
pozadi, pojdme se nyni podivat na tfi totozné
Cervené tvary doplnéné o rychly efekt stinu
(obrazek 34).

Obrazek 34: Tri tvary

Pékné, Zze? Ale na co se to vlastné divame?
Kdyz v pfistim pfikladu zménim zobrazeni,
uvidite, ze jde o vykrojeny negativni prostor

mezi pismeny W a S otoCeny 0 180° (obrazek
35).

ws ] 111

Obrazek 35: Tri tvary vytvofené z negativniho prostoru
mezi pismeny W a S.

Nechali jste se oklamat? Ne? Alespori ne na
dlouho. Vnimali jste objekty jako pozitivni,
nebo jako negativni? Anebo jste ihned
odhalili, co jsou za¢? Pfipadaly vam
zajimavé? To je cilem negativniho prostoru —
podtrhuje poutavost vasich navrha. Je
pravda, Ze styl typu Gothic jako American
Captain tyto moznosti omezuje, protoze
pismena jsou velmi jednoducha. Pfesto se
snazte zvySovat poutavost, kdykoli to jen jde.
Kdyz pracujete s pozitivnim prostorem, nikdy
nepoustéjte z o¢i ani negativni prostor.

Vytvafeni pisma, tak jak bylo popsano v
tomto ¢élanku, neni ni¢im vice nez prostou
extrapolaci — vyuzivanim stavajicich tvar a
pismen jako vychodiska pro vytvofeni
zbyvajicich pismen. Techniky Upravy vektor(
v aplikaci CoreIDRAW (od slu¢ovani a ofezu
az po duplikaci a zrcadleni) vam pomohou
vytvofit vSechny prvky potfebné k vytvoreni
zbyvajici ¢asti abecedy.

Nezapomerite ¢asto pribézné kontrolovat
svou praci. Pfehlédnuté chyby se mohou
pfenaset z jednoho pismena na jiné, a cela
abeceda bude nakonec plna nedostatkd a
vad, které mély byt opraveny hned na
zacatku. Hledejte chyby, jako jsou Eary, které
maji byt rovné, ale nejsou, hladké prechody
oproti ostrym, Spatné nastavené uhly a tak
dale. Vzpominate si na vnitfni kfivku
pismena S, ktera byla mirné nakfivo? To jsou
druhy chyb, které byste méli hledat, aby se
prostfednictvim procesu extrapolace
nerozsifily do zbytku pisma.
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Doladéni pismena C

Nékdy se bohuzel sam nedokazu Fidit
vlastnimi radami. Mnohem pozdéji v pribéhu
procesu (0 26 pismen pozdéji, abych byl
pfesny) jsem zjistil chybu, kterou jsem mél
odhalit jiz pfi digitalizaci prvnich sedmi
pismen podle nacrtu. VSiml jsem si, Ze uhly
na spodnich vodorovnych tazich pismen C a
E neodpovidaji diagonalnimu sklonu
pismena A (obrazek 36).

A [A [A

Obrézek 36: Uprava dolniho priéného tahu pismena C
tak, aby odpovidal sklonu pismena A

Kdyz pfesunu pismeno C nalevo od pismena
A, nesoulad je ihned patrny. Vyplii pismena
C zménim na €ernou, abych dosahl vétSiho
kontrastu. Podrzim klavesu Ctrl a vodorovné
pretahnu pismeno C tak, aby se dotykalo
levé Sikmé strany pismena A. Pfepnu na
dratény model a pomoci nastroje Lupa
vyrazné pfiblizim oblast, kde se obé& pismena
dotykaji. Toto zvétSené zobrazeni mi pomaha
tyto detailni manévry realizovat s lehkosti.
Nastavim velmi malou vzdalenost posunu
(0,001 palce) a pomoci kurzorovych klaves
posunu pismeno C na spravné misto (vtomto
pfipadé 12 posunt). Snazim se dosahnout
co nejlepsiho vysledku, avSak absolutni
pfesnost pixel po pixelu mé pfili§ netrapi.

Sklon u pismena C se nyni shoduje s thlem
sklonu u pismena A. Stejny pocet posunu
pouziji u pfislusnych uzld pismen E, L a Z.
Tézkopadny negativni prostor mezi témito
pismeny a pismenem A zcela zmizel.

Uvédomil jsem si také, Ze rohy pismena C
nejsou dostate¢né zaoblené. Mély by vypadat
vice jako rohy pismen D a O. Pismena, ktera
vyZaduji Upravu, jsou C, E, L a Z. Kdyz zaoblim
roh pismena C, musim také zaoblit jeden nebo
oba rohy pismena G. Dokonce i pismeno S
bude vyZadovat doladéni.

22 | CorelDRAW Graphics Suite X7

Pracuji na levé dolni ¢asti pismena C pomoci
nastroje Tvar — za¢nu tim, Zze ruéné pfesunu
uzly a vytvofim pozadovany tvar (obrazek 37).
Kdyz se kfivka za¢ne pfili§ narovnavat,
pomoci ovladacich uchytl ji znovu povytahnu
smérem ven. V8echny Upravy jsou vizudlni.
Neusiluji o pfesné méfeni. Snazim se jen, aby

vysledek dobfe vypadal.
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Obrazek 37: Oprava zaobleného rohu pismena C

Jakmile dokon¢&im opravu dolniho pfiéného
tahu, potfebuji zmény pfenést také na horni
pficny tah. VZdy mdzete znovu pouzit
moznost Zaobleni a ujistéte se, zda jste
zadali stejnou hodnotu poloméru rohu jako
pfedtim. Zde jsou vSak nékteré dalsi triky a
nastroje, které mazete pouzit.

Duplikuji pismeno C a vyberu vSechny uzly
tim, ze kolem nich tahnu nastrojem Tvar
(obrazek 38). Kliknutim pravym tlacitkem
zobrazim mistni nabidku Gprav uzll a
vybérem polozky Ostry zménim vSechny
uzly na ostré. Poté podrzim klavesu Shift a
kliknu na dva uzly v levé dolni ¢asti pismene
C, a tim zrus$im jejich vybér. Tyto dva uzly
predstavuji nové vytvofeny oblouk. Ostatni
uzly nejsou potfeba a mély by zustat vybrany.
Uvolnim klavesu Shift. Nyni, zatimco jsou
zbyvajici uzly stale vybrany, stisknu klavesu
Delete. ZUstane mi tvar podivného vzhledu,
ale vSimnete si, Ze vytvofeny oblouk zustal
nedotéeny (obrazek 39).



Obréazek 38: Vybér viech uzli pismena C a zruSeni
vybéru dvou uzlt v levém dolnim rohu

\N

Obréazek 39: Dva uzly v levém dolnim rohu a oblouk
mezi nimi z(stavaji nedotceny.

Vzhledem k tomu, Ze uzly definujici oblouk
jsou ostré,oblouk zlistava nedotéen, i kdyz
zménite nebo odstranite onu zvlastni krivku,
ktera vytvaii smyCku po obou stranach

oblouku. DalSim krokem je odstranéni kfivky.

Jednodus$e vyberu libovolny bod na kfivce,
kliknu pravym tlacitkem mysi a v mistni
nabidce vyberu polozku Na usecku. Kfivka
zmizela. Z{stava rovna ¢ara. Oblouk je
nedotéeny.

Svisle oblouk pfevratim a pfesunu jej do
horni &asti pismena C (obrazek 40). Vyberu
rovnou ¢aru na objektu oblouku a stisknu
klavesu Delete. Oblouk je nyni otevienou
kfivkou. Mohl jsem kfivku odstranit hned na
zacatku a nedélat z ni rovnou ¢aru, ale pro
potfeby tohoto pfikladu jsem se rozhodl, ze
vam nejdfive ukazu postup narovnani

zvlastni kfivky, namisto toho, abych ji rovnou
odstranil. Poté vyberu libovolny bod na
puvodnim hornim zaobleném rohu pismena
C, kliknu na né&j nastrojem Tvar a takeé jej
odstranim. Pismeno C je nyni otevienou
kfivkou. Vyberte oba objekty a zarovnejte je
kliknutim na polozku Objekt » Zarovnat a
rozmistit » Zarovnat vlevo a poté Objekt »
Zarovnat a rozmistit » Zarovnat nahoru.
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Obrazek 40: Presun oblouk do horni ¢asti pismena C

Zkombinuji oba objekty do jedné kivky
(Objekt » Kombinovat nebo Ctrl + L) a
posunu uzly na rovnych ¢arach pdvodniho
tvaru pismena C, dokud se nepfichyti k uzlim
noveho oblouku. Davam pozor, abych
nepresunul uzly na oblouku a nezménil jeho
tvar. Jakmile se uzly z obou vektor(l vzajemné
pfichytily, automaticky se spoji. Kdyz jsou oba
spojeny, objekt se zméni z oteviené kfivky na
uzavienou kfivku. Jakmile je hotové, jakmile se
stane uzavienou kfivkou.

Nyni mohu udélat podobné opravy u
pismena G, ale pouze v levém dolnim rohu.
Levy horni roh zlGstane beze zmény.
Dokonce jsem nezapomnél uloZit kopii
vytvofeného oblouku, a je tedy snadné jej
spojit s dolni €asti pismena G stejnym
zplsobem, jakym jsem jej spoijil s horni ¢asti
pismena C. Pismeno S bude také vyzadovat
urcitou pozornost.
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AMERICAN CAPTAIN

Obrazek 41: Hotovéa abeceda

Jakmile budete hotovi, sefadte 26 pismen a
prohlédnéte si, do jaké miry naplfiuji vasi
uvodni pfedstavu (obrazek 41). Zde je
uzite€ny tip: Nefadte vSechna pismena v
abecednim pofadi. Kazdy font, ktery je
usporadan v abecednim pofadi, vypada na
pohled dobfe. Zamichejte jej. Oddélte
pismenaV, W, X, Y a Z. Vlozte je kamkoli, jen
ne vedle sebe, nebo nebudete nikdy schopni
fici, jestli vypadaji dobre.

Pokud vés predstava vytvareni pisma dési,
je €as zacit se o navrhu pisem ucit vie, co
muzete. Totéz plati i pro zkuSené uzivatele,
protoze pokud chcete v navrhu pisem
dlouhodobé pokracovat, je nutné pamatovat
jesté na jednu véc. Tento ¢lanek se zabyva
pouze 26 znaky. Kompletni sada pisma
vyZaduje minimalné 250 znakud. Nechci vas
strasit, ale kdyz bylo pismo American
Captain kone€né hotové, mélo za sebou
pfiblizné rok prace a zahrnovalo nékolik
jazykl, pét doplrikovych pisem a pocet znaki
¢inil néco malo pres 1 600. Kromé toho jsou
zde stovky mozZnosti nahrazovani znaku jako
funkce OpenType.

Et tu, AMCAP? Od
jednoduchych tvaru k slozitym

Zatim jsem vytvarel pomérné jednoduché
znaky, které vyzaduji pouze zakladni stavebni
techniky. Nékdy vSak znaky nelze snadno
extrapolovat ze stavajicich tvart ani sloucit z
jednoduchych ¢tvercli a obdélnikd. Zatimco
velké H Ize snadno vytvorit pfimo na
obrazovce bez jakéhokoli nacrtu, opravdu
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slozity znak — napfiklad klasicky ampersand —
pfedstavuje mnohem vétsi vyzvu (obrazek 42).

Ampersand, ktery jsem si pfedstavoval,
vyzaduje podrobnéji realizovanou a ruéné
vykreslenou kresbu. Ve pocatecnich
nacrtech prvnich sedmi pismen byly tvary
hrubé, protoze jsem védél, Ze jejich
vykresleni bude relativné snadné. Pokud
vSak jde o ampersandy, potom i ampersand v
jednoduchém stylu pisma American Captain
muze predstavovat neoekavané obtize. Et
tu, AMCAP? V latiné je ,et" spojka ,a“ takze
ampersand je ve skute€nosti jen vysoce
stylizovana ligatura pismen e-t (nebo E-t).
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Obrazek 42: Hrubé néacrty ampersandu

Finalni vytvarna pfiprava mé koncepce
ampersandu neni a ani nemusi byt dokonala.
Je ale pfesnéjsi nez moje pocatecni
pismena. Pokud jiz na papiru pfipravim
podrobnosti tohoto konkrétniho znaku,
bezesporu to usnadni proces digitalizace.
Dokonce jsem jej rozdélil na jednotlivé tvary
pro pfipad, Ze se rozhodnu digitalizovat
jednotlivé ¢asti postupné a poté je sloudit



dohromady. Tim také ziskam lepSi pfedstavu

o celkovém tvaru, ktery se snazim replikovat.

Mam vSak nejprve jesté jiny napad.

Pokud vénuiji dostate¢ny ¢as zkoumani
jednotlivych tvar(i a vyp(j¢im si nékteré
nezbytné prvky z hotovych pismen,
pravdépodobné by mohlo jit digitalizovat
ampersand, aniz bych jej naskenoval do
aplikace CorelDRAW. Staci, abych se
dlvérné seznamil s jednotlivymi strukturami
tvoficimi celkovy tvar, a budu tento
ampersand moci vytvofit a sestavit vizualné.

Podivame-li se na kazdou ¢ast samostatné,
jsou vlastné docela jednoduché. Jsou to jen
vektory s nékolika uhly a kfivkami navic. A to
znamena trochu prace navic. Jde jen o to
jednotlivé tvary vytvofit, sestavit a provest
zavérecné upravy.

Prvni pokus vypada trochu jinak, nez jsem
ocekaval. Musel jsem provést asi 13 krokd,
abych dostal poZzadovany tvar, pfi¢emz prace
mi trvala celkem asi pét minut (obrazek 43).
Navic jsem jej vytvofil pouze pomoci tfi
hlavnich tvar(, namisto planovanych ¢ty
(obrazek 44). Plany se ¢asto méni, kdyz je
vas$ napad konfrontovan s omezenimi
skute&ného znaku.

Prace bez naskenovaného nacrtu se ukazala
byt téZ8i, nez jsem myslel. Chci-li zlstat
vérny jiz vytvofenym znakdm (pouzivam
pismeno P jako zakladni znak, vGéi kterému
kontroluji svou praci), muj koncept
ampersandu zfejmé bude muset zUstat
pouhym konceptem. Ne vzdy se véci vydafi,
ale je hezké, kdyz si mohu napad rychle
vyzkouS$et a rozhodnout se, zda budu
pokragovat nebo zda myslenku zcela
opustim.

Rozhodl jsem se, Ze to nevzdam, i kdyz je mi
jasné, ze budu muset vénovat spoustu ¢asu
zavérecnym Upravam tloustky, tahd a tak
dale. Jediné tak mohu tento znak spravné
zvladnout. Uprav je nespodet a jsou &asové
narocné. Proto se chci co mozna nejvice
vyhnout téZkopadnému pfesouvani objekt
po pracovni ploSe pomoci mysi. Misto toho
pouzivam selektivni posouvani uzld. Pokud
pracujete s malymi vzdalenostmi posunu,
mUZzete vektor upravit a doladit s
neuvéfitelnou presnosti. MiZzete posouvat
¢ary, kfivky, uzly a ovladaci uchyty vektoru.
Tuto techniku Ize obzvlasté dobfe uplatnit,
pokud pracujete nad naskenovanym a velmi
pfesnym vytvarnym podkladem.

03888
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Obréazek 43: Viytvorfeni ampersandu z nékolika samostatnych tvaru
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Obrazek 44: Tri hlavni tvary ampersandu

Nyni je €as opétovné digitalizovat
ampersand s vyuzitim kresby jako voditka.
Tentokrat vytvafim ampersand jako jeden
objekt, buduji rovné &ary a kfivky a doladuji
uzly, dokud neni vie akorat. Jde to velmi
rychle, mnohem rychleji, nez kdyz jsem se
snazil vSe vytvaret od oka. Bude v3ak také
vysledek lepsi?

Obréazek 45: Dva ampersandy: Novy (modra) a stary
(Cervenad)

Mezi obéma verzemi je vyznamny rozdil
(obrazek 45). Urcité si jeden z nich ulozim
pro pouziti jako alternativni znak OpenType.
Kdyz jsem vytvarel skute€ny hlavni
ampersand pisma American Captain, ktery
mUzZete zadat pfimo z klavesnice, rozhodl
jsem se pro odliSny klasicky styl. Je méné
extravagantni, ale jeho vytvoreni bylo také
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obtizné. Pokud jde o mdj novy alternativni
ampersand, rozhodl jsem se ponechat si ten,
ktery jsem vytvofil od oka.

Pristup k znakiim pisma v
aplikaci CoreIDRAW

K novému ampersandu mohu snadno ziskat
pFistup. Aplikace CoreDRAW nyni dokaze
pouzivat moznosti nahrazovani znaku z
pisem, ktera obsahuji funkce OpenType
nebo uzivatelem definovanou fadu
alternativnich znaku. Skryty dalSi obsah Ize v
pismu nalézt tfemi zplsoby. Za prvé:
ukotvitelny panel Vlastnosti textu (Text »
Vlastnosti textu) umoznuje prohlizet
dostupné funkce OpenType z kategorii, jako
jsou Stylistické varianty nebo Standardni
ligatura. Za druhé: mlzete zvyraznit fetézec
textu (nebo dokonce jediny znak) a ziskat
pFistup k rozeviraci nabidce, v nizZ jsou
uvedeny moznosti nahrazovani specifické
pro vas vybér. Chcete-li tento postup pouzit,
vyberte text nastrojem Text a ujistéte se, zda
je povoleno tlagitko Interaktivni OpenType
na panelu vlastnosti. Pokud ma vybrany text
jakékoli funkce OpenType, pod textem se
zobrazi Sipka. Kliknutim na Sipku zobrazite
dostupné funkce (obrazek 46).
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Obrézek 46: Zobrazeni dostupnych funkci OpenType
pro vybrany text



Za tfeti: umistéte kurzor na misto v fadku
textu, kam chcete vlozit znak, a otevrete
ukotvitelny panel Vlozit znak (Text » Vlozit
znak), coz je v podstaté mapa znakul pisma
pro vSechny standardni znaky, kromé funkci
OpenType. V rozeviracim seznamu Filtr
znaku zaskrtnéte policko Celé pismo.
Prochazejte mapu a dvakrat kliknéte na
znak, ktery chcete vlozit. Pokud alternativni
znak nebyl do pisma zapsan jako funkce
OpenType, je k dispozici pouze z
ukotviteIného panelu Vlozit znak.

Jako navrhafi pisma mlzete do pisma
zahrnout prakticky neomezené mnozstvi
alternativnich znakd, pfi¢emz neni
pozadovano, abyste je dali k dispozici jako
funkce OpenType. U kazdého alternativniho
znaku je vSak nezbytné pouzit oznaeni
Unicode pro soukromé pouziti; jinak nebude
pismo fungovat tak, jak ma. Podrobné&;si
informace naleznete ve svém editoru pisem
a v dal8ich dostupnych zdrojich
typografickych znalosti.

Cas pro dalsi testy

Nyni je ten spravny Cas podrobit vSe, co jste
zatim vytvorili, praktické zkouSce. Nez
zahégjite import vektort do editoru pisem, je
vhodné pouzit znaky ve skute€nych slovech a
oveéfit, co vypada uspokojivé a co nikoli.
Nejsou néktera pismena pfilis Siroka? PFilis
uzka? Jsou tahy a tloustky v poradku?
Potfebuiji vnitfni prostory upravit? Seznam
pravdépodobnych problému je dlouhy, av§ak
rozhodnuti o tom, co vypada dobfe nebo
Spatng, je na vaSem usudku. Pokud si nejste
jisti, zda je néco spravné nebo ne, najdéte
podobné pismo a podivejte se, jak se s danym
problémem vyporadali jeho navrhafi. Mozna,
Ze jejich feSeni bude vhodné i pro vas.

Aplikace CoreIDRAW ma veskeré nastroje,
které potfebujete k usporadani pismen do
slov a frazi pfi tvorbé rozvrzeni stranek,
plnobarevného usporadani, loga a tak dale.
Podrobit pismena témto testim je velmi

pracné a ja vim, ze ze vSeho nejvice uz
chcete své pismo zacit pouzivat. Presto
doporuéuji, abyste nejdfive vénovali
testovani slov urcité usili. Ziskate tim
prakticky pfehled o tom, co funguje a co ne.
Opravy jsou navic jednodussi nyni v aplikaci
CorelDRAW, nez pozdéji v editoru pisem.

Néktera slova a slovni spojeni velmi dobfe
upozorfiuji na problematické oblasti. K mym
oblibenym patfi FOES TOAST GHOST,
psano velkymi pismeny (obrazek 47). Toto
slovni spojeni upira pozornost na obtize
spojené se slovy, ktera vyuzivaji nepodobné a
kontrastni tvary. Dal8imi z mych oblibenych
jsou FLAG a CHEIVAN. U testu CHEIVAN
mUZete pismeno V nahradit pismenem W, Y a
X. Jaké jedine¢né kombinace véas napadaiji?
Zde je klasicky pfiklad: WAVE. Anebo mozna
davate prednost pangramim: QUICK
JOLTING ZEPHYRS VEX FAMED BOW nebo
JACKDAWS LOVE MY BIG SPHINX MADE
OF QUARTZ. Pangram JACKDAWS je
obzvlasté uzite€ny, protoze jeho znaky mohou
(v zavislosti na daném pismu) vytvorit zfetelné
patrna usporadani nepodobnych tvarl, o
kterych jsem hovofil vy3e.

Pokuste se poskladat dohromady
kombinace, které jsou problematické pro
konkrétni styl vaSeho pisma. Napf¥iklad
pismo American Captain ma velmi maly
vodorovny tah u velkého T, takzZe otazka byla
nasnadé. Bude to vypadat dobfe pfi redlném
pouziti? Je tento koncept Zivotaschopny?
Uprostfed slova to vypada dobfe, ale nebude
to pfrili§ kratké na za¢atku slova? Vse ukaze
pouze Cas a testovani.

Nakonec jsem se rozhodl kratky hofejSek
pismena T ponechat, i kdyz na za¢atku slova
mUze vypadat trochu nevyrazné. Je to
vlastné skryta vyhoda. Maly horni tah
eliminuje nadbyte¢ny negativni prostor, ktery
byva s velkym T obvykle spojen.
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YMJBRETDUZICQVFWHNRPGKLOXS
FOES TOAST GHOST CHEIVAN FLAG WAVE

FOES TOAST GHOST CHEIVAN FLAG WAVE

OUICK JOLTING ZEPHYRS VEX THE FAMED BOWS
COREL X6 JACKDAWS LOVE MY BIG SPHINX OF DUARTZ
013456789 AMERICAN CAPTAIN by the fontry

YMJBAETDUZICQVFWHNRPGKLOXS

Obréazek 47: Slovni testy

Definovani mezery mezi
pismeny

Nyni je také vhodny ¢as se rozhodnout, kolik
mista chcete ponechat mezi pismeny, abyste
toto nastaveni mohli pouzit na hotové pismo
v editoru pisem. U pisma American Captain
jsou mezery mezi pismeny dosti tésné.
Zamérné jsem vSe ponechal blizko u sebe.
Byla to jedna z véci, o kterych jsem mél jasno
jiz od zac¢atku. Kdyz jsem pak na obrazovce
sledoval, jak pismo nabira tvar, védél jsem,
Ze bude nutné nastavit stejné tésné mezery
mezi pismeny také v editoru pisem.

Nastésti je snadné vizualné upravit mezery
mezi pismeny v editoru pisem a neni nutné
provadét prakticky Zzadna narocna meéfeni.
Existuje nicméné také zplsob, jak exportovat
presné mezery mezi znaky pfimo z aplikace
CorelDRAW do editoru.

Nakreslete ¢tverec mezi dvéma presné
umisténymi pismeny a ujistéte se, zda se
Ctverec dotyka stran obou pismen (obrazek
48). Ctverec Ize nyni odeslat s pismeny do
editoru pisem. Sitka &tverce vydélena dvéma
vam pomuze urcit levou a pravou boéni
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vzdalenost mezi témito znaky. V tomto
prikladu ukazuji pismena M a N. Pfed
exportem bych dokonce mohl Etverec
zmensit na 50 %, takze jeho nova Sitka bude
udavat pfesnou boéni vzdalenost téchto
dvou pismen a vSech dalSich pismen se
stejnymi charakteristikami.

Obrézek 48: Vytvoreni ¢tverce a zmenSeni na 50 %

Napfiklad leva strana pismena E bude mit
stejnou hodnotu bo¢ni mezery jako M a N. Je
zfejmé, Ze prava strana pismena E musi mit
zcela jinou hodnotu, pokud ma vypadat
dobre.

Export vektort

Pokud jste vSe upravili ke své spokojenosti,
je na Case pismena exportovat. Ackoli se z



nich jiz brzy stane fez pisma, je velmi
pravdépodobné, ze nékteré z nich jesté
budete opakované upravovat a snazit se je
dovést k dokonalosti. Pfestoze v editoru
pisem Ize snadno provadét zakladni opravy,
flexibilita a intuitivni ovladani pracovni plochy
aplikace CorelDRAW v kombinaci s jejim
arzenalem funkci pro Upravu uzlll zajistuji

zavérecnych oprav.

Jsou-li vektory nakonec importovany do
editoru pisma, je nutné, aby zabiraly asi 75 %
prostoru mfizky, coz znamena asi 1000
celkovych svislych jednotek. Doporu¢ena
hodnota pro svislou vy$ku exportovaného
vektoru se pohybuje mezi 700 a 800
jednotkami (v palcich jde o 7,0 - 8,0 palce)
pred tim, nez opusti aplikaci CorelDRAW.
Obvykle budete ménit velikost pismen
proporcionalné vzhledem k vySce pismena
X, protoze vySka velkého pismena X je
standardem pro stanoveni kone¢né vysky
vSech velkych pismen. Tato vySka by se méla
pohybovat mezi 7,0 a 8,0 palce. Tim je pro
pismena zajisténa spravna velikost tak, aby
se vesla do bunék v editoru pisem a zaroven
méla spravny prostor mezi fadky textu, kdyz
skute€né zacnete psat pismena na
obrazovce. Se zménou velikosti mohou
pomoci vodici linky. Ujistéte se, zda jste u
v8ech pismen ménili velikost proporcionalné
tak, aby byla jednotna.

Chcete-li zarovnat pismena, aby do nového
prostfedi pfisla ve spravné orientaci,
nastavte svislou vodici linku na 0 a
vodorovnou vodici linku na 0 (obrazek 49).
Pfichytte vektory k vodorovné vodici lince a
zleva doprava je pfichytte ke svislé vodici
lince. Je to v podstaté totéz, jako kdyz
zarovnavate vSe k levému dolnimu rohu
pozadi stranky. A viibec nevadi, kdyz
pismena vybéhnou mimo stranku, protoze k
tomu zcela jisté dojde.

Obrazek 49: Zarovnani znakt pomoci vodicich linek

Vodorovna vodici linka je u&afim celé
abecedy. Spodni okraje vaSich pismen (velka
pismena M, X a H obvykle slouzi jako
vychozi pfiklady) by mély spocivat na
vodorovné vodici lince.

Pokud vektory do editoru nedorazi hned na
prvni pokus pfesné tam, kde chcete,
neztracejte hlavu. Rychle se naucite
provadét upravy v aplikaci CorelDRAW tak,
aby v8echny znaky byly importovany na
poZadovaném misté, pfiCemz jejich umisténi
muzete také upravit v editoru.

Pfed exportem vektoru se ujistéte, zda jde o
uzavieny objekt a zda je rozlozeny, pokud
dana pismena obsahuji vice nez jeden objekt
(napfiklad A, D nebo O). Nejlepsich vysledka
dosahnete, pokud odstranite obrysy (zvolte
polozku Zadné v rozeviracim seznamu Sitka
obrysu na panelu vlastnosti) a na vSechny
objekty pouzijete vypln. Nekombinujte
pismena do jednoho objektu. Pismena
mohou byt seskupena, ale ne zkombinovana.

V napovédé editoru pisem zjistéte, jaké typy
soubort Ize importovat. Obvykle se vektory
exportuji ve formatu souboru aplikace Adobe
lllustrator Al. V aplikaci Fontlab funguji
nejlépe starsi verze soubor Al. MoZnosti Al
jsou dostupné v seznamu Kompatibilita v
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dialogovém okné Export do formatu Adobe
Illustrator.

Pfed otevienim dialogového okna
Exportovat se ujistéte, zda jste vybrali
pouze objekty, které chcete exportovat, a
poté nezapomerite zaskrtnout policko Pouze
vybrané. V opa&ném pfipadé riskujete, Ze
nechténé vyexportujete vie, co se nachazi
na vasi pracovni ploSe, a to by mohlo vést ke
katastrofickym vysledk(m pfi pokusu o
import souboru do editoru pisma.
Nedodrzite-li toto varovani, pravdépodobné
bude nutné restartovat editor pisma a
pfipadné také aplikaci CoreDRAW. V
extrémnich pfipadech mize byt nutné
restartovat pocitac. Byli jste varovani!

Neni nutné exportovat celou abecedu
najednou. | kdyz exportovanim 26 pismen do
jednoho souboru nic nezkazite, obvykle
exportuji pouze pét nebo Sest pismen
najednou. Zabranim tak zbyte¢nému
pfeplnéni pracovni plochy editoru. Pokud jde
o hromadéni vektort v pracovnim prostredi,
vétSina editord pisem nebude k nepofadnym
uzivatelim tak shovivava, jako aplikace
CorelDRAW. Snazte se zachovat vizualné a
technicky zvladnutelnou uroven.

Vektorové nastroje v editorech pisem jsou
zaméFeny na pfesné umisténi uzld a vektord
— tuto do o¢i bijici skute€nost zaznamenate
ihned, jak dorazi vaSe vektory z aplikace
CorelDRAW. Pokud vase vektory nejsou
Cisté, kfivky a pfechody nejsou hladké nebo
rovné ¢ary jsou trochu mimo, v editoru pisem
to bude ziejmé na prvni pohled.

Je tomu tak proto, Zze aplikace CorelDRAW je
zamérena spiSe na kreativitu, nikoli na
uroven presnosti, které Ize dosahnout pouze
mFizkami. Pokud ale své praci vénujete
pozornost, aplikace CorelDRAW umi byt

aplikace CorelDRAW, tim lépe. Pokud svou
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praci vycistite pfed exportem, o to méné
prace vas bude ¢ekat v editoru pisem.

Zavér

Jak jsem fikal jiz na zac¢atku, tento ¢lanek se
zabyva navrhovanim pisma pouze pomoci
skeneru, mysi a aplikace CorelDRAW X7.
Metody, které jsem zde popsal, patfi ke
klasickym technikam tvorby vektort. Nejen
vektory, ale také pisma vSak Ize vytvaret vice
riznymi zplsoby. A Ize také pouzit vice
riznych druht nastroju. Dokonce i aplikace
CorelDRAW je doplnéna o aplikaci
CorelTrace, ktera vam umozni pfevést
kresby na vektory témér automaticky. A pro
klasickou mys. Tento ¢lanek tedy poskytuje
zcela zakladni uvod do svéta tvorby pisem, a
navic pouziva nejjednodussi hardwarové
moznosti a velmi jednoduché softwarové
prostfedky k vytvareni vektord.

Popsané metody nicméné nelze oznacit za
zastaralé. Alespon prozatim ne. | dnes jsou
standardem odvétvi. A jakmile ziskate trochu
zkuSenosti, cely proces je pomérné rychly.
Zustarite zkratka nohama na zemi a
nepokousejte se do svého prvniho pisma
zaclenit tisic znakd. Budte spokojeni, pokud
se vam podafi dokongit 26 znakd, které
budou dobfe vypadat. SnaZzte se a pismena
Casto doladujte, testujte a znovu testujte,
dokud nebude vse vypadat pfesné podle
vasich predstav.

kdyz dokon&ené pismo nainstalujete a
zacnete jim psat na pracovni ploSe aplikace
CorelDRAW. Tam m{zete snadno sestavovat
slova, slovni spojeni a odstavce nebo cokoli
jiného, pro co chcete nové pismo pouzit.

f‘ Nejlepsich vysledkd dosahnete, pokud

' pismo nainstalujete jako pismo
OpenType PostScript. Tento format
zachovava puvodni informace o



formatovani vektor(, jako jsou tvary
kfivek a umisténi uzld, a proto se nejlépe
hodi pro Upravy.

f Chcete-li rychle upravit pismeno, které

* bylo v aplikaci CorelDRAW zadano jako
fetézcovy text, nejdfive jej pfevedte na
kfivky (Objekt » Prevést na kiivky nebo
Ctrl + Q).

Aplikace CorelIDRAW je idealni pro rychlé a
intuitivni testovani pisma. Je také vhodna k
vyhledani pfipadnych prehlédnutych
nedostatkd, které se mohou mezi znaky

skryvat. Opravdu myslite, ze tyhle vektory
mUZzete prohlasit za hotové? Projekt tvorby
pisma €asto nikdy opravdu neskon¢i. Vzdy je
tu jesté jeden napad, jesté jedna oprava nebo
jesté jeden novy prvek, ktery tomu vSemu
doda jiskru.

Nebudte prekvapeni, pokud zjistite, Zze se
vracite k pismu, které jste dlouho povazovali
za dokonc&ené. Nikdy nevite, kdy se k té
smeésici rozhodnete pfihodit jesté jeden
zdbavny ampersand — jednodu$e proto, Zze
mizZzete.
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