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读书椅的故事

咖啡馆是您品尝上好咖啡、巧克力以及甜点

的地方；是您会见好友、放松、品书的地方

；是您打发空闲时间的地方。咖啡店里坐满

了阅读经典书籍和使用现代笔记本的顾客。

人们去咖啡店会携带什么物品？外套、围

巾、帽子、书、杂志、报纸等。问题是他们

把这些东西放在哪？咖啡店的桌子通常很小

而且还放着产品宣传单。桌子上只能放一杯

咖啡或甜点，没有放较大的书本和杂志的地

方。本项目的主题是为咖啡店设计独创椅

子。我们面临的挑战是设计下面这样一款椅

子：舒适、小巧，并且配有可放置书本、杂

志或外套的便捷、多功能的存储空间。我在

椅子的靠背上设计了一个袋形区，解决了这

个问题 （图 1）。

图 1：最终设计
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创意和草图

袋形区形状的灵感来自打开的书本的概念。

靠背设计成双层逐渐分离成两个独立平面的

表面，为放置书本或文件创造空间。

我的最初草图 （图 2）描画了我经过头脑风

暴想出的存放报纸、书本或杂志的各种方法

的过程。报纸可以卷起来或摊平堆叠，而书

本则可以打开或合上。

起初，我想设计闭合的口袋，不过后来我意

识到最好设计成开放的边侧，这样可放置各

种读物，而不必考虑他们的形状。例如，成

卷的报纸可轻松放入圆筒形状的底部。

首先，我把创意写下来（图 3）。之后，我画

了几幅草图，从中选择了一个最终版本。我

将草图扫描至计算机，以此为基础开始设计。

图 2：用草图表现创意

图 3：椅子的最初草图
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描摹基本形状

扫描草图并将其导入 CorelDRAW 后，我使用

贝塞尔工具从侧面描摹椅子的基本形状

（图 4）。

图 4：勾勒主形状

使用贝塞尔工具绘图时，可按住鼠标中键并

拖动切换至 “ 快速平移 ” 模式。使用绘图工

具平移模式可平稳平移，而无需滚动页面或

更换工具。我为椅子的上半部分设计了一个

连续曲线（图 5）。

图 5：勾勒出椅子的上半部

至于椅子的后腿，我使用矩形工具 （图 6）
创建了矩形，然后使用变换泊坞窗 （窗口  
泊坞窗  变换  倾斜）使矩形倾斜。现在基

本轮廓完成。

图 6：为椅子腿绘制矩形

图 7：倾斜矩形
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人体工程学

设计家具时，我通常会使用数字人体模型以

确保最终产品符合基本人学工程学原则。我 

使用同一个模型，但模型大小不同，具体的

大小取决于项目。例如，为儿童设计座椅或

为不同年龄的人群设计椅子的项目需要不同

大小的人体模型。

在本案例中，我使用了身高 175 cm、设置成

恰当坐姿的人体模型成品 （图 8）。本虚拟

模型由 Rhinoceros 3D 计划提供，易于与 
CorelDRAW 结合使用。

数字人体模型是工业设计中的重要工具。设

计人员应始终使用数字模型来检查产品的比

例。如果您设计椅子、座椅、床、浴缸、汽

车、家居等，需使用人体模型来确保达到安

全和人体工程学标准。为确保椅子舒适并且

符合人体工程学原理，我需要使用数字模型

或真人坐在椅子样品上。

将坐姿模型导入 CorelDRAW 后，使用手绘工

具在图像周围绘制了曲线，并勾勒出椅子的

基本表面 （图 9）。使用手绘工具绘图的同

时按住 Shift 创建直线。至于靠背，我沿着图

像的后背画了条曲线，然后调整曲线比例延

长了曲线 （图 10）。

接下来，我绘制了一条水平线标记靠背的高

度 （图 11）。考虑到图像的重心，我估计这

个高度适合本椅子设计。

根据数字模型，我找到了支持正确坐姿的椅

子的恰当比例。

图 8：人体模型导入 CorelDRAW。

图 9：沿模型绘制椅子轮廓
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图 10：延长靠背曲线

图 11：绘制水平线标记靠背的高度

轮廓绘制完成后，使其与人体模型分离 （图 
12）。现在，我得到基本轮廓，表示根据人

体工程学原则设计的椅子。

图 12：分离轮廓

我将最初的描摹形状放在一个图层上，之后

将人体工程学轮廓放在另一个图层上，并将

该图层放在前面的图层上面 （图 13）。

图 13：人体工程学轮廓叠加在最初描摹形状之上。
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使用贝塞尔工具画了一个新轮廓，作为人体

工程学轮廓和最初描摹草图的依据。生成的

形状表示符合人体工程学原则的椅子。然

后，我复制了每一个线条并将副本与原始图

像分开放置，以表明材料 （胶合板）的厚

度。我测量了胶合板的真实厚度，并在绘图

中应用了相同的比例 （图 14）。

图 14：复制蓝色线条并按照材料的厚度间隔开。

接下来，我选择了椭圆形工具。然后，我绘

制了不同大小的圆形并将其贴齐至想设计圆

角的交集区 （图 15）。缩短直线，使其长度

达到与圆形相交 （图 16）。

为设计圆角，我单击了属性栏上的弧形按钮

将圆形分割成弧形，然后移动每个弧形的端

点，这样每个弧形的长度即为 1/4 个圆形

（图 17）。 

您可以使用形状工具手动移动弧形的节点，

或者在属性栏上的起始和结束角度框中输入

值力求更精确。

图 15：在直线的交点处添加圆形。

图 16：缩短直线，使其端点落在与圆形相交的区域。
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图 17：将圆形转变成弧形以设计出圆角

现在轮廓完成。本设计采用了描摹草图中的

最初创意，同时还融合了人体工程学基本原

则（图 18）。

图 18：最终轮廓（蓝色）基于最初描摹草图（紫色）
和人体工程学轮廓（黑色）。

最后，闭合对象所有开放的线条 （图 19）。

使用形状工具选择要连接的两个末端节点，

然后单击属性栏上的连接两个节点按钮。

图 19：所有打开的曲线均已闭合。

椅子的侧视图完成后，基于侧视图设计后视

图 （图 20）。

最后，将坐姿的人体模型添加至椅子上验证

设计 （图 21）。
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图 20：椅子的侧视图和后视图

图 21：验证最终设计
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添加颜色

使用 CorelDRAW 丰富的颜色混合功能，我能

够根据需要微调椅子的颜色。

CorelDRAW 提供了混合颜色的简易快捷的方

法。首先，我从打印的 RAL 比色图表中选择

一个色卡，之后在 Eizo 校准监视器上使用 
CorelDRAW 重新制作出该颜色。通常我会使

用 CMYK 和 PANTONE 调色板。

调色板准备好后，只需将色卡拖至对象来应

用颜色（图 22）。使用交互式填充工具制作

同一颜色的明暗度从较深至较浅的过渡效果。

我选择了各种不同的颜色，让椅子看起来更

舒服（图 23）。
图 22：将颜色应用至椅子

图 23：不同颜色的椅子
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图 24：椅子的侧视图、后视图以及前视图

制作三维图像

椅子设计采用的是二维视角 （图 24）。现在

需要将其转化成三维视图。我将椅子的基本

轮廓导出为 DWG 文件，可在 Autodesk® 
3ds Max® Design 软件中打开该文件。产生的

图像表明了椅子在真实空间中的状况

（图 25）。

图 25：椅子的三维视图
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图 26：镜像矩形并导入椅子

制作演示书册

三维图像制作完成后，重新打开 CorelDRAW 
为椅子制作演示书册。

我想制作单折边的四页手册。首先制作内部

的页。绘制矩形，并对矩形镜像以制作两页

的版面（图 26）。然后，导入椅子图像，并

将椅子的中心与版面的中心贴齐，以便把图

像放在页面正中。将对象与其他对象、页面

的边缘或中心贴齐的功能是 CorelDRAW 的一

大优势之一。因为有这项功能，我节省了很

多时间而且完全相信设计的结果是准确的。

接着我使用文本工具添加文本，并使用对齐

辅助线在页面上对齐文本（图 27）。手册内

的两页内容制作完毕。
图 27：添加文本
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在手册的封底，我想制作视觉图像来展示椅

子中出现的颜色。使用均匀填充为每种颜色

制作一个小圆形、复制每个圆形 （利用原始

小圆右上方的

复制），然后制作了一个较大的圆形，而且

该圆与所复制圆的一半重叠 （图 28）。接下

来，选择所复制的圆和较大的圆、单击属性

栏上的相交按钮利用两个对象的交集创建对

象。放弃两个对象，仅保留使用这两者交集

创建的对象。然后，我使用白色填充该对象

并应用透明，这样即可部分显示底层原来的

小圆。透明可实现颜色明暗度从亮向暗的平

稳过渡，产生辉光效果。

制作了第一个圆后，将其拖至右侧并按住鼠

标右键进行复制。我制作了多个不同颜色的

副本，并在页面上均衡分布这些圆，以便圆

之间的距离等于圆的半径。

图 28：制作彩色圆

我在手册的封底放了颜色样板并添加了文

本，在封面上放置了椅子图像，而且椅子图

像经过裁剪并与页面对齐 （图 29）。 

为按照页面裁剪椅子图像，我使用了长而窄

的矩形。我选择这两个对象，然后单击排列  
造型  移除前面对象（椅子为后面的对象、

矩形为前面的对象）。

图 29：使用矩形修剪椅子的末端

现在，页面上的所有对象均已对齐，而且视

觉上和谐舒适。

接下来，我将图像裁剪成适合打印的大小。

胶印机需要添加边距（也称为出血），以便

在打印后进行裁剪。手册的最终裁剪大小为 
210 x 198 mm，因此我在每一边添加了 
3.175 mm 的出血。该大小为胶印机的标准出

血大小。最后，我将手册导出为含打印机商

标的 PDF 格式，其中打印机商标由 
CorelDRAW 自动添加。

之后，手册即完成，可供打印和生产（图 30 
和图 31）。
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图 30：完成的手册设计

图 31：最终打印的手册

生产图纸

最后一步是为椅子生产商制作生产图纸

（图 32 和图 33）。只需使用 CorelDRAW 中

的尺寸工具标出所有椅子部件的尺寸。生产

图纸制作完成后，打印出图纸并交给生产椅

子的生产商 （图 34）。
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图 32：生产图纸 （侧视图）

图 33：生产图纸 （后视图）
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图 34：生产出的产品

我使用 CorelDRAW 作为设计平面物品的主要

应用程序。该程序是制作产品设计概念和基

本形状的一流工具，设计完成后将作品以曲

线形式导入三维软件中，以展现逼真的产品

图像。 CorelDRAW 还提供了制作生产图纸的

便捷方法，我可以将图纸直接发送给生产商。

CorelDRAW 是一款可让我将创意从纸上谈兵

转化成现实的软件。我所有的项目中均使用

了该工具，包括视觉标识、网站、徽标、目

录的制作以及产品设计。
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