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閱讀椅的故事

咖啡廳是一個您享受香醇咖啡、美味巧克力

以及甜點的地方；也是一個您可以與好友會

面、放鬆心情與閱讀書籍的地方；更是一個

消磨時光的地方。咖啡廳總是充滿著經典好

書的讀者，以及現代筆記型電腦使用者。那

麼人們會帶什麼東西到咖啡廳呢？可能是夾

克、圍巾、帽子、書本、報章雜誌等等。問

題是，這些東西要放在哪裡？咖啡廳裡的桌

子通常非常小，而且放滿了各式各樣的廣告

傳單。桌子只能擺放咖啡杯或甜點，根本沒

有可以放大型書本雜誌的位置。這項專案的

主要想法，是要設計一張咖啡廳專用的原創

椅子。設計的難度在於，要打造一張舒適、

小巧，而且擁有便利的多功能收納空間的椅

子，用來擺放書本雜誌或是外套。我解決這

個問題的方式，就是在椅子靠背的位置設計

一個收納槽 ( 圖 1)。

圖 1 ︰最終設計
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構想與草圖

收納槽的形狀靈感是來自一本打開的書。靠

背可視為由雙層表面逐漸分開的兩個分隔平

面，然後開展成一個空間以便放置書本或紙

張。

我最初的草圖 ( 圖 2) 是在描繪概念演進的歷

程，當時我正在構思各種收納報章雜誌的方

法。報紙可以捲起來或平整的疊起，而精裝

書則可以打開或是闔上。

起初，我想要做一個密閉式的收納槽，但是

我立刻發現，讓兩邊維持打開的樣子更好，

這樣人們就可以用它來收納各種不同形狀的

閱讀素材。舉例來說，捲起來的報紙可以輕

鬆地放在圓柱形的底部。

一開始，我的想法都呈現在紙張上 ( 圖 3)。
接著我繪製數張草圖，從其中選出最終版

本。然後，我將草圖掃描到電腦上，以便進

行後續設計。

圖 2 ︰繪製想法的草圖

圖 3 ︰椅子的最初草圖



4 | CorelDRAW Graphics Suite X7

描繪基本形狀

掃描草圖並將它匯入 CorelDRAW 之後，我使

用「貝茲線」工具來描繪椅子的基本形狀，

如同側視圖一般 ( 圖 4)。

圖 4 ︰勾勒主要形狀

使用 「貝茲線」工具描繪時，只要按住滑鼠

中鍵並拖曳，我就可以切換至 「快速平移」

模式。描繪工具的平移模式可以讓我順暢地

進行平移，而不用捲動頁面或切換工具。我

為椅子的上半部建立了一道連續曲線 ( 圖 5)。

圖 5 ︰勾勒椅子的上半部

至於後椅腳，我使用 「矩形」工具 ( 圖 6) 建
立了矩形，然後使用「變形」泊塢視窗 ( 「視

窗」 「泊塢視窗」 「變形」 「傾斜」 ) 

將矩形傾斜 ( 圖 7)。現在已經完成了基本外

框。

圖 6 ︰繪製椅腳的矩形

圖 7 ︰傾斜椅腳

人體工學

設計傢具時，我總是使用數位人體模特兒來

確保最終成品符合基本的人體工學原則。我 

會使用不同身材的人體模型，視專案而定。

舉例來說，例如為兒童設計汽車座椅或為各

年齡層的人設計椅子之類的專案，就需要不

同身材的人體模特兒。
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在這個案例中，我使用了身高 175 公分的現

成人體模型，設定為適合的坐姿 ( 圖 8)。這

個虛擬模特兒來自名為 Rhinoceros 3D 之 3D 
程式，可以與 CorelDRAW 輕鬆搭配使用。

在工業設計中，數位人體模特兒是相當重要

的工具。設計師應該總是使用數位模特兒來

檢查其產品的比例是否適當。如果是設計椅

子、汽車座椅、床架、浴缸、汽車、建築

等，就會需要使用人體模型以確保符合各項

安全與人體工學標準。為了確保椅子具備人

體工學設計且適合久坐，我必須使用數位模

特兒或是真人坐在椅子的原型上。

將處於坐姿的人體模型匯入 CorelDRAW 之
後，我使用了「徒手繪」工具來建立圍繞人

體模型的曲線，然後描繪出椅子的基本表面

外框 ( 圖 9)。使用 「手繪」工具建立直線

時，我會按住 Shift。至於靠背，我沿著人體

模型的背部畫了一條曲線，然後按比例繪製

曲線使它延長 ( 圖 10)。

接著，我繪製水平線來標記靠背的高度 ( 圖 
11)。我考量過人體模型的重心，因此估計此

高度對此設計的椅子來說是舒適的。

根據這個數位模特兒，我找出了能夠支撐正

確坐姿的適當比例。

圖 8 ︰人體模型匯入 CorelDRAW 中。

圖 9 ︰繪製圍繞人體模型的椅子外框
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圖 10 ︰延長靠背的曲線

圖 11 ︰繪製水平線來標記靠背的高度 

外框完成時，我將它和人體模型分開來 ( 圖 
12)。現在我有了基本外框，呈現出椅子依據

人體工學原則而得的結構。

圖 12 ︰分開外框

我將原先描繪的形狀放在一個圖層上，然後

將人體工學外框放在另一個圖層上與這個圖

層重疊 ( 圖 13)。

圖 13 ︰人體工學外框現在重疊於原先描繪的形狀上。
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我使用 「貝茲線」工具繪製新的外框，作為

人體工學外框和原先描繪之草圖的導線。完

成的形狀就會呈現出符合人體工學原則的椅

子外框。接著我複製每條線然後將線條與原

始形狀隔開，以便將材料的厚度納入考量 ( 夾
板 )。我量測夾板的實際厚度，然後將相同比

例套用在圖稿中 ( 圖 14)。

圖 14 ︰我會複製藍線，然後根據材料厚度互相隔開。

下一步，我選取了「橢圓形」工具。然後建

立不同大小的圓圈，再將它們貼齊到我想要

建立圓角的交叉處 ( 圖 15)。我將直線縮短至

每個點與圓圈交叉的位置 ( 圖 16)。

為了建立圓角，我將這些圓圈打破成弧形 ( 按
一下屬性列上的「弧形」按鈕 )，然後移動

每個弧形的端點，使弧形變成圓圈的 1/4 ( 圖 
17)。

您可以使用「造形」工具手動移動弧形的節

點，或在屬性列上的「起點和終點角度」方

塊中輸入值，以便擁有更精確的結果。

圖 15 ︰圓圈新增至直線的交叉處。

圖 16 ︰直線縮短，以便在與圓圈的交叉處結束。
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圖 17 ︰將圓圈轉為拱形以建立圓角

現在，外框完成了。設計也擷取了描繪的草

圖的原始想法，同時融合基本的人體工學原

則 ( 圖 18)。

圖 18 ︰最終外框 ( 藍色 ) 是根據原先描繪的草圖 ( 紫
色 ) 以及人體工學外框 ( 黑色 ) 而得。

最後，我封閉了物件的所有開放線條 ( 圖 
19)。我使用了 「造形」工具來選取我想要接

合的每個兩端節點，然後按一下屬性列上的

「接合兩個節點」按鈕。

圖 19 ︰所有的開放曲線皆已封閉。

當椅子的側視圖就緒之後，我根據側視圖建

立了後視圖 ( 圖 20)。

最後，我將坐姿人體模型新增到椅子上，以

確認設計是否正確 ( 圖 21)。
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圖 20 ︰椅子的側視圖和後視圖

圖 21 ︰確認最終設計
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新增色彩

藉由 CorelDRAW 豐富的混色功能，我可以視

需求微調椅子的色彩。

CorelDRAW 提供了快速又簡單的混色方法。

首先，我從印刷的的 RAL 色彩表選擇色彩樣

本，然後在已校準的 Eizo 顯示器上使用 
CorelDRAW 重新建立色彩。我通常會使用 
CMYK 和 PANTONE 色盤。

在我的色盤就緒之後，只要將某個色彩樣本

拖曳至物件上就可以套用色彩 ( 圖 22)。我使

用了 「互動式填色」工具來建立相同色彩由

深到淺的轉換效果。

我選擇使用不同色彩，讓椅子看起來較為美

觀 ( 圖 23)。 圖 22 ︰套用色彩至椅子

圖 23 ︰不同色彩的椅子
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圖 24 ︰椅子的側視圖、後視圖及前視圖

建立 3D 視覺化

完成的椅子為 2D 視圖 ( 圖 24)。現在可以將

它轉換為 3D 視圖。我將椅子的基本外框匯出

為 DWG 檔案，讓我可以在 Autodesk® 3ds 
Max® Design 軟體中開啟。視覺化的成果可

以顯示椅子在現實世界中呈現的外觀 ( 圖 
25)。

圖 25 ︰椅子的 3D 視圖
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圖 26 ︰鏡射矩形和匯入椅子

建立簡介小冊子

3D 視覺化完成後，我再次開啟 CorelDRAW 
來為椅子建立簡介小冊子。

我想要建立一本對折的 4 頁小冊子。首先，

我建立了內頁。我畫出矩形然後加以鏡射以

建立對開頁 ( 圖 26)。接著我將椅子的影像匯

入，然後將椅子的中心點貼齊至對開頁的中

心點，讓椅子位於這兩頁的中央處。

CorelDRAW 的絕佳優勢之一就是，能夠將物

件貼齊至其他物件、邊緣或頁面的中心點。

有了這項功能，我可以省下許多時間，而且

可以百分之百確定結果是完全準確的。

接著，我使用 「文字」工具來加入文字，並

使用對齊導線將文字對齊頁面 ( 圖 27)。這樣

小冊子的兩張內頁就完成了。 圖 27 ︰加入文字

至於小冊子的封底，我想要呈現出椅子可提

供的各種色彩。針對每種色彩，我以標準填

色建立了小圓圈，複製圓圈 ( 使用覆蓋在原

始圓圈上的複製品 )，然後建立更大的圓圈，

一半交疊在複製的圓圈上 ( 圖 28)。然後選取

複製的圓圈和大型圓圈，並按一下屬性列上

的 「交叉」按鈕，從兩個物件的交叉處建立



閱讀椅的故事 | 13

物件。我放棄了那兩個物件，只保留從其交

叉處建立的物件。接著我用白色為此物件填

色然後套用透明度，好讓底下的原始小圓圈

稍微透出來。這項透明度作業在色彩的深淺

陰影之間產生了流暢的轉換，創造出光暈效

果。

當我完成第一個圓圈之後，我將它拖曳至右

側並按下滑鼠右鍵來複製它。我建立了多個

不同色彩的圓圈然後在頁面上平均隔開來，

讓圓圈的距離等於其半徑。

圖 28 ︰建立彩色圓圈

至於小冊的封底，我放上了色彩樣本並加入

文字，而在封面上則是放置椅子的影像，這

是我裁切並與頁面對齊的影像 ( 圖 29)。

為了裁切頁面上的椅子影像，我使用了長且

窄的矩形。我選取了這兩個物件然後按一下

「排列」 「形狀」 「移除前面物件 ( 椅子

為後面物件，矩形為前面物件 )。

圖 29 ︰使用矩形修剪椅子的末端

現在所有物件都在頁面上對齊了，而且看起

來協調且賞心悅目。

之後，我將影像裁切成適合列印的大小。平

版印刷機必須加入邊界 ( 俗稱出血 ) 才能在列

印紙張之後修剪。小冊子的最終裁切規格為 
210 x 198 mm，所以我在每一邊各加入 
3.175 mm 的出血。這是平版印刷機的標準出

血大小。最後，我將小冊子匯出為 PDF 格式 
( 含印刷機標記，這是由 CorelDRAW 自動新

增的 )。

匯出之後，小冊子就完成了，而且可供印刷

和生產之用 ( 圖 30 和圖 31)。
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圖 30 ︰完成的小冊子設計

圖 31 ︰最終的印出小冊子

生產製圖

最後的工作就是建立生產製圖提供給椅子的

製造商 ( 圖 32 和圖 33)。我只使用了 

CorelDRAW 的「度量」工具就能度量椅子的

各部位。當生產製圖完成之後，我將它們列

印出來然後交給椅子的製造商 ( 圖 34)。



閱讀椅的故事 | 15

圖 32 ︰生產製圖 ( 側視圖 )

圖 33 ︰生產製圖 ( 後視圖 )
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圖 34 ︰製造成品

我使用 CorelDRAW 作為建立圖形素材的主要

應用程式。這是用來開發產品設計的概念和

基本形狀的最佳工具，我會將形狀匯出為曲

線供 3D 軟體使用，以便呈現產品逼真的視覺

外觀。CorelDRAW 還可製作簡單的生產製

圖，也就是我直接交給製造商的製圖。

CorelDRAW 是獨一無二的軟體，可讓我將想

法從紙上的概念為現實。我使用此工具來執

行所有的專案，包括視覺識別、網站、標

誌、型錄等的建立以及產品設計在內。
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