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読書用チェアの話
カフェは、おいしいコーヒー、チョコレー
ト、デザートを求めて出かける場所、友人
と会ったり、リラックスしたり、本を読ん
だりする場所、自由時間を過ごす場所です。
カフェは、名著を読む人や、最新のノート
ブックを使用する人であふれています。
人々がカフェに持ち込むものは何でしょう
か ? ジャケット、スカーフ、帽子、本、雑
誌、新聞などです。問題は、それらのもの
をどこに置くかということです。コーヒー 
ショップのテーブルは通常は非常に狭く、

広告チラシで覆われていることもよくあり
ます。あるのはコーヒーやデザートのカッ
プを置く場所だけで、大きな本や雑誌を置
く場所はありません。このプロジェクトの
本題は、カフェのオリジナル チェアをデザ
インするということでした。課題は、心地
よく、コンパクトで、本、雑誌、コートに
使用できる便利で汎用性のある収納スペー
スを備えた椅子を作成することでした。椅
子の背もたれにポケットを付けることに
よって、この問題を解決しました ( 図 1)。

図 1: 最終的なデザイン
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アイデアとスケッチ
ポケットの形状は、開いた本からヒントを
得ました。背もたれは、2 つの別々の平面に
徐々に分割され、本や新聞を置くスペース
をつくる、二重の層の表面として想定しま
した。

最初のスケッチ ( 図 2) は、新聞、本、雑誌
を収納するさまざまな方法に関してブレー
ンストーミングしたときにアイデアの流れ
を描いたものです。新聞は丸めることも平
らにして積み重ねることもでき、本は開い
ておくこともハードカバーがかかったまま
にしておくこともできます。

当初は閉じたポケットを作成したかったの
ですが、形状にかかわらずさまざまな種類
の読み物の収納にポケットを使用できるよ
うに、両側が開いたままにしておく方がよ
いことに気付きました。たとえば、丸めた
新聞は、円筒形の底に無理なく収まります。

まず、自分のアイデアを紙に描きます ( 図 
3)。次にいくつかのスケッチを作成し、そ
の中から最終的なバージョンを選びます。
そのスケッチを、デザインの出発点として
使用できるように、コンピュータに取り込
みます。

図 2: アイデアの概略を描く

図 3: 椅子の最初のスケッチ
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基本形をトレースする
スケッチを CorelDRAW に取り込み、イン
ポートした後、ベジェ ツールを使用して、
横から見た椅子の基本形をトレースします 
( 図 4)。

図 4: 基本形の輪郭を描く

ベジェ ツールを使用して描画しながら、マ
ウスの中ボタンを押しながらドラッグする
ことによって、クイック スクロール モード
に切り替えることができました。描画ツー
ルのスクロール モードを使用すると、ペー
ジをスクロール ダウンしたりツールを変更
したりしなくても、スムーズにスクロール
することができます。椅子の上部の連続す
る 1 本の曲線を作成しました ( 図 5)。

図 5: 椅子の上部の輪郭

椅子の後ろ側の脚に対して、長方形ツール
を使用して長方形を作成し ( 図 6)、[ 変形 ] 
ドッキング ウィンドウ ([ ウィンドウ ] 
[ ドッキング ウィンドウ ]  [ 変形 ]  [ 斜変
形 ]) を使用してその長方形を斜変形させま
す ( 図 7)。これで基本的な輪郭は完成です。

図 6: 脚の長方形を描く
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図 7: 長方形を斜変形させる

人間工学
家具をデザインするときは、常に、デジタ
ル人体モデルを使用して、最終的な製品が
人間工学の基本原則に従っていることを確
認しています。プロジェクトに応じて、異
なるサイズの同じモデルを使用します。た
とえば、車のチャイルド シートやさまざま
な年齢の人の椅子をデザインするなどのプ
ロジェクトでは、異なるサイズの人体モデ
ルが必要です。

この場合は、適切な座位に設定された身長 
175 cm の既製の人体モデルを使用しました 
( 図 8)。仮想モデルは、CorelDRAW と併用
しやすい 3D プログラム、Rhinoceros 3D か
ら作成しました。

デジタル人体モデルは、工業デザインに不
可欠なツールです。デザイナーは、常にデ
ジタル モデルを使用して製品の比率を確認
します。椅子、車のシート、ベッド、バス
タブ、車、家などデザインする場合は、安
全性と人間工学の基準への準拠を保証する
ために、人体モデルを使用する必要があり
ます。椅子が人間工学に基づいていて座り
心地がよいことを確認するには、プロトタ

イプの椅子に座っているデジタル モデルま
たは本物の人間を使用する必要があります。

座っているモデルを CorelDRAW にインポー
トした後、フリーハンド ツールを使用して
モデルの周りに曲線を作成し、椅子の基礎
面の輪郭を描きました ( 図 9)。Shift を押し
ながらフリーハンド ツールで描画すると、
直線が作成されます。背もたれについては、
モデルの背中に沿って曲線を描き、曲線を
スケールして伸ばしました ( 図 10)。

次に、水平線を描いて、背もたれの高さに
印を付けます ( 図 11)。モデルの重心を考慮
して、この高さはこのデザインの椅子で心
地よいと判断しました。

デジタル モデルに基づいて、適切な座位を
サポートする、椅子の正しい比率を見つけ
ました。

図 8: 人体モデルを CorelDRAW にインポートする。
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図 9: モデルの周りに椅子の輪郭を描く

図 10: 背もたれの曲線を延ばす

図 11: 水平線を描いて、背もたれの高さに印を付
ける
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曲線が完成したら、その曲線を人体モデル
から分離します ( 図 12)。人間工学の原則に
従って構築した椅子を表す基本的な輪郭が
できました。

図 12: 輪郭を分離する

トレースした元の形状をレイヤに配置し、
そのレイヤの上にある別のレイヤに人間工
学に基づいた輪郭を配置します ( 図 13)。

図 13: 人間工学に基づいた輪郭がトレースした形状
の上に重ねられている。

ベジェ ツールで、人間工学に基づいた輪郭
とトレースした元のスケッチをガイドライ
ンとして使用して、新しい輪郭を描きまし
た。生成された形状は、人間工学の原則に
適合する椅子の輪郭を表しています。次に、
すべての線を複製し、材料の厚みに当たる、
元の線からの一定の距離を置いて、コピー
を配置します。合板の実際の厚みを測り、
図面に同じ比率を適用しました ( 図 14)。

図 14: 青い線が複製され、材料の厚みに従って一定
の間隔で配置されている。

次に、楕円形ツールを選択し、異なるサイ
ズの円を作成して、それらを丸型の角を作
成したい交点にスナップしました ( 図 15)。
円と交差する点まで直線を縮めます ( 図 
16)。

丸型の角を作成するため、プロパティ バー
の [ 弧 ] ボタンをクリックして円を円弧に分
割し、円弧が円の 1/4 になるように各円弧
の終点を移動しました ( 図 17)。 

整形ツールで円弧のノードを手動で移動す
るか、精度を上げるにはプロパティ バーの 
[ 始点と終点の角度 ] ボックスに値を入力し
ます。
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図 15: 直線の交点に円が追加されている。

図 16: 円との交点で終了するように直線が縮められ
ている。

図 17: 丸型の角を作成するために、円を円弧にする

輪郭が完成しました。人間工学の基本原則
を組み込みながら、トレースしたスケッチ
からデザインに元のアイデアを取り込みま
した ( 図 18)。

図 18: 最終的な輪郭 ( 青 ) はトレースした元のスケッ
チ ( 紫 ) と人間工学に基づいた輪郭 ( 黒 ) をベースに
している。

最後に、オブジェクトの開いた線をすべて
閉じました ( 図 19)。整形ツールを使用し
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て、結合したい 2 つの終点ノードをそれぞ
れ選択し、プロパティ バーの [ ノードの結
合 ] ボタンをクリックしました。

図 19: 開いた曲線がすべて閉じられている。

椅子の側面図の準備ができると、それに基
づいて背面図を作成しました ( 図 20)。

最後に、座っている人体モデルを椅子に追
加することによって、デザインを検証しま
した ( 図 21)。

図 20: 椅子の側面図と背面図
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図 21: 最終的なデザインを検証する

カラーを追加する
CorelDRAW の充実したカラー混合機能を使
用して、必要に応じて椅子のカラーを微調
整できました。

CorelDRAW には、カラーを素早く簡単に混
合する方法が用意されています。まず、印
刷した RAL カラー チャートからカラー ボッ
クスを選択し、キャリブレートされた Eizo 
モニタ上の CorelDRAW でカラーを作り直し
ました。私は通常、CMYK および PANTONE 
カラー パレットを使用しています。

カラー パレットの準備ができると、カラー
を適用するオブジェクトにカラー ボックス
をドラッグしました ( 図 22)。インタラク
ティブ塗りつぶしツールを使用して、同じ
色の暗い影から明るい影に移り変わるよう
にしました。

椅子に似合うさまざまなカラーを選択しま
した ( 図 23)。

図 22: 椅子にカラーを適用する
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図 23: さまざまなカラーの椅子

図 24: 椅子の側面図、背面図、正面図

3D の視覚表現を作成する
椅子は 2D 表示で作成しました ( 図 24)。次
にそれを 3D に変換しました。椅子の基本的
な輪郭を DWG ファイルとしてエクスポート
し、それを Autodesk® 3ds Max® Design ソフ
トウェアで開きました。生成された視覚表
現では、椅子が実際のスペースでどのよう
に見えるかが示されました ( 図 25)。
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図 25: 椅子の 3D 表示

図 26: 長方形をミラー化し、椅子をインポートする
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プレゼンテーション用小冊子を
作成する
3D の視覚化が完了すると、再び 
CorelDRAW を開いて椅子のプレゼンテー
ション用小冊子を作成しました。

2 つ折りで 4 ページのパンフレットを作成し
たいと考えました。まず、内側のページを
作成しました。長方形を描き、それをミ
ラー化して、見開き 2 ページを作成しまし
た ( 図 26)。次に椅子のイメージをインポー
トし、椅子の中心を見開きページの中央に
スナップして、椅子を 2 ページの中央に配
置しました。オブジェクトを他のオブジェ
クト、エッジ、またはページの中央にス
ナップできる機能は、CorelDRAW の大きな
利点の 1 つです。この機能のおかげで、時
間が大幅に節約され、結果が正確であるこ
とを 100% 確信できます。

次に、テキスト ツールを使用してテキスト
を追加し、整列ガイドを使用してページ上
に配置しました ( 図 27)。小冊子の内側の 2 
ページが完成しました。

図 27: テキストを追加する

小冊子の裏表紙で、選択可能な椅子のカ
ラーの視覚的表現を作成したいと考えまし
た。色ごとに、標準塗りつぶしで小さな円
を作成し、その円を複製して ( 元の円の右
上に複製を配置 )、

複製した円の半分に重なる大きな円を作成
しました ( 図 28)。次に、複製した円と大き
な円を選択し、プロパティ バーの [ イン
ターセクト ] ボタンをクリックして、2 つの
オブジェクトが交差する領域からオブジェ
クトを作成しました。2 つのオブジェクトを
破棄し、それらの公差する領域から作成し
たオブジェクトのみを残しました。次に、
このオブジェクトを白で塗りつぶし、透過
を適用すると、下にある元の小さな円が部
分的に表示されるようになりました。透過
により、カラーの明るい影と暗い影の間の
変わり目が滑らかになり、グロウ効果が得
られます。

最初の円が完成すると、それを右にドラッ
グし、マウスの右ボタンを押しながら複製
しました。さまざまなカラーで複数のコ
ピーを作成し、円の間の距離が円の半径に
等しくなるように、ページ上に均等な間隔
で配置しました。



14 | CorelDRAW Graphics Suite X7

図 28: 色付きの円を作成する

小冊子の裏表紙に、カラー サンプルを配置
し、テキストを追加します。前表紙には、
椅子のイメージを配置し、切り取ってペー
ジに合わせます ( 図 29)。 

ページに合わせて椅子のイメージを切り取
るために、細長い長方形を使用しました。
両方のオブジェクトを選択し、[ アレンジ ] 
 [整形]  [背面オブジェクトを前面オブジェ
クトで切り取る ] ( 椅子が背面オブジェクト
で、長方形が前面オブジェクト ) をクリッ
クします。

図 29: 長方形で椅子の端をトリムする

すべてのオブジェクトが、調和のとれた視
覚的に心地よい構成でページ上に配置され
ました。

次に、印刷に必要なサイズに合わせてイ
メージを切り取ります。オフセット プリン
タでは、印刷後に紙をトリムできるように、
マージン ( ブリードとも呼ばれる ) を追加す
る必要があります。小冊子の最終的なトリ
ム サイズは 210 x 198 mm だったため、それ
ぞれの側に 3.175 mm のブリードを追加しま
した。これは、オフセット 雨林多の標準的
なブリード サイズです。最後に、
CorelDRAW で自動的に追加される、プリン
タのマークを使用して、小冊子を PDF 形式
にエクスポートしました。

これで、小冊子は完成し、印刷および製本
の準備ができました ( 図 30 および図 31)。
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図 30: 完成した小冊子のデザイン

図 31: 印刷された最終的な小冊子
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製作図
最後のタスクは、椅子の製造者向けの製作
図を作成です ( 図 32 および 33)。

CorelDRAW の寸法線ツールを使用して、椅
子のすべての部分の寸法を簡単に記入しま
した。製作図が完了すると、印刷し、椅子
の製造者に渡しました ( 図 34)。

図 32: 製作図 ( 側面図 )

図 33: 製作図 ( 背面図 )
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図 34: 製造された製品

私は CorelDRAW をグラフィック資料を作成
するためのメイン アプリケーションとして
使用しています。CorelDRAW は製品デザイ
ンのコンセプトと基本形の作成に最適な
ツールで、その後、製品のフォトリアリス
ティックな視覚表現を生成するために、曲
線として 3D ソフトウェアにエクスポートし
ます。CorelDRAW には、製造者に直接送付
する製作図を簡単に作成する方法も用意さ
れています。

CorelDRAW は、紙面から現実にアイデアを
移すことができる、ユニークなソフトウェ
アです。視覚的なアイデンティティ、Web 
サイト、ロゴ、カタログ、製品デザインの
作成など、すべてのプロジェクトでこの
ツールを使用しています。
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