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Willkommen bei Corel Painter

Corel® Painter® 2015 ist das ultimative digitale Kunstatelier. Mit innovativen Zeichen- und realistischen
Malwerkzeugen, Klonfunktionen und Features, die sich an Ihre individuellen Bedurfnisse anpassen, schenkt
Corel Painter Ihrer Kreativitdt neue Ausdrucksformen. Die neuen Malwerkzeuge in Corel Painter reagieren
auf Druck, als wirden Sie mit dem Pinsel an der Staffelei stehen: Dicke und Genauigkeit der Pinselstriche
werden dadurch realistisch wie nie zuvor. Und das ist noch langst nicht alles. Sie kdnnen beispielsweise
Ihre eigenen Natural-Media®-Malwerkzeuge erstellen und damit genau die Wirkung erzielen, die Ihren
kunstlerischen Vorstellungen entspricht. Die Mdglichkeiten sind nahezu unbegrenzt. Damit Gbertrifft Corel
Painter alles, was mit herkdmmlichen Mitteln realisierbar waére.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen besprochen:
e Inhalt dieses Benutzerhandbuchs” (Seite 1)

e, Weitere Ressourcen” (Seite 2)

* ,Registrierung” (Seite 2)

e, Corel Cinco for Painter” (Seite 2)

* . Informationen zur Corel Corporation” (Seite 4)

Inhalt dieses Benutzerhandbuchs

Dieses Benutzerhandbuch enthélt Schritt-fur-Schritt-Anweisungen zur ersten Verwendung von Corel Painter
2015. Es werden die am haufigsten mit Corel Painter 2015 ausgefiihrten Aufgaben beschrieben. Beachten
Sie bitte, dass es sich nicht um eine erschépfende Referenz fur jedes Malwerkzeug handelt. Zusatzliche
Informationen entnehmen Sie bitte dem Hilfesystem des Programms.
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Weitere Ressourcen

Sie erhalten online Zugriff auf weitere Corel Painter-Ressourcen, um mehr Uber das Produkt zu erfahren und
sich mit der Corel Painter-Community zu vernetzen.

Ressourcen Zugriff

Corel Painter-Website http://www.painterartist.com

Corel Painter-Tutorials http://www.youtube.com/user/PainterTutorials
Corel Painter auf Twitter http://www.twitter.com/corelpainter

Corel Painter auf Facebook http://www.facebook.com/corelpainter

Registrierung

Es ist wichtig, dass Sie Ihre Corel-Produkte registrieren. Nur durch eine Registrierung ist gewéhrleistet, dass
Sie verzogerungsfreien Zugang zu den neuesten Produktaktualisierungen, wichtigen Informationen zu
Produktverdffentlichungen und kostenlosen Downloads haben.

Wenn Sie den Registrierungsvorgang bei der Installation von Corel Painter 2015 Ubersprungen haben,
kdnnen Sie die Registrierung unter www.painterartist.com/support/register vornehmen.

Corel Cinco for Painter

Corel® Cinco™ for Painter® ist eine Begleit-App, mit der Sie Painter von lhrem iPad aus steuern konnen,
indem Sie beliebige eigene Paletten 6ffnen und verwenden, die Sie in Corel Painter erstellt haben. Sie
kénnen Corel Cinco for Painter aus dem Apple App Store herunterladen.

Mit Corel Cinco for Painter kdnnen Sie jeweils nur eine eigene Palette anzeigen, aber Sie kdnnen schnell
zwischen Paletten wechseln. Corel Cinco for Painter zeigt finf Palettensteuerelemente pro Bildschirm an.
Wenn Ihre eigene Palette mehr als finf Steuerelemente enthalt, kénnen Sie tber den Bildschirm wischen,
um die weiteren Steuerelemente anzuzeigen.
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Die Symbole der Steuerelemente sind bequem so positioniert, dass sie der Form Ihrer Hand
entsprechen, sodass Sie mit jedem Finger schnell auf ein Steuerelement tippen k6nnen.

Mit Corel Cinco for Painter kdnnen Sie lhren Arbeitsbereich erweitern und haben weniger Elemente auf dem
Bildschirm. AuBerdem kann die App herkdmmliche Tastaturbefehle ersetzen.

Damit Corel Cinco for Painter eine Verbindung mit Corel Painter herstellen kann, mussen Sie die
entsprechende Option im Dialogfeld mit den Painter-Voreinstellungen aktivieren.

So genehmigen Sie den Zugriff von Corel Cinco for Painter auf Corel Painter

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (Macintosh) Wahlen Sie in der Meniileiste Corel Painter 2015 P Voreinstellungen P Verbindungen.
* (Windows) Wahlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen P Verbindungen.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Zugriff auf Painter fur Begleitanwendungen erlauben.

w

Geben Sie Ihrer Kopie von Corel Painter im Feld Service-Name einen eindeutigen Namen.

Wir empfehlen, dass Sie das Kontrollkdstchen Zugriff auf Painter fiir Begleitanwendungen
erlauben erst aktivieren, wenn die Begleitanwendung zur Verfigung steht.

Um Corel Cinco for Painter mit Corel Painter verwenden zu kénnen, muss iTunes oder Bonjour (nur
Windows) installiert sein.

Willkommen bei Corel Painter | 3



Sie kénnen auBerdem einen Authentifizierungscode festlegen, damit nur rechtmaBige Benutzer
Zugang zu lhrer Kopie von Corel Painter Uber eine Remote-Anwendung haben.

Informationen zur Corel Corporation

Corel ist eines der weltweit fihrenden Softwareunternehmen, mit einigen der branchenweit bekanntesten
Grafik-, Produktivitats- und Digital-Media-Produkte. Wir genieBen den Ruf, besonders anwenderfreundliche
Softwareprodukte bereitzustellen und unseren Kunden mehr Wahlmaglichkeiten zu bieten. Unser Ziel ist es,
unseren Nutzern ein kreativeres und produktiveres Arbeiten zu erméglichen.

Die Produktpalette von Corel umfasst CorelDRAW® Graphics Suite, Corel® Painter®, Corel® PaintShop®
Pro, Corel® VideoStudio® und Corel® WordPerfect® Office. Weitere Informationen zu Corel finden Sie
unter www.corel.com.
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Die Neuerungen in Corel Painter 2015

Damit Ubertrifft Corel Painter alles, was mit herkdmmlichen Mitteln realisierbar ware. In diesem Abschnitt
werden folgende Neuerungen in Corel Painter 2015 besprochen:

* ,Bahnbrechende digitale Malwerkzeuge” (Seite 5)

» ,Hohere Geschwindigkeit und Leistung” (Seite 7)

e Ein ansprechendes Erlebnis” (Seite 8)

* ,.Mobile Kunst, die bewegt” (Seite 9)

Bahnbrechende digitale Malwerkzeuge

Mit den neuen Partikel-Malwerkzeugen und der Verstreuungsglattung setzt Corel Painter 2015 wieder neue
MaBstabe in der digitalen Kunst.

Partikel-Malwerkzeuge

Diese neuen physikalisch inspirierten Malwerkzeuge erzeugen satte, chaotische Striche, indem Sie von
einem zentralen Punkt aus Partikel emittieren, die bei ihrem Weg Uber die Leinwand Linien und Muster
bilden. Diese bahnbrechende Malwerkzeugkategorie erlaubt es den Kinstlern kinstlerischen Bereichen
wie der Fotokunst, lllustration, Konzeptkunst und traditionellen Kunst ihre kreativen Visionen weiter
voranzutreiben.

Es gibt drei Arten von Partikel-Malwerkzeugen — Gravitations-, FlieB- und Federpartikel — und jede zeigt eine
andere Verhaltensweise. Die Partikel-Malwerkzeugvarianten kdnnen gesteuert werden, indem ihr Verhalten
mit Echtzeit-Eingabefaktoren wie Druck, Winkel, Neigung und Geschwindigkeit verknlpft wird. Oder Sie
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kénnen den Partikeln auch einfach freien Lauf lassen, was zu groBartigen, unvorhersehbaren Resultaten
fahrt.

Sie kénnen sofort mit den Partikel-Malwerkzeugen loslegen, indem Sie die Benutzeroberflachen-Anordnung
.Neue Malwerkzeuge” wahlen, die alle Paletten und Steuerelemente anzeigt, die sich auf die Partikel-
Malwerkzeuge beziehen.

Weitere Informationen finden Sie unter , Partikel-Malwerkzeuge” auf Seite 117.

Zur Gestaltung der Funken und Rauchfahnen in diesem Bild wurden Partikel-Malwerkzeuge verwendet.
Illustration von Don Seegmiller

Verstreuungsglattung

Mit Corel Painter X3 wurde die Universelle Verstreuung eingefihrt: Dank der Integration der Verstreuungs-
Umsetzung in eine Reihe von Malwerkzeugeinstellungen kann den Malstrichen mehr Zufalligkeit verliehen
werden. Mit der neuen Verstreuungsglattung in Corel Painter 2015 kann Malstrichen nun ein noch
natlrlicheres und organischeres Aussehen gegeben werden.
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Ein Malstrich, auf den die Einstellung ,Winkel verstreuen” einmal ohne
(oben) und einmal mit Verstreuungsglattung (unten) angewandt wurde.

e o————

o

Ein Malstrich, auf den die Einstellung , Deckkraft verstreuen” einmal ohne (oben) und einmal mit
Verstreuungsgléttung (unten) angewandt wurde.

Hoéhere Geschwindigkeit und Leistung

Geschwindigkeits- und Leistungsoptimierungen lassen die technischen Aspekte weiter in den Hintergrund
treten, damit Sie sich voll und ganz auf Ihr Werk konzentrieren kdnnen.

Native 64-Bit-Anwendung fiir den Mac

Unter Mac OS werden die Anwender sofort eine hohere Rechenleistung feststellen kénnen, besonders bei
Verarbeitungen, die groBe Dateniibertragungen erfordern wie beispielsweise das Offnen von Dateien, das
Wechseln des Klonursprungs, das Arbeiten mit mehreren Ebenen und das Verwenden groBer Dokumente.

PlattformUbergreifende Leistungssteigerung

Sowohl auf dem Mac als auch auf dem PC werden Sie feststellen kénnen, dass Painter 2015 nun noch
schneller reagiert. Dank der neuesten Optimierungen der Prozessorleistung funktionieren die Malwerkzeuge
noch schneller, sodass die technischen Aspekte weiter in den Hintergrund treten und Sie sich voll und ganz
auf Ihr Werk konzentrieren kénnen.
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Verbesserung der Echtzeitvorschau auf die Effekte

Corel Painter 2015 beseitigt alle Unsicherheiten bei der Anwendung von Effekten. Sie kénnen nun alle
Effekte in Echtzeit in Form einer Vorschau auf der Arbeitsflache Uberpriifen, damit Sie sofort einen Eindruck
davon erhalten, wie das ganze Gemalde aussehen wird.

Verbesserung der Funktion Malverhalten

Da Kraft und Druck,die beim Auftragen eines Striches ausgelibt werden, von Kinstler zu

Kunstler verschieden sind, konnen mit dem Hilfsmittel Malverhalten die passenden Druck- und
Geschwindigkeitseinstellungen ermittelt werden. Die neue visuelle Leistungskurve hilft Ihnen, die
Druckempfindlichkeit anwendungstbergreifend zu steuern sowie die Einstellungen sofort auf die aktuelle
Malwerkzeugvariante anzuwenden. Es stehen standardméaBige Druckkurven zur Auswahl, oder Sie
kénnen die Kurve anpassen und als Voreinstellung speichern. Sie kénnen auch Ubungsstriche mit einer
Variante auf der Arbeitsflache auftragen, wahrend Sie das Malverhalten kalibrieren, damit Sie immer die
realistischsten und genauesten Malstrichinformationen nutzen kénnen. Weitere Informationen finden Sie
unter ,Malverhalten und Kalibrierung” auf Seite 56.

Ein ansprechendes Erlebnis

Auf Wunsch der Nutzer bietet Corel Painter 2015 optimierte Verfahren und aktualisierte Inhalte.

MaBgeschneiderte Palettenanordnungen fir die Benutzeroberflache

Inspiriert von Painter-Kiinstlern sollen diese neuen, vordefinierten Benutzeroberflachen-Anordnungen

den Einstieg in eine Auswahl von Arbeitsablaufen im Bereich der Digitalkunst vereinfachen, indem nur

die jeweils bendtigten Paletten und Werkzeuge angezeigt werden. So gibt es eine Anordnung fir die
lllustration, eine fur die Gestaltung von Fotokunst und eine, die in die bahnbrechenden, neuen Partikel-
Malwerkzeuge einfihrt. Es gibt sogar eine Anordnung, in der die Benutzeroberflache auf ein Minimum
reduziert ist, um mehr Platz zu schaffen fir die Nutzer von Tabletts. Weitere Informationen finden Sie unter
.Eine Arbeitsbereichsanordnung wahlen” auf Seite 18.
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In der Anordnung , Neue Malwerkzeuge” werden alle Funktionen
angezeigt, die Sie zur Verwendung der Partikel-Malwerkzeuge benétigen.
Illustration von Mike Thompson

Neue Inhalte

Mit neuen und inspirierenden Papierarten, Strahldateien, Bildern, Mustern, Stoffen, Verlaufen und vielem
mehr kénnen Sie Ihren Kunstwerken ein ganz besondere Note verleihen. Einige der aktualisierten Inhalte
wurden eigens fur spezifische Bereiche der Digitalkunst entworfen: Egal, ob Sie sich nun der lllustration
oder der Fotokunst widmen, Sie kénnen sicher sein, dass Sie ansprechende Inhalte fir Ihre Arbeit finden
werden.

Mobile Kunst, die bewegt

Mit Corel Painter 2015 kdnnen Sie auch unterwegs malen und kénnen deshalb jederzeit und Uberall kreativ
tatig sein.

Real-Time-Stylus- und Windows Tablet-PC-Unterstlitzung

Die Unterstiitzung von Windows Real-Time Stylus erméglicht es lhnen jetzt, lhre Visionen auch auf einem
Tablet-PC rasch und spontan umzusetzen. Dank der Unterstlitzung von Windows Real-Time Stylus wird
erkannt, mit welchem Druck und, je nach Gerat, mit welcher Neigung der Stift gefiihrt wird. Da zudem
kein spezieller Treiber installiert werden muss, kdnnen Sie Corel Painter 2015 sofort benutzen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Unterstlitzung fur Tabletts und andere Gerate” auf Seite 51.
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Dank der Real-Time-Stylus- und Windows Tablet-PC-
Unterstiitzung kénnen Sie auch unterwegs kreativ sein.

Painter Mobile for Android

Mit der Painter Mobile for Android-App kénnen Sie Uberall und zu jeder Zeit malen. Und um Ihre Werke
abzuschlieBen, kdnnen Sie diese direkt in Painter 2015 importieren und zu Ende ausfihren.
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Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich von Corel Painter wurde zum einfachen Zugriff auf Werkzeuge, Effekte, Befehle und
Funktionen konzipiert. Er setzt sich aus einer Reihe von Menus, Auswahlen, Panels und interaktiven Paletten
zusammen.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen besprochen:

.Corel Painter-Begriffe” (Seite 11)

,Einfihrung in das Dokumentfenster” (Seite 14)

.Eine Arbeitsbereichsanordnung wahlen” (Seite 18)

LEinfihrung in die Werkzeugpalette” (Seite 19)

.Die Werkzeugpalette anzeigen” (Seite 24)

.Die Medien-Auswahlleiste anzeigen” (Seite 25)

.Eigenschaftsleiste anzeigen” (Seite 26)

,Einfihrung in das Navigator-Panel” (Seite 26)
.Malwerkzeug-Auswahlleiste und Werkzeugbibliotheks-Panel anzeigen” (Seite 27)
.Die Befehlsleiste anzeigen” (Seite 28)

,Einfihrung in Panels und Paletten” (Seite 29)

Arbeiten mit Bibliotheken” (Seite 34)

.Standardeinstellungen von Corel Painter wiederherstellen” (Seite 34)

Corel Painter-Begriffe

Bevor Sie mit Corel Painter beginnen, sollten Sie mit den folgenden Begriffen vertraut sein.
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Begriff

Arbeitsflache

Pixel pro Zoll (ppi)

Ebene

Malwerkzeugkategorie

Werkzeugvariante

Spitzentypen
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Beschreibung

Die Arbeitsflache ist der rechteckige Arbeitsbereich
innerhalb des Dokumentfensters. Darlber hinaus
dient die Arbeitsflache als Hintergrundebene

des Bilds. Im Gegensatz zu anderen Ebenen ist

sie allerdings immer gesperrt. Die GroéBe der
Arbeitsflache bestimmt auBerdem die GroBe des
erstellten Bilds.

Die standardméaBige MalBeinheit fur die Auflésung
in Corel Painter. Pixel pro Zoll (ppi) entspricht den
Bildpunkten pro Zoll (dpi).

Ebenen sind unabhéngige Bildelemente, die

Uber die Arbeitsflache geschichtet werden. Sie
kénnen den Inhalt einer Ebene andern, ohne die
Arbeitsflache zu andern. Mithilfe von Ebenen
kénnen Sie Bilder auf verschiedene Art und Weise
zusammenstellen, den Effekt begutachten und
Anderungen, die lhnen nicht gefallen, wieder
verwerfen.

Malwerkzeugkategorien sind Gruppen mit
ahnlichen Malwerkzeugen und Medien.

Werkzeugvarianten sind spezielle Malwerkzeuge
und Malwerkzeugeinstellungen innerhalb einer
Malwerkzeugkategorie.

Der Spitzentyp legt fest, wie ein Malwerkzeug
Farbe auf die Maloberflache aufbringt. In Corel
Painter gibt es zahlreiche Spitzentypen, die sich in
zwei Gruppen von Spitzentypen einteilen lassen:
gerendert und nicht gerendert, auch bekannt als
pixelgestitzt.



Begriff Beschreibung

Gerenderter Spitzentyp Mit dem gerenderten Spitzentyp werden
durchgehende Malstriche mit glatten Randern
erzeugt. Kamelhaar und Airbrush verwenden
beispielsweise den gerenderten Spitzentyp.

Nicht-gerenderter Spitzentyp Mit dem nicht gerenderten Spitzentyp werden
Malstriche erzeugt, die aus winzigen Farbtupfern
mit geringem Abstand bestehen, sodass sie einen
glatten Strich ergeben.

Panel Ein Panel ist der Bereich einer einzelnen
Registerkarte, in dem Befehle, Steuerelemente
und Einstellungen fir eine bestimmte Funktion
angezeigt werden. Panels sind in einer Palette
angeordnet. So enthalt das Panel Farben
Steuerelemente, tGber die Sie Farben auswéahlen
kdnnen.

Palette Eine Palette ist ein Bereich mit einem oder
mehreren Panel(s).

Papier Mit Papier kdnnen Sie sowohl Farbe als auch
Struktur der Arbeitsflache bestimmen.

Klonursprung Der Klonursprung bestimmt das Bild oder
den Bildbereich, den Sie mithilfe von Klonen
reproduzieren mochten. Ein Dokument kann
mehrere Klonurspriinge enthalten.

Klondokument Das Klondokument wird durch Kopieren des
urspringlichen Klonursprungsbilds erstellt.
So kénnen Sie eine gemalte Version des
Ursprungsbilds reproduzieren. Im Klondokument
wird eine Kopie des Klonursprungs eingebettet.
AuBerdem koénnen Sie einem Klondokument
mehrere Klonurspriinge hinzufugen.
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Begriff Beschreibung

Bild-Aufnahme Mit der Bild-Aufnahme koénnen Sie einen Teil
eines Bilds kopieren und es an einer anderen
Stelle im Bild oder in einem anderen Bild erneut
verwenden. Sie kdnnen ein Bild mithilfe des
Werkzeuge Stempel, eines Kloner-Malwerkzeugs,
das Offset-Sampling unterstltzt, oder eines
Kloner-Malwerkzeugs, das Mehrpunkt-Sampling
unterstitzt, aufnehmen. Aufnehmen dhnelt dem
Klonen, doch anders als beim Klonen wird kein
eigenes Dokument erstellt, in dem Klonurspriinge
gespeichert werden.

Montageverfahren Mit einem Montageverfahren, die den Mischmodi
in Adobe Photoshop dhneln, kénnen Sie andern,
wie sich eine Ebene mit einem darunter liegenden
Bild vermischt.

EinflUhrung in das Dokumentfenster

Das Dokumentfenster ist der Bereich auBerhalb der Arbeitsflache, der durch Rollbalken und Steuerelemente
begrenzt ist.

14 | Corel Painter 2015 Erste-Schritte-Handbuch



Bestandteil
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Eingekreiste Zahlen beziehen sich auf die Zahlen in der
folgenden Tabelle, die die wichtigsten Komponenten des
Anwendungsfensters beschreibt. (lllustration von Android Jones)

Beschreibung

Erlaubt den Zugriff auf Tools und Funktionen Gber

Optionen eines Pulldown-Mens.
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Bestandteil

2. Malwerkzeug-Auswahlleiste

3. Eigenschaftsleiste

4. Malwerkzeug-Suchleiste

5. Navigator (Panel)

6. Farbe (Panel)

7. Mischer (Panel)

8. Farbeinstellungsbibliotheken (Panel)

9. Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen
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Beschreibung

Erlaubt das Offnen des Werkzeugbibliotheks-
Panels, um eine Malwerkzeugkategorie und -
variante auszuwahlen. Sie bietet Ihnen zudem die
Moglichkeit, Werkzeugbibliotheken zu 6ffnen und
zu verwalten.

Zeigt Befehle an, die sich auf das aktive Tool oder
das aktive Objekt beziehen. Ist beispielsweise das
Tool Fill aktiv, zeigt die Eigenschaftsleiste Befehle
zum Fullen ausgewahlter Bereiche an.

Ermdglicht das schnelle Durchsuchen des Inhalts
der aktuell ausgewahlten Werkzeugbibliothek
anhand einer spezifischen Beschreibung.

Erlaubt Ihnen, im Dokumentfenster zu navigieren,
die Zoomstufe zu andern und auf verschiedene
Dokumentanzeigeoptionen zuzugreifen,
beispielsweise Pauspapier- und Zeichenmodi.

Erlaubt lhnen, die Haupt- und die Nebenfarben
fur das Malen in Corel Painter-Dokumenten
auszuwahlen.

Erlaubt hnen das Mischen von Farben, um
neue Farben zu erstellen. AuBerdem kénnen
Sie inspirierende Mischflachen 6ffnen, die von
erfahrenen Corel Painter-Kinstlern entworfen
wurden. (Die inspirierende Mischflache auf dem
Bild wurde von John Malcolm erstellt.)

Zeigt die Farben der aktuellen Farbtabelle an, damit
Sie Farben in Gruppen organisieren kénnen.

Erméglicht den schnellen Zugriff auf die
erweiterten Malwerkzeugeinstellungen fur jede



Bestandyteil Beschreibung

standardmaBige Werkzeugvariante. AuBerdem
wird eine erweiterte Strichvorschau der aktuell
ausgewahlten Werkzeugvariante angezeigt. Das
Bild zeigt das Panel Farbdnderung mit dem neuen
Steuerelement Glatte verstreuen.

10. Ebenen (Panel) Erlaubt Ihnen die Verwaltung der Ebenenhierarchie
und enthalt Einstellungen zum Erstellen,
Auswahlen, Ausblenden, Schitzen, Loschen,
Benennen und Gruppieren von Ebenen.

11. Eine benutzerdefinierte Malwerkzeug- Damit Sie die Malwerkzeugvariante leichter

Schaltflache erkennen kénnen, zeigt diese benutzerdefinierte
Malwerkzeug-Schaltflache das Malwerkzeug als
Strich und nicht als Malwerkzeugkategorie.

12. Eine eigene Palette Eigene Paletten vereinfachen den Zugriff auf
die Steuerelemente, die Sie haufig verwenden.
Diese benutzerdefinierte Palette enthalt
ein Steuerelement (Schneller Wechsel),
mit dem Sie zwischen Ihren bevorzugten
Arbeitsbereichsanordnungen hin und her wechseln
kénnen.

13. Die Palette Info Erldutert die wichtigsten Eigenschaften der neuen
Partikel-Malwerkzeuge.

14. Werkzeugpalette Bietet Zugriff auf Tools zum Erstellen, Fillen und
Andern eines Bilds.

15. Arbeitsflache Die Arbeitsflache ist der rechteckige Arbeitsbereich
innerhalb des Dokumentfensters, dessen GroBe
von der GréBe des Bilds abhangt, das Sie erstellen.
Die Arbeitsflache dient als Bildhintergrund und ist
im Gegensatz zu einer Ebene immer gesperrt.
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Eine Arbeitsbereichsanordnung wahlen

Corel Painter 2015 stellt voreingestellte Arbeitsbereichsanordnungen bereit, unter denen Sie
auswahlen kénnen. In einer Arbeitsbereichsanordnung (auch ,Palettenanordnung” genannt)
werden Arbeitsbereichselemente wie Paletten und Panels einem spezifischen Arbeitsablauf
entsprechend eingeblendet, ausgeblendet oder positioniert. Im Folgenden werden die verfligbaren

Arbeitsbereichsanordnungen beschrieben.

Arbeitsbereichsanordnung

Neue Malwerkzeuge

Einfach

Fotokunst

[llustration

Standard
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Beschreibung

In dieser Anordnung werden die Paletten der
neuen Partikel-Malwerkzeuge angezeigt, damit
schnell und einfach darauf zugegriffen werden
kann.

Diese Anordnung zeigt eine sehr einfach gehaltene
Benutzeroberflache, die die Werkzeugpalette,

die Menlleiste und eine Befehlsleiste mit
Verkntpfungen zu den géngigsten Befehlen
umfasst. Es eignet sich ideal fir kleinere
Bildschirme.

Diese Anordnung zeigt die Paletten an, die im
Allgemeinen von Fotokinstlern verwendet werden,
und bietet eine optimale Konfiguration fur das
Klonen von Fotos, Texturen und Gemalden.

Diese Anordnung zeigt die Paletten an, die im
Allgemeinen fur die Gestaltung von lllustrationen
benutzt werden.

Die standardmaBige Arbeitsbereichsanordnung,
die sich flr die meisten Computer eignet. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Einfihrung in das
Dokumentfenster” auf Seite 14.



So wahlen Sie eine Arbeitsbereichsanordnung

* Wihlen Sie Fenster P Paletten anordnen, und wahlen Sie eine Anordnung.

Sie kénnen auch im Willkommensbildschirm eine Anordnung auswahlen. Klicken Sie dazu auf die
Registerkarte Erstellen und wahlen Sie im Bereich Den Arbeitsbereich anordnen eine Anordnung
aus.

Einflhrung in die Werkzeugpalette

Sie kénnen die Werkzeuge in der Werkzeugpalette zum Malen, Zeichnen von Linien und Formen,
Fullen von Formen mit Farbe, zum Anzeigen von und Navigieren in Dokumenten sowie zum Erstellen
von Auswahlbereichen verwenden. Unterhalb der Werkzeugpalette befinden sich eine Farbauswahl-
Symbolschaltflache sowie sechs zusatzliche Auswahl-Symbolschaltflachen, mit denen Sie Papierarten,
Verldufe, Muster, Wirkungen und Strahl auswahlen kénnen.

Die folgende Tabelle enthélt Beschreibungen der Tools in der Corel Painter-Werkzeugpalette.

Werkzeug Beschreibung

Farbwerkzeuge

j Mit dem Malwerkzeug kénnen Sie auf der
Arbeitsflache oder auf einer Ebene malen. Die

einzelnen Unterarten des Malwerkzeugs sind

in Kategorien geordnet (Farbstift, Zeichenfeder,
Kreide, Airbrush, Olpinsel, Aquarell usw.). Wenn
das Malwerkzeug ausgewahlt ist, kénnen

Sie im Werkzeugbibliotheks-Panel bestimmte
Malwerkzeuge auswahlen.

Mit der Pipette kdnnen Sie eine Farbe aus einem

/ bestehenden Bild aufnehmen, um sie an anderer
Stelle zu verwenden. Die Eigenschaftsleiste zeigt
die Werte der Farbe an. Wenn Sie eine Farbe mit
der Pipette aufnehmen, wird diese im Panel Farbe
zur aktuellen Farbe.
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Beschreibung

Mit dem Werkzeug Fullen kdnnen Sie einen
Bereich mit Medien wie einer Farbe, einem Verlauf,
einem Muster, einem Stoff oder einem Klon fullen.
Die Eigenschaftsleiste zeigt Optionen fur die
Bereiche, die Sie fullen kénnen, und die Medien,
die Sie verwenden kdénnen, an.

Mit dem Radierer kénnen Sie unerwiinschte
Bereiche aus dem Bild entfernen.

Mit dem Ebenenwerkzeug kénnen Sie Ebenen
auswahlen, verschieben und bearbeiten.

Mit dem Werkzeug Umwandeln
koénnen Sie ausgewahlte Bereiche eines
Bilds durch Anwendung verschiedener
Umwandlungsfunktionen verdndern.

Mit dem Werkzeug Auswahlrechteck kénnen Sie
rechteckige Auswahlbereiche erstellen.

Mit dem Werkzeug Auswahloval kénnen Sie ovale
Auswahlbereiche erstellen.

Mit dem Werkzeug Lasso konnen Sie beliebig
geformte Auswahlbereiche erstellen.

Mit dem Werkzeug Polygonauswahl kénnen Sie
einen Bereich auswahlen, indem Sie durch Klicken
auf verschiedene Stellen des Bilds Ankerpunkte
setzen, die durch gerade Liniensegmente
verbunden werden.



Werkzeug Beschreibung

)‘V Mit dem Werkzeug Zauberstab kénnen Sie auf das
Bild klicken oder im Bild ziehen und einen Bereich
ahnlicher Farbe auswahlen.

i1 Mit dem Auswahlwerkzeug kénnen Sie

'&' Auswahlbereiche auswahlen, verschieben und
bearbeiten, die Sie mit dem Auswahlrechteck,
dem Auswahloval oder dem Lasso erstellt oder
aus Formen konvertiert haben.

Mit dem Werkzeug Freistellen kénnen Sie
unerwinschte Rander aus dem Bild entfernen.

N

Formwerkzeuge

Mit dem Werkzeug Zeichenfeder kénnen Sie
Objekte mit geraden Linien und Kurven erstellen.

Mit dem Werkzeug Freihandzeichner kdnnen Sie
Formen frei zeichnen.

Mit dem Rechteckzeichner kénnen Sie rechteckig
und quadratisch geformte Objekte erstellen.

Mit dem Ovalzeichner kdnnen Sie kreisformige
und ovale Objekte erstellen.

Mit dem Werkzeug Text kdnnen Sie Textformen
erstellen. Mit dem Panel Text kdnnen Sie die
Schriftart, SchriftgroBe und Laufweite festlegen.

54 O A ° %

[} Das Werkzeug Formauswahl dient zur Bearbeitung
von Bézier-Kurven. Verwenden Sie das Werkzeug
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Beschreibung

Formauswahl, um Ankerpunkte auszuwéhlen, zu
verschieben und anzupassen.

Mit dem Werkzeug Schere kdnnen Sie ein offenes
oder geschlossenes Segment aufschneiden. Wenn
Sie auf den Pfad oder einen Ankerpunkt eines
geschlossenen Segments klicken, entsteht ein
offener Formpfad.

Mit dem Werkzeug Punkt hinzufiigen erstellen Sie
einen neuen Ankerpunkt in einem Formpfad.

Mit dem Werkzeug Ankerpunkt I6schen entfernen
Sie einen Ankerpunkt aus einem Formpfad.

Mit dem Werkzeug Ankerpunkt umwandeln
wandeln Sie Eck- in Kurvenpunkte um und
umgekehrt.

Mit dem Werkzeug Kloner kénnen Sie schnell auf
die zuletzt verwendete Kloner-Werkzeugvariante
zugreifen.

Mit dem Werkzeug Stempel kénnen Sie schnell
auf die Werkzeugvariante Kloner direkt zugreifen
und Bereiche in einem Bild oder zwischen Bildern
klonen.

Mit dem Werkzeug Abwedler kénnen Sie
Glanzlichter, Mitteltone und Schatten in einem Bild
aufhellen.



Werkzeug

Symmetriewerkzeuge

o

Kompositionswerkzeuge

\9D

Navigationswerkzeuge

Beschreibung

Mit dem Werkzeug Nachbelichter kénnen Sie
Glanzlichter, Mitteltdbne und Schatten in einem Bild
abdunkeln.

Mit dem Modus Spiegelmalerei kédnnen Sie ein
absolut symmetrisches Bild erstellen.

Mit dem Modus Kaleidoskop kénnen Sie einfache
Malstriche schnell in bunte und symmetrische
Kaleidoskop-Bilder verwandeln.

Mit dem Werkzeug Goldener Schnitt kénnen Sie
Kompositionen mithilfe von Hilfslinien, die auf
einer klassischen Kompositionsmethode basieren,
planen.

Mit dem Werkzeug Layout Raster kdnnen

Sie Ihren Arbeitsbereich aufteilen und so lhre
Komposition besser planen. Sie kénnen Ihren
Arbeitsbereich beispielsweise vertikal und
horizontal in Drittel aufteilen, um die Drittelregel
fur die Komposition anzuwenden.

Mit dem Werkzeug Perspektivhilfslinien
kénnen Sie Hilfslinien fur Perspektiven mit
einem, zwei oder drei Bezugspunkten anzeigen.
Weitere Informationen finden Sie unter
.Perspektivhilfslinien verwenden” auf Seite 141.
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Werkzeug Beschreibung

@ Mit dem Werkzeug Hand kdénnen Sie schnell durch
ein Bild blattern.

Mit dem Werkzeug Zoom kdnnen Sie Bereiche
p eines Bilds vergréBern, um Detailarbeiten

durchzufiihren, oder Bereiche verkleinern, um eine

Gesamtansicht eines Bilds anzuzeigen.

o Mit dem Werkzeug Seitendreher kénnen Sie
ein Bildfenster drehen, um es Ihrer natirlichen
Malweise anzupassen.

Auswahl-Symbolschaltflachen

Mit der Farbauswahl kénnen Sie die Haupt- und
“O Nebenfarben festlegen. Das vordere Feld zeigt die
Hauptfarbe, das hintere die Nebenfarbe an.

Die Papierauswahl 6ffnet das Panel Papier. Uber
das Panel Papier kdnnen Sie eine Papierstruktur
auswahlen, um die Oberflache der Arbeitsflache
zu verandern und beim Auftragen von Malstrichen
realistischere Ergebnisse erzielen.

(- Die Auswahl des Anzeigemodus erlaubt lhnen,
zwischen Vollbildmodus und Fenstermodus zu
wechseln.

Die Werkzeugpalette anzeigen

Die Werkzeugpalette ist standardmaBig gedffnet, kann jedoch geschlossen werden. Darlber hinaus

werden Werkzeuge mit dhnlichen Funktionen in Flyout-Menus zusammengefasst, um den Platzbedarf zur
Anzeige der Werkzeugpalette zu minimieren. Es wird jeweils nur die Schaltflache fur eines dieser Werkzeuge
auf der Werkzeugpalette angezeigt. Ein Flyout-Mendi ist durch ein Dreieck in der rechten unteren Ecke
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der Schaltflache gekennzeichnet. Sie konnen ein Flyout-Menu 6ffnen, um auf alle enthaltenen Tools
zuzugreifen.

So 6ffnen oder schlieBen Sie die Werkzeugpalette

* Wihlen Sie in der Menlileiste Fenster P Werkzeugpalette.

Sie kénnen die Werkzeugpalette auch schlieBen, indem Sie auf die Schaltflache zum SchlieBen in
der Kopfleiste der Werkzeugpalette klicken.

So wahlen Sie Werkzeuge in Flyout-MenUs aus

1 Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeugsymbol, dessen Flyout-Menu Sie 6ffnen mochten,
und halten Sie die Maustaste gedrickt.

Ein Flyout-MenU wird angezeigt, das alle zusammengehorigen Werkzeuge dieser Gruppe enthalt.

2 Klicken Sie auf das gewdiinschte Werkzeug.

Das ausgewahlte Werkzeug wird daraufhin in der Werkzeugpalette angezeigt.

Die Medien-Auswabhlleiste anzeigen

Die Medien-Auswabhlleiste bietet schnellen Zugriff auf die Bibliotheken fur die folgenden Corel Painter-
Medien: Muster, Verlaufe, Strahl, Stoffe und Wirkungen. Die Medien-Auswahlleiste ist standardméaBig
gedffnet, kann jedoch geschlossen werden.

A0 -

Die Medien-Auswahlleiste (horizontal angezeigt). Von links nach rechts:
Musterauswahl, Verlaufsauswahl, Strahlauswahl, Stoffauswahl, Wirkungsauswahl.

So 6ffnen oder schlieBen Sie die Medien-Auswabhlleiste

* \Wabhlen Sie Fenster » Medienauswabhl.

Sie kdnnen die Medien-Auswahlleiste auch schlieBen, indem Sie auf die Schaltflache zum
SchlieBen in der Kopfleiste klicken.
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Eigenschaftsleiste anzeigen

In Corel Painter zeigt die Eigenschaftsleiste Optionen fur das aktuell ausgewahlte Werkzeug an.
StandardmaBig wird die Eigenschaftsleiste im Anwendungsfenster unterhalb der MenUleiste angedockt
angezeigt. Sie kdnnen sie aber schlieBen.

Die Eigenschaftsleiste fir das Werkzeug Hand.

So 6ffnen oder schlieBen Sie die Eigenschaftsleiste

* Wihlen Sie Fenster P Eigenschaftsleiste.

Sie kénnen die Eigenschaftsleiste auch schlieBen, indem Sie in der Kopfleiste auf die Schaltflache
zum SchlieBen klicken.

EinfUhrung in das Navigator-Panel
Das Panel Navigator ist ein praktisches Werkzeug, um viele Aspekte eines Dokuments zu verwalten.

Das Panel Navigator erleichtert Ihnen die Orientierung im Dokumentfenster und die Anderung der
Anzeige im Dokumentfenster. Wenn Sie beispielsweise mit starker VergroBerung oder einem sehr gro3en
Bild arbeiten, kdnnen Sie mit der kleinen Arbeitsflachenvorschau des Panels Navigator das gesamt Bild
anzeigen, ohne die Zoomstufe verkleinern zu missen. Sie kédnnen auch einen anderen Bildbereich sichtbar
machen, ohne die Zoomstufe dndern zu mussen. AuBerdem kénnen Sie Gber das Panel Navigator die
Zoomstufe dndern oder die Arbeitsflache drehen.
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Die Arbeitsfldchenvorschau im Navigator erlaubt lhnen, das gesamte
Bild anzuzeigen, auch wenn Sie einen Bildbereich vergréBert haben.

Uber den Navigator kénnen Sie zahlreiche Tools aktivieren, beispielsweise die Zeichenmodi, Impasto-
Informationen, Pauspapier, Raster und die Farbverwaltung.

AuBerdem zeigt das Panel Navigator Dokumentinformationen wie die X/Y-Koordinaten und die Position
des Mauszeigers an, um lhnen die Bildnavigation zu erleichtern. Weiterhin kdnnen Sie die Breite, Hohe und
Auflésung von Dokumenten anzeigen.

Malwerkzeug-Auswahlleiste und Werkzeugbibliotheks-Panel anzeigen

Das Werkzeugbibliotheks-Panel erlaubt Ihnen die Auswahl eines Malwerkzeugs aus der aktuell
ausgewahlten Werkzeugbibliothek. Es erlaubt Ihnen auch, Malwerkzeuge auf verschiedene Weisen zu
organisieren und anzuzeigen. Sie kdnnen beispielsweise eine neue Werkzeugbibliothek erstellen, eine
zuvor gespeicherte Werkzeugbibliothek 6ffnen und die zuletzt verwendeten Malwerkzeuge anzeigen. Das
Werkzeugbibliotheks-Panel zeigt immer nur den Inhalt einer Werkzeugbibliothek an.

Sie kbnnen das Werkzeugbibliotheks-Panel 6ffnen, indem Sie in der
Malwerkzeugauswahlleiste auf die Malwerkzeugauswahl klicken.

Im Werkzeugbibliotheks-Panel sind Malwerkzeuge in Kategorien organisiert, die Werkzeugvarianten
enthalten. Malwerkzeugkategorien sind Gruppen mit dhnlichen Malwerkzeugen und Medien.
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Werkzeugvarianten sind spezielle Malwerkzeuge und Malwerkzeugeinstellungen innerhalb einer
Malwerkzeugkategorie. So stehen beispielsweise in der Kategorie Pastellfarben Varianten fur Pastellstift und
Pastellkreide sowie fur verschiedene harte und weiche Pastell-Malwerkzeuge zur Verfligung. Sie kdnnen die
Anzeige der Kategorien und Varianten dndern.
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Sie kénnen im Werkzeugbibliotheks-Panel alle Malwerkzeugkategorien
und -varianten fir die aktuell ge6ffnete Werkzeugbibliothek durchsuchen.

So blenden Sie die Malwerkzeug-Auswabhlleiste aus oder ein
* Wahlen Sie Fenster » Malwerkzeugauswahl.
*"J

Sie kdnnen die Malwerkzeug-Auswahlleiste auch schlieBen, indem Sie auf die Schaltflache
SchlieBen in der Kopfleiste klicken.

Die Befehlsleiste anzeigen

Die Befehlsleiste gibt Ihnen schnellen Zugriff auf die géngigsten Befehle, wie beispielsweise Dokumente zu
beginnen und zu speichern, Aktionen zu widerrufen und wiederherzustellen, Elemente zu kopieren und
einzufligen sowie auf die Optionen fur das Malverhalten zuzugreifen. Besonders auf Tabletts und anderen
Geraten mit kleineren Bildschirmen ist es besonders nutzlich, die Befehlsleiste anzuzeigen.

[cBocxem 54

Die Befehlsleiste.

So zeigen Sie die Befehlsleiste an

* Wahlen Sie Fenster P Befehlsleiste.
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EinfUhrung in Panels und Paletten

Die interaktiven Panels in Corel Painter sind einzelne Registerkarten, Gber die Sie auf Bibliotheken, Befehle,
Steuerelemente und Einstellungen zugreifen kdnnen. Panels sind in Paletten angeordnet. Sie kénnen ein
oder mehrere Panels in einer Palette speichern. So kénnen Sie die Panels, die Sie am haufigsten verwenden,
neu in einer einzigen Palette konfigurieren. Panels und Paletten kénnen auBerdem im Anwendungsfenster
so angeordnet werden, dass Sie schnell Zugriff auf gangige Werkzeuge und Einstellungen erhalten

oder diese dabei moglichst wenig Platz auf dem Bildschirm einnehmen. Sie kdnnen beispielsweise alle
farbspezifischen Panels in einer Farbpalette anzeigen oder Panels einzeln anzeigen.
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Diese Palette enthélt drei farbbezogene Panels: Farbpalette,
Mischpalette und Farbtabelle. Sie kbnnen auf die Inhalte eines
Panels zugreifen, indem Sie auf dessen Registerkarten klicken.

Corel Painter enthalt auch eine Palette fir Malwerkzeugeinstellungen. Dabei handelt es sich um eine
voreingestellte Palette, die alle Panels zusammenfasst, die malwerkzeugbezogene Einstellungen enthalten.
Sie kénnen ein einzelnes Panel fir Malwerkzeugeinstellungen in den Arbeitsbereich kopieren. Es ist
allerdings nicht moglich, Panels fir Malwerkzeugeinstellungen aus der Palette zu entfernen.

Einflhrung in Panels

Corel Painter enthalt verschiedene Panels, die Sie zu einer eigenen Palette gruppieren kénnen.

Panel Beschreibung

Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen
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Panel

Die Panels fir Malwerkzeugeinstellungen sind

in der Palette fir Malwerkzeugeinstellungen
enthalten. Folgende Panels sind verfligbar:
Allgemein, Strichattribute, Deckkraft, Struktur,

Spitzenprofil, GroBe, Borsten, Abstand, Glatten,
Winkel, Statische Borste, Errechnet kreisformig,

Farbmischung, Kamm, Mehrfach, Maus,

Klonen, Impasto, Schlauch, Airbrush, Aquarell,

Tinte, Digitales Aquarell, Kiinstlerélfarben,
Realistisches Aquarell, Realistisches nasses ol,
Strich verstreuen, Realistische Borsten ™ Harte
Medien, Farbanderung, Farbausdruck,
Malwerkzeugkalibrierung, Spitzenvorschau und
Strichvorschau.

Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen (Panel)

Farbpanels

Farbe

Mischer

Farbeinstellungsbibliotheken

Papierpanels
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Beschreibung

Diese erlauben lhnen, Werkzeugvarianten
anzupassen.

Erzeugt eine Gruppierung von Panels fir
Malwerkzeugeinstellungen, die fur das aktuell
ausgewahlte Malwerkzeug relevant sind. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Erweiterte
Malwerkzeugeinstellungen dynamisch anzeigen”
auf Seite 102.

Erlaubt lhnen, die Haupt- und die Nebenfarben
fur das Malen in Corel Painter-Dokumenten
auszuwahlen.

Erlaubt Ihnen, wie auf einer Malerpalette Farben zu
mischen.

Zeigt die Farben der aktuellen Farbtabelle an, damit
Sie Farben in Gruppen organisieren kénnen.



Panel

Papier

Papierbibliotheken

Medienbibliothek-Panels

Bibliothek-Panels fur Muster, Verlaufe, Strahl,
Wirkungen und Stoffe

Grafikmappe und Auswahlmappe

Medieneinstellungs-Panels

Einstellungs-Panels fur Muster, Verladufe und
Stoffe

Farbauftrags-Panels

Farbauftrag (Panel)

Farbauftrags-Bibliotheken (Panel)

Navigator, Klonursprung und Ausgangsbild
(Panels)

Beschreibung

Erlaubt Ihnen, Papierstrukturen anzuwenden und
ZU bearbeiten

Erlaubt Ihnen, Papierbibliotheken zu 6ffnen und
zu verwalten. Sie kdnnen auch eine Papierstruktur
wahlen.

Erlaubt Ihnen, Medienbibliotheken zu 6ffnen und
zu verwalten. Sie konnen auch Medien auswahlen.

Enthalten alle Bilder oder Auswahlbereiche in

der aktuellen Bibliothek. Die Elemente kénnen

als Vorschaubilder oder in einer Liste angezeigt
werden. Fir das aktuelle Element kédnnen Sie eine
Vorschau aufrufen.

Erlaubt Ihnen, Muster, Verldufe und Stoffe
anzuwenden und zu bearbeiten

Erlaubt Ihnen, Farbauftrage anzuwenden und zu
bearbeiten

Erlaubt Ihnen, Farbauftrags-Bibliotheken zu &ffnen,
zu verwalten und in ihnen zu navigieren.
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Panel

Navigator (Panel)

Klonursprung (Panel)

Panel Ausgangsbild

Ebenen- und Kanal-Panels

Ebenen

Kanale

Panels fur automatisches Malen
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Beschreibung

Erlaubt Ihnen, im Dokumentfenster zu navigieren.
Sie kénnen auch Informationen zum Dokument,
wie Breite und Hohe, die X/Y-Koordinaten und
die Mauszeigerposition, kontextabhangige
Informationen auf Basis des ausgewahlten
Werkzeugs sowie Informationen zu Einheiten wie
Pixel, Zoll und Auflésung anzeigen.

Erlaubt Ihnen, Klonurspringe zu 6ffnen und zu
verwalten.

Ermdglicht das Anzeigen eines inspirierenden Bilds
im Dokumentfenster, wahrend die Arbeitsflache
den Fokus behalt.

Erlaubt Ihnen, alle Ebenen in einem Corel
Painter-Dokument in der Vorschau anzuzeigen
und anzuordnen. Sie kbnnen dynamische

Plugins verwenden, neue Ebenen hinzufiigen
(einschlieBlich Aquarell- und Tintenebenen),
Ebenenmasken erstellen und Ebenen I6schen.
Dariiber hinaus kénnen Sie das Montageverfahren
und den Tiefenmodus festlegen, die Deckkraft
anpassen sowie Ebenen sperren und |6sen.

Enthalt Vorschaubilder aller Kanéle im Corel
Painter-Dokument, einschlieBlich der RGB-
Kompositkanéle, der Ebenenmasken und der
Alphakanale. Uber das Panel kénnen Sie auch
vorhandene Kanéle laden, sichern und umkehren
sowie neue Kanale erstellen.



Panel Beschreibung

Malgrund Erlaubt lhnen, Farbton, Farbe und Details in einem
Foto anzupassen, das flr automatisches Malen
vorbereitet wird. Dieses Panel wird im ersten Schritt
des Fotomalens verwendet.

Automatisch Malen Erlaubt Ihnen, eine Reihe von Einstellungen
vorzunehmen, die steuern, wie Pinselstriche
aufgetragen werden. Dieses Panel wird im zweiten
Schritt des Fotomalens verwendet.

Restaurierung Erlaubt lhnen, ein Gemélde mithilfe von Pinseln
zur Wiederherstellung von Details zu verfeinern.
Dieses Panel wird im dritten Schritt des Fotomalens
verwendet.

Kompositions-Panels

Goldener Schnitt Erlaubt Ihnen, die Hilfslinien fur den Goldenen
Schnitt anzupassen. Dieses Werkzeug hilft Ihnen
bei der Planung eines Layouts gemaR einer
klassischen Kompositionsmethode.

Layout Raster Erlaubt Ihnen, das Raster fir das Layout
anzupassen. Dieses Werkzeug ermoglicht es
lhnen, lhren Arbeitsbereich aufzuteilen und so lhre
Komposition besser zu planen.

Text- und Skript-Panels

Text Erlaubt Ihnen, alle textbezogenen Aufgaben
durchzufihren, beispielsweise Schriften
auswahlen, die Deckkraft anpassen und
Schlagschatten zuweisen.
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Panel Beschreibung

Skripts Bietet lhnen Zugriff auf alle skriptbezogenen
Befehle und Einstellungen. So kénnen Sie Gber
das Panel Skripts beispielsweise Skripts 6ffnen,
schlieBen, abspielen und aufnehmen.

Arbeiten mit Bibliotheken

Eine Bibliothek ist ein Speicherort, der Ihnen die Organisation und Verwaltung einer Gruppe &hnlicher
Objekte wie Malwerkzeuge oder Papierstrukturen erleichtert. Die Papierstrukturbibliothek enthalt
beispielsweise die standardméaBige Papierstrukturen und wird beim Offnen von Corel Painter standardmaBig
geladen. Wenn Sie Papierstrukturen und andere Hilfsmittel an Ihre speziellen Anforderungen anpassen,
kénnen Sie sie in eigenen Bibliotheken sichern. Es gibt Bibliotheken fur Malwerkzeuge, Verlaufe, Ebenen,
Beleuchtungen, Malwerkzeugwirkungen, Strahl, Papierstrukturen, Muster, Auswahlbereiche, Skripts und
Stoffe.

Mithilfe des Panels Papierbibliotheken k6nnen Sie
Papierstrukturen auswéhlen, organisieren und anwenden.

Standardeinstellungen von Corel Painter wiederherstellen

Sie kénnen den Corel Painter-Arbeitsbereich auf die Werkseinstellungen zurlicksetzen. Bei der
Wiederherstellung werden alle Verdnderungen und Anpassungen entfernt, die Sie an der Anwendung
vorgenommen haben — einschlieBlich der folgenden:

* Alle Bibliotheken (Malwerkzeuge, Papier, Skripts, Strahl usw.)

* Eigene Paletten

* Palettenanordnung(en)
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Farbtabellen

Alle Voreinstellungen (Dialogfeld fur Voreinstellungen)

Angepasste Tastaturbefehle

Einstellungen fur Malverhalten und Kalibrierung

Zuletzt verwendete Malwerkzeuge

Voreinstellungen fur Farbmanagement

Voreinstellungen fur Perspektivhilfslinien, Layout und Goldener Schnitt

Vor dem Wiederherstellen des Standard-Arbeitsbereichs von Corel Painter sollten Sie alle Bibliotheken
exportieren, die Sie beibehalten mdchten. Wenn Sie beispielsweise eigene Malwerkzeuge erstellt haben,
kdnnen Sie die Werkzeugbibliothek exportieren.

So setzen Sie Corel Painter auf die Werkseinstellungen zuriick

1 Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, und starten Sie Corel Painter.
In der darauf angezeigten Warnmeldung miissen Sie bestatigen, dass Sie alle Anderungen, die Sie an
Corel Painter vorgenommen haben, 16schen mochten. Bei der Wiederherstellung der Werkseinstellungen
werden die urspriinglichen Einstellungen fur den Arbeitsbereich aus den Installationsdateien in den
Benutzerordner kopiert.

2 Wahlen Sie aus, ob Sie alle Arbeitsbereiche oder nur den aktuellen Arbeitsbereich zurlicksetzen
mochten.

b4

Wenn Sie alle Arbeitsbereiche zurlicksetzen, werden alle benutzerdefinierten Arbeitsbereiche
geldscht. Nur der Standardarbeitsbereich wird beibehalten und auf die Werkseinstellungen
zurlckgesetzt.
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Kurze EinfGhrung in Corel Painter flr Benutzer
von Adobe Photoshop

von Cher Threinen-Pendarvis

Corel Painter ist bekannt fur seine ansprechenden, realistischen Malwerkzeuge, die Vielzahl an Strukturen
und die beeindruckenden Spezialeffekte, die kein anderes Programm zu bieten hat. Der gréBte Unterschied
zwischen Adobe Photoshop und Corel Painter sind die Warme und Struktur der Natural-Media-
Malwerkzeuge sowie die Papierstrukturen in Corel Painter. Entdecken Sie Malwerkzeuge mit realistischen
Borsten zum Entwerfen von Olgemalden und trockene Malwerkzeuge wie die Varianten in den Kategorien
Kreide und Pastell, die sich der Struktur der Arbeitsflache anpassen. Dann kann es losgehen!

Vor unserem Erkundungsgang sollten Sie Gberprifen, ob die Standardpanels und -paletten eingestellt
sind. Wahlen Sie zum Anzeigen der Standardeinstellungen das Menl Fenster und anschlieBend Paletten
aufrdumen P Standard.

Eigenschaftsleiste

Ganz oben auf dem Bildschirm wird die Eigenschaftsleiste angezeigt, die der Optionsleiste in Photoshop
ahnelt. Die Eigenschaftsleiste andert sich entsprechend dem aus der Werkzeugpalette ausgewahlten
Werkzeug.

o o - @o=n

Die Eigenschaftsleiste mit dem in der Werkzeugpalette ausgewéhlten Werkzeug Hand.
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Malwerkzeug-Auswahlleiste

Ganz links in der Eigenschaftsleiste befindet sich die Malwerkzeug-Auswabhlleiste, tGber die Sie das
Malwerkzeugbibliotheks-Panel &ffnen kdnnen. Das Malwerkzeugbibliotheks-Panel enthélt die besonderen
Malwerkzeugkategorien und -varianten von Corel Painter, beispielsweise die Malwerkzeugkategorie
Realistisches Aquarell und deren Varianten.
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In der Malwerkzeug-Auswabhlleiste (links) kbnnen Sie die gewdinschte
Malwerkzeugkategorie sowie eine Malwerkzeugvariante (rechts) auswaéhlen.

Farbpanel

Oben rechts auf dem Bildschirm sehen Sie das groB3e, wunderschéne Panel Farbe, Uber das Sie

Farben auswahlen kénnen. Die Auswahl der Farben erfolgt Gber den Farbtonring und das Helligkeits-/
Sattigungsdreieck. Wenn Sie die Farben lieber anhand von Zahlenwerten mischen, kénnen Sie die drei
Regler unterhalb des Farbtonrings verwenden. Durch Klicken auf die Schaltflache fir die Paneloptionen
rechts im Panel Farbe kénnen Sie die Regler auf Rot, Griin und Blau oder Farbton, Sattigung und Wert
einstellen.

Im Panel Farbe befindet sich auch die Schaltflache Originalfarbe verwenden, eine hilfreiche Einstellung
zum Malen mit Farben aus einem Ursprungsbild. Links im Panel Farbe befinden sich die Farbfelder

Hauptfarbe Q und Nebenfarbe 1. Die Farbfelder in Corel Painter funktionieren anders als die

Quadrate fur die Vordergrundfarbe und die Hintergrundfarbe in Photoshop. Um die Farbe zu &ndern,
kénnen Sie auf das Farbfeld Hauptfarbe oder Nebenfarbe doppelklicken und dann im Farbtonring

eine neue Farbe auswahlen. Sie kdnnen auch auf das Helligkeits-/Sattigungsdreieck klicken und eine

neue Ténung oder Schattierung wahlen. Sie kdnnen Nebenfarben zum Erstellen von Verldufen oder zur
Verwendung von Malwerkzeugen mit mehr als einer Farbe nutzen. Im Unterschied zur Hintergrundfarbe in
Photoshop verdndert die Nebenfarbe die Arbeitsflache nicht.

Bevor Sie nun fortfahren, klicken Sie auf das Farbfeld Hauptfarbe, um es auszuwéhlen.
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Farboonring
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Panel Farbe
In Corel Painter kdnnen Sie die GréBe des Panels Farbe verandern, indem Sie den Griff unten rechts im Panel

entsprechend ziehen. Wenn Sie die GroBe des Farbpanels dndern, kénnen Sie Farben exakter bestimmen.

Strukturen

Eine Basispapierstruktur wird beim Start von Corel Painter automatisch geladen. Sie kdnnen auf zusatzliche
Papierstrukturen zugreifen, indem Sie in der Werkzeugpalette auf die Papierauswahl klicken oder das Panel
Papierbibliotheken verwenden (Menii Fenster P Papierpanels P Papierbibliotheken).

Ebenen, Masken und Kanale

Sie kénnen in Corel Painter Photoshop-Dateien mit pixelbasierten Ebenen und Ebenenmasken 6ffnen. Sie
kénnen auf Ebenen und Ebenenmasken zugreifen und sie bearbeiten, indem Sie das Panel Ebenen wie in
Photoshop verwenden. Bei den Dateien, die Sie in Corel Painter verwenden, bleiben viele Kanale intakt.
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Panel Ebenen

Ebenenstile in Photoshop

Stellen Sie beim Verwenden von Photoshop-Ebenenstilen wie Schlagschatten sicher, dass Sie die Photoshop-
Originaldatei in Ihrem Archiv sichern, bevor Sie die Ebenenstil-Informationen umwandeln. Speichern Sie
deshalb aktive Ebenenstile im Photoshop-Dateiformat (PSD) und speichern Sie dann eine weitere Kopie
dieser Datei. Wandeln Sie in der neuen Datei die Ebenenstil-Informationen in pixelbasierte Ebenen um,
bevor Sie sie in Corel Painter importieren.

Um eine Ebene mit einem Schlagschatten-Ebenenstil umzuwandeln, klicken Sie auf die Ebene und wéhlen

dann Ebenen P Ebenenstil P Ebene erstellen. Achtung: Einige Effekte kdnnen nicht mit Standardebenen
reproduziert werden.

Dateiformate

Corel Painter bietet lhnen die Méglichkeit, im RGB-, CMYK- und Graustufenmodus gesicherte Photoshop-
Dateien (PSD) zu 6ffnen und dabei pixelbasierte Ebenen und Maskenkanéle (auch Alphakanéle) zu schitzen.
Sie kénnen auch TIFF-Dateien in Corel Painter 6ffnen, wobei aber nur ein Maskenkanal geschitzt wird.

In Photoshop erstellte TIFF-Dateien (TIF) mit mehreren Ebenen werden durch Offnen in Corel Painter
abgeflacht. Wenn Sie ausschlieBlich mit RIFF (RIF), dem Dateiformat in Corel Painter, arbeiten, bleiben Corel
Painter-spezifische Elemente beim Sichern von Dateien erhalten. So erfordern Ebenen mit bestimmten
Malmedien, wie die Aquarell-Ebenen, das RIFF-Format, um die Nass-Effekte zu erhalten. Wenn Sie in Corel
Painter jedoch eine Photoshop-Datei 6ffnen, die Sie anschlieBend wieder in Photoshop 6ffnen méchten,
sollten Sie die Datei weiterhin im Photoshop-Format sichern.

Nun die Armel hochgekrempelt, den Stift geschnappt, und weiter geht die Reise in Corel Painter.
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Wissenswertes Uber die Autorin

Die preisgekronte Kunstlerin und Autorin Cher Threinen-Pendarvis ist eine Pionierin in der digitalen Kunst.
Ihre Arbeiten in Corel Painter, Adobe Photoshop und den druckempfindlichen Wacom-Tabletts brachten ihr
weltweit Anerkennung. Sie selbst verwendet diese elektronischen Werkzeuge seitdem es sie gibt. lhre Kunst
wird Uberall auf der Welt ausgestellt und ihre Artikel und Bilder wurden in vielen Blichern und Zeitschriften
veréffentlicht. Sie ist Mitglied der Kiinstlergilde des San Diego Museum of Art. Sie hat bereits weltweit
Workshops fiir Corel Painter und Adobe Photoshop gehalten und ist Vorsitzende der Consulting-Firma
Cher Threinen Design. Dariber hinaus hat die Kiinstlerin folgende Blicher veréffentlicht: The Photoshop
and Painter Artist Tablet, Creative Techniques in Digital Painting, Beyond Digital Photography und alle neun
Ausgaben von The Painter Wow!. Besuchen Sie Chers Website: www.pendarvis-studios.com.
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Dokumente erstellen, bearbeiten und darin
navigieren

Corel Painter stellt einen digitalen Arbeitsbereich bereit, in dem Sie mit den wirklichkeitsgetreuen
Werkzeugen und Effekten neue Bilder erstellen oder vorhandene Bilder bearbeiten kénnen. Die Bilder,
an denen Sie arbeiten (die so genannten Dokumente) werden in einem Dokumentfenster angezeigt.
Dieses Dokumentfenster enthalt Navigationsfunktionen und Hilfsmittel, die eine schnelle und effiziente
Bearbeitung ermoglichen.

Bei der Erstellung einer Bilddatei konnen Sie diese mit verschiedenen Dateitypen sichern, beispielsweise RIFF
(dem eigenen Dateityp von Corel Painter), JPEG, TIFF und PSD (Adobe Photoshop). In Corel Painter konnen
Sie auch Bilder in vielen anderen Dateitypen 6ffnen oder importieren.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen besprochen:

e  Dokumente erstellen” (Seite 43)

* ,Auflésung” (Seite 45)

e, Dateien 6ffnen” (Seite 47)

e In Bildern navigieren und Bildinformationen anzeigen” (Seite 47)
e . GroBe von Bildern und Arbeitsflache andern” (Seite 49)

* Unterstitzung fur Tabletts und andere Gerate” (Seite 51)

* ,Multitouch-Unterstitzung” (Seite 52)

Dokumente erstellen

Zum Erstellen eines Bilds auf einer leeren Arbeitsflache missen Sie ein neues Dokument erstellen. Dabei
kénnen Sie die Einstellungen fir die Arbeitsflache angeben, zu denen Breite, Hohe und Auflésung zéhlen.
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Weiterhin kénnen Sie die Farbe und Struktur der Arbeitsflache angeben. Beim Drucken bestimmt die GréBe

der Arbeitsflache die GroBe des Bilds. Fir einen schnellen Einstieg kénnen Sie aus einer Liste voreingestellter

Arbeitsflacheneinstellungen wahlen.

Sie kbnnen die GréBe der Arbeitsfldche einstellen (links),
um ein Bild auf den Druckvorgang vorzubereiten (rechts).

GroBe und Aufldésung der Arbeitsflache

Beim Festlegen der GroBe und Auflésung der Arbeitsflache kdnnen Sie Optionen geméaB dem Ziel des
Bilds auswahlen. Unter Umsténden mochten Sie jedoch eine umfangreichere BildgréBe auswahlen, um
mehr Bilddetails zu erhalten. Beispielsweise konnen Sie die Auflésung eines neuen Bilds mit 300 Pixel pro
Zoll (ppi), die Breite mit 16 Zoll und die Hohe mit 20 Zoll festlegen. Mit dieser umfangreichen GroBe lasst
sich die Bildqualitat leichter beibehalten, wenn eine kleinere Version des Bilds erforderlich ist. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Auflésung” auf Seite 45 und ,,GréBe von Bildern und Arbeitsflache
andern” auf Seite 49.

N

-

Pixel pro Zoll (ppi) entspricht den Bildpunkten pro Zoll (dpi).

So erstellen Sie neue Dokumente

1 Wahlen Sie Datei P Neu.

2 Geben Sie im Textfeld Bildname einen Dateinamen ein.

3 Wahlen Sie im Listenfeld Voreinstellung der Arbeitsflache eine Voreinstellung aus, um automatisch die

GroBe, Auflésung, Farbe der Arbeitsflache und Papierstruktur zu bestimmen:
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Weiterhin kdnnen Sie

Die MalBeinheit fir das Dokument andern

Die DokumentgréBe andern

Die Anzahl der Pixel pro Zoll (ppi) bzw. der Anzahl

der Pixel pro Zentimeter im Bild andern

Den Auflésungstyp andern

Die Farbe der Arbeitsflache dndern

Die Struktur der Arbeitsflache andern

Wahlen Sie im Listenfeld rechts von den Feldern
Breite und Hohe eine MafBeinheit aus.

Geben Sie in den Feldern Breite und Hohe Werte
ein.

Geben Sie im Feld Auflésung einen Wert ein.

Wahlen Sie im Listenfeld rechts vom Feld
Auflésung einen Auflésungstyp aus.

Klicken Sie auf das Farbfeld Farbe, und wahlen Sie
im Dialogfeld Farbe eine Papierfarbe aus.

Klicken Sie auf das Farbfeld Farbe, und wahlen Sie
im Panel Papierstrukturen eine Papierstruktur aus.

Im Dialogfeld Neues Bild ist die Angabe in Pixel pro Zoll (ppi) identisch mit der Angabe in
Bildpunkte pro Zoll (dpi). Weitere Informationen finden Sie unter ,Auflosung” auf Seite 45.

Auflésung

Bei der Bildbearbeitung in einer digitalen Umgebung sollten Sie mit dem Konzept und der Anwendung
von Auflésungseinstellungen vertraut sein. Die Auflosung bezieht sich darauf, wie Corel Painter Bilder
misst, anzeigt, sichert und druckt — entweder als kleine Farbquadrate, so genannte ,,Pixel”, oder als

mathematische Objekte, so genannte , Vektoren”.

Die Auflésung eines Dokuments wirkt sich auf die Bildschirmdarstellung und die Druckqualitat aus. Sie
kénnen die Dokumentauflésung beim Erstellen eines neuen Dokuments und beim Sichern bzw. Exportieren

einer Datei festlegen.
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Auflésung und Bildschirmdarstellung

Die meisten Monitore haben eine Auflésung von 72 dpi (dots per inch; Bildpunkte pro Zoll). Der
Standardwert fur die Anzeige in Corel Painter liegt bei 72 dpi. Das bedeutet, dass jedes Pixel im Bild in
Corel Painter 1 Pixel auf dem Monitor belegt. Die Anzeigeaufldsung wirkt sich nicht auf den tatsachlichen
Pixelwert pro Zoll des Dokuments aus, sie wirkt sich nur darauf aus, wie das Bild auf dem Bildschirm
dargestellt wird.

Ein Bild mit 300 ppi wird auf dem Bildschirm z. B. vierfach vergroBert angezeigt. Da jedes Pixel im Corel
Painter-Bild 1 Pixel auf dem Monitor belegt und die Pixel auf dem Monitor etwa viermal so grof3 sind wie die
Pixel des Bilds (72 ppi zu 330 ppi), wird das Bild auf dem Bildschirm vierfach vergroBert dargestellt, damit
alle Pixel angezeigt werden konnen. Anders ausgedriickt, die GréBe des ausgedruckten Dokuments mit

300 ppi entspricht etwa einem Viertel seiner GréBe auf dem Bildschirm. Um das Bild in seiner tatsachlichen
GroBe anzuzeigen, stellen Sie die Zoomstufe auf 25 % ein.

Wenn Sie die Abmessungen in Pixeln angeben und die Anzahl der Pixel pro Zoll, also die Auflésung,
verandern, wirkt sich das auf die GroBe des ausgedruckten Bilds aus. Wenn Sie die GréBe Ihres Dokuments
dagegen in Zoll, Zentimeter, Punkt oder Pica festlegen und dann die Auflésung andern, wirkt sich diese
Anderung nicht auf die Abmessungen aus.

b4
Pixel pro Zoll (ppi) entspricht den Bildpunkten pro Zoll (dpi).

Auflédsung und Druckqualitat

Die Auflésung von Ausgabegeraten (Druckern) wird in dpi (dots per inch; Punkte pro Zoll) und bei
gerasterten Bildern in Ipi (lines per inch; Linien pro Zoll) angegeben. Die Ausgabeauflosung ist abhéngig

von der Druckmaschine und der beim Drucken verwendeten Papierart. Ein Foto wird in der Regel mit 150 Ipi
ausgegeben, wenn es auf Hochglanzpapier gedruckt wird, und mit 85 Ipi, wenn Zeitungspapier verwendet
wird.

Wenn Sie einen Laser- oder Tintenstrahldrucker verwenden, legen Sie die DokumentgréBe in Zoll,
Zentimeter, Punkt oder Pica mit der fr lhren Drucker spezifischen dpi-Auflésung fest. Die meisten Drucker
liefern ausgezeichnete Ergebnisse bei Bildern, die auf 300 ppi eingestellt sind. Eine Erhéhung der ppi-
Einstellung fuhrt nicht notwendigerweise auch zu einem verbesserten Druckbild und kann unter Umstanden
zu einer groBen, unhandlichen Datei fihren.

Wenn der Druck in einer Druckerei bzw. auf einem professionellen Drucker erfolgt, sollte die BildgréBe stets
entsprechend der gewlnschten GréBe des Druckstiicks festgelegt werden. Als Faustregel gilt, dass die ppi-
Einstellung Ihres Dokuments doppelt so groB wie der gewlinschte Ipi-Wert sein sollte. Bei 150 Ipi sollten
Sie also 300 ppi einstellen und bei 85 Ipi entsprechend 170 ppi. Bei Fragen zur Auflésung bestimmter
Ausgabegerate sollten Sie sich mit der Druckerei in Verbindung setzen.
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Dateien 6ffnen

Sie kénnen Dateien 6ffnen, die in Corel Painter oder in anderen Anwendungen erstellt wurden. So kénnen
Sie Dateien aus anderen Grafikprogrammen 6ffnen und mit Corel Painter Malstriche, Farbténe und
Papierstrukturen hinzuflgen.

So 6ffnen Sie Dokumente
1 Wihlen Sie Datei P Offnen aus.
Corel Painter zeigt den Ordner der zuletzt gedffneten Datei an.
2 Wahlen Sie im Dialogfeld Offnen die Datei aus, die Sie 6ffnen méchten.

Corel Painter zeigt fur jedes Bild die Abmessungen (in Pixeln), die DateigréBe und den Dateityp an. In
Corel Painter gesicherte Dateien enthalten Miniaturansichten zum Durchsuchen.

3 Klicken Sie auf Offnen.

So suchen Sie nach Dokumenten (Macintosh)

1 Wahlen Sie Datei » Offnen aus.
2 Klicken Sie auf Ubersicht.
Im Dialogfeld Ubersicht werden Miniaturansichten fiir alle RIFF-Dateien in einem Ordner angezeigt.

3 Doppelklicken Sie auf den Dateinamen, oder wahlen Sie eine Datei aus, und klicken Sie auf Offnen.

In Bildern navigieren und Bildinformationen anzeigen

Das Navigator-Panel erleichtert hnen die Orientierung im Dokumentfenster. Wenn Sie beispielsweise

mit starker VergréBerung oder einem sehr groB3en Bild arbeiten, kdnnen Sie mit der kleinen
Arbeitsflachenvorschau des Navigator-Panels das gesamte Bild anzeigen, ohne die Zoomstufe verkleinern
zu mussen. Sie kdnnen auch einen anderen Bildbereich sichtbar machen, ohne die Zoomstufe zu &ndern.
Ferner kdnnen Sie hervorheben, welcher Bereich aktuell im Dokumentfenster angezeigt wird.
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Die Arbeitsfldchenvorschau des Navigators erlaubt Ihnen, das gesamte
Bild anzuzeigen, auch wenn Sie einen Bildbereich vergréBert haben.

AuBerdem zeigt das Navigator-Panel die X/Y-Koordinaten und die Position des Mauszeigers an, um lhnen
die Bildnavigation zu erleichtern. Sie kdnnen auch Informationen zum Dokument, wie Breite und Hohe
sowie Informationen zu Einheiten wie Pixel, Zoll und Auflésung anzeigen.

So zeigen Sie das Navigator-Panel an

1 Wihlen Sie Fenster P Navigator aus.

2 Orientieren Sie sich an der folgenden Tabelle.
Ziel

Sichtbarmachen eines anderen Bildbereichs, ohne
die Zoomstufe zu andern

Zoomen auf eine bestimmte Zoomstufe im
Dokumentfenster

Drehen des Bilds im Dokumentfenster

Pz

Vorgehensweise

Klicken Sie im Navigator-Panel auf einen anderen
Bereich der Arbeitsflachenvorschau.

Offnen Sie das Listenfeld Arbeitsfliche zoomen,
und passen Sie den Regler fir die Zoomstufe an.

Offnen Sie das Listenfeld Arbeitsflache drehen,
und passen Sie den Regler fur die Drehung an.

Uber das Navigator-Panel kénnen Sie auch verschiedene Werkzeuge aktivieren, indem Sie auf

die Schaltflaiche Navigatoreinstellungen 6ffnen * klicken und eine Option auswahlen. Zu
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den verfiigbaren Werkzeugen zéhlen die Zeichenmodi, Impasto, Pauspapier, Raster und die
Farbverwaltung

GroBe von Bildern und Arbeitsflache andern

Sie konnen die physischen Abmessungen eines Bilds dndern, indem Sie die GréBe der Arbeitsflache und des
Bilds zusammen &ndern, oder indem Sie nur die GroBe des Arbeitsflachenbereichs andern. Wichtig ist, den
Unterschied zwischen den beiden Techniken zum Andern der GroBe zu kennen.

Wenn die GroBe der Arbeitsflache und des Bilds zusammen geandert werden, dndern sich die
Abmessungen und die Auflésung, die Darstellung des Bilds bleibt jedoch gleich. Wenn Sie etwa die GréBe
eines Bilds mit 300 ppi in 150 ppi andern, wird die BildgréBe kleiner, das Bild andert sich jedoch nicht.

L

Die GréBe des Bilds wurde durch Andern der Auflésung geéndert.

Wenn Sie alternativ nur die GroBe des Arbeitsflachenbereichs dndern, andern sich sowohl die Abmessungen
als auch die Darstellung. Ein Beispiel: Wenn Sie die GroBe der Arbeitsflache maximieren, wird um das Bild
ein Rahmen angezeigt. Wenn Sie die GroBe der Arbeitsflache verkleinern, wird die Kante der Arbeitsflache
beschnitten. Dartber hinaus ist die Auflésung des Bilds betroffen.
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Die GréBe des Arbeitsflachenbereichs wird geédndert, um einen
leeren Rahmen um die Kante eines Bilds anbringen zu kénnen.

AuBerdem ist es wichtig zu beachten, dass sich die Hohe und Breite der Pixel des Bilds, die Zoomstufe
und die Monitoreinstellungen auf die GroBe des Bilds auf dem Bildschirm auswirken. Daher kdnnen Bilder
mit einer anderen GréBe am Bildschirm angezeigt werden, als diese beim Drucken aufweisen. Weitere
Informationen finden Sie unter , Auflésung” auf Seite 45 und , Dokumente erstellen” auf Seite 43.

So andern Sie die GroBe der Arbeitsflache und des Bilds zusammen

1 Wihlen Sie Arbeitsfliche P BildgréBe einstellen aus.

Um die DateigroBe des Bildes in Megabytes (MB) beizubehalten, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
DateigroBe erhalten.

2 Geben Sie im Bereich Neue GroéBe Werte in den Feldern Breite und Hohe ein.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen DateigroBe erhalten aktivieren, missen Sie nur in ein Feld einen Wert
eingeben. Die anderen Werte werden automatisch angepasst.

Wenn Sie als Einheit Pixel oder Prozent wahlen und einen Wert eingeben, wird die Option DateigroBe
erhalten automatisch deaktiviert.

b

Durch starkes VergréBern der Bildabmessungen kann das Bild gedehnt und pixlig erscheinen.
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So andern Sie die GroBe des Arbeitsflachenbereichs

1 Wahlen Sie Arbeitsflache P Arbeitsflache einstellen aus.

2 Geben Sie im Dialogfeld Arbeitsflache einstellen die Anzahl der Pixel ein, um die die Arbeitsflache an
den Seiten erweitert werden soll.

Geben Sie negative Werte ein, um die Arbeitsflache zu verkleinern oder zu beschneiden.

Dateien sichern

Sie konnen eine Datei in ihrem aktuellen Format oder in einem anderen Format sichern.

So sichern Sie eine Datei im aktuellen Format

* Wihlen Sie Datei P Sichern/Speichern aus.

Unterstltzung fur Tabletts und andere Gerate

Corel Painter unterstitzt Wacom-kompatible Tabletts und Gerate sowie Geréate, die die Real-Time-Stylus-
Funktion (RTS) des Windows-Betriebssystems unterstltzen. Beide Gruppen verflgen tber Multitouch-
Funktionen.

Wacom-kompatible Gerate werden sowohl auf Mac OS als auch Windows unterstiitzt. Zu den RTS-
kompatiblen Geraten gehoren Tablet-PCs und Grafiktabletts. Diese werden nur unter Windows unterstitzt.

StandardmaBig verwendet Corel Painter Tablettoptionen, die sich fir Wacom-kompatible Gerate eignen.
Um ein RTS-kompatibles Grafiktablett bzw. ein anderes Gerat optimal mit Corel Painter nutzen zu kénnen,
mussen Sie dieses zuerst konfigurieren. Sonst kdnnen Stiftinformationen wie Druck und Neigung nicht zur
Anpassung und Steuerung der Malstriche verwendet werden.

So konfigurieren Sie ein RTS-kompatibles Gerat (Windows)

1 Wahlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen P Tablet.
2 Aktivieren Sie im Bereich Tablet-Optionen die Option RTS-kompatibles Gerat (Real-Time Stylus).

3 Starten Sie Corel Painter neu.
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Multitouch-Unterstiitzung

Corel Painter unterstitzt zwei Moglichkeiten, mit Gesten zu arbeiten: mit aktiviertem (der Standardmodus)
oder deaktiviertem Multitouch-Modus. Dartber hinaus sind zwei Multitouch-Optionen verflgbar: Corel
Painter-Multitouch und Windows-Multitouch.

Corel Painter-Multitouch

Diese Option, die sowohl auf Mac OS als auch Windows verfligbar ist, bietet erweiterte Unterstiitzung fur
Wacom Intuos 5-Tabletts und andere Wacom-kompatible Geréate.

Windows-Multitouch

Bei dieser Option zeigen lhre Gesten auf dem Tablett oder Gerat dasselbe Verhalten in Corel Painter wie in
anderen Anwendungen. Die fortgeschrittenen Funktionen eines Wacom-kompatiblen Geréts kdnnen jedoch
nicht benutzt werden.

Multitouch deaktiviert

Wird der Multitouch-Modus deaktiviert, kdnnen Sie die Arbeitsflache nicht gleichzeitig schwenken,
drehen und zoomen. Es ist nitzlich, den Multitouch-Modus zu deaktivieren, wenn Sie feststellen, dass die
Arbeitsflache unerwartete Bewegungen ausflihrt oder die Malstriche die Farbe nicht wie erwartet auftragen.

So aktivieren oder deaktivieren Sie die Multitouch-Unterstiitzung (Mac OS)

1 Wahlen Sie Corel Painter 2015 P Voreinstellungen P Tablet.
2 Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option Corel Painter-Multitouch.

So aktivieren oder deaktivieren Sie die Multitouch-Unterstitzung (Windows)

1 Wahlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen P Tablet.

2 Aktivieren oder deaktivieren Sie im Bereich Multitouch-Optionen das Kontrollkastchen Multitouch
aktivieren.

Wenn die Multitouch-Unterstltzung aktiviert ist, wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
* Corel Painter-Multitouch
* Windows-Multitouch
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Malen

In Corel Painter kénnen Sie genau so zeichnen und malen, wie Sie das auch mit realen Malutensilien tun
wurden. Gewohnlich verwenden Sie Pinsel, Stifte, Kugelschreiber, Bleistifte, Kreide, Sprays und Spachtel, um
Ihre Leinwand oder ein Blatt Papier zu bemalen. In Corel Painter stehen Ihnen unzahlige Méglichkeiten zur
Verfigung, um mit den verschiedensten Werkzeugen Malstriche anzuwenden.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen besprochen:

e . Einen Arbeitsablauf beim Malen wahlen” (Seite 53)

* ,Malverhalten und Kalibrierung” (Seite 56)

e EinfGhrung in die Medien fur das Malen” (Seite 61)

e Mit Arbeitsflache und Ebenen arbeiten” (Seite 61)

* ,Ausgangsbilder anzeigen” (Seite 62)

e Arbeitsflache |[6schen” (Seite 64)

e Freihandstriche und gerade Malstriche anwenden” (Seite 64)

Einen Arbeitsablauf beim Malen wahlen

Corel Painter umfasst viele Werkzeuge und Funktionen, mit denen Sie eigene Werke erstellen kénnen. In
diesem Kapitel werden die beiden haufigsten Corel Painter-Arbeitsablédufe vorgestellt. Ferner finden Sie hier
Verweise auf Hilfethemen, in denen Sie weitere Informationen zu diesen Arbeitsablaufen finden.
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Arbeitsablauf 1: Foto als Ausgangspunkt

Mit den leistungsstarken Klonwerkzeugen von Corel Painter kénnen Sie digitale Fotos schnell in ein Gemalde
umwandeln.

Das Foto (links) wurde geklont (rechts), um mit dem Malen zu beginnen.

Schritt im Arbeitsablauf Hilfethema

1. Offnen eines Fotos zum Malen ,Dateien 6ffnen” auf Seite 47

2. Vorbereiten eines Fotos zum Klonen ,Schnelles Klonen verwenden” in der Hilfe
3. Malen des Klons ,Im Klondokument malen” in der Hilfe

4. Sichern des Fotogemaldes ,Dateien sichern” auf Seite 51

Arbeitsablauf 2: Mit Skizze beginnen

In Corel Painter kénnen Sie schnell aus einem Foto eine Skizze erstellen, die Sie als Hilfe beim Auftragen von
Farben verwenden konnen. Um die Skizze unverandert zu lassen, sollten Sie Farben auf Ebenen auftragen
statt direkt auf die Skizze. AuBBerdem kdnnen Sie je nach gewiinschtem Effekt Ebenen verwenden, um die
Linien der Skizze in das fertige Bild aufzunehmen. Wenn Sie nicht méchten, dass die Skizze im fertigen Bild
sichtbar ist, kdnnen Sie sie l6schen, indem Sie die Arbeitsflache 16schen. Wenn Sie fertig sind, kénnen Sie
die Ebenen auf der Arbeitsflache ablegen.
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Das Foto (links) wurde in eine Skizze umgewandelt (rechts), um mit dem Malen zu beginnen.

Arbeitsablauf Hilfethema

1. Foto auswahlen ,Dateien 6ffnen” auf Seite 47

2. Foto in Skizze umwandeln Effekt Skizze anwenden” in der Hilfe

3. Eine Ebene erstellen Ebenen erstellen und l6schen” in der Hilfe

4. Malstriche auf der Ebene auftragen +Auf Ebenen malen” in der Hilfe

5. Arbeitsflache 16schen JArbeitsflache 16schen” in der Hilfe

6. Ebenen auf der Arbeitsflache ablegen .Ebenen mit der Arbeitsflache ablegen” in der Hilfe

Arbeitsablauf 3: Leere Arbeitsflache als Ausgangspunkt

Sie kénnen ein neues Projekt auch starten, indem Sie eine Papierstruktur und ein Malwerkzeug auswahlen
und Farbe auf der Arbeitsflache aufbringen.
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<
Sie kbnnen mit einer leeren Arbeitsflache (links) beginnen und mit lhrer
Vorstellungskraft sowie den Werkzeugen von Corel Painter ein Werk erstellen.

=

Arbeitsablauf Hilfethema
1. Eine Papierstruktur auswahlen .Papierstruktur anwenden” in der Hilfe
2. Ein Malwerkzeug auswahlen .Malwerkzeuge auswahlen, verwalten und

erstellen” auf Seite 79
3. Ein Farbe auswahlen .Farben im Farbpanel auswahlen” in der Hilfe

4. Auftragen von Malstrichen auf der Arbeitsflache , Freihandstriche und gerade Malstriche
anwenden” auf Seite 64

Malverhalten und Kalibrierung

Wenn Sie mit herkdmmlichen Werkzeugen malen, bestimmt der Druck, den Sie mit einem Werkzeug
ausiben, die Dichte und Breite der Malstriche. Wenn Sie einen druckempfindlichen Stift verwenden,
kénnen Sie auch mit Corel Painter den Malstrich auf diese Art steuern. Da jeder Kinstler Striche mit
unterschiedlich viel Druck auftragt, kann Corel Painter fur alle Malwerkzeuge an Ihre Aufdruckstarke
angepasst werden. Hierzu verwenden Sie die Voreinstellungen unter Malverhalten. Zum Einstellen eines
bestimmten Malwerkzeugs verwenden Sie die Einstellungen unter Malwerkzeugkalibrierung.
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Malverhalten fur alle Malwerkzeugvarianten

Die Funktion Malverhalten ist besonders vorteilhaft fir Benutzer, die beim Malen nur leicht aufdricken.
Wenn ein leichter Strich keine Farbe auf der Arbeitsflache hinterlasst, konnen Sie die Druckempfindlichkeit
fur alle Malwerkzeuge mithilfe der Voreinstellungen fir Malverhalten erhéhen. Corel Painter sichert die
Einstellungen fir Malverhalten, wenn das Programm beendet wird. Daher wird die von Ihnen eingestellte
Druckempfindlichkeit beim nichsten Offnen der Anwendung als Standardeinstellung wiederverwendet

Bei abrupten Anderungen der Breite oder Dichte Ihrer Malstriche sollten Sie die Voreinstellungen fir das
Malverhalten anpassen.

Oben: Ein Malstrich mit abrupten Breitendnderungen. Unten:
Ein &hnlicher Malstriche mit angepasstem Malverhalten.

Am haufigsten wird das Malverhalten durch Auftragen eines typischen Malstrichs — etwa eines gewellten
Strichs — auf der Zeichenflache eingestellt. Corel Painter verwendet Ihren Strich dann, um die passenden
Einstellungen fur Druck und Geschwindigkeit fir alle Malwerkzeugvarianten zu berechnen. Sie kénnen
jedoch auch die Druck- und Geschwindigkeitswerte festlegen.
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Mit der Zeichenflédche im Dialogfeld Malverhalten legen Sie fest,
wie Corel Painter auf Stiftandruck und -geschwindigkeit reagiert.

Sie kénnen zudem in Corel Painter aus folgenden Voreinstelllungen fur das Malverhalten auswahlen:
Standard, Vorversion und Linear.

StandardmaBig gelten die Einstellungen fir das Malverhalten fur alle Malwerkzeugvarianten, aber Sie
kénnen Sie auch nur auf die aktuelle Malwerkzeugvariante beschranken.

Malwerkzeugkalibrierung fir einzelne Malwerkzeugvarianten

Die Einstellungen unter Malwerkzeugkalibrierung sind beim Anpassen einzelner Malwerkzeugvarianten
auBerst hilfreich. Auf der Zeichenflédche kénnen Sie den Druck Ihres Strichs variieren, um unterschiedliche
Ergebnisse zu erzielen. So kdnnen Sie beispielsweise beim Skizzieren mit einer Stift-Malwerkzeugvariante
eine geringe Druckempfindlichkeit wahlen und anschlieBend beim Malen mit Olfarbe den Druck erhéhen.
Corel Painter sichert die Einstellungen unter Malwerkzeugkalibrierung mit den Malwerkzeugvarianten.
Daher wird die von Thnen eingestellte Empfindlichkeit beim nachsten Auswahlen der Malwerkzeugvariante
als Standardeinstellung wiederverwendet. Wenn Sie neben den Voreinstellungen fir das Malverhalten
fur bestimmte Malwerkzeuge eine Malwerkzeugkalibrierung festlegen, haben die Einstellungen unter
Malwerkzeugkalibrierung Vorrang vor den Voreinstellungen fiir das Malverhalten.

Druck und Geschwindigkeit manuell anpassen

Wenn Sie das Malverhalten und die Kalibrierung tber die Zeichenflache einstellen, berechnet Corel Painter
die Einstellungen fir den Druck und die Geschwindigkeit. Sie kdnnen diese Einstellung aber manuell
anpassen. Sie kdnnen beispielsweise mithilfe der Druckregler Skalierung und Starke den Druck des

Stiftes anpassen, um mit einem weicheren oder festeren Druck den vollen Druck zu erzielen. Mithilfe der
Geschwindigkeitsregler Skalierung und Starke kénnen Sie zudem die Geschwindigkeit des Strichs anpassen,
um mit einem langsameren oder schnelleren Strich die volle Geschwindigkeit zu erzielen.

Um sicherzustellen, dass die Malwerkzeugeinstellungen die Druck- bzw. Geschwindigkeitseinstellungen
verwenden, mussen Sie die Malwerkzeugeinstellungen unter Umsetzung mit Druck bzw. Geschwindigkeit
festlegen.
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So stellen Sie das Malverhalten ein

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (Macintosh) Wahlen Sie in der Meniileiste Corel Painter 2015 P Voreinstellungen » Malverhalten.
* (Windows) Wahlen Sie Bearbeiten » Voreinstellungen » Malverhalten.

2 Tragen Sie in der Zeichenflache einen ,normalen” Malstrich auf.

Arbeiten Sie dabei mit dem gewohnten Druck und der fir Sie Ublichen Geschwindigkeit. So kann das
Werkzeug flr das Malverhalten die entsprechenden Einstellungen fur Geschwindigkeit und Druck far
das Malwerkzeug berechnen.

Wenn Sie ein Wacom-kompatibles Tablett _\_/erwenden, kénnen Sie auch Striche im Dokument auftragen,
das Ergebnis Gberprifen und die nétigen Anderungen vornehmen.

Orientieren Sie sich an der folgenden Tabelle, um die Einstellungen manuell anzupassen:

Ziel Vorgehensweise
Vollen Druck mit weicherem oder festerem Druck Verschieben Sie im Bereich Druck die Regler
erzielen Skalierung und Starke.

Volle Geschwindigkeit mit einer langsameren oder ~ Verschieben Sie im Bereich Geschwindigkeit die

schnelleren Bewegung erzielen Regler Skalierung und Starke.
Das Malverhalten auf die aktuelle Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Auf aktuelle
Werkzeugvariante beschranken Malwerkzeugvariante anwenden.

So wahlen Sie eine Voreinstellung fir das Malverhalten

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (Macintosh) Wahlen Sie Corel Painter 2015 P Voreinstellungen » Malverhalten.
* (Windows) Wahlen Sie Bearbeiten » Voreinstellungen P Malverhalten.

2 Wahlen Sie im Listenfeld Voreinstellung eine der folgenden Voreinstellungen aus:

* Standard: Fiur die meisten Kunstler geeignet. Diese Voreinstellung ist zudem ein guter Ausgangspunkt
far Anpassungen des Malverhaltens.

* Vorversion: Die Standardeinstellung fur das Malverhalten in Painter X3 und friiheren Versionen.

* Linear: Anderungen des Drucks wirken sich linear auf den Malstrich aus. Jede kleinste Variation des
Drucks des Stiftes verdndert den Malstrich.
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Weiterhin kdnnen Sie

Die Einstellungen des Malverhaltens als
benutzerdefinierte Voreinstellung speichern

Benutzerdefinierte Einstellungen des Malverhaltens
|6schen

Passen Sie im Dialogfeld Malverhalten die
gewulinschten Einstellungen an. Klicken Sie auf

Schaltflache Hinzufiigen g . Geben Sie im

Dialogfeld Voreinstellung hinzufiigen in das
Textfeld Voreingestellter Name einen Namen ein.

Wahlen Sie im Listenfeld Voreinstellung die
Voreinstellung aus und klicken Sie auf die

Schaltflache Loschen e==3.

So legen Sie die Malwerkzeugkalibrierung fest

1

Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Malwerkzeug ﬁ

Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl-Leiste auf die Malwerkzeugauswahl.

Klicken Sie im Werkzeugbibliothek-Panel auf eine Malwerkzeugkategorie und auf eine

Malwerkzeugvariante.

4 Wahlen Sie Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen P Malwerkzeugkalibrierung aus.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Malwerkzeugkalibrierung aktivieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen fiir Malwerkzeugkalibrierung festlegen ﬁ

7 Tragen Sie in der Zeichenflache einen ,normalen” Malstrich auf.

Arbeiten Sie dabei mit dem gewohnten Druck und der fiir Sie Gblichen Geschwindigkeit. So kann das
Werkzeug fur das Malverhalten die entsprechenden Einstellungen fur Geschwindigkeit und Druck fur

das Malwerkzeug berechnen.

Orientieren Sie sich an der folgenden Tabelle, um die Einstellungen manuell anzupassen:

Ziel

Vollen Druck mit weicherem oder festerem Druck
erzielen

Volle Geschwindigkeit mit einer langsameren oder
schnelleren Bewegung erzielen
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Passen Sie die Regler Druckskala und Druckstéarke
an.

Passen Sie die Regler Geschw.skala und
Geschw.stérke an.



EinfUhrung in die Medien fur das Malen

Mit Corel Painter kbnnen Sie beim Auftragen auf der Arbeitsflache aus einer groBen Palette an Medien
auswahlen. So kénnen Sie ein Malwerkzeug verwenden, um Farben direkt von einem Farbpanel
aufzutragen, oder mit einer Farbe arbeiten, die Sie auf der Mischflache gemischt haben. Darlber hinaus
kénnen Sie beim Malen einen Farbverlauf, ein Muster oder einen Klon verwenden.

In der folgenden Tabelle werden die Medien aufgeflhrt, die Sie auf Arbeitsflachen oder Ebenen auftragen
kénnen, sowie die Verweise auf das entsprechende Thema in der Hilfe.

Medien Informationen
Farbe .Farben im Farbpanel auswahlen” in der Hilfe
Mischflache +Einfuhrung in das Mischer-Panel und in Mischer-

Steuerelemente” in der Hilfe

Zweifarbig .Zweifarbige Malstriche erstellen” in der Hilfe
Verlaufe .Verlaufe anwenden” in der Hilfe

Muster .Mit Mustern malen” in der Hilfe

Kloner .Im Klondokument malen” in der Hilfe

Mit Arbeitsflache und Ebenen arbeiten

In Corel Painter kénnen Sie direkt auf der Arbeitsflache malen, indem Sie Malstriche auftragen oder eine
Ebene erstellen und dort Malstriche auftragen. Durch das Arbeiten mit Ebenen kénnen Sie die Arbeitsflache
vor unerwiinschten Anderungen schiitzen. Beim Malen wird der Malstrich auf die im Ebenen-Panel
ausgewahlte Ebene aufgetragen.

Das Erscheinungsbild eines Malstrichs hangt von den folgenden Faktoren ab:
* Von der gewahlten Malwerkzeugkategorie (oder dem Zeichenwerkzeug).
* Von der gewahlten Werkzeugvariante innerhalb der Malwerkzeugkategorie.

* Von den eingestellten Malwerkzeugeinstellungen wie der MalwerkzeuggréBe, der Deckkraft oder der
Eindringtiefe der Farbe in die Papierstruktur.
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* Der Papierstruktur.
e \on der Farbe, dem Verlauf oder dem Muster, die als Medien verwendet werden.
* Von der Malwerkzeugmethode.

Wenn Sie ein Malwerkzeug der Kategorie Aquarell verwenden, kénnen Sie damit nur auf einer
Aquarellebene malen. Wenn Sie ein Malwerkzeug der Kategorie Tinte verwenden, kénnen Sie lediglich auf
einer Tintenebene malen.

Wenn Sie auf einer Form, einer dynamischen Ebene oder einer Ausgangsebene malen mdchten, muss diese
Ebene als Standardebene festgelegt sein, damit Sie darauf malen kénnen.

Sie kénnen als Ziel Ihrer Malstriche auch einen Kanal oder eine Ebenenmaske auswéhlen.

Wenn Sie einen Auswahlbereich ausgewahlt haben, werden Malstriche standardméaBig nur in diesem
Bereich aufgetragen.

Bei komplexen Malwerkzeugvarianten sehen Sie eine gepunktete Linie, bevor der endglltige Strich sichtbar
wird. So ist beispielsweise die Verschwimmen-Variante der Malwerkzeugkategorie Impasto komplex, und
bis zur Anzeige des Strichs kann es zu einer kleinen Verzégerung kommen. Auch wenn ein Malstrich noch
nicht angezeigt wird, kdnnen Sie schon den nachsten Malstrich auftragen, wahrend Sie auf die Anzeige des
Malstrichs auf dem Bildschirm warten — die Malstrichinformationen gehen nicht verloren.

Ausgangsbilder anzeigen

In Corel Painter kénnen Sie ein inspirierendes Foto oder Bild 6ffnen, das Sie als Grundlage fur das Malen
verwenden mochte. Hierzu verwenden Sie das Panel Ausgangsbild.

B

Ein Beispiel fur das Anzeigen eines Bilds im Panel Ausgangsbild
und dessen Verwendung als Inspiration beim Malen
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Sie kénnen das Ausgangsbild neu positionieren oder vergréBern und zugleich den Fokus auf Ihrem eigenen
Bild belassen. AuBerdem kdénnen Sie eine Farbe direkt aus dem Ausgangsbild aufnehmen und auf Ihr

Bild anwenden. Wenn Sie Ausgangsbilder ausschlieBlich verwenden méchten, um Farben aus ihnen
aufzunehmen, konnen Sie sie stattdessen auch direkt im Panel Mischer 6ffnen. Mit dieser Technik kdnnen
Sie die Farben im Bild aufnehmen und mischen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Bilder im Mischer-
Panel 6ffnen” auf Seite 76.

Wir empfehlen die Verwendung von Ausgangsbildern mit hdchstens 1600 x 1600 Pixeln. Sie kénnen
Ausgangsbilder &ffnen, die mit einem der folgenden Dateitypen gesichert sind: JPG, PNG, RIFF und PSD.

So zeigen Sie ein Ausgangsbild an

1 Wahlen Sie Fenster P Ausgangsbild.

N

Klicken Sie im Panel Ausgangsbild auf die Schaltfliche Ausgangsbild 6ffnen ﬁ

w

Wahlen Sie im Dialogfeld Ausgangsbild 6ffnen die Datei aus, die Sie 6ffnen mochten.
Klicken Sie auf Offnen.

IN

X

Bein Offnen von RIFF-, TIFF- und PSD-Dateien mit Ebenen im Panel Ausgangsbild werden alle
Ebenen als Teil der Hintergrundarbeitsflache behandelt.

So verschieben Sie ein Ausgangsbild
T Kiicken Sie im Panel Ausgangsbild auf das Werkzeug Hand @

2 Ziehen Sie das Bild an eine neue Position im Fenster Ausgangsbild.

So kdénnen Sie ein Ausgangsbild vergroBert oder verkleinert anzeigen lassen

T Klicken Sie im Panel Ausgangsbild auf das Zoomwerkzeug p

2 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Zum Einzoomen klicken Sie in das Fenster Ausgangsbild.

* Zum Auszoomen klicken Sie bei gedriickter Befehlstaste (Macintosh) bzw. Strg-Taste (Windows) in
das Fenster Ausgangsbild.

So nehmen Sie eine Farbe aus dem Ausgangsbild auf

T Klicken Sie im Panel Ausgangsbild auf das Werkzeug Pipette /
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2 Setzen Sie den Cursor auf die aufzunehmende Farbe und klicken Sie darauf.

Die Farbe im Farbfeld wird durch die von lhnen ausgewahlte Farbe ersetzt.

Arbeitsflache |6schen

Sie kénnen die Arbeitsflache leeren, indem Sie Ihre Inhalte |6schen. Dabei wird die Arbeitsflache nicht
geléscht, sondern nur ihr Inhalt entfernt. Die Arbeitsflache zu l6schen, ist in Corel Painter nicht moglich.

So loschen Sie die Arbeitsflache
1 Wahlen Sie Fenster P Ebenen aus.
2 Klicken Sie im Panel Ebenen auf die Arbeitsflache, um sie auszuwahlen.

3 Wahlen Sie Auswahl P Alle aus.

4 Wahlen Sie Bearbeiten P Loschen aus.

Freihandstriche und gerade Malstriche anwenden

Mit dem Malstil fir Freihandstriche kdnnen Sie freihdndig Linien ohne jede Beschrankung zeichnen,
wahrend der Malstil fir gerade Linien das Zeichnen von Geraden erméglicht.

Beim Malen mit frei gezeichneten Strichen ist die freie Fihrung des Malstrichs in jede Richtung und in jeder
beliebigen Form maéglich. Der Strich folgt der Richtung, in die Sie ziehen.

-y -
q'. - LE -
- L ]
= 5

Ziehen zum Erstellen von Freihandstrichen

Beim Zeichnen eines geraden Strichs verbindet Corel Painter Punkte mit einer geraden Linie.
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So
1

2

So

Zum Erstellen eines geraden Strichs klicken Sie zundchst,
um den ersten Punkt hinzuzufigen. Dann klicken Sie erneut
oder ziehen den Mauszeiger, um den Strich zu erstellen.

malen Sie Linien im Freihandmodus
Klicken Sie in der Malwerkzeug-Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Freihandstriche '19

Ziehen Sie den Cursor auf der Arbeitsflache.

Um zwischen Freihandstrichen und geraden Linien umzuschalten, kénnen Sie auch einfach die
Taste B driicken, um den Freihandstil zu wéhlen, bzw. die Taste V, um gerade Striche zu zeichnen.

malen Sie gerade Linien
Klicken Sie in der Malwerkzeug-Eigenschaftsleiste auf die Schaltfliche Gerade Malstriche "L.;

Klicken Sie auf der Arbeitsflache auf den Punkt, an dem die Linie beginnen soll.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie auf den Punkt, an dem die Linie enden soll.

* Ziehen Sie den Cursor, um den Endpunkt exakt an der gewlinschten Stelle zu platzieren.
Corel Painter verbindet den ersten und zweiten Punkt durch eine gerade Linie.

Um mit dem Malen vom zweiten Punkt aus fortzufahren, erstellen Sie durch Klicken oder Ziehen weitere
Punkte auf der Arbeitsflache.

Corel Painter verbindet jeden Punkt mit einer geraden Linie.
Um eine Linie zu beenden, flihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Dricken Sie den Zeilenschalter (Macintosh) bzw. die Eingabe-Taste (Windows), um das Polygon zu
schlieBen. Der Endpunkt wird durch eine gerade Linie mit dem Anfangspunkt verbunden.

* Klicken Sie auf die Schaltfliche Freihandstriche '29 um in den Freihand-Modus zu wechseln, ohne
das Polygon zu schlieBen.
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6 Drlcken Sie die Taste V, um das aktuelle Polygon zu beenden, ohne es zu schlieBen. Nun kénnen Sie ein
neues Polygon erstellen.

7 Ziehen Sie den Cursor auf der Arbeitsflache.

2
¥

Wenn Sie die Umschalttaste gedriickt halten, wéhrend Sie den Cursor auf der Arbeitsflache
ziehen, werden ebenfalls gerade Striche erzeugt.
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Farbe

Corel Painter bietet viele Méglichkeiten zum Auswahlen von Farben, die Sie auf Bilder anwenden kénnen.
So kénnen Sie beispielsweise die Farbe des Papiers andern, eine Farbe fur die Malstriche auswahlen und
Farbfillungen auf ein ganzes Bild oder einen Auswahlbereich anwenden.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen besprochen:

* Farben im Farbpanel auswahlen” (Seite 67)

» ,Die temporare Farbpalette verwenden” (Seite 70)

* Einfihrung in das Mischer-Panel und in Mischer-Steuerelemente” (Seite 71)
e Farben von der Mischflache mischen, aufnehmen und anwenden” (Seite 74)
e Bilder im Mischer-Panel 6ffnen” (Seite 76)

e Mit Farbtabellen arbeiten” (Seite 77)

Farben im Farbpanel auswahlen

Mit dem Panel Farbe kénnen Sie eine Farbe auswahlen und sich Informationen zu der gewahlten Farbe
anzeigen lassen.
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Panel Farbe

Im Panel Farbe kénnen Sie eine Farbe im Farbtonring auswahlen und sie Gber das Helligkeits-/
Sattigungsdreieck anpassen. Die folgenden Informationen helfen Ihnen, Farben Gber das Helligkeits-/
Sattigungsdreieck anzupassen.

* Die Farbwerte werden im Helligkeits-/Sattigungsdreieck von oben nach unten angezeigt. Der hochste
Wert (WeiB3) wird dabei ganz oben im Dreieck angezeigt und der niedrigste Wert (Schwarz) ganz unten.

* Der Sattigungsgrad nimmt von links nach rechts zu. Wenn Sie nach rechts ziehen bzw. rechts klicken,
erhalten Sie eine reinere Variante des vorherrschenden Farbtons. Wenn Sie nach links ziehen bzw. links
klicken, verringert sich die Farbsattigung und die Farben werden ,triiber” oder grauer.

Uber das Panel Farbe kénnen Sie auBerdem die Option Originalfarbe verwenden aktivieren.

Die Farbfelder Hauptfarbe und Nebenfarbe werden im Panel Farbe, im temporéren Farbpanel und in
der Werkzeugpalette angezeigt. Sie weisen zwei sich Uberlagernde Felder auf:das vordere Feld zeigt die
Hauptfarbe, das hintere die Nebenfarbe an.

Die Nebenfarbe kommt zum Einsatz, wenn mehrere Farben angewendet werden, beispielsweise bei
zweifarbigen Malstrichen, zweifarbigen Verlaufen und Schlauch-Effekten. Verwechseln Sie die Nebenfarbe
nicht mit dem, was in anderen Grafikprogrammen als ,Hintergrundfarbe” bezeichnet wird”. In Corel Painter
ist die Hintergrundfarbe die Farbe des Papiers.

@— Nebenfarbe

5

Die tberlappenden Farbfelder fir Hauptfarbe und Nebenfarbe.

So blenden Sie das Farbpanel ein

* Wihlen Sie Fenster P Farbpanels P Farbe.
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So wahlen Sie Farbtone und Farben im Farbpanel aus

1 Wahlen Sie Fenster P Farbpanels P Farbe.
2 Ziehen Sie den Griff des Farbtonrings, um den vorherrschenden Farbton auszuwéhlen.
Das Helligkeits-/Sattigungsdreieck zeigt alle verfigbaren Farben innerhalb des gewéhlten Farbtons an.

3 Wabhlen Sie im Helligkeits-/Sattigungsdreieck eine Farbe aus, indem Sie den Kreis ziehen oder auf die
gewdlnschte Farbe klicken.

Farbton

- Siittigung
et ot

mindriy  Wart  hoch

Ziehen Sie den Cursor innerhalb des Farbtonrings, um einen Farbton auszuwéhlen. Ziehen
Sie den Cursor innerhalb des Helligkeits-/Sattigungsdreiecks, um die Sattigung festzulegen.

Sie kdnnen auch einen Farbton auswéahlen, indem Sie im Farbtonring (in der Standardanzeige)
oder in der Farbtonanzeige (kleine Palette) auf eine beliebige Stelle klicken.

So wahlen Sie die Hauptfarbe aus
1 Wahlen Sie Fenster P Farbpanels » Farbe.

2 Doppelklicken Sie auf das vordere Feld in der Farbauswahl.

3 Wahlen Sie im Dialogfeld Farbe eine Farbe aus.

G\— Nebenfarbe

5

Klicken Sie auf das vordere Feld, um die Hauptfarbe festzulegen.
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So wahlen Sie die Nebenfarbe aus
1 Doppelklicken Sie im Panel Farbe auf das hintere Feld.

2 Wabhlen Sie im Dialogfeld Farbe eine Farbe aus.

G\— Nebenfarbe

5

Klicken Sie auf das hintere Feld, um die Nebenfarbe festzulegen.

Um mit der Hauptfarbe zu arbeiten, klicken Sie auf das vordere Feld, um es erneut auszuwahlen.

So tauschen Sie die Haupt- und Nebenfarbe aus

Klicken Sie auf das Farbaustauschsymbol t’ in der linken unteren Ecke der Farbauswahl.

Sie konnen auch die Hauptfarbe und die Nebenfarbe austauschen, indem Sie Umschalttaste + S
oder Umschalttaste + X dricken.

Die temporare Farbpalette verwenden

Die temporéare Farbpalette ist eine bewegliche Farbpalette, die im Dokumentfenster angezeigt wird, und mit
deren Hilfe Sie Farben im Kontext des Bilds anzeigen und auswahlen kénnen. Die temporére Farbpalette,
die dem Panel Farbe dhnelt, besteht aus zwei Komponenten, Uber die Sie eine Farbe und deren Intensitat
auswahlen kénnen: den Farbtonring und das Helligkeits-/Sattigungsdreieck.

Farbtonring

Der Farbtonring dient zur Auswahl einer Farbe.

Helligkeits-/Sattigungsdreieck

Mithilfe des Helligkeits-/Sattigungsdreiecks kdnnen Sie die Intensitat der Farbe sowie Schwarz, Wei3 oder
Grautdne auswahlen.

Der Sattigungsgrad wird von links nach rechts angezeigt. Wenn Sie nach rechts ziehen bzw. rechts klicken,
wird die Sattigung erhoht, und es werden reinere Farben im vorherrschenden Farbton angezeigt. Wenn Sie
nach links ziehen bzw. links klicken, verringert sich die Farbsattigung und die Farben werden ,,schmutziger”
oder grauer.
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Die Werte kénnen von oben nach unten festgelegt werden Der héchste Wert (Weil3) wird dabei ganz oben
im Dreieck angezeigt und der niedrigste Wert (Schwarz) ganz unten.

Die aktuelle Farbe wird in einem runden Feld links neben dem Helligkeits-/Sattigungsdreieck angezeigt.

So zeigen Sie die temporare Farbpalette an
* Drlcken Sie Befehlstaste + Wahltaste + 1 (Macintosh) oder Strg + Alt +1 (Windows).

Sie kénnen auch den Tastaturbefehl flr die temporare Farbpalette anpassen. Wahlen
Sie hierzu in der Mendleiste Corel Painter 2015 P Voreinstellungen (Macintosh) bzw.

Bearbeiten P Voreinstellungen (Windows) und dann Funktionstasten anpassen. Im Dialogfeld
Funktionstasten anpassen wahlen Sie Andere im Listenfeld Verknipfungen, und klicken dann in
der Liste Anwendungsbefehle auf Temporéare Farbpalette umschalten. Sie konnen dann in der
Spalte Verkniipfung einen neuen Tastaturbefehl eingeben und auf OK klicken.

Wenn Sie ein Wacom-Tablett verwenden, konnen Sie auch der Stifttaste einen Tastaturbefehl
zuweisen.

So wahlen Sie eine Farbe in der temporaren Farbpalette aus

1 Klicken Sie im Panel Farbe auf eine Farbe innerhalb des Farbtonrings.

2 Klicken Sie innerhalb des Farbtonrings auf das Helligkeits-/Sattigungsdreieck, um die gew(inschte
Farbtiefe exakt festzulegen.

Als Farbe wird als aktuelle Farbe angezeigt.

Einfuhrung in das Mischer-Panel und in Mischer-Steuerelemente

Mit dem Panel Mischer wird der Vorgang des Farbmischens auf einer herkdémmlichen Kinstlerpalette
simuliert. Auf dem Panel Mischer finden Sie Farbfelder und verschiedene Werkzeuge zum Mischen lhrer
Farben. Geben Sie zwei oder mehr Farben auf die Mischflache in der Mitte des Panels Mischer und mischen
Sie sie, um eine neue Farbe zu erhalten.
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Die Farben auf dem Panel Mischer kdnnen gesichert, geladen und wieder zurlickgesetzt werden. Sie
kénnen Farben auch als Mischer-Farbfelder und Farbtabellen sichern.

Die Steuerelemente des Mischer-Panels

Mit den Steuerelementen des Panels Mischer werden Farben auf die Mischflache aufgetragen, gemischt,
Farbproben aufgenommen und Farben von der Mischflache entfernt.

& S FE PY

Werkzeuge des Panels Mischer

In der folgenden Tabelle werden samtliche Werkzeuge des Panels Mischer beschrieben.

Werkzeug im Mischer-Panel

Farbmischmodus (Werkzeug)

¢

Farbe anwenden (Werkzeug)

g
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Beschreibung

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie Farben vom
Mischer-Panel auf die Arbeitsflache auftragen. Das
Werkzeug Farbmischmodus ist standardméaBig
aktiviert und kann mit allen Malwerkzeugvarianten
verwendet werden, die Mischen unterstitzen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Farben
von der Mischflache mischen, aufnehmen und
anwenden” auf Seite 74.

Dient als geladene Farbquelle zum Auftragen von
Farbe auf die Mischflache. Die auf das Werkzeug



Werkzeug im Mischer-Panel

Farbe mischen (Werkzeug)

V4

Beispielfarbe (Werkzeug)

Ve

Mehrere Beispielfarben (Werkzeug)

&

Zoomen (Werkzeug)

Schwenken (Werkzeug)

¥

Schaltflache Arbeitsflache zurlicksetzen verwenden

Beschreibung

Farbe anwenden geladene Farbe vermischt sich
mit den Farben auf der Mischflache.

Vermischt Farben, die sich bereits auf der
Mischflache befinden; flgt der Mischflache keine
neuen Farben hinzu.

Nimmt die Farbe von der Mischflache auf, um
sie auf der Arbeitsflache zu verwenden. Die
aufgenommene Farbe wird zur Hauptfarbe im
Panel Farbe.

Nimmt mehrere Farben von der Mischflache auf.
Die GroBe des Aufnahmebereichs wird mithilfe des
Reglers MalwerkzeuggroBe andern festgelegt.
Sie kénnen die aufgenommene Farbe auf der
Arbeitsflache verwenden.

Hiermit konnen Sie Bereiche auf der Mischflache
vergroBert oder verkleinert anzeigen lassen.

Hiermit konnen Sie einen Bildlauf durch die
Mischflache durchfihren.

Mit der Schaltflache Arbeitsflache zurlcksetzen m wird der Inhalt der Mischflache geldscht und die

Zoomstufe auf 100 % zurlickgesetzt. Die GroBe des Malwerkzeugs wird damit jedoch nicht zurlickgesetzt.

Den Regler zum Andern der MalwerkzeuggréBe verwenden

Mit dem Regler MalwerkzeuggréBe andern kénnen Sie die GroBe der Werkzeuge Farbe anwenden

und Farbe mischen &ndern. Dartber hinaus kdnnen Sie mit dem Regler MalwerkzeuggréBe andern die
GroBe des Aufnahmebereichs auf der Mischflache andern, wenn Sie das Werkzeug Mehrere Beispielfarben
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verwenden. Wenn Sie den Regler MalwerkzeuggroBe andern anpassen, wird der neue Wert beim
erneuten Offnen der Anwendung beibehalten.

Farben von der Mischflache mischen, aufnehmen und anwenden

Sie konnen im Panel Mischer Farben erzeugen und diese dann aufnehmen, um sie auf die Arbeitsflache
aufzutragen.

AuBerdem kdnnen Sie mit einigen Werkzeugvarianten, die das Mischen unterstltzen, Farben im Panel
Mischer mischen und sie direkt auf die Arbeitsflache auftragen, ohne sie vorher aufzunehmen. Dies
entspricht dem herkdmmlichen Mischen von Farben auf einer physischen Palette. Die Werkzeugvarianten,
die das Mischen unterstltzen, verwenden die folgenden Spitzentypen: Kamelhaar, Flach, Borsten-
Spray, Aquarell-Kamelhaar, Aquarell-Scharf und Aquarell - Borstenspray. Der Spitzentyp einer
Malwerkzeugvariante erscheint auf der Palette Allgemein in den Malwerkzeugeinstellungen. Mit diesen
Werkzeugvarianten kénnen Sie auBerdem mehrere Farben gleichzeitig aufnehmen, um mehrfarbige
Malstriche zu erzeugen.

Sie kbnnen mehrere Farben in das Panel Mischer aufnehmen und damit direkt auf der Arbeitsflache malen.

Wenn Sie mit dem Mischen und Aufnehmen von Farben fertig sind, kdnnen Sie die Mischflache leeren oder
als Datei (.MXS) sichern und spéater erneut 6ffnen und verwenden.

So mischen Sie Farben

1 Wahlen Sie Fenster P Farbpanels P Mischer.
2 Klicken Sie im Mischer-Panel auf das Werkzeug Farbe anwenden j

3 Wahlen Sie in einem Mischer-Farbfeld eine Farbe aus und malen Sie auf der Mischflache.
Wiébhlen Sie in einem Farbfeld eine zweite Farbe aus und malen Sie auf der Mischflache.
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5 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Flgen Sie die Farben mit dem Werkzeug Farbe anwenden hinzu und mischen Sie sie.

* Mischen Sie die Farben mit dem Werkzeug Farbe mischen i

So nehmen Sie Farben von der Mischflache auf
1 Wahlen Sie Fenster P Farbpanels » Mischer.

2 Klicken Sie auf das Werkzeug Beispielfarbe /
3 Klicken Sie auf der Mischflache auf die Farbe, die Sie aufnehmen mochten.

Die aufgenommene Farbe wird zur Hauptfarbe im Bild.

So malen Sie mit dem Mischer-Panel

1 Erstellen Sie im Mischer-Panel die gewinschte Farbmischung.

Das Werkzeug Farbmischmodus 65 ist standardmaBig aktiviert. Ist dies nicht der Fall, klicken Sie auf
das Werkzeug Farbmischmodus.
2 Klicken Sie in der Leiste fur die Malwerkzeugauswahl auf die Malwerkzeugauswahl.

Wahlen Sie im Werkzeugbibliotheks-Panel eine Malwerkzeugkategorie und Malwerkzeugvariante, die
das Mischen unterstitzt.

4 Malen Sie im Dokumentfenster.

Der Malstrich Gbernimmt die zuletzt im Werkzeug Farbe anwenden ‘& bzw. Farbe mischen /

verwendete Farbe.

Sie kénnen Uberprufen, ob eine Werkzeugvariante das Mischen unterstitzt, indem Sie auf

Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen P Allgemein klicken und sicherstellen, dass
einer der folgenden Spitzentypen ausgewahlt ist: Kamelhaar, Flach, Borsten-Spray, Aquarell-
Kamelhaar, Aquarell-Scharf und Aquarell - Borstenspray.

So nehmen Sie mehrere Farben auf

1 Wahlen Sie im Werkzeugbibliotheks-Panel eine Malwerkzeugkategorie und Malwerkzeugvariante, die
das Mischen unterstitzt.

Erstellen Sie im Mischer-Panel die gewiinschte Farbmischung.

Verschieben Sie den Regler MalwerkzeuggréBe dndern , um die GroBe des Aufnahmebereichs
festzulegen.
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Die GroBe des Aufnahmebereichs wird in Pixeln angegeben und rechts neben dem Regler angezeigt.

4 Kiicken Sie auf das Werkzeug Mehrere Beispielfarben 6 und klicken Sie auf den Bereich der

Mischflache, dessen Farben Sie aufnehmen mochten.

.':_J

Sie kénnen Uberprifen, ob eine Werkzeugvariante das Mischen unterstitzt, indem Sie auf
Fenster P Panels fir Malwerkzeugeinstellungen » Allgemein klicken und sicherstellen, dass
einer der folgenden Spitzentypen ausgewahlt ist: Kamelhaar, Flach, Borsten-Spray, Aquarell-
Kamelhaar, Aquarell-Scharf und Aquarell - Borstenspray.

Bilder im Mischer-Panel 6ffnen

Sie kénnen jetzt externe Bilddateien im Panel Mischer laden, um die Bildfarben aufzunehmen und zu
mischen. Sie kénnen zum Beispiel ein Foto 6ffnen und seine Farben direkt auf der Mischflache zu neuen
Farben mischen. Sie kdnnen PNG-, RIFF-, TIFF-, JPEG- und PSD-Dateien im Panel Mischer 6ffnen.

Ein Beispiel fur das Importieren eines Fotos in das Panel
Mischer (links), um das Foto in eine Mischflache umzuwandeln

So 6ffnen Sie ein Bild im Mischer-Panel

T Klicken Sie auf die Schaltflache fir die Mischeroptionen :% und wahlen Sie Mischflache 6ffnen.

Wahlen Sie im Dialogfeld Mischflache 6ffnen aus dem Listenfeld das entsprechende Bilddateiformat.
Navigieren Sie zu dem Ordner, der die Bilddatei enthélt.
4 Klicken Sie auf die Bilddatei und dann auf Offnen.
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Mit Farbtabellen arbeiten

Corel Painter verwendet Farbtabellen, um Farben in Gruppen zusammenzufassen. Einige Farbtabellen

sind sowohl nach Namen als auch nach Verwandtschaftsgrad der Farben geordnet. Corel Painter enthalt
verschiedene Farbtabellen, darunter die Painter-eigene Farbtabelle, die Systemfarbpaletten von Macintosh
und Windows sowie das PANTONE MATCHING SYSTEM. Sie kénnen die verflgbaren Farbtabellen 6ffnen,
eine Farbe aus der Farbtabelle auswahlen, und diese dann fiir einen Malstrich verwenden. Sie kdnnen auch
mehrere Farbtabellen gleichzeitig 6ffnen.
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Farbtabelle (Panel)

So blenden Sie das Farbtabellen-Panel ein

* Wihlen Sie Fenster P Farbpanels P Farbtabellen.

So 6ffnen Sie Farbtabellen
* Klicken Sie im Panel Farbeinstellungsbibliotheken auf die Optionsschaltflache fur

Farbeinstellungsbibliotheken ’% wahlen Sie Farbeinstellungsbibliotheken, und wahlen Sie eine

Farbtabelle in der Liste aus.

So wahlen Sie Farben aus Farbtabellen aus
* Klicken Sie im Panel Farbeinstellungsbibliotheken auf eine Farbe.

So fligen Sie einer Farbtabelle Farben hinzu

1 Wahlen Sie eine Farbe im Panel Farbe aus.
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2 Wabhlen Sie im Panel Farbeinstellungsbibliotheken die Farbtabelle aus, der Sie die ausgewahlte Farbe
hinzufligen mochten.

Klicken Sie auf die Symbolschaltflache Farbe in Farbtabelle einfigen dtl

Weiterhin kénnen Sie

Aufgenommene Farben in Farbtabellen einfliigen Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das
Werkzeug Pipette / klicken Sie auf eine

Farbe im Bild, und klicken Sie dann auf Farbe in

Farbtabelle einfliigen I{Ll‘j

Eine Farbe aus einer anderen Farbtabelle einfligen  Ziehen Sie ein Farbfeld von einer Farbtabelle in eine
andere.
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Malwerkzeuge auswahlen, verwalten und
erstellen

Corel Painter wartet mit einer beeindruckenden Anzahl an realistischen und reaktionsfreudigen
Malwerkzeugen auf, die Sie zum Auftragen von Medien auf die Arbeitsflache einsetzen kénnen. So kénnen
Sie ein Malwerkzeug mit realistisch wirkenden Borsten wahlen und damit Ol-, Wasser- oder Acrylfarben
auftragen. Sie kdnnen auch eine trockene Malwerkzeugvariante wie Kreide oder Kohle wahlen.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen besprochen:

e Einfihrung in Malwerkzeuge” (Seite 79)

*  Malwerkzeugkategorien” (Seite 80)

* ,Malwerkzeuge suchen und auswahlen” (Seite 96)

* ,Grundlegende Malwerkzeugattribute festlegen” (Seite 98)

» Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen dynamisch anzeigen” (Seite 102)

* ,Malwerkzeugbibliotheken, -kategorien und -varianten importieren und exportieren” (Seite 103)

Einfihrung in Malwerkzeuge

Corel Painter bietet Benutzern eine breite Palette an voreingestellten Malwerkzeugen, die herkdmmliche
Malwerkzeuge imitieren, sodass Sie einschatzen kénnen, wie sich ein Malwerkzeug verhalt.

In einem Fachgeschaft konnen Sie zur nachsten Abteilung wechseln, wenn die Malwerkzeuge
in einer Abteilung nicht das gewiinschte Ergebnis liefern. Ahnlich kénnen Sie in Corel Painter
verschiedene Malwerkzeuge verwenden, die auch als Malwerkzeugvarianten bezeichnet werden und
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im Malwerkzeugbibliotheks-Panel in unterschiedlichen Malwerkzeugkategorien gespeichert sind. Sie
kénnen ein Malwerkzeug unverandert Gbernehmen oder es an Ihre speziellen Bedirfnisse anpassen. Viele
Kanstler verwenden die Werkzeugvarianten, ohne groBe Anderungen an GréBe, Deckkraft oder Struktur
(Zusammenspiel von Malstrichen und Papierstruktur) vorzunehmen.

Es steht Ihnen aber auch eine Vielzahl von Einstellungen zur Verfiigung, mit denen Sie weitreichende
Anderungen am Malwerkzeug vornehmen oder génzlich neue Werkzeugvarianten erstellen kénnen.

Die meisten Corel Painter-Malwerkzeuge dienen zum Auftragen von Medien (Farben, Verlaufe oder Muster)
auf ein Bild. Sie verandern stattdessen die im Bild bereits vorhandenen Medien. Beispielsweise verwischt die
Malwerkzeugvariante Nass verwischen (in der Malwerkzeugkategorie Mischpinsel) die bestehenden Farben
im Bild mit weichen, geglatteten Malstrichen. Auf einer leeren Arbeitsflache haben solche Malwerkzeuge
keinerlei Wirkung.

Corel Painter enthélt eine Reihe von Natural-Media-Malwerkzeugen, die gerenderte Werkzeugspitzen
besitzen, mit denen sich herrlich realistische, gleichmaBige Malstriche mit glatten Randern aufbringen
lassen. Sie arbeiten schnell und gleichméBiger, da die Malstriche direkt wahrend des Malens angezeigt und
nicht durch Auftragen von einzelnen Farbklecksen erstellt werden. Diese Malwerkzeuge arbeiten so schnell,
dass es gar nicht mdglich ist, einzelne Farbkleckse oder Farbpunkte in einem Malstrich zu hinterlassen.
Diese Malwerkzeuge enthalten einige Besonderheiten, die beim bisherigen nicht gerenderten Auftragen
des Mediums nicht vorhanden waren. Sie kdnnen nun Neigung und Winkel besser nutzen und auch mit
Mustern oder Verldufen malen.

Malwerkzeugkategorien

Im folgenden Abschnitt werden die Malwerkzeugkategorien in alphabetischer Reihenfolge beschrieben. Der
Abschnitt enthalt eine Beschreibung der jeweiligen Kategorie, und es werden einige Malwerkzeugvarianten
hervorgehoben, die in Corel Painter zu finden sind.

Acryl

Wie ihre Entsprechungen in der Realitat sind Acryl-Varianten vielseitige Malwerkzeuge, mit denen Sie auf
Arbeitsflachen schnell trocknende Farben auftragen kénnen. Mit den meisten Malwerkzeugen kénnen
vorhandene Malstriche bedeckt werden, und bei vielen sind mehrfarbige Malstriche méglich. Einige Acryl-
Varianten interagieren zudem mit den darunter liegenden Pixeln, sodass sich realistische Effekte erzielen
lassen.
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Borstenpinsel Acryl dick flach Acryl nass

Airbrushes

Mit Airbrush-Malwerkzeugen werden feine Farbnebel aufgespriiht, die den Eindruck vermitteln, als wirde
eine echte Spritzpistole verwendet. Bei einigen Varianten wird die Farbe jedoch anders aufgebaut. Bei

den meisten Airbrush-Varianten wird die Farbe mit einem einzelnen Malstrich aufgetragen. Bei manchen
digitalen Airbrushes ist dies jedoch nicht der Fall. Um mit digitalen Airbrushes Farbe aufzutragen, missen
mehrere Malstriche Ubereinander aufgetragen werden.

o ¥ 4

Digitale Airbrush Digitale Airbrush mit  Digitale Airbush
weich flieBend harten Kanten weich flach

Die Airbrush-Stifte von Wacom sind in vollem Umfang mit den Airbrush-Varianten kompatibel.

Grobkérniger Spray  Feinkdrniger Spray — Digitaler Airbrush

Kinstler

Mit den Malwerkzeugvarianten der Kategorie Kiinstler kdnnen Sie den Stil groBer Meister imitieren. Malen
Sie beispielsweise im Stil van Goghs mit mehrfarbigen Malstrichen oder im Stil von George Seurat, bei dem
sich zahlreiche Punkte zu einem Motiv zusammenfugen.
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Bei allen Malwerkzeugvarianten der Kategorie Kiinstler fihrt eine schnelle Pinselfihrung zu breiteren
Malstrichen. Uber die Einstellungen fiir die Farb&dnderung kénnen Sie die Farbung der Malstriche in der
Kategorie Kunstler anpassen.

Yhha

Impressionist Sargent-Pinsel Seurat

Mischpinsel

Mit den Malwerkzeugen der Kategorie Mischpinsel kdnnen Sie das Aussehen der unter dem Malstrich
liegenden Pixel &ndern, indem Sie sie verschieben und vermischen. Mit diesen Varianten lassen sich Effekte
erzielen, die beim Mischen aufgetragener Farbe mit Wasser oder Ol entstehen. Wie bei einer Bleistiftskizze
oder einer Kohlezeichnung ist es moglich, die Strichkanten zu verwischen oder Farbabstufungen zu
erzeugen.

M M M

Nass verwischen Verwischen Schaber

Kreiden und Wachsstifte

Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Kreiden erzeugen die dicken, Uppigen Strukturen realer
Kreidestucke, und die damit erzeugten Striche treten mit der Papierkérnung (Struktur) in Wechselwirkung.
Die Deckkraft hangt dabei vom Stiftandruck ab.
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Stumpfe Kreide Eckige Kreide Variable Kreide

Die Kategorie Wachsstifte bietet eine Reihe von Variantenstilarten, mit denen strukturierte Malstriche

von weich und matt bis hin zu grob und wachsern erzeugt werden kénnen, die mit der Papierkérnung in
Wechselwirkung treten. Wie bei anderen Malwerkzeugvarianten, die mit trockenen Medien arbeiten, hdngt
die Deckkraft vom Stiftandruck ab.

Normaler Wachsstift ~Wachsstift Struktur ~ Harter Wachsstift

Kohle und Conté

Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Kohle reichen von weicher Holzkohle bis hin zu harten
Kohlestiften. Wie bei anderen Malwerkzeugvarianten, die mit trockenen Medien arbeiten, hangt

die Deckkraft vom Stiftandruck ab. Zum Verwischen und Angleichen der mit Malwerkzeugvarianten

aus der Kategorie Kohle erstellten Malstriche kénnen Sie Mischpinselvarianten verwenden. Zur
Arbeitserleichterung empfiehlt es sich, die am haufigsten verwendeten Kohle- und Mischpinselvarianten in
einer gemeinsamen Palette zu verwalten.

(O R (D

Kohle Holzkohle weich Kohlestift hart

Ahnlich wie die Malwerkzeuge in der Kategorie Kreiden produzieren die Malwerkzeugvarianten der
Kategorie Conté strukturierte Malstriche, die mit der Papierkérnung in Wechselwirkung treten. Wie bei
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anderen Malwerkzeugvarianten, die mit trockenen Medien arbeiten, hangt die Deckkraft vom Stiftandruck
ab.

Uy (A /O

Conté matt Conté eckig Conté zugespitzt

Kloner

Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Kloner verhalten sich wie andere Malwerkzeugvarianten, wobei
sie jedoch ihre Farbe von einem Klon- oder Aufnahmeursprung Gbernehmen. Mit diesen Varianten wird
das Ursprungsbild reproduziert und gleichzeitig mit einem Filter versehen, sodass es in einer bestimmten
Maltechnik, wie beispielsweise mit Pastellkreide oder Aquarellfarben, neu erstellt wird.

Originalfoto Weicher Kloner Kloner
Impressionismus

Digitales Aquarell

Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Digitale Aquarelle erzeugen Aquarelleffekte, die auf die
Struktur der Arbeitsflache reagieren. Im Gegensatz zu den Varianten der Kategorie Aquarell, die auf die
Aquarellebene ausgerichtet sind, kdnnen Malstriche der Kategorie Digitale Aquarelle direkt auf jede
beliebige, auf Standard-Pixeln basierende Ebene, einschlieBlich der Arbeitsflache, aufgetragen werden.
Wenn Sie beispielsweise Aquarelleffekte auf ein Foto anwenden mochten, kdnnen Sie fur das direkte
Auftragen der Malstriche eine Variante aus der Kategorie Digitale Aquarelle verwenden. Méchten Sie
dagegen ein ganz neues Bild, das wie ein echtes Aquarellbild aussehen soll, verwenden Sie die Varianten
der Kategorie Realistisches Aquarell oder Aquarell, die ein realistischeres FlieBen, Vermischen und
Aufsaugen der Farben ermoglichen.

Die Breite der mit Varianten aus der Kategorie Digitale Aquarelle aufgetragenen Malstriche wird durch den
Stiftandruck bestimmt. Die Variante Nasse Farbe abtupfen bildet dabei jedoch eine Ausnahme.
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Aquarell einfach Farbstrich Trockenpinsel
verwassern

Radierer

Die Kategorie Radierer enthélt drei Arten von Malwerkzeugvarianten: Radierer, Ausbleicher und
Abdunkler. Radierervarianten radieren bis hinunter auf die Papierfarbe. Ausbleichervarianten leiten

zu WeiB Uber, wobei die betroffene Farbe allmédhlich mehr und mehr verblasst. Abdunklervarianten
haben den entgegengesetzten Effekt. Abdunkelvariantenerhéhen allméhlich die Farbdichte und leiten
damit schrittweise zu Schwarz Uber. Bei allen Radiervarianten wird die Starke des Radiereffekts durch den
Stiftandruck bestimmt.

Ausbleicher Radlierer Radierer flachig

F/X

Mit den Malwerkzeugvarianten der Kategorie F/X erhalten Sie viele kreative Ergebnisse. Bei manchen
Varianten wird Farbe hinzugefligt, andere beeinflussen die unter dem Malstrich liegenden Pixel. Sie kénnen
die vielfaltigen Moglichkeiten der Varianten in der Kategorie F/X am besten kennen lernen, indem Sie in
einem Bild auf leerer Arbeitsflache mit ihnen experimentieren.
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Feenstaub Glihen Das Malwerkzeug
Feuer beeinflusst die
darunter liegenden
Farben.

Manche Varianten, z. B. Leicht verzerren oder Leicht verwischen, fiihren zu Angleichungseffekten. Andere
wiederum, wie Wirbelsturm, Turbulenz oder Wasserblasen, haben dramatischere Effekte zur Folge.

Wélben Zerbroselt Wirbelsturm

Gel

Mit den Malwerkzeugen mit der Eigenschaft Gel kénnen Sie die darunter liegenden Farben eines

Bilds mit der Farbe des Malstrichs ténen. Bei einem gelben Malstrich bekommt die darunter liegende
Farbe also beispielsweise einen Gelbstich. Bei den Malwerkzeugen mit der Eigenschaft Gel wird die
Malwerkzeugeinstellung Zusammenfiihrungsmodus verwendet, um den Effekt zu erzielen. Der Effekt
der Eigenschaft Gel dhnelt dem Angleichen von Ebenen mithilfe des Montageverfahrens Gel. Allerdings
bendtigen Sie keine Ebenen, um die gleichen Ergebnisse zu erzielen.

4.

Gel (grober Pinsel) Gel (groBfléchig) Gel (aufgenommen)
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Gouache

Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Gouache kombinieren die FlieBeigenschaften der
Aquarellvarianten mit der Deckkraft der Acrylvarianten. Die Varianten reichen von feinen, detailgenauen
Malstrichen bis hin zu breiten und dicken Malstrichen. Mit Malwerkzeugen der Kategorie Gouache
aufgebrachte Malstriche sind deckend.

Detail deckend Gouache dick flach ~ Gouache nass rund

Schlauch

Mit den Malwerkzeugvarianten in der Kategorie Schlauch werden statt Farben Bilder aufgetragen. Die
aufgetragenen Bilder stammen aus speziellen Bilddateien, die Strahl-Dateien genannt werden. Jede dieser
Dateien enthéalt mehrere Bilder, die nach Merkmalen wie GroBe, Farbe oder Winkel geordnet sind. Jedes
Merkmal (Parameter) kann mit einem Stiftattribut (Animator) wie Geschwindigkeit, Druck und Richtung
verkniipft werden.

Der Name der jeweiligen Schlauch-Malwerkzeugvariante gibt Auskunft dartiber, welcher Parameter und
Animator jeweils wirksam ist. So ist z. B. bei der Variante Linear-GréBe-D Winkel-Z die GréBe mit dem
Stiftandruck (D) verknUpft und es wird ein zufalliger Winkel (2) verwendet.

AR 3

Linear-Winkel-K Linear-Gréf3e-D Spray-GréBe-D
(Winkel) (Druck) (Druck) steuert
GréBe und
Verteilung
Impasto

Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Impasto verwenden die klassische Maltechnik, bei der Farbe
dick auf die Arbeitsflache aufgetragen wird, um die Tiefenwirkung zu erzeugen. Die Informationen Uber
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die Tiefe des jeweiligen Malstrichs sind bei der Ebene hinterlegt. Sie missen die Impasto-Informationen
allerdings anzeigen, damit diese sichtbar sind.

Manche Varianten wenden den Tiefeneffekt auf die unter dem Malstrich liegenden Pixel an, so z. B.Saure,
Klarlack, Tiefenkamm und Struktur, klar. Andere wiederum tragen dreidimensionale Malstriche mit der
aktuell ausgewahlten Malfarbe auf.

Flachig, deckend Verwischend, rund  Beladener Spachtel

Tinte

Malwerkzeuge der Kategorie Tinte kombinieren Tinte und Farbe, wodurch die Farbe dickflissiger erscheint.
Es gibt drei verschiedene Arten von Malwerkzeugvarianten in der Kategorie Tinte: Varianten, die Tinte
auftragen, Varianten, die Tinte zur Erzeugung eines Widerstandseffekts entfernen, und Varianten, die
weiche Kanten entstehen lassen. Beim ersten Auftragen eines Malstrichs wird automatisch eine neue Ebene
erstellt. Mit Tinte kdnnen Sie auch 3D-Effekte erzielen.

Klumpige Tinte Grobe Borste Glatt, flach

Marker

Die Malwerkzeugvarianten in der Kategorie Marker simulieren die Wirkung echter, herkémmlicher
Marker. Die Varianten reichen von feiner Spitze (Fineliner) bis zu breiter Spitze (Stumpf) und umfassen die
verschiedensten Stiftformen und Deckkraftabstufungen.

Die Striche, die Sie mit einigen Markervarianten ziehen, kommen denen hochwertiger traditioneller Marker
erstaunlich nah. Dies ist vor allem der Art zu verdanken, wie die Marker mit der Arbeitsflache interagieren.
Mit dem flachen Marker kdnnen Sie zum Beispiel das Aufbauen und Ansammeln von Farben bewirken.
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Marker rund Klecksender Marker  Flacher Marker
e s
B 5 o B
Grafikmarker Anlésender Normaler
Grafikmarker Grafikmarker
Olpinsel

Mit den Malwerkzeugvarianten der Kategorie Olpinsel lasst sich das Verhalten von Olfarben nachahmen.
Manche Varianten sind halbtransparent und eignen sich zur Erzielung eines Glasureffekts. Andere Varianten
sind deckend, sodass die vorhandenen Malstriche bedeckt werden.

Feines Kamelhaar Fléchig, deckend Verwischend, rund

Bei einigen Varianten in der Kategorie Olfarben kénnen Sie Farben wie herkémmliche Olfarben mischen.
Sie kénnen auf der Mischflache erzeugte Farbmischungen direkt auf die Arbeitsflache auftragen. Die
Farben lassen sich dann mit den auf der Arbeitsflache bereits vorhandenen Farben mischen (angleichen).
Daruber hinaus kénnen Sie mehrere Farben gleichzeitig von der Mischflache aufnehmen. Einige
Malwerkzeugvarianten der Kategorie Olfarben werden mit einer fest definierten Farbmenge geladen, die
dann auf das Bild Gbertragen wird. Wenn Sie einen Malstrich auf die Arbeitsflache auftragen, nimmt die
Menge der Farbe im Malstrich zunehmend ab und der Malstrich wird dadurch entsprechend blasser. Da
Ebenen gegeniiber der Olfarbe nicht die gleichen Eigenschaften aufweisen wie die Arbeitsflache, verblassen
die auf eine Ebene aufgetragenen Malstriche nicht so schnell.
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Bei einigen Varianten der Kategorie Olfarben handelt es sich um Spachtel, mit denen sich Farben direkt auf
der Arbeitsflache mischen lassen. Es gibt sechs speziell fir Olfarben konzipierte Werkzeugspitzen-Profile.

Spachtel

Mit den Malwerkzeugvarianten der Kategorie Spachtel konnen Sie Farben in Ihren Bildern
zusammenkratzen, andrlcken, aufnehmen und verstreichen. In der Kategorie Spachtel tragt lediglich die
Variante Beladener Spachtel die aktuelle Malfarbe auf. Spachtel-Malstriche verlaufen stets parallel zum
Griff des Stifts.

KPP &

Beladener Spachtel  Spachtel Spachtel
verwischend

Partikel-Malwerkzeuge

Bei den Partikel-Malwerkzeugen handelt es sich um physikalisch inspirierte Malwerkzeuge, mit denen Sie
Ihren Kunstwerken ein unverwechselbares Aussehen verleihen kénnen. Sie geben von einem Mittelpunkt
aus Partikel ab und diese bilden auf ihrem Weg tber die Arbeitsflache ein Linienmuster (Pfade). Weitere
Informationen finden Sie unter , Partikel-Malwerkzeuge” auf Seite 117.

Pastellfarben

Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Pastellfarben — zu denen auch die Olpastellfarben zéhlen —
reichen von harten Pastellstiften, die die Papierkérnung freilegen, bis hin zu extraweichen Stiften, die sanft
Uber die Oberflache gleiten und die vorhandenen Malstriche bedecken. Die Deckkraft hdngt dabei vom
Stiftandruck ab.

O
e

Pastellkreide Pastell weich Pastell eckig weich
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Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Olpastellkreide erzeugen die dicken, Gppigen Strukturen echter
Pastellstifte. Die meisten Varianten in dieser Kategorie sind deckend. Bei den Varianten der Kategorie
Variables Olpastell kommt es hingegen zu einer Vermischung (Angleichung) zwischen dem Malstrich und
der darunterliegenden Farbe. Wie bei anderen Malwerkzeugvarianten, die mit trockenen Medien arbeiten,
hangt die Deckkraft vom Stiftandruck ab.

Olpastellkreide Olpastellkreide grob  Variables Olpastell

Musterzeichner

Mit den Malwerkzeugvarianten der Kategorie Musterzeichner tragen Sie ein Muster auf das Bild auf.
Merkmale wie die GroBe oder die Transparenz des Musters sind dabei variabel. Beispielsweise verringern
Sie mit der Variante Musterzeichner mikro die GroBe des Musters, wahrend Sie mit der Variante
Musterzeichner transparent eine halbtransparente Version des Musters auftragen.

Musterzeichner Musterzeichner Mustermarkierer
maskiert (basierend auf der
aktuellen Farbe)

Bleistifte

Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Bleistift eignen sich fur alle Arbeiten, die normalerweise Bleistifte
erfordern: von groben Skizzen bis zu filigranen Zeichnungen. Wie ihre realen Gegenstlicke treten die
Malwerkzeugvarianten der Kategorie Bleistifte mit der Struktur der Arbeitsflache in Wechselwirkung. Alle
Varianten bauen sich zu Schwarz auf und bei allen hangt die Deckkraft vom Stiftandruck ab. Die Breite
des Strichs der Malwerkzeuge der Kategorie Bleistifte dndert sich entsprechend der Geschwindigkeit der
Linienfuhrung: Je schneller Sie den Stift Gber die Arbeitsflache ziehen, desto diinner wird der Strich.
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2B-Stift Deckender Bleistift Fettstift

Buntstift Buntstift hart Olbuntstift

Federn

Malwerkzeugvarianten der Kategorie Federn wie Kammfoérmiger Schaber oder Bambuszeichner erzeugen
realistische Effekte wie ihre traditionellen Gegenstucke, allerdings ohne deren Nachteile: Sie kénnen weder
verstopfen noch klecksen oder austrocknen.

O _Co. G

Croquil Wachsschaber Unterschiedliche
Strichstarke

Wenn Sie die mit einer Kalligrafiefeder gezogenen Striche auf einer kdrnigen Struktur oder die weichen
Striche eines Kalligrafiepinsels nachbilden méchten, kénnen Sie die zahlreichen kreativen Moglichkeiten der
Malwerkzeugvarianten aus der Kategorie Kalligrafiefeder verwenden.
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Kalligraphie Kalligraphiepinsel Trockene Tinte

Foto

Mit den Malwerkzeugvarianten der Kategorie Foto lassen sich Grafiken oder digitale Fotos bearbeiten. So
kénnen Sie beispielsweise die Farbe von Fotos anpassen, Kratzer entfernen und die Bildschérfe erhdhen oder
verringern. Dartiber hinaus kénnen Sie Farben zu einem Graustufenbild hinzufiigen.

Weichzeichnen Abwedler Nachbelichter

Realistisches Aquarell

Die Malstriche der Malwerkzeugvariante Realistisches Aquarell flieBen wie in der Realitat und bringen
Pigmente sehr natirlich an, sodass Sie sehr echt wirkende Aquarelle erstellen kénnen. Ferner treten

die Malstriche in ein Wechselspiel mit Papierstruktur und -kérnung, weshalb die Ergebnisse echten
Aquarellen entsprechen. Sie kénnen die Malwerkzeugeinstellungen fur Realistisches Aquarell andern, um
unterschiedliche Effekte zu erzielen.

Leichter Rand Nass auf nassem Trocken auf
Papier trockenem Papier
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Realistisches nasses Ol

Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Realistisches nasses Ol sorgen fir echt wirkende Malstriche
mit Olfarben. Mit den Malwerkzeugvarianten der Kategorie Realistisches nasses Ol kénnen Sie die
Farbviskositat und die Farbkonzentration steuern, ganz wie dies beim Mischen von Olfarben mit einem
anderen Medium der Fall ist. Sie kénnen die Malwerkzeugeinstellungen fiir Realistisches nasses Ol auch
andern, um unterschiedliche Effekte zu erzielen.

Terpentin kérnig Flussiges Ol Nasses Ol

Intelligente Striche

Malwerkzeugvarianten der Kategorie Intelligente Striche basieren auf beliebten Malwerkzeugvarianten
anderer Kategorien. Sie wurden jedoch fir die Verwendung mit dem Fotomalsystem optimiert.

Schwéamme

Mit den Malwerkzeugvarianten der Kategorie Schwamme kénnen Sie verschiedene Struktureffekte erzielen,
indem Sie die vorhandenen Farben mit der aktuellen Farbe Gberdecken oder sie angleichen. Einige Varianten
der Kategorie Schwamme tragen bei jedem Stiftklick Farbtupfer in zuféllig angeordneten Winkeln auf. Die
nassen bzw. feuchten Varianten wie Schwamm grob nass tragen beim Ziehen des Malwerkzeugs tber die
Arbeitsflache Schwammtupfer auf. Bei der Variante Nass verschmiert wird die aktuelle Malfarbe mit den
bereits vorhandenen Farben gemischt (angeglichen), wenn das Werkzeug Uber die Arbeitsflache gezogen
wird.

Schwamm dicht Schwamm grob nass  Nass verschmiert
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Sumi-e

Die Malwerkzeugvarianten der Kategorie Sumi-e-Malwerkzeugvarianten eignen sich zum Erzeugen
flieBender Malstriche im Sumi-e-Stil (japanische Tuschezeichnungen). Mit einer Vielzahl von GréBen und
Formen lassen sich traditionelle Sumi-Malstriche nachbilden.

OBy () @

Sumi-Pinsel Sumi-Pinsel Detail Borste grob

Ténung

Mit den Malwerkzeugvarianten der Kategorie Tonung lassen sich Effekte auf Fotos oder Grafiken
anwenden. So kénnen Sie z. B. mit der VarianteNormal, rund auf Schwarz-WeiB-Fotos eine transparente
Farbe auftragen. Je nachdem, ob Sie eher einen subtilen oder dramatischen Effekt erzielen méchten,
kdnnen Sie jede Farbe auf eine separate Farbfilter- oder Kolorationsebene anwenden und damit die
Deckkraft fur jede Ebene getrennt anpassen. Einige Malwerkzeuge der Kategorie TGnung basieren auf der
Malwerkzeugeinstellung Zusammenfiihrungsmodus.

Normal, rund Vermischt Weich, kérnig, rund

Aquarell

Mit den Malwerkzeugen der Kategorie Aquarell wird Farbe auf eine Aquarellebene aufgetragen, wobei die
Farben ineinander flieBen, sich miteinander vermischen und vom Papier aufgesaugt werden kénnen. Die
Aquarellebene wird automatisch erstellt, sobald Sie einen Malstrich mit einer der Malwerkzeugvarianten
aus der Kategorie Aquarell auftragen. Mithilfe der Ebene kénnen Sie die Feuchtigkeit sowie die
Verdunstungsrate des Papiers bestimmen, wodurch sich ein duBerst naturgetreuer Effekt erzielen lasst. Die
meisten Malwerkzeugvarianten der Kategorie Aquarell treten mit der Arbeitsflache in Wechselwirkung.
Mit den Varianten der Kategorie Aquarell ist es auch moglich, Fotos mit einem Aquarelleffekt zu versehen,
indem Sie die Arbeitsflache auf die Aquarellebene anheben.
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Weitere Informationen zu zusatzlichen Aquarell-Malwerkzeugvarianten finden Sie unter ,Realistisches
Aquarell” auf Seite 93.

Wenn Sie direkt auf der Arbeitsflache malen méchten, verwenden Sie die Malwerkzeugvarianten der
Kategorie Digitale Aquarelle.

Diffus, flach Wasserspritzer Feuchtes Kamelhaar

Malwerkzeuge suchen und auswahlen

In Corel Painter kédnnen Sie in der aktuell ausgewahlten Malwerkzeugbibliothek nach Malwerkzeugvarianten
suchen.

Sie kdnnen im Inhalt der aktuell ausgewahlten Malwerkzeugbibliothek nach Malwerkzeugen suchen, die
einer bestimmten Beschreibung entsprechen. Fiihren Sie die Suche durch, indem Sie ein Attribut oder eine
Kombination von Malwerkzeugattributen eingeben. Wenn Sie beispielsweise den Suchbegriff ,realistisch”
eingeben, wird eine Liste mit allen ,realistischen” Malwerkzeugvarianten angezeigt.

Sie kénnen auch in den Malwerkzeugkategorien im Malwerkzeugbibliotheks-Panel nach
Malwerkzeugvarianten suchen. Wenn Sie auf den Namen einer Malwerkzeugvariante zeigen, wird unten

im Panel eine Vorschau der Werkzeugspitzen und Malstriche fur die einzelnen Varianten angezeigt. Im
Malwerkzeugbibliotheks-Panel werden oben auch die zuletzt verwendeten Malwerkzeuge angezeigt, sodass
Sie schnell auf diese zugreifen kénnen.
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Im Malwerkzeugbibliotheks-Panel kénnen Sie die gewdinschte
Malwerkzeugkategorie (links) und -variante (rechts) auswahlen.

Die standardmaBigen Malwerkzeugvarianten von Corel Painter werden im Malwerkzeugbibliotheks-
Panel angezeigt, bis Sie eine andere Werkzeugbibliothek 6ffnen oder importieren. Ferner wird im
Malwerkzeugbibliotheks-Panel immer nur eine Malwerkzeugbibliothek angezeigt. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Malwerkzeugbibliotheken, -kategorien und -varianten importieren und exportieren” auf
Seite 103.

Wenn Sie ein Malwerkzeug aus einer friheren Version von Corel Painter bendtigen, laden Sie
einfach die Malwerkzeugbibliothek dieser friiheren Version. Weitere Informationen finden Sie unter
.Malwerkzeugbibliotheken, -kategorien und -varianten importieren und exportieren” auf Seite 103.

So wahlen Sie eine Malwerkzeugkategorie und -variante aus
T Kiicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Malwerkzeug j‘

2 Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl-Leiste auf die Malwerkzeugauswabhl.

3 Klicken Sie im Werkzeugbibliothek-Panel auf eine Malwerkzeugkategorie und auf eine
Malwerkzeugvariante.

So suchen Sie nach Malwerkzeugvarianten

1 Geben Sie in der Suchleiste ein Attribut oder eine Kombination von Malwerkzeugattributen in das
Textfeld Suchen ein.
Die Suchleiste befindet sich rechts neben der Eigenschaftsleiste in der oberen rechten Ecke des
Dokumentfensters.

2 Zeigen Sie auf eine Malwerkzeugvariante in der Liste, um eine Vorschau des Malstrichs anzuzeigen.

3 Wabhlen Sie in der Liste eine Malwerkzeugvariante aus.
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Um nach Malwerkzeugen zu suchen, die in Corel Painter 2015 neu sind, geben Sie in das Textfeld
Suchen die Zahlen 2015, X4 oder 14 ein.

Falls die Suchleiste ausgeblendet ist, kdnnen Sie sie einblenden, indem Sie auf Fenster P Suchen
klicken.

Grundlegende Malwerkzeugattribute festlegen

Fir einen schnellen Einstieg mit Corel Painter kénnen Sie in der Eigenschaftsleiste grundlegende
Malwerkzeugattribute wie GroBe, Deckkraft und Struktur festlegen. Mit der GroBe kénnen Sie die
Abmessungen eines einzelnen Farbtupfers festlegen.

Die Malwerkzeug-Silhouette, also der Kreis rechts vom Malstrich, wird angezeigt,
wenn ein Malwerkzeug ausgewéhlt ist und Gber der Arbeitsflache platziert
wird. Sie spiegelt die GréBe und Deckkraft der Malwerkzeugspitze wider.

Die Deckkraft bestimmt, wie stark ein Strich die darunter liegenden Farben Gberdeckt bzw. lasiert.

80 % Deckkraft (oben) und 20 % Deckkraft (unten)

Die Struktur bestimmt das Zusammenspiel von Farbe und Papierstruktur.

Sie kénnen Malwerkzeugattribute wie Winkel und Form auch dynamisch auf dem Bildschirm einstellen.
Auf dem Bildschirm wird im Dokumentfenster ein Kreis angezeigt, mit dem Sie die GréBe und Form des
Malwerkzeugs im Hinblick auf das Bild andern kénnen.
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Der Kreis ist eine visuelle Darstellung der MalwerkzeuggréBe auf dem Bildschirm.

Sie kdnnen auch auf zusatzliche Malwerkzeugeinstellungen zugreifen, um die Malwerkzeuge noch weiter
anzupassen. So kénnen Sie eine minimale MalstrichgréBe festlegen, um das Zu- und Abnehmen von
Malstrichen bei unterschiedlichem Druck und sich &ndernder Richtung zu steuern.

So legen Sie die GroBe der Werkzeugspitze fest

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Malwerkzeug E

Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl-Leiste auf die Malwerkzeugauswahl.
Klicken Sie im Werkzeugbibliothek-Panel auf eine Malwerkzeugkategorie und auf eine
Malwerkzeugvariante.

4 Verschieben Sie in der Eigenschaftsleiste den Regler GroBe , oder geben Sie einen Wert in das Feld
GrofBe ein.

Wenn Sie die Malstrichfunktion proportional mit der MalwerkzeuggrdBe skalieren mochten, klicken
Sie in der Eigenschaftsleiste auf die fur einige Malwerkzeuge verfligbare Schaltflache Element mit

Strichbreite skalieren él )

Corel Painter muss das Malwerkzeug nach dem Anpassen der GréBe gegebenenfalls neu erstellen.
Stellen Sie sich daher auf eine kurze Verzogerung ein.
P3

Sie kénnen die MalwerkzeuggréBe auch stufenweise erhdhen, indem Sie die Taste flr die rechte
eckige Klammer ( ]) driicken, oder verringern, indem Sie die Taste fur die linke eckige Klammer ([)
dricken.

Sie kbnnen den standardmé&Bigen Wert zur VergréBerung von Malwerkzeugspitzen in Pixel
festlegen, indem Sie Corel Painter 2015 P Voreinstellungen P Allgemein (Macintosh) oder
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Bearbeiten P Voreinstellungen P Allgemein (Windows) wihlen und im Feld VergréBerung der
Malwerkzeugspitzen um einen Pixelwert eingeben.

Sie kénnen auch die Skalierungsoptionen fir alle Bereiche deaktivieren, indem Sie Corel Painter

2015 P Voreinstellungen P Allgemein (Macintosh) oder Bearbeiten P Voreinstellungen P Allgemein

(Windows) wahlen und die Option Elementskalierung bei GréBenanderung von Malwerkzeug
deaktivieren aktivieren.

So stellen Sie die Deckkraft ein

1

s

Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Malwerkzeug j

Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl-Leiste auf die Malwerkzeugauswahl.

Klicken Sie im Werkzeugbibliothek-Panel auf eine Malwerkzeugkategorie und auf eine
Malwerkzeugvariante.

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld Deckkraft einen Prozentsatz ein oder verschieben Sie den
Regler Deckkraft . entsprechend.

Bei geringer Deckkraft ist die Farbe lasierend und die darunter liegenden Farben scheinen durch. Bei
hoher Deckkraft Gberdeckt die aufgetragene Farbe die darunter liegenden Farben.

Bei einigen Methoden und Spitzentypen ist eine Anderung der Deckkraft nicht méglich.

Wenn das Malwerkzeug aktiv ist, kénnen Sie die Deckkraft durch Driicken einer Zifferntaste
einstellen. Jeder Zifferntaste ist ein festgelegter Prozentwert zugewiesen. Beispiele: 1 bedeutet
10% Deckkraft, 5 bedeutet 50% Deckkraft und 0 bedeutet 100% Deckkraft.

So legen Sie die Struktur fest

—_

Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Malwerkzeug j

Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl-Leiste auf die Malwerkzeugauswabhl.

Klicken Sie im Werkzeugbibliothek-Panel auf eine Malwerkzeugkategorie und auf eine
Malwerkzeugvariante.

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld Struktur einen Prozentsatz ein, oder verschieben Sie den
Regler Struktur entsprechend.

Ziehen Sie den Regler nach links, um die Eindringtiefe zu verringern und mehr Struktur anzuzeigen.
Ziehen Sie den Regler nach rechts, um die Eindringtiefe zu erhéhen und weniger Struktur anzuzeigen.
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Bei Malwerkzeugen mit flissigen Medien bestimmt die Struktur die so genannte Mitfihrweite. Bei
den Werkzeugen der Kategorie Schlauch wird mit der Option Struktur die Vermischung mit der
Nebenfarbe festgelegt. Fir einige Malwerkzeuge, wie Airbrush, steht der Regler Struktur nicht zur

Verfliigung.

So legen Sie Malwerkzeugattribute auf dem Bildschirm fest

* Orientieren Sie sich an der folgenden Tabelle.

Ziel

MalwerkzeuggréBe andern

Malwerkzeugdeckkraft &ndern

Malwerkzeugform dndern

Vorgehensweise

Halten Sie die Befehlstaste + Optionstaste
(Macintosh) bzw. die Strg-Taste + Alt-

Taste (Windows) gedriickt, und ziehen Sie

das Fadenkreuz, um den Radiuskreis im
Dokumentfenster anzuzeigen. Ziehen Sie so lange,
bis der Kreis die gewlinschte GroBe aufweist.
Lassen Sie die Stift- oder Maustaste dann los.

Halten Sie die Befehlstaste + Optionstaste
(Macintosh) bzw. die Strg-Taste + Alt-Taste
(Windows) gedrickt, und klicken Sie mit

dem Fadenkreuz, um den Radiuskreis im
Dokumentfenster anzuzeigen. Lassen Sie, wahrend
Sie die Stift- oder linke Maustaste gedrickt halten,
die Tasten los und drlcken Sie die Befehlstaste
(Macintosh) bzw. Strg-Taste (Windows) einmal.
Ziehen Sie so lange am Deckkraftkreis im
Dokumentfenster, bis der Kreis die gewlinschte
Deckkraft aufweist, und lassen Sie dann die Stift-
oder Maustaste los.

Halten Sie die Befehlstaste + Optionstaste
(Macintosh) bzw. die Strg-Taste + Alt-Taste
(Windows) gedrtckt, und klicken Sie mit

dem Fadenkreuz, um den Radiuskreis im
Dokumentfenster anzuzeigen. Lassen Sie,
wahrend Sie die Stift- oder linke Maustaste
gedrlckt halten, die Tasten los und drlicken Sie
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Ziel Vorgehensweise

die Befehlstaste (Macintosh) bzw. Strg-Taste
(Windows) zweimal. Ziehen Sie so lange am
Formkreis im Dokumentfenster, bis der Kreis die
gewlinschte Malwerkzeugform aufweist, und
lassen Sie dann die Stift- oder Maustaste los.

Malwerkzeugwinkel &ndern Halten Sie die Befehlstaste + Optionstaste
(Macintosh) bzw. die Strg-Taste + Alt-Taste
(Windows) gedriickt, und klicken Sie mit
dem Fadenkreuz, um den Radiuskreis im
Dokumentfenster anzuzeigen. Lassen Sie,
wahrend Sie die Stift- oder linke Maustaste
gedrickt halten, die Tasten los und driicken Sie
die Befehlstaste (Macintosh) bzw. Strg-Taste
(Windows) dreimal. Ziehen Sie so lange am
Winkelkreis im Dokumentfenster, bis der Kreis den
gewlinschten Winkel aufweist, und lassen Sie dann
die Stift- oder Maustaste los.

Sie kénnen auch auf eine Malwerkzeug-GréBenanderungseinstellung zurtickgreifen, die der
Malwerkzeug-GréBenanderungseinstellung fritherer Versionen von Corel Painter entspricht.
Wahlen Sie dazu Corel Painter 2015 P Voreinstellungen P Allgemein (Macintosh) oder
Bearbeiten P Voreinstellungen P Allgemein (Windows) und aktivieren Sie das Kontrollkéstchen
Vereinfacht (aus Vorversion).

Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen dynamisch anzeigen

Auf die intelligenten Malwerkzeugeinstellungen fir die Standardvarianten der Malwerkzeuge

kénnen Sie ganz schnell Gber die Eigenschaftsleiste zugreifen. Mit dieser Option werden Panels fur
Malwerkzeugeinstellungen dynamisch erzeugt, die fir das aktuell ausgewahlte Malwerkzeug relevant sind.
Zudem werden mit dieser Option alle Medienoptionen wie Papiere oder Farbauftrage angezeigt, die fur
das aktuell ausgewahlte Malwerkzeug relevant sind. Diese Funktion erleichtert die Suche nach relevanten
Malwerkzeugeinstellungen und Medien fir bestimmte Standardmalwerkzeuge.
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So zeigen Sie relevante Malwerkzeugeinstellungen dynamisch an
* Wabhlen Sie in der Malwerkzeugbibliothek eine Malwerkzeugvariante aus, und klicken Sie in der

Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen ?

Malwerkzeugbibliotheken, -kategorien und -varianten importieren und
exportieren

Sie kbnnen Malwerkzeugbibliotheken, -kategorien und -varianten importieren und exportieren. Somit
kénnen Sie selbst Malwerkzeuge verwenden, die von anderen erstellt wurden, oder Ihre eigenen Werkzeuge
mit anderen teilen. Sie kénnen nur Malwerkzeugbibliotheken, -kategorien und -varianten importieren,

die zuvor von lhnen oder von einer anderen Person aus Corel Painter 12 Update 1 oder héher exportiert
wurden.

Sie kénnen Malwerkzeugressourcen (Malwerkzeugbibliotheken, -kategorien und -varianten) nur mit
Nutzern teilen, die ebenfalls Corel Painter 12 Update 1 oder hoher installiert haben. Die Malwerkzeug-
Ursprungsdateien von Corel Painter 12 Update 1 oder hdher werden von alteren Versionen von Corel
Painter, einschlieBlich Corel Painter 12 und Service Pack 1, nicht unterstutzt.

Beachten Sie, dass immer nur eine Bibliothek im Malwerkzeugbibliotheks-Panel angezeigt werden kann.

Malwerkzeugbibliotheken aus Corel Painter 11 (oder friiheren Versionen)

Sie kénnen Malwerkzeugbibliotheken 6ffnen, die in einer &lteren Version von Corel Painter erstellt wurden.
Bis Version 11 von Corel Painter sind Malwerkzeugvarianten individuelle XML-Dateien, die innerhalb

der Malwerkzeugbibliotheken in Ordnern fir Malwerkzeugkategorien organisiert sind. Wenn Sie &ltere
Malwerkzeugbibliotheken verwenden méchten, missen Sie sie zuvor in Corel\Painter 2015\Brushes
kopieren. Nach dem Kopieren der Dateien kdnnen Sie Giber das Malwerkzeugbibliotheks-Panel oder das
MenU Malwerkzeuge auf diese zugreifen.

Malwerkzeugbibliotheken auBerhalb des Ordners Brushes werden von Corel Painter nicht erkannt

oder sind im Programm nicht sichtbar. Die Ordnerstruktur von Malwerkzeugbibliotheken muss der
Struktur im Verzeichnis der Standardbibliothek Painter Brushes entsprechen (Corel\Painter 2015\Brushes
\[Bibliotheksordner]\[Kategorie-Ordner]\[Variantendatei.xml]). Auch wenn Sie nur ein paar
Malwerkzeugvarianten kopieren méchten, mussen Sie diese dennoch in einer Malwerkzeugbibliothek
ablegen und dabei die korrekte Ordnerstruktur beachten.

Nachdem Sie die altere Bibliothek gedffnet haben, kdnnen Sie sie exportieren. Dabei wird die
Malwerkzeugbibliothek in das neue Format fir Malwerkzeugbibliotheken konvertiert.

So importieren Sie eine Malwerkzeugbibliothek

1 Klicken Sie auf Malwerkzeuge P Importieren » Malwerkzeugbibliothek.
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So
1

So

Navigieren Sie im Dialogfeld Malwerkzeugbibliothek importieren zu dem Ordner, der die
Werkzeugbibliothek enthélt.

Wihlen Sie die Malwerkzeughbibliothek und klicken Sie auf Offnen.

Die importierte Malwerkzeugbibliothek wird im Malwerkzeugbibliotheks-Panel angezeigt.

Sie kénnen auch eine Malwerkzeugbibliothek aus dem Malwerkzeugbibliotheks-Panel importieren,
indem Sie auf die Schaltflache fur die Optionen der Malwerkzeugbibliothek f% klicken und dann
Importieren und schlieBlich Malwerkzeugbibliothek auswahlen.

Sie kénnen auch eine Malwerkzeugbibliothek Gber den Datei-Browser lhres Betriebssystems
importieren, indem Sie auf eine Malwerkzeugbibliothek doppelklicken.

importieren Sie eine Corel Painter-Malwerkzeugbibliothek einer Vorgangerversion

Offnen Sie im Dateibrowser Ihres Betriebssystems den Ordner, in dem sich der Ordner mit der
Malwerkzeugbibliothek einer Vorgangerversion befindet.

Kopieren Sie die Dateien.
Flgen Sie den Bibliotheksordner in den Ordner Corel\Painter 2015\Brushes ein.
Stellen Sie sicher, dass der Bibliotheksordner nicht schreibgeschitzt ist. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

* (Macintosh) Klicken Sie bei gedrickter Ctrl-Taste auf den Ordner der Malwerkzeugbibliothek, und
klicken Sie auf Information. Deaktivieren Sie im Dialogfeld Info die Option Geschitzt. Wiederholen
Sie diese Schritte fur alle Unterordner und Dateien.

* (Windows) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner der Malwerkzeugbibliothek,
und wahlen Sie Eigenschaften. Deaktivieren Sie auf der Seite Allgemein das Kontrollkastchen
Schreibgeschiitzt, und klicken Sie auf Anwenden. Aktivieren Sie im Dialogfeld Anderungen der
Attribute bestatigen die Option Anderungen fiir diesen Ordner, Unterordner und Dateien
Ubernehmen.

Klicken Sie in Corel Painter in der Malwerkzeug-Auswahlleiste auf die Malwerkzeugauswahl.
Klicken Sie im Malwerkzeugbibliotheks-Panel auf die Schaltflache fur die Optionen der
Malwerkzeugbibliothek :E und wiahlen Sie Malwerkzeugbibliothek P Painter Malwerkzeuge aus.

exportieren Sie eine Malwerkzeugbibliothek

Klicken Sie auf Malwerkzeuge P Exportieren P Malwerkzeugbibliothek.

Wahlen Sie im Dialogfeld Malwerkzeugbibliothek wahlen im Listenfeld Bibliothek die zu exportierende
Werkzeugbibliothek aus.

Navigieren Sie im Dialogfeld Malwerkzeugbibliothek exportieren zu dem Ordner, in dem Sie die
Bibliothek speichern mochten.
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Um die Werkzeugbibliothek umzubenennen, geben Sie einen Namen im Textfeld Dateiname ein.

4  Klicken Sie auf Sichern/Speichern.

[
¥

Sie kénnen auch eine Malwerkzeugbibliothek aus dem Malwerkzeugbibliotheks-Panel exportieren,
indem Sie auf die Schaltflache fur die Optionen der Malwerkzeugbibliothek Eﬁ klicken und dann

Exportieren und schlieBlich Malwerkzeugbibliothek auswahlen.

So importieren Sie eine Malwerkzeugkategorie

1 Klicken Sie auf Malwerkzeuge P Importieren P Kategorie.

2 Navigieren Sie im Dialogfeld Malwerkzeugkategorie importieren zu dem Ordner, der die
Malwerkzeugkategorie enthélt.

3 Wahlen Sie die Malwerkzeugkategorie und klicken Sie auf Offnen.

8!

L
Sie kébnnen auch eine Malwerkzeugkategorie aus dem Malwerkzeugbibliotheks-Panel importieren,
indem Sie auf die Schaltflache fur die Optionen der Malwerkzeugbibliothek f% klicken und dann
Importieren und schlieBlich Kategorie auswahlen.
Sie kénnen auch eine Malwerkzeugkategorie Uber den Datei-Browser Ihres Betriebssystems

importieren, indem Sie auf eine Malwerkzeugkategorie doppelklicken. Die Malwerkzeugkategorie
erscheint automatisch im Malwerkzeugbibliotheks-Panel.

So exportieren Sie eine Malwerkzeugkategorie

1 Klicken Sie auf Malwerkzeuge P Exportieren P Kategorie.

2 Wahlen Sie im Dialogfeld Malwerkzeugkategorie wahlen im Listenfeld Kategorie eine
Malwerkzeugkategorie aus.

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie im Dialogfeld Malwerkzeugkategorie exportieren auf Sichern/Speichern.

A W

Um die Malwerkzeugkategorie umzubenennen, geben Sie einen Namen im Textfeld Dateiname ein.

Sie kénnen auch eine Malwerkzeugkategorie aus dem Malwerkzeugbibliothek-Panel exportieren,
indem Sie auf die Schaltflache fur die Optionen der Malwerkzeugbibliothek Eﬁ klicken und dann

Exportieren und schlieBlich Kategorie auswahlen.
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So importieren Sie eine Malwerkzeugvariante

1
2

Klicken Sie auf Malwerkzeuge P Importieren » Malwerkzeug.

Navigieren Sie im Dialogfeld Malwerkzeugvariante importieren zu dem Ordner, der die
Malwerkzeugvariante enthalt.

Wihlen Sie die Malwerkzeugvariante und klicken Sie auf Offnen.

Wahlen Sie im Dialogfeld Variante speichern aus dem Listenfeld Malwerkzeugkategorie die
Malwerkzeugkategorie, in der Sie die Variante speichern mochten.

Um die Malwerkzeugvariante umzubenennen, geben Sie einen Namen im Textfeld Variante speichern
unter: ein.

Klicken Sie auf Sichern/Speichern.

Sie kénnen auch eine neue Malwerkzeugkategorie erstellen, indem Sie im Dialogfeld Variante
speichern auf die Schaltfliche Neue Malwerkzeugkategorie hinzufiigen |{:: klicken und einen
Namen im Textfeld Neuer Kategoriename: eingeben.

Sie kdnnen auch eine Malwerkzeugvariante aus dem Malwerkzeugbibliotheks-Panel importieren,
indem Sie auf die Schaltflache fur die Optionen der Malwerkzeugbibliothek f% klicken und dann
Importieren und schlieBlich Malwerkzeug auswahlen.

Sie kénnen auch eine Malwerkzeugvariante Gber den Dateibrowser Ihres Betriebssystems

importieren, indem Sie auf eine Malwerkzeugvariante doppelklicken. Die Malwerkzeugvariante
erscheint automatisch im Malwerkzeugbibliotheks-Panel.

So exportieren Sie eine Malwerkzeugvariante

Klicken Sie im Malwerkzeugbibliotheks-Panel auf die Malwerkzeugvariante, die Sie exportieren méchten.
Klicken Sie auf Malwerkzeuge P Exportieren P Malwerkzeug.

Klicken Sie im Dialogfeld Malwerkzeug exportieren auf Sichern/Speichern.

Um die Malwerkzeugvariante umzubenennen, geben Sie einen Namen im Textfeld Dateiname ein.

Sie kbnnen auch eine Malwerkzeugvariante aus dem Malwerkzeugbibliotheks-Panel exportieren,
indem Sie auf die Schaltflache fur die Optionen der Malwerkzeugbibliothek f% klicken und dann

Exportieren und schlieBlich Malwerkzeug auswéhlen.

Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Malwerkzeug ‘df’
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Bilder klonen

Corel Painter enthalt leistungsstarke Tools zum Klonen von Bildern. So kénnen Sie ein vorhandenes Bild,
beispielsweise ein Foto, in ein Kunstwerk verwandeln.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen besprochen:

e Bilder klonen” (Seite 107)

¢ . Schnelles Klonen verwenden” (Seite 111)

* Klonursprungsbilder bearbeiten, aktualisieren, speichern und exportieren” (Seite 112)
¢ . Im Klondokument malen” (Seite 114)

Bilder klonen

Mit Corel Painter kdnnen Sie ein Bild klonen, um ein Kunstwerk zu erstellen. Mit anderen Worten: Mithilfe
von Klontechniken kénnen Sie Ihren Digitalfotos ein zweites Leben verleihen.

In diesem Abschnitt wird der manuelle Vorgang des Klonens von Bildern erldutert. Der manuelle Vorgang
umfasst die Auswahl des Bilds, das Sie klonen mochten (Ursprungsbild), die Erstellung des Klons und
dann die Einrichtung des Arbeitsbereichs, um in den Klon zu malen. Sie kdnnen auf Wunsch auch ein
Ursprungsbild auswahlen und Corel Painter den Arbeitsbereich automatisch einrichten lassen, um in den
Klon zu malen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Schnelles Klonen verwenden” auf Seite 111.

Das geklonte Bild einrichten

Um mit dem Klonvorgang zu beginnen, missen Sie das Ursprungsbild auswahlen, das Sie klonen mochten.
Corel Painter dupliziert dann das Ursprungsbild und bettet das Bild als Klonursprung in das Klondokument
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ein. Das Klondokument wird in einem neuen Dokumentfenster angezeigt, und der Klonursprung wird im
Panel Ursprungsbild angezeigt. Sie konnen das Ursprungsbild auch in einem separaten Fenster 6ffnen,
sodass Sie auf der Arbeitsflache malen kdnnen, wahrend das Ursprungsbild direkt daneben angezeigt wird.
Der Cursor im Fenster Ursprungsbild nimmt die Form eines Fadenkreuzes an, um zu zeigen, in welchem
Bereich des Ursprungsbilds Sie malen.

Der Bereich, in dem im Klondokument-Fenster (links) gemalt wird, wird
durch einen Fadenkreuz-Cursor im Fenster Ursprungsbild (rechts) identifiziert.

Mit dem Ursprungsbild arbeiten

Das Klonursprungsbild l&sst sich am besten als Momentaufnahme eines ausgewahlten Bilds beschreiben.
Nachdem der Klon erstellt und das Klonursprungsbild eingebettet wurde, wird die Verbindung zum
urspriinglichen Dokument aufgehoben. Sie kénnen jedoch das eingebettete Klonursprungsbild bearbeiten,
um sein Aussehen zu &ndern. Weitere Informationen finden Sie unter , Klonursprungsbilder bearbeiten,
aktualisieren, speichern und exportieren” auf Seite 112.

Nachdem der erste Klon erstellt wurde, kénnen Sie zum Klondokument weitere Ursprungsbilder
hinzufiigen, um Farben aus verschiedenen Quellen klonen zu kénnen.

Wenn das Klondokument im Dokumentfenster gedffnet wird, mussen Sie den Inhalt der Arbeitsflache
|6schen, um unter Verwendung der gewunschten Maltechnik in das Klondokument zu malen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,,Im Klondokument malen” auf Seite 114.

Mit Pauspapier klonen

Bevor Sie beginnen, in das Klondokument zu malen, kénnen Sie auch Pauspapier aktivieren. Wenn die
Pauspapier-Funktion aktiviert ist, sehen Sie eine abgeschwachte Version des Ursprungsbilds unter dem
Klondokument, sodass Sie Farben prazise auf die Arbeitsflache auftragen kénnen.

Anders als bei herkdémmlichem Pauspapier handelt es sich bei Corel Painter-Pauspapier um einen
Anzeigemodus, den Sie als Referenz zum Malen oder Abpausen von Bildern verwenden kénnen. Es ist kein
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echtes Objekt wie eine Ebene oder ein Dokument. Dieser Anzeigemodus bietet eine abgeschwaéchte Version
des Ursprungsbilds im Dokumentfenster, als ob das Original auf einem Leuchttisch unter echtem Pauspapier
lage. Wenn Sie auf das Bild Medien auftragen, wahrend die Pauspapier-Funktion aktiviert ist, werden die
Medien auf das Klondokument, und nicht das Pauspapier aufgetragen.

Wenn fir das Klondokument dlie Pauspapier-Funktion aktiviert ist (rechts),
wird lhnen ein abgeschwéchtes Bild des Klonursprungsbilds angezeigt (links).

Wenn die Pauspapier-Funktion aktiviert ist, sind nicht alle Bilddetails deutlich sichtbar. Um die Anderungen
verfolgen zu kénnen, kénnen Sie zwischen der aktivierten und deaktivierten Pauspapier-Funktion
umschalten. Zudem kdnnen Sie die Deckkraft des Pauspapiers einstellen.

Mit Pauspapier Umrisse zeichnen

Neben dem Malen in ein Klondokument haben Sie zudem die Moglichkeit, mithilfe eines Klons und der
aktivierten Pauspapier-Funktion den Bildumriss zu zeichnen. AnschlieBend kénnen Sie den Umiriss als
Ausgangspunkt fir ein Bild verwenden.
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Mit der Pauspapier-Funktion kénnen Sie das Ursprungsbild zum
Abpausen durchscheinen lassen. Wenn Sie die Pauspapier-
Funktion deaktivieren, kénnen Sie den Umriss sehen (rechts).

So klonen Sie ein Bild

1 Offnen Sie das Bild, das Sie klonen machten.

2 Wahlen Sie Datei P Klonen.
Das Klondokument wird in einem eigenen Dokumentfenster angezeigt.
Wenn Sie die Klonfarben auf eine leere Arbeitsflache auftragen méchten, kdnnen Sie den Inhalt des
Klondokuments l&schen. Wahlen Sie Auswahl P Alles auswéahlen und dann Bearbeiten P Lschen.

3 Tragen Sie Pinselstriche mithilfe eines Kloners auf. Sie kdnnen auch ein beliebiges anderes Malwerkzeug
auswahlen und die Verwendung der Originalfarbe einstellen.

Wenn Sie das Panel Klonursprung &éffnen méchten, wéhlen Sie Fenster P Klonursprung.

Wenn Sie ein Klondokument erstellen, wird eine Kopie des Ursprungsbilds automatisch in das
Klondokument eingebettet. Daher wirken sich Anderungen, die Sie am urspriinglichen Bild
vornehmen, nicht auf das Klondokument aus. Wenn Sie die neueste Version des Bilds verwenden
maochten, missen Sie es als neuen Klonursprung hinzufiigen und dann die ltere Version
l6schen. Weitere Informationen finden Sie unter ,So aktualisieren Sie Anderungen an einem
Klonursprungsbild” auf Seite 113.

Wenn lhr Ursprungsdokument Ebenen enthélt, wird beim Klonen eine vollstdndig
zusammengesetzte Kopie erstellt. Alle Ebenen werden automatisch abgelegt. Sie kénnen so das
Bild auf eine Ebene reduzieren, um das Drucken zu beschleunigen.

Wenn Sie einen Kloner auswéhlen und beim Klonen eines Bilds zu Offset-Sampling wechseln,
wird im Panel Klonursprung automatisch das Kontrollkastchen Offset-Sampling aktiviert. Zudem
sollten Sie berticksichtigen, dass der Aufnahmebezugspunkt nicht als ein Klonursprung behandelt
wird und nicht im Panel Klonursprung angezeigt wird.
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So zeigen Sie das Ursprungsbild-Fenster und den Fadenkreuz-Cursor an

1 Wahlen Sie Fenster P Klonursprung.

2 Aktivieren Sie im Panel Klonursprung das Kontrollkdstchen Ursprungsbild einblenden (mit
Fadenkreuz).

So aktivieren Sie die Funktion , Pauspapier”

1 Wahlen Sie Fenster P Klonursprung.

2 Klicken Sie im Panel Klonursprung auf die Schaltflache Pauspapier umschalten .

Wenn Sie eine Tastenkombination verwenden mochten, driicken Sie Befehlstaste + T (Macintosh) oder
Strg-Taste + T (Windows).

Eine abgeschwachte Version des Originals ist durch das Pauspapier hindurch sichtbar.
3 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Tragen Sie Pinselstriche mithilfe eines Klonwerkzeugs oder einer Malwerkzeugvariante auf, fur die die
Verwendung der Originalfarbe einstellt ist.

* Verwenden Sie flr den Umriss des Bilds beispielsweise die Zeichenfeder-Variante.

Weiterhin kénnen Sie

Die Deckkraft des Pauspapiers andern Stellen Sie im Panel Klonursprung den
Regler Deckkraft des Pauspapiers festlegen
entsprechend ein.

So deaktivieren Sie die Funktion ,Pauspapier” Klicken Sie im Panel Klonursprung auf die
Schaltflache Pauspapier umschalten.

Sie kénnen die Funktion Pauspapier auch Uber das Panel Navigator aktivieren. Klicken Sie dazu auf

die Schaltflache Navigatoreinstellungen 6ffnen ﬁ und wahlen Sie Pauspapier.

Schnelles Klonen verwenden

Mit der Funktion Schnelles Klonen kénnen Sie automatisch alle erforderlichen Einstellungen zum Klonen
eines Bilds vornehmen. Wenn Sie die Funktion Schnelles Klonen verwenden, werden folgende Aufgaben
automatisch ausgefuhrt:
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Erstellen des Klondokuments
Einbetten des Klonursprungs
SchlieBen des Ursprungsbilds
Léschen der Arbeitsflache
Aktivieren von Pauspapier
Auswahl eines Kloners

So klonen Sie ein Bild mit der Funktion ,,Schnelles Klonen”

1
2

3

Offnen Sie das Bild, das Sie klonen méchten.

Wahlen Sie Datei P Schnelles Klonen.

Aktivieren Sie im Panel Klonursprung das Kontrollkastchen Ursprungsbild einblenden (mit
Fadenkreuz).

Tragen Sie Pinselstriche mithilfe des ausgewahlten Kloner-Malwerkzeugs auf die Arbeitsflache auf.

Wenn Sie im Dialogfeld Voreinstellungen das Kontrollkdstchen Zu Kloner wechseln aktiviert haben,
wird automatisch der zuletzt verwendete Kloner ausgewahlt.

Klonursprungsbilder bearbeiten, aktualisieren, speichern und exportieren

Sie kénnen ein eingebettetes Klonursprungsbild bearbeiten, um sein Aussehen zu &ndern. So kénnen Sie
beispielsweise Ebenen hinzuftigen oder Effekte auf das Ursprungsbild anwenden. Nach Abschluss der
Anderungen am Ursprungsbild haben Sie mehrere Méglichkeiten, mit dem bearbeiteten Ursprungsbild zu
arbeiten.

Auf das Ursprungsbild wurde ein SchwarzweiB3-Effekt angewendet (rechts). Die
Bearbeitung wird jedoch noch nicht vom eingebetteten Klonursprungsbild reflektiert (links).
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Sie kénnen die Anderungen am Ursprungsbilds sichern, indem Sie das aktuell ausgewahlte Ursprungsbild
aktualisieren oder indem Sie ein neues Ursprungsbild aus dem bearbeiteten Ursprungsbild erstellen.
Beachten Sie, dass jede dieser Aktionen alle Ebenen zu einem Teil der Hintergrundarbeitsflache macht und
alle zulassigen Ruckgdngigmachungen fir das Bild 16scht. Wenn Sie die Ebenen beibehalten méchten,
kénnen Sie das Ursprungsbild als neues Dokument exportieren und dann das eingebettete Ursprungsbild
aktualisieren, um mit dem Klonen fortzufahren. Nachdem Sie das Ursprungsbild als neues Dokument
exportiert haben, ist die Beziehung mit dem eingebetteten Ursprungsbild nicht mehr vorhanden.

Sie kénnen auch jegliche Anderungen verwerfen, die Sie am eingebetteten Ursprungsbild vornehmen.

So bearbeiten Sie ein Klonursprungsbild

1 Wahlen Sie Fenster P Klonursprung.

2 Aktivieren Sie im Panel Klonursprung das Kontrollkdstchen Ursprungsbild einblenden.
3 Klicken Sie in das Fenster Ursprungsbild.

4 Das Dialogfeld Ursprungsbild bearbeiten wird gedffnet. Es enthalt Anweisungen fir das Vorgehen
nach dem Bearbeiten eines Ursprungsbilds. Klicken Sie auf OK.

5 Bearbeiten Sie im Fenster Ursprungsbild das Ursprungsbild.

So aktualisieren Sie Anderungen an einem Klonursprungsbild

1 Wechseln Sie zum Fenster mit dem Klondokument, wahrend das bearbeitete Klonursprungbild im
Fenster Ursprungsbild gedffnet ist.

Das Dialogfeld Ursprungsbild klonen wird angezeigt.
2 Aktivieren Sie im Dialogfeld Ursprungsbild klonen die Option Aktualisieren.
Klicken Sie auf OK.

So erstellen Sie ein neues Ursprungsbild aus einer bearbeiteten Quelle

1 Wechseln Sie zum Fenster mit dem Klondokument, wéahrend das bearbeitete Klonursprungbild im
Fenster Ursprungsbild gedffnet ist.

Das Dialogfeld Ursprungsbild klonen wird angezeigt.
Aktivieren Sie im Dialogfeld Ursprungsbild klonen die Option Neu erstellen.
Klicken Sie auf OK.

Der Verweis auf das neue Ursprungsbild wird im Panel Klonursprung angezeigt.

So exportieren Sie ein bearbeitetes Ursprungsbild

1 Klicken Sie auf Datei P ExportierenUrsprungsbild, wahrend das bearbeitete Klonursprungbild im Fenster
Ursprungsbild gedffnet ist.
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2 Wabhlen Sie im Dialogfeld Ursprungsbild exportieren als das Laufwerk und den Ordner zum Sichern der
Datei.

3 Geben Sie in das Textfeld Sichern unter (Macintosh) bzw. Dateiname (Windows) einen Dateinamen ein.

4 Klicken Sie auf Sichern/Speichern.
p

Sie kénnen auch ein Klonursprungsbild exportieren, indem Sie die Tastenkombination
Befehlstaste +Wahltaste +S (Mac OS) or Strg-Taste + Alt-Taste +S (Windows) dricken.

So verwerfen Sie die am Ursprungsbild vorgenommenen Anderungen

1 Wechseln Sie zum Fenster mit dem Klondokument, wahrend das bearbeitete Klonursprungbild im
Fenster Ursprungsbild gedffnet ist.

Das Dialogfeld Ursprungsbild klonen wird angezeigt.
2 Aktivieren Sie im Dialogfeld Ursprungsbild klonen die Option Verwerfen.
3 Klicken Sie auf OK.

Im Klondokument malen

Nachdem Sie einen Klon erstellt haben, kdnnen Sie festlegen, mit welchem Malwerkzeug Sie geklonte
Farben auf die Arbeitsflache auftragen méchten.

Kloner

Das Malen mit einem Kloner eignet sich hervorragend dazu, aus Fotomaterial kunstvolle Bilder zu erstellen.
Sie kénnen das Werkzeug Kloner auswahlen, wodurch automatisch die Malwerkzeugvarianten in der
Malwerkzeugkategorie Kloner aktiviert werden. Einige Kloner-Werkzeugvarianten, beispielsweise Direkt,
reproduzieren das Ursprungsbild direkt, doch bei den meisten Varianten kénnen Sie das Ursprungsbild
unter Verwendung verschiedener Medieneffekte, wie Papierstruktur und Farbtupfer, reproduzieren.

Ein Beispiel fur die vielen Kloner-Varianten ist die Variante Weichkant-Pinsel.
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Varianten des Klonmethoden-Malwerkzeugs

Sie kénnen zudem so gut wie jede Malwerkzeugvariante in einen Kloner verwandeln, um die
Klonfunktionen von Corel Painter zu erweitern. Die haufigste Art und Weise, ein Bild zu klonen und im
Zieldokument zu erstellen, ist die Verwendung einer der Varianten des Klonmethoden-Malwerkzeugs. Mit
diesen Varianten wird das Ursprungsbild reproduziert und gleichzeitig mit einem Filter versehen, sodass es
im Klondokument als kunstvolles Bild neu erstellt wird.

Mit dem Klonvorgang kénnen Sie Ursprungsbilder filtern, um kunstvolle Bilder zu erzeugen.

Mit den Malwerkzeugeinstellungen kénnen Sie neue Kloner erstellen oder bestehende Kloner-
Malwerkzeugvarianten verfeinern.

Lasierende Malwerkzeuge, wie Farbstifte oder Grafikmarker, bauen sich allmahlich zu Schwarz auf. Wenn
Sie mit einem dieser Werkzeuge in dunklen Bereichen Ihres Bilds klonen, kann es vorkommen, dass Sie nicht
das gewlinschte Ergebnis erzielen. Mit dem Regler Deckkraft in der Eigenschaftsleiste kdnnen Sie steuern,
wie schnell diese Malwerkzeuge sich zu Schwarz aufbauen. Sie kénnen auch mit Kreide oder einem der
anderen Werkzeuge arbeiten, die Farben tUberdecken.

Da bei den Klonmethoden fir jeden Farbtupfer ein ganzer Satz von Pixeln aus dem Original ibernommen
wird, erhalten Sie eine genauere Kopie des Originals als mit der Option Originalfarbe verwenden 8

AuBerdem bleibt im Gegensatz zur Option Originalfarbe verwenden mit den Klonmethoden die Struktur
des Originals erhalten. Sie sollten eine der Klonmethoden wéhlen, wenn Sie Teile eines Bilds originalgetreu
reproduzieren mochten.

So wahlen Sie ein Kloner-Malwerkzeug aus

T Wahlen Sie einen Klonursprung, und klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Kloner F

Automatisch werden die Malwerkzeugkategorie Kloner und eine Kloner-Malwerkzeugvariante
ausgewahlt.

Wenn Sie die Malwerkzeugvariante dndern mochten, klicken Sie auf Malwerkzeugauswahl und dann auf
eine andere Kloner-Malwerkzeugvariante im Panel Werkzeugbibliothek.
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2

Passen Sie in der Eigenschaftsleiste Malwerkzeugeigenschaften nach Bedarf an, etwa GroBe, Deckkraft
und Resaturierung.

3 Tragen Sie auf die Arbeitsflache Malstriche auf.

X3

Um die Farbgenauigkeit zu verbessern, kénnen Sie die Option Malwerkzeug fallen aktivieren.

So wandeln Sie eine Malwerkzeugvariante in einen Kloner um

1

2

Wahlen Sie einen Klonursprung, und klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Pinsel j

Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl-Leiste auf die Malwerkzeugauswabhl.
Klicken Sie im Malwerkzeugbibliotheks-Panel auf eine Malwerkzeugkategorie und Malwerkzeugvariante.

Klicken Sie im Panel Farbe auf die Schaltflaiche Originalfarbe verwenden &

Wenn die Option Originalfarbe verwenden aktiviert wird, wird das Panel Farbe deaktiviert. Daran
kénnen Sie erkennen, dass die Farbinformationen vom Klonursprung stammen.

Wahlen Sie Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen P Aligemein aus.

Wahlen Sie im Panel Allgemein im Listenfeld Methode die Option Klonen.

Wahlen Sie im Listenfeld Unterkategorie eine der folgenden Optionen:

* Hart; deckend; klonen: erzeugt teilweise geglattete Malstriche, die die darunterliegenden Malstriche
Uberdecken

* Weich; deckend; klonen: erzeugt geglattete Malstriche, die die darunterliegenden Farben
Uberdecken

* Hart; deckend; klonen; Struktur: funktioniert ahnlich wie Hart; deckend; klonen, die Malstriche
treten jedoch zusétzlich mit der Papierstruktur in Wechselwirkung

* : funktioniert wie Weich; deckend; klonen, die Malstriche treten jedoch zusatzlich mit der
Papierstruktur in Wechselwirkung

* Verzerrt klonen: l&sst die Farben verlaufen, als wéren sie nass. Das Original wird anhand Ihrer
Malstriche verzerrt

Wihlen Sie Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen » Klonen aus.

Wahlen Sie im Panel Klonen im Listenfeld Klonart die Option Normal.
Die anderen Klonarten erlauben Ihnen, auf das Klonbild eine Transformationsmethode anzuwenden.

10 Tragen Sie auf die Arbeitsflache Malstriche auf.
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Partikel-Malwerkzeuge

Bei den Partikel-Malwerkzeugen handelt es sich um physikalisch inspirierte Malwerkzeuge, mit denen Sie
Ihren Kunstwerken ein unverwechselbares Aussehen verleihen kénnen. Sie geben von einem Mittelpunkt aus
Partikel ab und diese bilden auf ihnrem Weg Uber die Arbeitsflache ein Linienmuster (Pfade).

Sie kénnen mit den Partikel-Malwerkzeugeinstellungen die Partikelpfade prézise steuern oder der Bewegung
der Malstriche eine gewisse Zufélligkeit verleihen. Durch das Anpassen der Parameter der einzelnen
Varianten lassen sich mit den Partikel-Malwerkzeugen unzéhlige kreative Variationen erzielen.

Zudem konnen Sie lhren Arbeitsablauf optimieren, wenn Sie die Arbeitsbereichsanordnung ,,Neue
Malwerkzeuge” verwenden, in der die Paletten der Partikel-Malwerkzeuge angezeigt werden.

Es gibt drei Typen von Partikel-Malwerkzeugen, die sich darin unterscheiden, wie sich die Partikel um den
Mittelpunkt bewegen: Gravitations-, FlieB- und Federwerkzeuge. Fir die meisten dieser Malwerkzeuge
empfiehlt sich die Verwendung eines dunklen Hintergrundes.

Es konnen auch Infopaletten angezeigt werden, die Informationen zu den Malwerkzeugeinstellungen der
drei Malwerkzeugtypen enthalten.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen besprochen:

» ,Die Arbeitsbereichsanordnung , Neue Malwerkzeuge”” (Seite 118)
* . Gravitationspartikel-Malwerkzeuge” (Seite 118)

» FlieBpartikel-Malwerkzeuge” (Seite 121)

e Federpartikel-Malwerkzeuge” (Seite 124)

* ,Allgemeine Partikel-Malwerkzeugeinstellungen” (Seite 129)

e Infopaletten” (Seite 135)
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In dieser lllustration wurden zur Erzeugung von Rauch- und
Polarlicht-Effekten und zur Verstarkung der Wasserspiegelungen
Gravitations-, Flie3- und Federpartikel-Malwerkzeuge verwendet.

Die Arbeitsbereichsanordnung ,,Neue Malwerkzeuge”

In der Arbeitsbereichsanordnung ,,Neue Malwerkzeuge” kénnen alle Paletten und Steuerelemente angezeigt
werden, die sich auf die Partikel-Malwerkzeuge beziehen.

Weitere Informationen zu Arbeitsbereichsanordnungen finden Sie unter ,Eine Arbeitsbereichsanordnung
wahlen” auf Seite 18..

So zeigen Sie die Anordnung ,,Neue Malwerkzeuge” an

* Wihlen Sie Fenster P Paletten anordnen P Neue Malwerkzeuge.

Gravitationspartikel-Malwerkzeuge

Mit den Gravitationspartikel-Malwerkzeugen werden schwungvolle Linien erzeugt, die bei Bewegung
effektvoll zu- oder abnehmen. Die Bewegungen der Partikel der Gravitations-Malwerkzeuge gleichen
den Bewegungen von Planeten, da die Partikelpfade in hohem MafBe von der Geschwindigkeit, der
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Beschleunigung und anderen Kraften beeinflusst werden. Je nach Geschwindigkeit des Striches bleiben die
Partikel innerhalb des Striches dicht beieinander oder werden von Kréften auseinandergerissen.

Gravitationspartikel-Malwerkzeuge

Die Gravitations-Malwerkzeuge umfassen folgende Varianten:
* Gravitationspartikel mit Borsten

* Gravitationspartikel, gezackter Lichtstift

* Gravitationspartikel, trage Skizze

Gravitationspartikel-Malwerkzeugeinstellungen

Die Gravitationspartikel-Malwerkzeuge kdnnen im Gravitationspartikel-Steuerpanel mithilfe der Regler
Geschwindigkeit, Beschleunigung und Drehgeschwindigkeit angepasst werden.

Mit dem Regler Geschwindigkeit wird die Grundgeschwindigkeit aller Partikel festgelegt. Verwenden Sie
ihn zusammen mit dem Regler Beschleunigung, um die Vorwartsbewegung der Partikel zu steuern.

Mit dem Regler Beschleunigung wird der Abstand zwischen den Partikelpfaden festgelegt.
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Links: Niedrige Geschwindigkeit und Beschleunigung.
Rechts: Hohe Geschwindigkeit und Beschleunigung.

Ein Malstrich mit niedriger Geschwindigkeit und Beschleunigung
(links) und mit hoher Geschwindigkeit und Beschleunigung (rechts)

Mit dem Regler Drehgeschwindigkeit wird die Geschwindigkeit festgelegt, mit der die Partikel sich um den
Cursor drehen. Bei niedrigeren Drehgeschwindigkeiten folgen die Partikel dem Cursor dichtauf, bei hoheren
Drehgeschwindigkeiten kénnen sich die Partikel weiter vom Cursor wegbewegen.

Sie kénnen die Drehgeschwindigkeit auch mit einer Umsetzung verkniipfen, indem Sie im Listenfeld
Umsetzung eine Option auswéhlen.

) » 000000,

Niedrige Drehgeschwindigkeit (links) und hohe Drehgeschwindigkeit (rechts)
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Ein Malstrich mit niedriger Drehgeschwindigkeit (links) und mit hoher Drehgeschwindigkeit (rechts)

Weitere Informationen zu den allgemeinen Partikel-Malwerkzeugeinstellungen finden Sie unter , Allgemeine
Partikel-Malwerkzeugeinstellungen” auf Seite 129.

So wahlen Sie eine Gravitationspartikel-Malwerkzeugvariante

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Malwerkzeug _ﬁf'

2 Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl-Leiste auf die Malwerkzeugauswahl.

3 Klicken Sie im Panel Malwerkzeugbibliothek auf die Malwerkzeugkategorie Partikel und wéhlen Sie
eine Malwerkzeugvariante aus.

So passen Sie eine Gravitationspartikel-Malwerkzeugvariante an

1 Wihlen Sie Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen P Gravitationspartikel.
2 Nehmen Sie im Panel Gravitationspartikel die gewlinschten Einstellungen vor.

3 Wihlen Sie Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen P Partikel - Allgemein.

4 Nehmen Sie im Panel Partikel - Allgemein die gewlinschten Einstellungen vor.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Allgemeine Partikel-Malwerkzeugeinstellungen” auf Seite
129.

FlieBpartikel-Malwerkzeuge

FlieBpartikel-Malwerkzeuge geben kurzlebige Partikel ab, die von der Mitte des Malstrichs aus Uber die
Arbeitsflache flieBen und langsam verblassen. Ihre Bewegungen gleichen denen eines Feuerwerks. Wéhrend
sie flieBen, treffen sie auf Kréfte, die sich auf ihren Pfad auswirken, was zu kontrollierten oder chaotischen
Bewegungen fuhrt. Die FlieBmalwerkzeuge werden leicht durch Krafte, Chaos und Farbauftrage beeinflusst.
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FlieBpartikel-Malwerkzeuge

Die FlieBpartikel-Malwerkzeuge umfassen folgende Varianten:
* FlieBpartikel mit organischer Struktur

* FlieBpartikel, Feuerwerk

* FlieBpartikel, Wunderkerze

FlieBpartikel-Malwerkzeugeinstellungen

Die FlieBpartikel-Malwerkzeuge kénnen im FlieBpartikel-Steuerpanel mithilfe der Regler Position verstreuen,
Chaos randomisieren und Farbauftrag erweitern angepasst werden.

Mit dem Regler Position verstreuen kann die Startposition der Partikel variiert werden. Sie kénnen die
Positionsverstreuung auch mit einer Umsetzung verknlpfen, indem Sie im Listenfeld Umsetzung eine
Option auswahlen.
X _ = - e
D ¥ O -
@ @

Niedrige Positionsverstreuung (links) und hohe Positionsverstreuung (rechts)

to)
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Ein Malstrich mit niedriger Positionsverstreuung
(links) und mit hoher Positionsverstreuung (rechts)

Mit dem Kontrollkastchen Chaos randomisieren kann zur Erzeugung einer organischeren Wirkung das
Chaosmuster nach dem Zufallsprinzip geandert werden.

NSRS

Partikelpfade vor und nach der Anwendung von randomisiertem Chaos

Ein Malstrich mit deaktiviertem (links) und aktiviertem randomisiertem Chaos

Die Einstellungen Farbauftrag erweitern umfassen die Regler Kante und Helligkeit, mit denen der
Malstrich auf Grund der Kante und Helligkeit des Farbauftrags gedndert werden kann.

So wahlen Sie eine FlieBpartikel-Malwerkzeugvariante

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Malwerkzeug ‘,‘5
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2 Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl-Leiste auf die Malwerkzeugauswahl.

3 Klicken Sie im Malwerkzeugbibliotheks-Panel auf die Malwerkzeugkategorie Partikel, und klicken Sie auf
eine FlieBpartikel-Malwerkzeugvariante.

So passen Sie eine FlieBpartikel-Malwerkzeugvariante an

1 Wahlen Sie Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen P FlieBpartikel.

2 Nehmen Sie im Panel FlieBpartikel die gewiinschten Einstellungen vor.

3 Wahlen Sie Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen P Partikel - Allgemein.

4 Nehmen Sie im Panel Partikel - Allgemein die gewlinschten Einstellungen vor.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Allgemeine Partikel-Malwerkzeugeinstellungen” auf Seite
129.

Federpartikel-Malwerkzeuge

Federpartikel bestehen aus einem Netz von Partikeln, die durch elastische Federn zusammengehalten
werden. Da die Partikel miteinander verbunden sind, verteilen sie sich nicht Gber der Arbeitsflache, sondern
springen zurlck zur Malstrichmitte. Die Malstrichspur wird durch die einzelnen Pfade der Partikel und die
Flexibilitdt der dazwischen liegenden Federn bestimmt.

Federpartikel-Malwerkzeuge

Die Federpartikel-Malwerkzeuge umfassen folgende Varianten:
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* Federpartikel, Schnellschraffur
* Federpartikel, grob
* Federpartikel, Maschenkonzept

Federpartikel-Malwerkzeugeinstellungen

Die Federpartikel-Malwerkzeuge kdnnen im Steuerpanel Federpartikel mithilfe der Steuerelemente
Erscheinungsbild, Pfaddeckkraft, Federdeckkraft, Steifigkeit, Steifigkeit verstreuen, Lange verstreuen
und Mindestldnge angepasst werden.

Im Bereich Erscheinungsbild kénnen Sie fir das Muster der Partikel unter den drei Erscheinungsbildern
Nukleus, Kette und Geometrisch auswahlen.

* Nukleus: Die Partikel schnellen vom Malwerkzeugpfad nach auBen weg.

* Kette: Eine Kette von Partikeln schwingt um den Malwerkzeugpfad.

* Geometrisch: Die Partikel bilden eine geometrische Form um den Malwerkzeugpfad.

Ein Malstrich mit dem Erscheinungsbild Nukleus
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Ein Malstrich mit dem Erscheinungsbild Kette

Ein Malstrich mit dem Erscheinungsbild Geometrisch

Mit dem Regler Pfaddeckkraft wird die Deckkraft des Partikelpfades (der Spur, die jedes Partikel auf der
Arbeitsflache hinterldsst) festgelegt.

Mit dem Regler Federdeckkraft wird die Deckkraft der Federn (der VerknlUpfungen zwischen den Partikeln)
festgelegt.
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Links: Hohe Pfaddeckkraft, null Federdeckkraft
Rechts: Hohe Federdeckkraft, null Pfaddeckkraft

Ein Malstrich mit hoher Pfaddeckkraft und niedriger Federdeckkraft (links)
sowie mit niedriger Pfaddeckkraft und hoher Federdeckkraft (rechts)

Mit dem Regler Steifigkeit wird die Starke der Federn festgelegt. Niedrige Werte erzeugen Federn mit
geringerer Spannung, was den Partikeln erlaubt, sich in Beziehung zueinander freier zu bewegen Sie
kénnen die Steifigkeit auch mit einer Umsetzung verkniipfen, indem Sie im Listenfeld Umsetzung eine
Option auswahlen. Mit dem Regler Steifigkeit verstreuen wird die Starke der einzelnen Federn nach dem

Zufallsprinzip variiert.

Gc‘c GD—.::-
GG- = &
o O g

Niedrige Steifigkeit (links) und hohe Steifigkeit (rechts)

Ein Malstrich mit niedriger Steifigkeit (links) und hoher Steifigkeit (rechts)
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Mit dem Regler Lange verstreuen wird die Lange der einzelnen Federn nach dem Zufallsprinzip variiert.
Nach der Anpassung bleiben die Ldngen wahrend des Malstriches konstant.

o o
S
o ]

Niedrige Ldngenverstreuung (links) und hohe Langenverstreuung (rechts)

Ein Malstrich mit niedriger Ladngenverstreuung (links) und mit hoher Ldngenverstreuung (rechts)

Mit dem Regler Mindestlange wird die urspriingliche Lange der Federn festgelegt. Niedrigere Werte
erlauben eine starkere Dehnung der Federn.

B-g g
e C oy
@ -g g
Niedrige Mindestlénge (links) und hohe Mindestlange (rechts)

Ein Malstrich mit einer niedrigen Mindestldnge (links) und einer hohen Mindestlange (rechts)
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So wahlen Sie eine Federpartikel-Malwerkzeugvariante

T Kiicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Malwerkzeug ‘df’

2 Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl-Leiste auf die Malwerkzeugauswabhl.

3 Klicken Sie im Malwerkzeugbibliotheks-Panel auf die Malwerkzeugkategorie Partikel, und klicken Sie auf
eine Federpartikel-Malwerkzeugvariante.

So passen Sie eine Federpartikel-Malwerkzeugvariante an

1 Wahlen Sie Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen P Federpartikel.
2 Nehmen Sie im Panel Federpartikel die gewlnschten Einstellungen vor.

3 Wihlen Sie Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen P Partikel - Allgemein.

4 Nehmen Sie im Panel Partikel - Allgemein die gewlinschten Einstellungen vor.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Allgemeine Partikel-Malwerkzeugeinstellungen” auf Seite
129.

Allgemeine Partikel-Malwerkzeugeinstellungen

Die allen Partikel-Malwerkzeugen gemeinsamen Malwerkzeugeinstellungen befinden sich im Steuerpanel
Partikel - Allgemein.

Das Kontrollkastchen Glihen lasst die Partikel mithilfe zunehmend weiBBer werdender Farben glanzen. Dazu
wird ein dunkler Hintergrund benétigt.

Mit dem Regler Anzahl wird die Anzahl der Partikel in einem Malstrich festgelegt, womit wiederum die
Anzahl der wahrend des Malstrichs wiedergegebenen Pfade bestimmt wird.

@ o
2 9" > 6o

Ein niedriger Wert fir Anzahl (links) und ein hoher Wert flir Anzahl (rechts)
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Ein Malstrich mit einem niedrigen Wert fir Anzahl (links) und einem hohen Wert fir Anzahl (rechts)
Mit dem Regler Gewicht wird die Deckkraft der Partikelpfade festgelegt. Verwenden Sie ihn zusammen mit

der Option Gewicht verstreuen, um den Pfaden mehr Tiefe und Dimension zu verleihen. Mit dem Regler
Gewicht verstreuen wird die Deckkraft der einzelnen Partikelpfade nach dem Zufallsprinzip variiert.

0 - P

Ein Partikelpfad, auf den die Option Gewicht angewandt wurde

Einzelne Pfade, auf die Gewichtsverstreuung angewandt wurde
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Ein Malstrich mit niedriger Gewichtsverstreuung (links) und hoher Gewichtsverstreuung (rechts)

Mit dem Regler Globales Chaos wird Chaos auf alle Partikel gleichmaBig angewandst, so dass ihre
chaotischen Bewegungen Ubereinstimmen. Mit dem Regler Lokales Chaos wird Chaos auf einzelne Partikel
im Malwerkzeug angewandt. Mit dem Regler Glatte wird das Chaos geglattet, um eine organischere
Wirkung zu erzielen. Sie kdnnen das globale und lokale Chaos auch mit einer Umsetzung verknipfen.

-3 Q
.0 T
#] o »

Globales Chaos (links) und lokales Chaos (rechts)
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Ein Malstrich mit niedrigem Chaos (oben), hohem globalen
Chaos (unten links) und hohem lokalem Chaos (unten rechts)

[}

'IIII""'"'IIr-‘II.O el | .'-._"v"\-.'O

Geglattetes Chaos

Ein Malstrich mit hohem Chaos und niedriger Glétte
(links) und mit hohem Chaos und hoher Glétte (rechts)
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Mit dem Regler Dampfen kann die Partikelbewegung gehemmt oder erlaubt werden. Ein niedriger Wert
erlaubt den Partikeln, sich schneller zu bewegen und starker auf Kréfte zu reagieren, die auf ihre Bewegung
einwirken. Ein hoher Wert verringert die Krafte, die auf die Partikelbewegung einwirken, und die Bewegung
verlangsamt sich und wird schwer. Mit dem Regler Dampfen verstreuen wird das Dampfen nach dem
Zufallsprinzip auf die einzelnen Partikel angewandt.

Démpfen der Partikelbewegung

Ein Malstrich mit einem niedrigen Wert fir Dampfen (links) und einem hohen Wert (rechts)

Mit dem Regler Kraft wird eine global gerichtete Kraft auf die gesamte Partikelbewegung angewandt.
Der Effekt ist vergleichbar mit dem Windeffekt beim Aquarell. Mit dem Regler Richtung wird die Richtung
der globalen Kraft in Grad angegeben. Sie kdnnen die Kraft und die Richtung auch mit einer Umsetzung

verknlpfen.

'

(&8 =
@
Links: Niedrige Kraft, Richtung auf 0. Rechts: Hohe Kraft, Richtung auf 90.
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Ein Malstrich mit niedriger Kraft und Richtung auf O
(links) und mit hoher Kraft und Richtung auf 90 (rechts)

Mit dem Regler Farbauftrag wird festgelegt, wie stark die Partikelbewegung vom Farbauftrag beeinflusst
wird. Sie kdnnen mithilfe von Farbauftradgen Oberflachenstrukuren erzeugen, die die FlieBrichtung der
Farbe beeinflussen. Farbauftrage dhneln Papierstrukturen. Die durch Farbauftrdge erzeugten Oberflachen
weisen jedoch groBere Erhebungen und starkere Vertiefungen auf. Sie kénnen einen benutzerdefinierten
Farbauftrag aus einem Bild aufnehmen.

Ein Malstrich ohne (links) und mit (rechts) angewandtem Farbauftrag

So greifen Sie auf die allgemeinen Partikel-Malwerkzeugeinstellungen zu

1 Wahlen Sie Fenster P Panels fiir Malwerkzeugeinstellungen P Partikel - Allgemein.

2 Nehmen Sie im Panel Partikel - Allgemein die gewlinschten Einstellungen vor.

So wahlen Sie Farbauftrage aus
1 Wahlen Sie Fenster P Farbauftrags-Panels P Farbauftrags-Bibliotheken.

2 Klicken Sie auf ein Farbfeld fir einen Farbauftrag.
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So nehmen Sie Farbauftrage aus Bildern auf
1 Offnen oder erstellen Sie ein Bild.

2

Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Werkzeug Auswahlrechteck i"773.
3 Ziehen Sie im Dokumentfenster, um einen Bildbereich auszuwahlen.

Klicken Sie im Panel Farbauftrage auf die Optionsschaltflache fur Farbauftrage f% und wahlen Sie
Farbauftrag aufnehmen aus.

Wenn Sie die Kanten aneinander grenzender Musterteile verwischen méchten, schieben Sie den Regler
Dichte im Dialogfeld Farbauftrag aufnehmen nach rechts.

5 Geben Sie im Textfeld Sichern/Speichern unter einen Namen ein.

Der Farbauftrag wird der aktuell ausgewahlten Bibliothek hinzugefugt.

Infopaletten
Sie kdnnen Infopaletten fur die Partikel-Malwerkzeuge anzeigen, die Informationen zu den

Malwerkzeugeinstellungen beinhalten.

So blenden Sie eine Infopalette ein

Wahlen Sie Fenster P Infopaletten und wahlen Sie eine Palette.
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Verstreuungs-Malwerkzeuge

Corel Painter umfasst eine Reihe von Malwerkzeugen, mit denen sich Verstreuungen erzielen lassen.

Sie kdnnen damit verschiedene Arten von Zufallsverhalten auf Malstriche anwenden, um realistischere
Ergebnisse zu erhalten. Sie kdnnen eine Vorschau der Malwerkzeugvarianten fur Verstreuungen anzeigen
und sie nach Bedarf anpassen. Diese neuen benutzerdefinierten Malstriche kdnnen Sie auch als neue
Malwerkzeugvarianten fur Verstreuungen sichern.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen besprochen:
.Malwerkzeugvarianten fur Verstreuungen auswahlen” (Seite 137)
» ,Das Verhalten von Verstreuungsvarianten steuern” (Seite 140)

Malwerkzeugvarianten fiir Verstreuungen auswahlen

Corel Painter enthalt zahlreiche voreingestellte Malwerkzeugvarianten fir Verstreuungen. Sie kénnen sie wie
vorgegeben verwenden oder anpassen, indem Sie mit den Einstellungen fur Verstreuungen ihre eigenen
Verstreuungs-Malwerkzeuge erstellen.
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Ein Beispiel fur die Malwerkzeugvariante (ohne Verstreuen) Kinstler
Impressionismus (links) und die Malwerkzeugvariante Kanstler Impressionismus
verstreut (rechts) mit Deckkraft verstreuen und Farbe verstreuen

Die Malwerkzeugvarianten fir Verstreuungen sind in vielen verschiedenen Malwerkzeugkategorien
zu finden. In der folgenden Tabelle sind die Malwerkzeugvarianten flr Verstreuungen aller
Malwerkzeugkategorien aufgefuhrt:

Malwerkzeugkategorie Malwerkzeugvariante fur Verstreuungen
Airbrushes Grobkorniger Spray verstreut
Kunstler Sargent-Pinsel grob verstreut

Impressionismus verstreut

Sargent-Pinsel stark verstreut

Mischpinsel Mischpinsel grob verwischend verstreut

Mischfarben-Impasto kérnig verstreut

Kreiden und Wachsstifte Realistische Kreide verstreut
Kloner Impasto-Kloner verstreut, Skizze
F-X Nebel verstreut

Fell-Airbrush verstreut
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Malwerkzeugkategorie
Gel

Gouache

Schlauch

Impasto

Marker

Olpinsel

Spachtel

Musterzeichner

Realistisches Aquarell

Schwamme

So wahlen Sie Verstreuungsvarianten aus

Malwerkzeugvariante fiir Verstreuungen

Gel Fraktal verstreut

Gouache-Kamm verstreut

Farbschlauch verstreut

Aufgenommener Mischpinsel, Impasto verstreut
Impasto grob verstreut

Starkes Impasto, Stempel verstreut

Textmarker abgenutzt verstreut

Dichtes Impasto quadratisch verstreut

Spitzer Spachtel, Pinsel verstreut

Spitzer Spachtel, verstreut mitfihren

Musterkreide verstreut

Musterkreide verschnorkelt verstreut

Leichter Rand verstreut

Verstreuter Schwamm realistisch nass

Schwamm kérnig verstreut

1 Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl-Leiste auf die Malwerkzeugauswahl.

2 Klicken Sie im Malwerkzeugbibliotheks-Panel auf eine der Kategorien aus der obigen Tabelle.

3 Klicken Sie auf eine Malwerkzeugvariante fur Verstreuungen.
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Alle Malwerkzeugvarianten fur Verstreuungen kénnen Sie auch schnell finden, indem Sie in die
Suchleiste Verstreuen eingeben und die Eingabetaste dricken.

Das Verhalten von Verstreuungsvarianten steuern

Sie kdnnen den Umfang der Verstreuung steuern, den ein Malwerkzeug hervorruft. Die
Verstreuungseinstellungen, die Sie &ndern kénnen, werden durch die gewéhlte Verstreuungs-
Malwerkzeugvariante bestimmt. Wenn Sie beispielsweise die Malwerkzeugvariante Grobkérniger Spray
verstreut aus der Kategorie Airbrush wahlen, kénnen Sie die folgenden Verstreuungseinstellungen
vornehmen: GroBe verstreuen (Panel fir Malwerkzeugeinstellungen GroBe), Element verstreuen und
Farbfluss verstreuen (Panel fir Malwerkzeugeinstellungen Airbrush), Deckkraft verstreuen (Panel fur
Malwerkzeugeinstellungen Deckkraft) und Strich verstreuen (Panel fur Malwerkzeugeinstellungen Strich).

Um die Verstreuungs-Malwerkzeugeinstellungen fir ein gewéhltes Malwerkzeug schnell zu finden,

kénnen Sie von Corel Painter eine Gruppe aller relevanten Panels fir Malwerkzeugeinstellungen

fur Ihre ausgewahlte Malwerkzeugvariante generieren lassen. Auf diese Weise wird die Suche nach
Verstreuungseinstellungen eingegrenzt, indem die Anzahl der Panels fir Malwerkzeugeinstellungen
beschrankt wird, die fur Ihr gewahltes Malwerkzeug verfigbar sind. Weitere Informationen finden Sie unter
.Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen dynamisch anzeigen” auf Seite 102.
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Mit Perspektivhilfslinien arbeiten

Die Platzierung von Objekten in einem Gemaélde kann die allgemeine Darstellung fertiger Arbeiten
entscheidend beeinflussen.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen besprochen:
.Perspektivhilfslinien verwenden” (Seite 141)

Informationen Uber weitere Werkzeuge und Funktionen, mit denen Sie Bilder und Bildelemente
zusammenstellen, vergroBern, verkleinern und positionieren kénnen, finden Sie in der Hilfe unter , Mit
Kompositionswerkzeugen, Symmetriewerkzeugen, Linealen und Hilfslinien arbeiten”.

Perspektivhilfslinien verwenden

Sie kdnnen Perspektivhilfslinien anzeigen, die nicht gedruckt werden, um Objekte zu erstellen, die den
Eindruck erwecken, als wirden sie aus der Ansicht verschwinden. Wenn Sie die Perspektivhilfslinien nicht
mehr bendtigen, kénnen Sie sie wieder ausblenden.

Es stehen verschiedene Voreinstellungen fur Perspektivhilfslinien zur Verfiigung, zu denen unterschiedliche
Konfigurationen der Perspektivhilfslinien zahlen. Sie kédnnen auch eine Voreinstellung an Ihre Bedurfnisse
anpassen. Fur Voreinstellungen kann der Standardstatus wiederhergestellt werden. Voreinstellungen
kénnen auch gespeichert und zuvor gespeicherte Voreinstellungen kénnen geldscht werden.

Die Voreinstellungen fir Perspektivhilfslinien umfassen einen, zwei oder drei Fluchtpunkte, mit deren
Hilfe Sie die Richtung der Perspektive festlegen kénnen. Darliber hinaus kénnen Sie auch die Option
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Perspektivische Striche aktivieren. Mit der Option Perspektivische Striche werden Malstriche begradigt. Die
Position der Striche wird dabei so festgelegt, dass sie in Richtung des nachstliegenden Fluchtpunkts zeigen.

Ein Beispiel fur das Malen einer Kiste mit Perspektivhilfslinien.

Die perspektivischen Striche werden so festgelegt, dass
sie in Richtung des néchstliegenden Fluchtpunkts zeigen.

Die Darstellung von Perspektivhilfslinien kann durch Neupositionieren von Fluchtpunkt, Horizontallinie und
Primarlinien gedndert werden. Zudem kénnen Sie auch die Primarlinien entsprechend Ihrer BedUrfnisse
drehen.

142 | Corel Painter 2015 Erste-Schritte-Handbuch



Darilber hinaus kdnnen Sie auch die Farbe und Deckkraft aller Linien dndern. Auch die Dichte der
Zwischenlinien kann erhéht oder verringert werden.

So zeigen Sie Perspektivhilfslinien an
T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Perspektivhilfslinien g

Sie konnen das Werkzeug Perspektivhilfslinien auch aktivieren, indem Sie die Taste . drucken.
2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Perspektivhilfslinien aktivieren .

3 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Voreinstellungen fur Perspektivhilfslinien, und
wadhlen Sie in der Liste eine Voreinstellung aus.

s

Wahlen Sie flr eine bessere Darstellung der Hilfslinien den Vollbildmodus. Auf diese Weise
kdnnen Sie die Hilfslinien entsprechend Ihrer BedUlrfnisse neu positionieren.

Sie kénnen die Perspektivhilfslinien anzeigen, indem Sie
Arbeitsflache P Perspektivhilfslinien P Perspektivhilfslinien aktivieren auswéhlen. Mithilfe dieser
Option kénnen Sie die Perspektivhilfslinien jedoch nicht andern.

So blenden Sie Perspektivhilfslinien ein oder aus

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Perspektivhilfslinien d

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Perspektivhilfslinien aktivieren .

So aktivieren Sie perspektivische Striche

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Perspektivhilfslinien d

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Perspektivische Striche ﬂ .

So positionieren Sie Linien und den Fluchtpunkt neu

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Perspektivhilfslinien g

2 Orientieren Sie sich an der folgenden Tabelle.
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Ziel

Fluchtpunkt neu positionieren

Horizontale Linie neu positionieren

Primérlinie neu positionieren

Primaérlinie drehen

Ein Fluchtpunkt und die entsprechenden

Primarlinien zusammen neu positionieren

Alle Fluchtpunkte und Primérlinien zusammen neu
positionieren

Positionierungspunkt der Primérlinie verschieben

So steuern Sie die Anzeige der Primarlinien
1

2 Orientieren Sie sich an der folgenden Tabelle.
Ziel

Primaérlinien ein- und ausblenden
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Vorgehensweise

Ziehen Sie den Fluchtpunkt an die gewlinschte
Position.

Ziehen Sie die horizontale Linie nach oben oder
unten.

Ziehen Sie den Positionierungspunkt der Primarlinie
an die gewlnschte Position.

Ziehen Sie den Drehpunkt, um den Linienwinkel zu
andern.

Umschalttaste gedrickt halten, und den
Fluchtpunkt an eine neue Position ziehen

Befehlstaste + Umschalttaste (Macintosh) bzw.
Strg-Taste + Umschalttaste (Windows) gedriickt
halten, und den Fluchtpunkt an eine neue Position
ziehen

Ziehen Sie den Positionierungspunkt entlang der
Primérlinie.

Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Perspektivhilfslinien d

Vorgehensweise

Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache
Primarlinien anzeigen/ausblenden E



Ziel Vorgehensweise

Farbe der Primarlinien &ndern Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Farbauswahl
rechts neben der Schaltflache Primérlinien
anzeigen/ausblenden, und wahlen Sie eine Farbe
aus.

Deckkraft der Primérlinien andern Verschieben Sie in der Symbolleiste den Regler
Primarliniendeckkraft, um die Liniendeckkraft
anzupassen.

So steuern Sie die Anzeige der horizontalen Linie
T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Perspektivhilfslinien g

2 Orientieren Sie sich an der folgenden Tabelle.

Ziel Vorgehensweise

Horizontale Linie ein- und ausblenden Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache

Horizontallinien anzeigen/ausblenden il

Farbe der horizontalen Linie &ndern Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Farbauswahl
rechts neben der Schaltflache Horizontallinien
anzeigen/ausblenden, und wahlen Sie eine Farbe
aus.

Deckkraft der horizontalen Linie andern Verschieben Sie in der Symbolleiste den Regler
Horizontalliniendeckkraft, um die Liniendeckkraft
anzupassen.

So steuern Sie die Anzeige der Zwischenlinien
T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Perspektivhilfslinien d

2 Orientieren Sie sich an der folgenden Tabelle.
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Ziel Vorgehensweise

Zwischenlinien ein- und ausblenden Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache

Zwischenlinien anzeigen/ausblenden &

Farbe der Zwischenlinien andern Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Farbauswahl
rechts neben der Schaltflache Zwischenlinien
anzeigen/ausblenden, und wahlen Sie eine Farbe

aus.

Deckkraft der Zwischenlinien andern Verschieben Sie in der Symbolleiste den Regler
Zwischenliniendeckkraft, um die Liniendeckkraft
anzupassen.

Liniendichte andern Verschieben Sie in der Symbolleiste den Regler
Zwischenliniendichte, um die Liniendichte
anzupassen.

So setzen Sie die Perspektivhilfslinien zuriick

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Perspektivhilfslinien d

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltfliche Werkzeug zurlicksetzen %?

So sichern Sie die Einstellungen der Perspektivhilfslinien als Voreinstellungen

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Perspektivhilfslinien d
2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Perspektivhilfslinien aktivieren .
3 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Voreinstellungen fur Perspektivhilfslinien, und

waéhlen Sie in der Liste Hinzufligen aus.

4 Geben Sie im Dialogfeld Voreinstellung hinzufiigen in das Feld Voreingestellter Name einen Namen
fur die Voreinstellung ein.

5 Klicken Sie auf Sichern/Speichern.

Die Voreinstellung wird in der Liste der Voreinstellungen angezeigt.
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Wenn Sie lhren Arbeitsbereich exportieren, werden alle von Ihnen erstellten Voreinstellungen fur
Perspektivhilfslinien mit dem Arbeitsbereich gespeichert.

So l6schen Sie eine Voreinstellung fiir eine Perspektivhilfslinie
T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Perspektivhilfslinien d

2 Aktivieren Sie Perspektivhilfslinien, klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Voreinstellungen fur Perspektivhilfslinien, und wéhlen Sie in der Liste Hinzufligen aus.
3 Wahlen Sie im Listenfeld Voreingestellter Name eine Voreinstellung aus.

4 Klicken Sie auf Ja.
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