N |
Y CorelDRAW:02:
FORNAC —

. +
o o . ‘ \J Vybér \ X Vybér Vv ;N\' +_ Ruénirezim N O & Mnohouhelnik Y % % Pfima spojovaci ¢ara
Struéna referenéni karta ¢ i Rutnivbér v Crase 2body o Hvéada % Upravy kotvy
Ay Tvar P - # Bézier(iv rezim ® spirala
. , , o S s 'olna transformace A
Klavesové zkratky — nabidky a prikazy v nabidkach | oimout = & Pero TN © Bé#né tvary
fiznou g Salf
“ v\; 5 Spllnle » L Nastroj Impact
. omena ¢ara i - . o
Soubor Objekt Efekty Okno A, Lwpa-z 4 Kiivka se 3 body & Milimetrovy papir D Interaktivni/Prahlednost
. Uprava tvaru
Novy &N Symbol » Spravce symbold  * 'S Upravit » Jas, kontrast a intenzita 36B Obnovit okno  T38W Tn..‘ Ruéni rezim P D O stin
Oteviit 380 Zarovnat a rozmistit Upravit » Vyvazeni barev 388 Inspektory I = 5
5 ) ) . QU | Malitské h[€ Tvar A Kontura
Ulozit &8S » Zarovnat doleva TIL Upravit » Odstin, sytost a svétlost 738U » Vlastnosti objektu "¢ 4| techniky — | N . Text D PH
i echniky i Malirske techniky Pfechod
UloZit jako  T188S » Zarovnat doprava R Kontura ~C » Styly objektt S 0| obdeinik 2" Vyhlazeni I3 Deformovat
Importovat 381 » Zarovnat nahoru T Obalka "0 » Spravce symbolt TS “ o R?zmazat (b ® o . A A Text T £ Obalka
Exportovat  38E ¥ Zarovnat dolli 78 Cotka "L » Zarovnat a rozmistit “A O‘ Elipsa ? V|r ) i P Il_\{lallsrike Lechsnlky I 3 Tabulka @ Vysunuti
Tisk 8P » Vodorovné zarovnat stredy {C » Krok a opakovani D £ Pritahnout a odpudit v LIVES etc ’ ) Q@  Blokovat stin
P O g H Q feni <) Inteligentni kresleni TS
» Svisle zarovnat stiedy TE b Text » Text AT .| Mnohouhelnik N Rozetreni g
. . Zdrsnit
» Na stfed strar]\k)f TTAP Text » Text » Piktogramy "G A | Text—T
Upravy ia?éf‘at arozmistit A b Efekty » Kontura  {iC = o Kétovani -
oradi Text AT b Efekty » Obalka "0E Pl Rovnobéana Obdélnik Kapatko
5 » Do popredi stranky  “~=88] . “ oA 4| kotovaci cara e o
Zpét 36z o R Piktogramy "G » Efekty » Cocka "TL T Ofiznout /" Rovnobézna kétovaci ¢ara
Znow (%87 » Do pozavd| ?tranky ~&8( Viozit kéd formétovani » Pevny b Styly barev  C %‘ Pfima spojovaci D O obdénik R 1. Vodorovna nebo svisla / # Barevné kapatko
Opakovat 38R » Do popiedivrstvy  ~=38] spojovnik BT~ b Spravce zobrazeni "V cara . "1 Obdéinik se 3 bod lfOtOVaCI cara A Kapétko atribut(i
Vyjmout 38X » Do pozadi vrstvy  ~=3§] Prevést ~T&8T D. Stin r ; gtlfnom cniese s hody I}? Uhlové kbtovani
Kopirovat  $8C » OJ.eden vpred 3£] Zarovnat k GéaF  ~T98B B | prihednost o Ol:jzstranéni Sirtudinich I Kétovani segmenti
Viozit 38V 4 OJeder'1 vza'd £ Jazykové néstroje b Pravopis = 38S & 4 segment <~ Odkazovaci éara s 2 odvisnami T
Odstranit €3 » Seskupit objekty  36G Dalsi o : Interaktivni vypln
Duplikovat 38D b Zrugit skupinu 38U Posun  Sipky }" Barevné kapatko & Guma X Ellpsa
i it Najit objekty * Sloudit 8L o . Q.lt ktivni wpli G
Najit a nahradllt > Najit objekty “F u J ] ¥ Nésobny posun T Sipky | Interaktivni vypln O O Elipsa E (] z " eré |vn|’vy,pnv
Krok a opakovani "D Rozdélit §6K . & P! & Inteligentni vypln
Prevést na kiivky "Q Mikroposun  38Sipky . < Elipsa se 3 body
Prevést ob biek AT Posun kresby v okné  ~=Sipky Lupa #  Sitovavypln M
revest obrys na o e Q Vybrat barvu vyplng  *Kliknéte levym
m Vlastnosti objektu "¢ tlacitkem na vzorek vypIné v paleté Q a luoa z
Vybrat barvu obrysu  &8Kliknéte pravym ) Ruia H
Zobrazeni na celé obrazovce "3EP tlacitkem na vzorek vyplné v paleté
Vodici “nkky Za(TjOV”Iénki ﬁ?fgg ) (] Pripojte se ke komunité uzivatelt CorelDRAW.
Dynamické vodici linky D )) Ziskate zde inspiraci & 4 ;
' | » ® piraci, naucite se nové techniky
Pfichytit k » Mfizka dokumentu T 38Y CorelDRAW ('// (!)) a budete ve spojeni s uzivateli po celém svéts.
COMMUNITY = http://community.coreldraw.com

Kldvesové zkratky jsou zvyraznény Cervené. Vytvoeno pomoci sady CoreDRAW” Graphics Suite
© 2021 Corel Corporation. QRCCDGS2021CZMAC



Corel
¥ PHOTO-PAINT; 021

FOR MAC Okna nastroju
. Predvolby nastrojti
L3 Vybér objektu : Maska - Obdélnik J E}» 2 Kapalné rozmazani 'S Malba

Strucna referencni karta
Kldvesové zkratky — nabidky a prikazy v nabidkach

"0 Maska - Elipsa 1) @ Kapalny vir TW

2 Kapalné pfitazeni A P
¥t Maska - Kouzelnd hdlka W &, Kapalné odpuzeni 1R Malirsky Stétec

Maska - Laso A

Maska - Obdélnik

Transformace masky — M

' : ) L, *| strikac pistole
m Zobrazit Objekt t:_‘ Ofiznout N’ Maska - Magneticka 4 E

Novy &8N Zobrazeni na celé obrazovce " 38P Vytvofit » Kopirovat z masky ~ $81 Vybrat cely obrazek ~ 38A Q Lupa + Maska - f{uvcnl rezm K SSEEE 2pre)

Novy ze schranky  T88N Zvétsit 38+ Vytvofit b Vyjmout z masky 881 Invertovat masku 381 §- Maska - Stétec B A Maba P ;

Oteviit 380 Zmendit 38 Text P PizpUsobit text osnové  ~gBF Odstranit 38R ta Klonovat . & . alba Tuzka

5 L 4 Planarni maska 8 " Nanaseni obrazk |
Ulozit  38S Prizplisobit oknu  $82 Usporadat Barva na masce $2K ; . a oz s
t* Inteligentni maska vybéru M O Zpét tah dtétce U Kuli¢kové pero

fi z t istit A » | Kapalné rozmazani
Zaviit okno  T3W Vodici linky zarovnani ~ T36A ’ arovnfa arozmisti A Okraj masky "H 2 4 P o
Ziskat obrazek » Vybrat zdroj » Seskupit  38G A% Stétec nahrazeni barvy Q

4

86s P?chytit k> MFi%k? ) raey » Zrusit skupinu 38U Q| Efekt Kaligrafické pero
Importovat 381 Pfichytit k » Vodici linky 738G » Pofadi » Dopiedu ~=38] Oriznout
Exportovat  $8E » Pofadi » Dozadu ~=38[ Okno A Text-T fix
Tisk 98P » Pofadi » O jeden vpied &8] 'Il:ll_ . Ofiznout D Obdélnik

Upravit » Pofadi b O jeden vzad B[ Minimalizovat M 2 .| Malba 3 Narovnat X O — Tlusty fix

Slougit Inspektory . 22 Korekce perspektivy ~ C OF)deImk R
Tonova kiivka  $8T » Sloucit objekty dohromady ~=36! » Objekty O D‘ Obdélnik L Rezani obrazka 6 Olipsa 'E ) Zvyraziovad
m!zm Jas, kontrast a intenzita  36B » Sloucit objekty s pozadim 361 » Kandly “C & | Guma-x © Mnohothelnik Y

Odstin, sytost a svétlost T&8U ¥ Sloucit viechny objekty s pozadim 51 » Informace "N = Cara L Krida
Zpét 3BZ ' Prolnuti  {186F » Zarovnat a rozmistit A , & O N

Vyvéazeni barev  T38B Stin - S - + Osnova
Znow 038z Y Objekty *O » Malifské techniky S w Lupa é Voskovka
Opakovat  g6R Invertovat masku ' §8H » Nastaveni stétce "B B2 | Prihlednost objektu
Vyjmout 38X » Barva "fiC “ 2 Lupa Z Uhel
Kopirovat $8C Efekty » Dily 1S /Z | Kapatko-0 Prihlednost Iil -

] e » Animace “TTA 2ete
Kopyovat viditelné ?%C Opakovat » Posledni efekt 3F oy Vipli gl B8 Priihlednost objektu 1
V|OZIA'[ » Do masky =38V = Opravy #™ Prhlednost barvy 2 III Vodové barvy
Duplikovat 36D m 47 Stétec prihlednosti objektu 3
’ a : 2 Klonovat C @ Umélecky Stétec
A% Odstranéni ¢ervenych o&i 5
Obrazek #8 Opravy dtétcem 7 Vyplﬁ
5 A B Retuovaci klonovani 0

Kanaly "C 2SRt Vypli F

@ Interaktivni vyplii G

Kldvesové zkratky jsou zvyraznény Cervené.



	Page 1
	Page 2

