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CorelDRAW Graphics Suite 2021

Pakiet CoreDRAW® Graphics Suite 2021 zawiera w petni zintegrowane aplikacje — CorelDRAW® 2021, Corel PHOTO-PAINT™ 2021 i Corel® Font
Manager 2021 — wraz z uzupetniajgcymi je modutami dodatkowymi do obstugi wszystkich zadan graficznych: od projektowania ilustracji wektorowych i
uktadu strony po edycje zdje¢, przeksztatcanie map bitowych w rysunki wektorowe, grafiki dla sieci WWW i zarzgdzanie czcionkami.

Obszar roboczy programu CorelDRAW 2021
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Ekran powitalny umozliwia szybkie uruchamianie i otwieranie dokumentéw, a takze dostep do filmoéw szkoleniowych online i innych zasobéw edukacyjnych
oraz inspirujgcych galerii oryginalnych ilustracji utworzonych przy uzyciu pakietu CorelDRAW Graphics Suite. Dodatkowo, pliki odkrywania mogg poméc w
szybkim rozpoczeciu pracy zaréwno z programem CorelDRAW jak i Corel PHOTO-PAINT.
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Przybornik programu CorelDRAW 2021

Wiele narzedzi w przyborniku programu CorelDRAW sg zorganizowane w palety wysuwane. Aby uzyskaé dostep do tych narzedzi, kliknij matg strzatke w
prawym dolnym rogu przycisku. Na ponizszej ilustracji pokazano przybornik i palety wysuwane dostepne w obszarze roboczym, utatwiajgce wyszukanie

narzedzi.
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Szablony

Pryz pomocy okna dialogowego Nowy z szablonu (Plik » Nowy z

szablonu), mozesz przeglgdac i przeszukiwa¢ nowoczesne, swieze
szablony do swoich projektéw, takich jak logotypy, broszury, papeteria i

inne.

= &

WySwietl szczegdly szablonu

Wszystkie szablony Wszystkie kategorie LR

Tytut: Bed Breakfast NA - Ad
Rozmiar strony: A4 (210.0 x 297.0mm)
Orientacja: Pionowo
Strony: 1
Sposdb druku: Pojedynczo
Zagigcia: Brak

Anuluj

Otwérz

Linie
Narzedzia do rysowania dostepne na palecie wysuwanej Krzywa
umozliwiajg rysowanie linii krzywych i prostych, a takze linii zawierajgcych

segmenty zaréwno zakrzywione, jak i proste. Segmenty linii sg potgczone
weztami, ktére majg postaé niewielkich kwadratéw.

Narzedzia Rysunek odreczny %, itamana @ umozliwiajg rysowanie linii
odrecznych, podobnie jak przy szkicowaniu w bloku rysunkowym.

Narzedzia Krzywe Béziera # i Pisak ¢ umozliwiajg rysowanie linii
segment po segmencie poprzez precyzyjne umieszczanie kazdego wezta i
okreslanie ksztattu kazdego zakrzywionego segmentu. Narzedzie Linia b-

sklejana }_ umozliwia tworzenie gtadkich krzywych o liczbie weztow
mniejszej niz w przypadku krzywych rysowanych za pomocg $ciezek
odrecznych.

AN NS

Narzedzie LiveSketch™ ¢ zapewnia

prostote i szybkos$¢ szkicowania AN
odrecznego w potgczeniu z inteligentnym

dostosowaniem pociagniec¢ i rysunkiem *
wektorowym. W trakcie szkicowania

program CorelDRAW analizuje

pociggniecia, koryguje je, a nastepnie

przeksztatca w krzywe Béziera.
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Ksztalty

Program CorelDRAW udostepnia szerokg game narzedzi do rysowania
ksztattow.

Prostokaty

Przeciggajgc ukos$nie narzedzie Prostokat [ ], mozna narysowacd
prostokat lub kwadrat (w tym celu nalezy nacisng¢ i przytrzymac klawisz
Command). Narzedzie Prostokat z 3 punktow ;] umozliwia szybkie
rysowanie prostokatéw pod katem.

Elipsy

Aby narysowac elipse, przeciagnij ukosnie narzedzie Elipsa O . Aby
ograniczy¢ ksztalt do okregu przytrzymaj klawisz. Narzedzie Elipsa z 3

punktéw {3 umozliwia szybkie rysowanie elips pod katem.

O ¢ O

Aby narysowac tuk lub wycinek, kliknij narzedzie tuk C lub Wycinek (&
na pasku wtasciwosci i przeciggnij je.

Ksztatty ztozone

Za pomocg narzedzi z palety wysuwanej Obiekt mozesz rysowac
wielokaty, siatki, spirale i dwa rodzaje gwiazd: doktadne i ztozone.
Uzywajgc paska wtasciwosci, mozna zmieni¢ liczbe bokéw wielokata,
naroznikow gwiazdy, kolumn siatki lub zwojéw spirali.

ke

Ksztatty wstepnie zdefiniowane

Narzedzie Figury standardowe z palety wysuwanej Obiekt pozwalajg tez
rysowac ksztatty podstawowe, strzaiki, ksztatty schematéw blokowych,
transparenty i ksztatty objasnien. Aby zmodyfikowa¢ wyglad niektérych
ksztattow, wystarczy wybra¢ wzorzec ksztattu z paska wtasciwosci i
przeciggna¢ uchwyt w ksztatcie rombu (glif).

HarQLID=>
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Rysunek symetryczny Rysunek roéwnolegty

Program CorelDRAW umozliwia tworzenie obiektéw i projektow CorelDRAW umoZzliwia jednoczesne rysowanie wielu

symetrycznych w czasie rzeczywistym. Projekty symetryczne moga krzywych réwnolegtych i kontrolowanie odlegtosci ﬁ

zawieraé 0b|ekty wektorowe i mapy bitowe. miedzy nimi. Mozna takze dodac linie réwnoleg’fe do linii ’A\
istniejgce;j.

PA Aby narysowac linie rownolegte, kliknij narzedzie krzywej, a nastepnie
przycisk Rysunek réwnolegty nat 4 pasku wtasciwosci. Na pasku
narzedzi Rysunek réwnolegty kliknij przycisk Linie réwnolegte 5% i
zacznij rysowaé w oknie rysunku.

Rysunek perspektywiczny

Uzywajac rysunku perspektywicznego mozna
rysowac skomplikowane szkice, wzory i projekty,

Aby ut  oroiekt . bierz Iub 'k b ksztat tworzgc iluzje odlegtosci i gtebi. Podczas

-2 Aby utworzyé projekt symetryczny, wybierz lub narysuj krzywa lub ksztatt, . .

(4 kliknij kolejno Obiekt » Symetria P Utworz nowa symetrie. Dodaj kolejne rysowania w .perspektyW|e program Core!DRAW
obiekty lub przeprowadz edycje obiektéw zgodnie z potrzebami. Aby dodaé automatycznie tworzy pole perspektywy i
kolejne linie symetrii, wpisz liczbe w polu Linie odbicia na ptywajgcym pozwala dodawaé linie i ksztatty, ktére
pasku narzedzi. Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Symetria » Zakoncz pokrywaia sie z liniami perspektywy. Wynikiem

edycje symetrii.
jest grupa perspektywy obejmujgca pole
perspektywy i dodane obiekty.

7 Aby zaczg¢ rysowanie w perspektywie, sprawdz, czy zaden obiekt nie jest
zaznaczony, klikajgc pustg przestrzen w oknie rysunku przy uzyciu
narzedzia Wskaznik. Kliknij kolejno Obiekt » Perspektywa b Rysuj w
perspektywie i wybierz typ perspektywy z listy Typ na ptywajgcym pasku
narzedzi. Przeciggnij wskaznik myszy w oknie obrazka, aby zdefiniowaé¢
pole perspektywy. Aby wybraé ptaszczyzne, na ktorej chcesz rysowac, kliknij
jeden z nastepujgcych przyciskow: Ortogonalna [, Z gory @, Z lewej
strony(Z boku aby utworzy¢ linie zbiegu w jednym punkcie) © lub Z prawej
strony (3. Kliknij linie lub narzedzie ksztattu i narysuj jeden lub wiecej
obiektow. Klikngé Zakoncz na ptywajgcym pasku narzedzi.

Aby dodac istniejgcy obiekt do grupy perspektywy, kliknij obiekt prawym
przyciskiem myszy, kliknij opcje Przenies do ptaszczyzny i wybierz
ptaszczyzne.
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Tekst

Do rysunkéw mozna dodawaé dwa typy tekstu: tekst akapitowy (1) i tekst
ozdobny (2). Mozna tez zaimportowac¢ tekst z zewnetrznego pliku albo
wklei¢ tekst ze schowka.

@ = o . @
Lorem ipsum dolor sit
amet. Dolore clita sed

" dolore facef. Sea eos
duis. Ipsum et sea A

. o £

Tekstu akapitowego mozna uzy¢ w wiekszych fragmentach tekstu,

wymagajgcych zastosowania bardziej zaawansowanego formatowania.
Przed dodaniem tekstu akapitowego trzeba przeciggnaé narzedziem

Tekst A, aby utworzy¢ ramke tekstows.

72 Aby wstawi¢ tekst zastepczy, kliknij pustg ramke tekstowg w narzedziu

& Tekst, a nastepnie kliknij kolejno Tekst » Ramka tekstu akapitowego »
Wstaw tekst zastepczy. Tekst zastepczy utatwia ocene wygladu
dokumentu przed zakonczeniem pracy nad jego zawartoscia.

Uzywajac tekstu ozdobnego, mozna dodawac krotkie wiersze tekstu i
stosowacé do nich wiele réznych efektéw, takich jak cienie czy obrysy. Tekst
ozdobny mozna dodawac do zamknietej lub otwartej Sciezki.

Dopasowywanie tekstu do $Sciezki

Aby dopasowac tekst do Sciezki, zaznacz go i kliknij
kolejno pozycje Tekst » Dopasuj tekst do sciezki.
Przesun wskaznik nad $ciezka i uzyj dynamicznego
podgladu, aby ustawic tekst w odpowiednim miejscu.
Nastepnie kliknij, aby zamocowa¢ tekst do Sciezki.

Wl

b, Aby edytowac tekst na Sciezce, kliknij narzedzie Tekst A i
&' wskaz sciezke. Kiedy wskaznik zamieni sie na wskaznik 7 N\
dopasowywania tekstu do Sciezki, kliknij i dodaj tekst.

Wyszukiwanie czcionki

Pole Lista czcionek w programach CoreIDRAW i Corel PHOTO-PAINT
umozliwia tatwe przegladanie, filtrowanie i wyszukiwanie czcionek. Mozna
filtrowac czcionki na podstawie grubosci, szerokosci, obstugiwanych
skryptow i innych kryteriéw, wyszukiwac¢ czcionki przy uzyciu stéw
kluczowych oraz tatwo pobiera¢ pakiety czcionek.

Funkcje OpenType i czcionki zmienne

Funkcje OpenType pozwalajg wybierac

rézne wersje poszczegoélnych znakow LOI‘em Ip Sum
(glify). Aby byto to mozliwe, dana '
czcionka i wybrane znaki muszg
obstugiwac¢ funkcje OpenType. Do
funkcji OpenType nalezg utamki,
ligatury, liczby porzadkowe, ornamenty,
kapitaliki, znaki kaligraficzne itd.
Czcionki OpenType bazujg na
standardzie Unicode, co czyni je idealnym rozwigzaniem do projektowania
na réznych platformach i obstugi wielu jezykéw. Program CorelDRAW
sugeruje tez odpowiednie funkcje OpenType, ktére mozna zastosowac w
tekscie.

Lorem Ipsum
LOREM IPSUM
Lorem Ipsum
LYREM IPSUM
LOREM IPSUM

LOREM IPSUM
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Skorzystaj z elastycznosci
czcionek zmiennych OpenType,
ktére pozwalajg aktywnie
doktadnie dostosowywac¢ wyglad
czcionki. Czcionke zmienng
mozna zmienia¢ wzdiuz jednej lub
wielu osi zmiennosci, takich jak
szerokos¢, grubosé i pochylenie,
lub wzdtuz osi niestandardowych
okreslonych przez projektanta czcionki.

AAAAAAA

AAAAA A

.2 Aby dostosowac wtasciwosci czcionki zmiennej, za pomocg narzedzia

® Tekst wybierz tekst, w ktorym zostata ona uzyta A . Kliknij przycisk
Czcionki zmienne AA na pasku wtasciwosci i dostosuj dostepne
wiasciwosci czcionki.

Inspektor Glify

Inspektor Glify (Tekst » Glify) przedstawia wszystkie, symbole i glify
powigzane z wybrang czcionka, utatwiajgc wyszukiwanie i wstawienie
znakoéw do Twoich dokumentéw.

Uktad strony

Pasek wiasciwosci Strona pozwala dostosowywac ustawienia strony, takie
jak rozmiar strony, jej wymiary, orientacja (pozioma lub pionowa), jednostki
miary, odlegto$¢ podsuwania i odlegtosé duplikowania.

72 Aby przej$¢ do paska wtasciwosci Strona, kliknij narzedzie Wskaznik & , a
nastepnie kliknij puste miejsce w oknie rysunku.

v 9

v Y9

List ~ — ~

; O 5827 < : B n ; 4
4 f v = i Jednostki: cale
List o 8268 SIE o s Co )
Prawny

Tabloid
A3
a4

@ Wybierz gotowy rozmiar strony z listy Rozmiar strony na pasku wtasciwosci.
@ Okresl niestandardowg szerokos$c¢ i wysokos¢ strony w polach Wymiary strony.

@ Kliknij przycisk Automatyczne dopasowanie strony, aby dopasowac rozmiar
strony do krawedzi zawarto$ci znajdujacej sie na warstwach lokalnych.

@ Wybierz orientacje strony: Pionowa lub Pozioma.

@Aby zastosowac rozmiar strony tylko do biezgcej strony, kliknij przycisk Biezgca
strona.

@Wybierz jednostke miary z listy Jednostki.

Praca ze stronami

Mozna wyswietla¢ jedng lub wiele stron jednoczesnie. W widoku wielu
stron wszystkie strony dokumentu sg wyswietlane jednoczes$nie, bez
koniecznosci ciggtego klikania pomiedzy kartami.

72 Aby przetgczyé¢ sie na widok wielu stron, kliknij kolejno Widok » Widok
wielu stron.
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Inspektor Strony (Okno » Inspektory » Strony) mozna

wigczyé wyswietlanie stron w trybie dokumentu lubw o o
trybie dowolnej kolejnosci. Podczas projektowania i ' %ﬁ% ’
przegladania wersji probnych dla materiatéw =
drukowanych, takich jak broszury, ksigzki i [OfE3ss] e
czasopisma, gdzie strony majg ustalong kolejnosé, 77N

mozna wybra¢ opcje rozmieszczania stron w @9 e

kolumnie, rzedzie lub siatce. Tryb niestandardowy,

ktéry pozwala na dowolny, niesekwencyjny uktad, jest
idealny do pracy z dokumentami, w ktérych rézne

zasoby projektu sg umieszczone na oddzielnych stronach.

b7 Aby wybraé rozmieszczenie wielu stron, kliknij przycisk Widok wielu stron
w inspektorze Strony, a nastepnie kliknij przycisk Ustawienia widoku wielu

stron. Kliknij przycisk Siatka 55, Pionowo & lub Poziomo ===, aby

wys$wietli¢ strony w trybie dokumentu. Kliknij przycisk Niestandardowe T,
aby wyswietli¢ strony w trybie dowolnej kolejnosci.

Aby przejs¢ do strony w oknie rysunku, kliknij strone w inspektorze Strony
lub kliknij karte odpowiadajgcg danej stronie na dole okna aplikacji.

Aby wstawi¢, zduplikowaé, usung¢ strone lub zmieni¢ jej nazwe, kliknij
prawej przyciskiem myszy strone w inspektorze Strony, a nastepnie wybierz
odpowiednie polecenie.

Aby wstawi¢ numery stron, kliknij kolejno pozycje Uktad » Ustawienia
numerow stron i wybierz odpowiednie ustawienia.

]

Narzedzia uktadu strony

Mozesz wyswietla¢ linijki, siatki i prowadnice strony utatwiajgce organizacje
obiektow i umieszczanie ich doktadnie w odpowiednim miejscu.

72 Aby wyswietli¢ lub ukry¢ siatki, prowadnice i linijki, kliknij menu Widok i
wybierz elementy, ktére majg by¢ wyswietlane.

Warstwy

Cata zawartos¢ jest umieszczana na warstwach.
Zawartosc¢ stosowana w przypadku okreslonej strony
<1 jestumieszczana na warstwie lokalnej. Zawarto$¢
stosowana w przypadku wszystkich stron dokumentu
jest umieszczana na warstwie globalnej, zwanej
gtowng. Warstwy gtéwne sg przechowywane na

*!  stronie wirtualnej, zwanej Strong gtéwna.

widoczno$¢  mozliwos¢ edyciji

L
Teos |
|

mozliwo$¢ druku

y ©

Loremlpsum

T nazwa warstwy
Warstwy glowne

Dzieki mozliwosci wyboru warstw gtéwnych obejmujgcych strony parzyste,
nieparzyste i wszystkie, fatwo tworzy¢ projekty okreslonych stron w
dokumentach zawierajgcych wiele stron, np. broszur 16- lub 32-
stronicowych.
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Mozna na przykfad ustawic¢ inne nagtéwki lub stopki na stronach o
numerach parzystych i nieparzystych.

0 (] 0 (1]

Strona 1 Strona 2 Strona 3 Strona 4

Skala rysunku

Mozna wybrac¢ wzorzec skali lub skale niestandardowg, wedtug ktorej
odlegtosci na rysunku bedg proporcjonalne do odlegtosci rzeczywistych.
Mozna na przykfad okresli¢, Zze jeden cal na rysunku bedzie odpowiadat
jednemu metrowi w rzeczywistosci.

b, Aby okresli¢ skale rysunku, dwukrotnie kliknij linijke — pojawi sie okno

4 dialogowe Preferencje. Kliknij polecenie Edytuj skale i wybierz wzorzec
skali lub skale niestandardowa. Jesli linijki nie sg wyswietlane, kliknij kolejno
Widok » Linijki.

Siatka 1 siatka bazowa
Siatka to szereg przecinajgcych sie linii przerywanych lub kropek, ktére
utatwiajg precyzyjne rozmieszczanie i umieszczanie obiektéw w oknie

rysunku. Siatka bazowa sktada sie z linii przypominajgcych arkusz papieru
w linie i pomaga w wyréwnywaniu linii bazowych tekstu.

Aby ustawi¢ siatke i siatke bazowa, kliknij Uktad » Uktad strony i wybierz
Siatka w lewym panelu okna dialogowego.

«

Prowadnice

Prowadnice to linie, ktdre mozna umies$ci¢ w dowolnym miejscu okna
rysunku w celu fatwiejszego rozmieszczania obiektéw. Prowadnice mozna
zaznaczag, przenosié¢, obracac, blokowac lub usuwaé. Mozna tez zmienia¢
ich kolor lub wzorzec linii przerywanej.

j'lllll y W

7 Aby dodac¢ prowadnice, przeciggnij wskaznik myszy z linijki pionowej lub
4 poziomej do okna rysunku lub kliknij Uktad » Uktad strony i wybierz
Prowadnice w lewym panelu okna dialogowego.

Przyciaganie

Przesuwane lub rysowane obiekty mozna przyciggac do innych obiektow
na rysunku, do elementdéw na stronie (np. do $rodka strony), do siatki
dokumentu, siatki pikseli, siatki bazowej lub prowadnic. Obiekt przesuniety
w poblize punktu przyciggania zostaje przy nim zablokowany.

2 Aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ przycigganie, kliknij pozycje Przyciggaj do na
standardowym pasku narzedzi i wtgcz lub wytgcz przycigganie do
odpowiednich elementéw strony.

«

Aby tymczasowo wytgczy¢ wszystkie wybrane opcje przyciggania, kliknij
Widok » Przyciaganie wytagczone. Aby przywréci¢ wybrane opcje
przyciagania, nalezy ponownie klikngé Widok » Przycigganie wylaczone.
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Prowadnice wyréwnania

Prowadnice wyréwnania utatwiajg szybsze umieszczanie obiektow. Te
tymczasowe prowadnice sg wyswietlane podczas tworzenia, zmieniania
rozmiaru lub przesuwania obiektow wzgledem srodkéw innych obiektéw w
poblizu.

., Aby wyswietlic prowadnice wyréwnania, kliknij kolejno pozycje Widok 4
Prowadnice wyréwnania. Aby zmodyfikowa¢ ustawienia przewodnika
wyréwnywania, kliknij Okno » Inspektory » Prowadnice w czasie
rzeczywistym i wybierz zgdane opcje.

Praca z obiektami

Praca z obiektami stanowi zasadniczg cze$¢ tworzenia rysunkow.

72 Zaznacz obiekt za pomoca narzedzia Wskaznik & ,

4 aby aktywowa¢ uchwyty zaznaczenia. Aby zmienia¢
wymiary obiektu z zachowaniem proporcji, przeciggnij
uchwyt narozny. Aby zmienia¢ wymiary obiektu bez
zachowania proporcji, przeciggnij uchwyt srodkowy.

72 Aby zaznaczy¢ wiele obiektéw, nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift i kliknij
& kazdy obiekt.

7 Aby przesunagé¢ zaznaczony obiekt, wskaz jego srodek i przeciggnij obiekt w
& nowe potozenie.

., Aby aktywowac uchwyty obrotu, kliknij obiekt dwukrotnie. Aby
obrdci¢ obiekt w lewo lub w prawo, przeciggnij uchwyt narozny.
Aby interakcyjnie pochyli¢ obiekt, przeciagnij uchwyt srodkowy.
Aby ustawi¢ srodek wzgledny obiektu, przeciggnij jego srodek.

Jesli zgrupujesz co najmniej dwa obiekty, sg one traktowane
jako jedna catosé. Grupowanie pozwala zastosowac¢ to samo formatowanie
do wszystkich obiektéw w grupie.

72 Aby zgrupowacé zaznaczone obiekty lub roztgczy¢ ich grupe, kliknij kolejno
pozycje Obiekt » Grupuj i wybierz odpowiednig opcje.

Obiekty sg utozone na rysunku jeden nad drugim, zwykle w kolejnosci ich
tworzenia lub importowania.

.2 Aby zmieni¢ kolejno$¢ zaznaczonych obiektow, kliknij kolejno pozycje
® Obiekt » Kolejnosc¢ i wybierz odpowiednig opcje z menu.

Przesuri na wierzch strony "\ 8]

Przesun na wierzch warstwy T3]

Przesun wyzej 3]

Przed...
Za...

72 Aby usungé niepozadane czesci obiektow map bitowych i wektorowych, uzyj
narzedzia Gumka ¢ . Jesli chcesz usungc¢ tylko czes¢ okreslonego obiektu,
musisz go zaznaczy¢. Jesli nie zaznaczono zadnego obiektu, narzedzie
Gumka usuwa wszystkie czesci rysunku, po ktérych przeciggniesz.
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Inspektor Wtasciwosci Elipsy

Inspektor Wiasciwosci (Okno » Inspektory » Wtasciwosci) przedstawia Aby utworzyé wycinek z elipsy, przeciggnij wezet elipsy za pomocg

zalezne od obiektu opcje i wiasciwosci formatowania. narzedzia Ksztalt ¢\, tak aby wskaznik znajdowat sie wewnatrz elipsy.

Jezeli, przyktadowo, utworzysz prostokat, w x s
inspektorze Whasciwosci zostang automatycznie d_u;’ﬁ n _ E” 1
wyswietlone opcje formatowania konturu, wypetienia o

i przezroczystosci, jak réwniez wiagciwosci T ey
prostokata. Po utworzeniu ramki tekstowej w " %
inspektorze zostang natychmiast wyswietlone opcje R A B

formatowania znakow, akapitow i ramki, a takze
wihasciwosci ramki tekstowe;j.

Aby utworzy¢ tuk z elipsy, przeciagnij wezet, tak aby wskaznik znajdowat
sie na zewnatrz elipsy.

Ksztaltowanie obiektow

Uzywajac narzedzia Ksztatt €\, mozna zmienia¢ ksztatt obiektu. Rozne Wielokaty 1 gwiazdy

typy obiektéw mozna ksztattowac na rézne sposoby.
Aby zmieni¢ ksztalt wielokgta lub gwiazdy, kliknij narzedzie Ksztatt € i

Prostokaty przeciggnij wezet w zgdanym kierunku. Aby przeksztalci¢ wielokgt w

gwiazde, przeciggnij wezet w strone srodka.
Aby zaokragli¢ wszystkie rogi prostokata, przeciagnij dowolny z jego

naroznikdw za pomocg narzedzia Ksztatt €. Po kliknieciu narzedzia

X ‘
. L Y . A & / \ !
Prostokat [ ] mozna tez uzy¢ paska wtasciwosci, aby utworzy¢ narozniki A 8 N e o
N 4 -~
zaokraglone, wyztobione lub Sciete. Yy s rad \\ﬁ v
] 1 1
o e ) ,_,:,"\l
—n | - ~ .
/- N
) A
! !
| | | |
\\ ’J
AN S/
—m i
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Przeksztalcanie obiektow w krzywe ., Aby zmniejszy¢ liczbe weztdw, zaznacz je markizg za pomocg narzedzia
Ksztalt €\ ikliknij przycisk Redukcja weztéw na pasku wtasciwosci.

Aby mdéc edytowaé pojedyncze wezty, obiekty utworzone za pomoca

narzedzi ksztattowania, takich jak Prostokat [ ] i Elipsa O, musisz Wypehlienia 1 kontury
najpierw przeksztaitci¢ w krzywe (Obiekt » Przeksztal¢ w krzywe).
Jedynym wyjatkiem od tej zasady sg obiekty utworzone przy uzyciu Do wypetniania wnetrz obiektéw lub innych zamknietych obszaréw mozesz

narzedzia Wielokat O . stosowac rézne wypetnienia, a takze zmieniac kolor konturow obiektu.

Ksztattowanie linii i krzywych Typy wypetnien

Obiektom mozna nadawac wypetnienia jednolite, tonalne, wypetnienia
deseniem lub teksturg, a takze wypetnienia postscriptowe i siatkowe. W
wypetnieniach tonalnych wystepuje ptynne przejsScie miedzy co najmnie;j
dwoma kolorami.

£

Obiekty mozna tez wypetnia¢ grafikg wektorowg (wypetnienia deseniem
wektorowym) lub mapg bitowa (wypetnienia deseniem mapy bitowe;j).

Obiekty ztozone z linii i krzywych mozna ksztattowa¢, manipulujgc ich

weztami i segmentami za pomoca narzedzia Ksztatt €\, a takze dodajgc i
usuwajgc wezly.

Wezet koncowy

Wezet poczatkowy 4 (wskazuje kierunek krzywej)
. | 4

Uchwyt sterujgcy ——

Punkt sterujgcy

7 Aby dodac wezet, kliknij Sciezke dwukrotnie. Mozesz tez klikng¢ Sciezke, a
potem przycisk Dodaj wezty na pasku wiasciwosci.

A Aby usung¢ wezet, kliknij go dwukrotnie. Mozesz tez zaznaczy¢ wezet, a
potem przycisk Usun wezly na pasku wiasciwosci.
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Wypetnienia teksturg pozwalajg imitowaé wyglad
naturalnych materiatéw, takich jak woda, chmury
czy kamieh. Wypetnienia postscriptowe to ztozone
wypetnienia teksturg, utworzone w jezyku
PostScript.

Wypetnienia siatkowe pozwalajg tworzyé
ptynne przejscia koloréw, nadajgce obiektom
wrazenie objetosci i realistyczne efekty
tréjwymiarowe.

& ’

oA Aby zastosowaé wypetnienie do zaznaczonego obiektu kliknij narzedzie
Wypetnienie interaktywne, wybierz rodzaj wypetnienia, jakie chcesz
zastosowac, otworz wybierak &, Wypetnij i kliknij dwukrotnie
wypetnienie. Aby zastosowacé wypetnienie siatkowe, uzyj narzedzia
Wypetnienie siatkowe 3t .

E-EBEEA
(o-F LR

S S ——

W@ EEDER

Miestandardowe wypeinienia B

Wszystkie kategorie B

TP
VA1

Wybieranie koloréw

Paleta koloréw to kolekcja prébnikéw kolorow.
Uzywajgc domysinej palety koloréw, mozna
wybiera¢ zaréwno kolory wypetnienia, jak i konturu.
Wybrane kolory wypetnienia i konturu sg
wyswietlane w probnikach koloréw na pasku stanu.

2 Aby wypetnic¢ obiekt kolorem jednolitym, kliknij
> prébnik koloru na palecie koloréw lub przeciggnij kolor do obiektu.

A Aby zmieni¢ kolor konturu, prawym przyciskiem myszy probnik koloru na
4 palecie koloréw lub przeciggnij kolor do obrysu obiektu.

A Aby wybrac¢ spoérdd réznych odcieni koloru, kliknij probnik koloru i
> przytrzymaj wcisniety przycisk myszy.

Style 1 harmonie kolorow

Inspektor Style koloréw pozwala dodawaé
kolory uzyte w dokumencie jako style Niestandardowa v B
koloréw. Aby utworzy¢ styl koloréw z obiektu, _Zzil
po prostu przeciggnij obiekt na Inspektor

Style koloréw. Kazde zaktualizowanie stylu LK

koloru powoduje réwniez aktualizacje

wszystkich obiektow, w ktdrych jest on

Edytor harmonii

uzywany. Harmonia koloréw to grupa
pasujgcych do siebie styléw kolorow, ktore
potgczono ze sobg, aby utworzy¢ schemat

koloréw. Do harmonii koloréw mozna
zastosowacé okreslone reguty, aby zmieni¢
wszystkie kolory i tworzy¢ rézne schematy e
koloréw.
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Narzedzie Pipeta

Podczas prébkowania koloru za pomocg narzedzia Pipeta ]
automatycznie przetgcza sie ono w tryb Zastosuj kolor, a prébkowany kolor
mozna zastosowac od razu.

Narzedzie Pipeta jest tez dogodnie umieszczone w réznych oknach
dialogowych koloru, dzieki czemu mozna probkowac i dopasowywac kolory
z dokumentu bez koniecznosci zamykania okna dialogowego.

Wiecej palet kolorow

Inspektor Palety (Okno » Inspektory » Palety) utatwia tworzenie,
organizowanie oraz wyswietlanie lub ukrywanie domysinych i
niestandardowych palet koloréw. Mozna tworzy¢ palety RGB przeznaczone
do wykorzystania na stronach WWW, palety CMYK przeznaczone do
druku, a takze dodawac palety koloréw opracowane przez podmioty
zewnetrzne. Inspektor Palety zawiera profile PANTONE® takie jak system
PANTONE® Goe™ oraz palete Fashion+Home.

Zarzadzanie kolorami

Zarzgdzanie kolorami zapewnia wierniejsze przedstawienie kolorow, gdy
dokument jest ogladany, modyfikowany, wspétdzielony, eksportowany do
innego formatu lub drukowany. Do ustawiania profili koloréw, zasad
zarzgdzania kolorami i odwzorowania kolorow mozna wykorzystywac
domysline albo dotyczgce danego dokumentu ustawienia zarzgdzania
kolorami. Ustawienia dotyczace danego dokumentu majg podczas pracy z
tym plikiem pierwszenstwo przed ustawieniami domys$inymi aplikacji.

Aby uzyska¢ dostep do domysinych lub specyficznych dla dokumentu
ustawien zarzgdzania kolorem, kliknij menu CoreIDRAW ) Preferencje »
Zarzadzanie kolorami.

]

Efekty

Stworz ztudzenie tréjwymiarowej gtebi, dodajgc do obiektéw efekty obrysu,
perspektywy, gtebi, fazy, cienia lub cienia blokowego. Zwieksz wrazenie
swoich projektéw, dodajgc efekty wrazeniowe lub zmieh je w mozaiki.
Wykorzystaj nieniszczgce efekty do map bitowych, celem poprawienia
wygladu obiektow bez ich trwatego modyfikowania.

Obrys

Do obiektu mozna dodaé obrys, tworzac szereg koncentrycznych linii
biegnacych w strone srodka obiektu lub na zewnatrz od niego.

<3 Aby zastosowac obrys, zaznacz obiekt i kliknij narzedzie Kontur [.
4 Przeciggnij uchwyt poczatkowy do srodka, aby utworzy¢ obrys wewnatrz
obiektu, albo od Srodka na zewnatrz, aby utworzy¢ obrys zewnetrzny.
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Cien 1 cien wewngetrzny

Cienie i cienie wewnetrzne symulujg
Swiatto padajgce na obiekty, dodajac
gtebie 3D dla bardziej realistycznego
wygladu. Cienie pojawiajg sie za lub
pod obiektami, a cienie wewnetrzne
wewnatrz obiektow. Mozna

/

dostosowac atrybuty cienia, takie jak kolor, krycie, przesuniecie i wtapianie.

7 Aby zastosowac cien, zaznacz obiekt, kliknij narzedzie Cien ] i na pasku
wiasciwosci kliknij narzedzie Cien [l. Przeciggaj wskaznik ze $rodka
obiektu, aby uzyskac ptaski cien, lub z krawedzi obiektu, aby uzyska¢ cien
perspektywiczny. Zdefiniuj dowolne atrybuty na pasku wtasciwosci.

Aby zastosowac cien wewnetrzny, zaznacz obiekt, kliknij narzedzie Cien ]|
i na pasku wiasciwosci kliknij narzedzie Cien wewnetrzny [I. Przeciggaj
wskaznik ze srodka obiektu, dopdki cien wewnetrzny nie osiggnie
wiasdciwego rozmiaru.

Mozesz wybrac gotowe cienie i cienie wewnetrzne na pasku wiasciwosci.

Cien blokowy

W przeciwienstwie do cieni standardowych i gtebi cienie blokowe sktadajg
sie z prostych linii, przez co idealnie nadajg sie do sitodruku i robienia
znakow. Mozna dostosowywacé gtebokosc¢ i kierunek, a takze kolor cienia
blokowego. Cieh blokowy moze zawiera¢ otwory, lecz mozna je usungc¢ w
celu utworzenia jednolitego obiektu ztozonego z krzywych.

ST3T 2A DLAY

., Aby zastosowac cien blokowy, kliknij narzedzie Cien blokowy % Kliknij
& obiekt, a nastepnie przeciggnij go w odpowiednim kierunku, az zostanie
utworzony cien blokowy o odpowiednich rozmiarach.

Mozaika

Efekt Pointillizer (Efekty » Pointillizer) umozliwia tworzenie wysokiej
jakosci mozaik wektorowych z dowolnej liczby wybranych obiektow
wektorowych lub map bitowych. Od precyzyjnych wzoréw rastrowych po
efekty artystyczne przypominajgce dzieta puentylistow, ten efekt zapewnia
narzedzia umozliwiajgce tworzenie efektownych projektéw.

Efekt fazy

Efekt fazy (Efekty » Faza) dodaje do obiektu graficznego lub tekstowego
trojwymiarowg gtebie, sprawiajgc, ze krawedzie obiektu wygladajg jak
pochylone. W efektach fazy mozna stosowa¢ zaréwno kolory dodatkowe,
jak i kolory rozbarwiane (CMYK), mozna je wiec z powodzeniem
zastosowaé w pracach przeznaczonych do druku.

lotem \lorem
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Efekty map bitowych

Efekty map bitowych, ktdre sg pikselowe i nieniszczgce, mozna
zastosowac zarowno na obiektach wektorowych, jak i obiektach map
bitowych. Efekty map bitowych znajduja sie na liscie w gornej czesci menu
Efekty w programie CorelDRAW. Na karcie FX w inspektorze Wiasciwosci
(Okna » Inspektory » Wiasciwosci) mozna wyswietli¢, ukry¢ i edytowac
efekty, a takze zastosowac efekty dodatkowe i nie tylko.

Kody QR

Popularne w reklamach i na opakowaniach produktéw
kody QR (ang. Quick Response — dost. szybka
odpowiedz, szybka reakcja) zapewniajg uzytkownikom
smartfonéw szybki dostep do stron internetowych danej -
marki, zawierajgcych np. dodatkowe informacje o E
produkcie. Mozna okresli¢ informacje zapisywane w

kodzie QR, takie jak adres URL, adres e-mail, numer telefonu, wiadomos¢
SMS, dane kontaktowe, zdarzenie kalendarza lub geolokalizacja.

72 Aby wstawi¢ kod QR, kliknij kolejno pozycje Obiekt » Wstaw » kod QR. W
obszarze Kod QR w inspektorze Wasciwosci po czym wybierz opcje z listy
Typ kodu QR.

Umieszczanie plikow

Program CorelDRAW pozwala umieszczac pliki (Plik » Umies¢ lub
Command + I) utworzone w innych aplikacjach i wykorzystywac je w
projektach. Mozna na przykfad i umiesci¢ plik w formacie Portable
Document Format (PDF), JPEG lub Adobe® lllustrator® (Al). Typy plikow
mozna sortowac wedtug daty, rozszerzenia, nazwy lub opisu.

Zaimportowany plik mozna umiescié¢ jako obiekt w aktywnym oknie
aplikacji. Przy lub umieszczeniu mozna rowniez zmieni¢ rozmiar pliku i
wysrodkowac jego uktad.

Widok Piksele

Widok Piksele wyswietla pikselowg interpretacje
rysunku, umozliwiajgcg powiekszanie obszaru
obiektu i doktadniejsze wyréwnanie obiektéw.
Pozwala sie tez dokfadniej zorientowac, jak dany
projekt bedzie wygladat w Internecie.

72 Aby wiaczy¢ ten widok, kliknij kolejno pozycje Widok » Piksele. Z listy
Poziomy powiekszenia na pasku wtasciwosci wybierz pozycje 800%.
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Wspotpraca

Uzywanie programu CorelDRAW w potgczeniu z programem
CorelDRAW.app umozliwia wspotprace przy projektowaniu projektéw z
innymi uzytkownikami na dowolnym urzadzeniu. Inspektor Komentarze
(Okna » Inspektory » Komentarze) w programie CorelDRAW umozliwia
wyswietlanie i odpowiadanie na komentarze dodane do dokumentu w
konteks$cie i w czasie rzeczywistym. Mozna oznaczy¢ dokument za
pomocy ikon notatek, strzatek, tréjkatéw, elips, linii i ksztattéw dowolnych
oraz dodawa¢ komentarze dotyczace oznaczen. Oprocz tego narzedzie

Wspétpraca nad tekstem K umozliwia zaproszenie wspotworcow i
klientéw do redagowania i edyciji tekstu.

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

i» Sea est facilisi ut tempor.

i Nibh at dolore sit nisl duo.

' Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

. Ea molestie illum facilisis
ipsum sed. i
o Et invidunt sed stet et illum
: lorem esse. {
o Aliquip dolore accusam.

Ea molestia illum facilisis ipsum sed

Pulpit dostepny w programach CoreIDRAW i CorelDRAW.app dziata jako
centrum wspoétpracy. Zawiera on wszystkie rysunki w ustudze Corel Cloud,
a klikniecie wyswietla podglad, liczbe komentarzy i cztonkéw zespotu oraz
status projektu. Pulpit umozliwia réwniez udostepnianie projektéw
bezposrednio z programu CorelDRAW bez koniecznosci otwierania
kazdego pliku.

., Aby przej$c¢ do pulpitu, kliknij kolejno Plik » Otwérz z chmury lub Plik »
Zapisz do chmury.

AW Corel

cat

Edytowanie zdjec

Pakiet CoreDRAW Graphics Suite oferuje wiele funkcji pozwalajgcych na
skuteczng i wydajng edycje zdje¢ oraz innych map bitowych. Niektore z
tych funkcji sg dostepne tylko w programie Corel PHOTO-PAINT.

Inspektor Dopasowania

Inspektor Dopasowania (Okno » Inspektory » Dopasowania) w Corel
PHOTO-PAINT to miejsce, w ktérym zaczyna sie korekta zdje¢. Pozwala
ono na stosowanie najczesciej uzywanych korekt w sposéb nieniszczacy
podczas przeglgdania zmian w kontekscie. Ponadto mozna uzy¢ trybu
dostosowania lokalnego, aby edytowac tylko okreslone obszary zdjecia.
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oA Aby dodac¢ dostosowanie do inspektora, kliknij przycisk Dodaj

dostosowanie -+ i wybierz dostosowanie. Dostosowania to miedzy innymi:

Bilans bieli, Swiatto, Krzywa tonalna, Zwigkszenie kontrastu.

Aby pokazac lub ukry¢ dostosowanie, wigcz lub wytgcz pole wyboru
znajdujgce sie po prawej stronie nazwy dopasowania.

Aby zamienic¢ kolory na zdjeciu, uzyj dostosowania Zamien kolory.

W programie CorelDRAW, dostosowania mozna otworzyé¢, klikajgc kolejno
Inspektor Efekty (Okno » Inspektory » Efekty) lub menu Efekty »
Dostosu;j.

Usuwanie ze zdj¢¢ niepotrzebnych obszardw i
niedoskonatosci

Pracownia wycinkéw w programie Corel PHOTO-PAINT (Obrazek »
Pracownia wycinkow) pozwala wycina¢ obszary obrazka z otaczajgcego
je tta. Funkcja ta umozliwia izolowanie obszaréw obrazka i zachowanie
szczegotéw krawedzi, takich jak krawedzie wtosowe lub rozmazane.

Narzedzie Klonowanie korygujace #8 pozwala na
dyskretne usuwanie z obrazka niepotrzebnych
obszaréw i niedoskonatosci poprzez malowanie
przy uzyciu pobranej tekstury i dopasowanie jej do
retuszowanego obszaru.

Efekty specjalne

Efekty fotograficzne, takie jak Rozmycie typu bokeh, Koloryzacja,
Tonowanie sepig i Wehikut czasu, pozwalajg odtworzy¢ stosowane dawniej
style fotograficzne i nada¢ obrazkom niepowtarzalny charakter. Mozna tez
dokonywac transformacji obrazkéw, aby symulowac rysunki, obrazy,
podmaloéwki lub sztuke abstrakcyjng. Efekty specjalne dostepne sg w menu
Efekty w programie CorelDRAW lub w programie Corel PHOTO-PAINT.
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Corel PHOTO-PAINT umozliwia stosowanie efektéw niszczacych i
nieniszczgcych obrazu. Zastosowanie efektu niszczgcego wprowadza
trwate zmiany. Zastosowanie efektu nieniszczacego nie wptywa na
pierwotny obraz, co umozliwia edycje, usuwanie, wyswietlanie lub
ukrywanie efektoéw i powrét do oryginalnego obiektu lub obrazu w
dowolnym momencie.

., Aby zastosowac efekt niszczacy, uzyj menu Efekty.

Aby zastosowacé efekt nieniszczacy, kliknij kolejno inspektor Efekty (Okno
» Inspektory b Efekty) lub przycisk Dodaj efekt ;# w inspektorze Obiekty
(Okno » Inspektory » Obiekty).

Pliki aparatu RAW

Podczas lub umieszczania plikow RAW z aparatu fotograficznego mozna
wyswietli¢ informacje o wtasciwosciach pliku i ustawieniach aparatu,
dostosowac kolor i odcien zdjecia oraz poprawic¢ jego jakos¢. Mozesz takze
pobrac¢ bezptatnie aplikacje Corel® AfterShot™ 3 HDR z programu
CorelDRAW i Corel PHOTO-PAINT, aby tatwo korygowaé i upiekszac
zdjecia w formacie RAW lub JPEG, a takze stosowac korekty jednoczesnie
do jednego lub tysiecy zdje¢ dzieki narzedziom przetwarzania wsadowego.
Dodatkowo program umozliwia takze tworzenie obrazkéw HDR (High
Dynamic Range) w module HDR dotgczonym do programu AfterShot 3
HDR.

Inspektora Obiekty

Inspektor Obiekty w Corel PHOTO-PAINT (Okno » Inspektory » Obiekty)
umozliwia wyswietlanie i zarzgdzanie obiektami w Twoim obrazie.
Umozliwia na przyktad ukrywanie, wyswietlanie i zmienianie nazwy lub
kolejnosci utozenia obiektéw. Pozwala tez wybrac tryb scalania,
decydujacy o sposobie przejscia obiektu w obiekty, ktdre znajdujg sie pod
nim.

Rozmiar 1 rozdzielczos¢ obrazka

Rozmiar i rozdzielczo$¢ obrazu majg wptyw na jakosé wydruku. Mozna
przeprobkowac okno dialogowe (Obraz » Przeprébkuj), aby wybraé
rozdzielczo$¢ i wymiary dostosowane do przeznaczenia grafiki. Oparte na
Al opcje zwiekszania rozdzielczosci, takie jak llustracja i Fotorealizm,
pomagajg powiekszac obrazy bez utraty szczegotéw, a takze zapewniajg
lepsze skalowanie w gére obrazu i trasowanie map bitowych. Uzywajgc
modeli przyswojonych maszynowo, dodatki zachowujg czyste krawedzie,
ostros¢ i doktadnosé szczegotow w plikach skalowanych w gore.
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Selektor Pedzel

Selektor Pedzel w programie Corel PHOTO-
PAINT zawiera wszystkie kategorie i typy
pedzli, utatwia wiec ich wyszukiwanie. W L Pocast cadobey
selektorze Pedzel, dostepnym na paskach S

wiasciwosci narzedzi Malowanie 1§

Efekt Q i Klonowanie 1, dostepne sg
podglady koncowek i pociggnie¢ pedzli oraz L2 ,
zapisane ustawienia pieciu ostatnio Bt S
uzywanych pedzli.

ute migiide 7 kryciem

B wegie Suche T kryclem

Hartaft k.

Przezroczystos¢

Przezroczysto$¢ obiektu mozna zmienic, aby
odkry¢ elementy obrazka znajdujgce sie pod
spodem. Obiektom mozna nadaé
przezroczysto$¢ jednolitg lub tonalng, a takze
przezroczystos¢ tekstury lub desenia mapy
bitowe;j.

7 Aby zastosowac przezroczystosé w programie Corel PHOTO-PAINT, kliknij

> narzedzie Przezroczystosc¢ obiektu £ i uzyj elementéw sterujacych na
pasku wtasciwosci. Mozesz tez uzyé elementu sterujgcego
Przezroczystos¢ w inspektorze Obiekty.

7 Aby zastosowac przezroczystos¢ w programie CorelDRAW, kliknij kolejno
4 pozycje Obiekt P Wiasciwosci i uzyj elementéw sterujacych w obszarze
Przezroczystosc¢ w inspektorze okna dokowanego Wasciwosci.

Trasuj mape¢ bitowg

Uzywajgc polecenia Szybkie trasowanie, mozna przeprowadzi¢ trasowanie
map bitowych i przeksztatca¢ je w grafiki wektorowe w jednym kroku.
Mozna tez uzy¢ elementéw sterujgcych w programie PowerTRACE, aby
wyswietli¢ podglad trasowania i dostosowacé jego rezultaty. Funkcje
wspomagane przez Al dostepne na stronie Dopasowania w programie
Corel PowerTRACE zapewniajg najlepsze wyniki trasowania miedzy mapa
bitowag a wektorami. Obecnie mozna korzysta¢ z najnowoczesniejszych
opcji optymalizacji obrazu, ktére pomagajg poprawic jakos¢ trasowanej
mapy bitowe;j.

.7 Aby przeprowadzi¢ trasowanie mapy bitowej, zaznacz jg w programie
& CorelDRAW i kliknij polecenie Trasuj mape bitowa na pasku wiasciwosci,
a nastepnie wybierz metode trasowania.

Eksportowanie plikow, obiektow 1 stron

Obrazy mozna eksportowa¢ (Plik » Eksportuj lub Command + E) i
zapisywac w wielu réznych formatach wykorzystywanych w innych
aplikacjach. Mozna na przyktad wyeksportowa¢ plik do formatu Adobe
lllustrator (Al), PDF lub JPG. Poniewaz niektére formaty plikéw nie
obstugujg wszystkich funkcji pliku programu CoreIDRAW (CDR), warto
zapisac oryginalny plik przed wyeksportowaniem go.

Okno dialogowe Eksport dla Internetu (Plik » Eksport dla » Internetu)
zawiera elementy sterujgce dotyczace eksportu i umozliwia wyswietlenie
podgladu efektéw zastosowania réznych ustawien filtrowania przed
eksportem pliku. Pozwala tez okresli¢ przezroczystosé obiektéw i kolory
otoczki wygtadzanych krawedzi oraz wyswietla¢ podglad tych zmian na
biezaco.
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Mozesz takze wyeksportowac projekty do obrazéw map bitowych
odpowiednich dla serwisu WordPress, a nastepnie przestac je do swojego
konta WordPres (Plik » Eksportujdo » WordPress).

Korzystajgc z inspektora Eksportuj (Plik » Eksportuj Do » Wiele plikow)
w programie CoreIDRAW, mozna wyeksportowac jeden lub wiecej
obiektow i stron albo grupe obiektéw do formatu PDF, JPEG, PNG lub GIF.

% % Lorem )
€0 SO "= "8
(oo oo .
B wm: orffowm
100% 9 72 i
#9| 3 Lorem 3
NS
2 mol@ SR

72 Aby wyeksportowaé obiekt, nalezy zaznaczy¢ go w dokumencie i klikngé
4 przycisk Dodaj nowy w 4= inspektorze Eksportuj, aby doda¢ go do listy
eksportowania.

Aby dodac¢ aktywng strone do listy eksportowania, nalezy usungc¢
zaznaczenie wszystkich obiektow na stronie i klikng¢ przycisk Dodaj nowy
42 w inspektorze Eksportuj.

Aby wyeksportowaé zasoby z inspektora Eksportuj, zaznacz pola wyboru
przy ich nazwach, okres$| ustawienia eksportowania dla kazdego zasobu i
kliknij Wyeksportuj wszystko.

Aby dodac¢ zasob, korzystajgc ponownie z ustawien elementu na liscie
eksportu, wybierz zaséb w dokumencie. W inspektorze Eksportuj kliknij
przycisk Opcje --- znajdujgcy sie obok wpisu, ktérego ustawienia chcesz
skopiowac, a nastepnie kliknij Dodaj zas6b z tymi ustawieniami.

Skroty klawiaturowe

Aby wys$wietli¢ wszystkie skroty klawiaturowe, kliknij kolejno CoreIDRAW »
Preferencje » Skroty. Kliknij przycisk Pokaz wszystko.

Skroty klawiaturowe wyréwnania pozwalajg szybko rozmieszcza¢ obiekty
na stronie. Wybierz obiekty do wyréwnania, a nastepnie nacisnij klawisz
skrétu.

Shift + T — Géra Shift + C — Srodek
Shift L — Lewo Shift + R — Prawo
: ; Réwno

Shift + B — D&t Shift + P — Srodek strony
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Znajdywanie 1 zarzadzanie zawartoscig

Mozesz tatwo znalez¢ i zarzgdzaé
clipartami i zdjeciami, ktére sg
przechowywane na komputerze i
urzgdzeniach przenosnych lub w folderach
sieciowych. Inspektor Connect Content
(Okno P Inspektory » Connect Content)
to centrum wyszukiwania i przeglgdania
dostepnej zawartosci. Po znalezieniu pliku
clipart lub mapy bitowej, ktéry
potrzebujesz, mozesz go dodac¢ do
swojego projektu. Dla utatwienia
rozpoczecie pracy, Corel oferuje tresci
lokalne, przechowywane w folderze
Documents\Corel\Corel
Content\Images. Jesli chcesz rozszerzyé
swojg kolekcje obrazéw, mozesz pobrac
dodatkowe pakiety obrazéw w oknie
dialogowym Pobierz wiecej.

X Connect Content
Q- SR -
Cala zawartosc B

BHa

o v A L. a
Bl . .

Wszystkie kategorie

oprogramowania.

Corel Font Manager™

Program Corel Font Manager™ pozwala na tatwe obstugiwanie,
organizowanie i przeglgdanie kolekcji krojow czcionek i czcionek. Mozna
wyszukiwac i instalowac czcionki do projektow, tworzy¢ kolekcje
utatwiajgce dostep do ulubionych czcionek, zarzgdza¢ niepotrzebnymi
czcionkami, pobiera¢ czcionki i pakiety czcionek. Oprocz tego program
Corel Font Manager umozliwia importowanie i eksportowanie folderow i
kolekgiji czcionek, co utatwia ich udostepnianie lub uzywanie w innej wersji

Corel Font Manager 2021

& & & &) ©)
Dodaj Usuri folder lub kolekcjg 10§ Zainstaluj czionki | rodziny czcionek. [Pokaz duplikaty Inspektory
Biblioteki | Ot-skia] ]
¥ Foldery Skia Ultra-condensed (B. grube, Cienka)
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¥ Moje kalekcje Ia
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forkd H (2 Yal
¥ Status czcionki s kla “‘t
Zainstalowano
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Parametry produktéw, ceny, opakowania, wsparcie techniczne i informacje (,specyfikacje”) odnosza sie tylko do wersji handlowej produktu w jezyku
angielskim. Specyfikacje dla wszystkich innych wersji (wtacznie z innymi wersjami jezykowymi) mogg sie roznic.

Firma Corel dostarcza informacje w stanie ,tak jak jest’, nie udzielajgc jakichkolwiek innych gwarancji, wyraznych lub dorozumianych, w tym gwarancji
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lub uszkodzenie danych lub inne straty handlowe lub gospodarcze, nawet gdyby firma Corel zostata powiadomiona o mozliwosci wystgpienia takich szkod
lub mozna byto je przewidzie¢. Firma Corel nie ponosi réwniez odpowiedzialnosci za roszczenia osob trzecich. Maksymalna tgczna odpowiedzialnos¢ firmy
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