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Corel- Konten und -Services

In diesem Abschnitt werden die folgenden Themen behandelt:

e, Authentifizierung CoreIDRAW Graphics Suite” (Seite 17)

e, Kontoeinstellungen und Produktdetails Gberprifen” (Seite 18)
e Corel-Produkte aktualisieren” (Seite 18)

e ,Upgrade-Programm” (Seite 18)

e, Andern der Benutzeranmeldeinformationen” (Seite 18)

e Corel Support Services” (Seite 19)

e Informationen zu Corel” (Seite 19)

Authentifizierung CorelDRAW Graphics Suite

Durch die Authentifizierung erhalten Sie Zugriff auf die in der Suite enthaltenen Online-Features und -Inhalte. Sie kénnen CorelDRAW
Graphics Suite nach der Installation der Suite, vor dem Start einer Anwendung oder wahrend der Nutzung einer Anwendung
authentifizieren.

Um CorelDRAW Graphics Suite zu authentifizieren, missen Sie sich bei Ihrem Corel.com-Konto anmelden. Dadurch wird Ihr Produkt mit
Ihrem Konto verknlpft. Wenn Sie kein Corel.com-Konto besitzen oder Ihr Produkt mit einem neuen Konto verknipfen méchten, mussen Sie
ein Konto erstellen, bevor Sie sich anmelden.

Nach der Installation und Authentifizierung von CorelDRAW Graphics Suite wird das Produkt auf Corel.com auf Ihrer Kontoseite angezeigt.
Wenn Sie das Produkt mit einem anderen Konto verkniipfen méchten, missen Sie Ihre Benutzeranmeldeinformationen andern. Weitere
Informationen finden Sie unter , Andern der Benutzeranmeldeinformationen” auf Seite 18.

So authentifizieren Sie das Produkt CoreDRAW Graphics Suite
1 Klicken Sie auf Hilfe » Produktdetails.
Der Willlkommensbildschirm wird auf der Seite mit den Produktdetails gedffnet.
Klicken Sie auf der Konto-Kachel auf die Option Zur Authentifizierung anmelden.
Fihren Sie im daraufhin angezeigten Dialogfeld einen der folgenden Schritte aus:
* Folgen Sie den Anweisungen zur Erstellung eines Kontos und melden Sie sich an.
* Melden Sie sich an, indem Sie die Ihrem Konto zugehorige E-Mail-Adresse und das entsprechende Kennwort eingeben.
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Solange Sie eine Internetverbindung haben, kénnen Sie nun auf die Online-Funktionen und -Inhalte zugreifen.

Kontoeinstellungen und Produktdetails Gberprufen

Sie kénnen von der Anwendung aus auf lhre Kontoseite zugreifen, um lhre Kontoeinstellungen zu Gberprifen. Auf Ihrer Kontoseite sehen
Sie, welche Produkte mit Ihrem Konto verknlpft sind. Zudem kénnen Sie auf den Support zugreifen und Ihre Kommunikationseinstellungen
festlegen.

Von der Seite mit den Produktdetails des Willkommensbildschirms kénnen Sie auf detaillierte Informationen zu lhrem Produktstatus,
verflgbaren Updates und Upgradeplanen, Ihrem Konto usw. zugreifen. Wenn Sie beispielsweise ein Abonnement erworben haben, kénnen
Sie schnell herausfinden, wie viele Tage Ihr Abonnement noch gdiltig ist.

So Uberprafen Sie Ihr Corel.com-Konto
* Klicken Sie in CorelDRAW oder Corel PHOTO-PAINT auf Hilfe » Kontoeinstellungen.

So greifen Sie auf detaillierte Produktinformationen zu
* Klicken Sie in CorelDRAW oder Corel PHOTO-PAINT auf Hilfe » Produktdetails.

Corel-Produkte aktualisieren

Produktupdates (vormals Service-Packs genannt) beinhalten Leistungs- und Stabilitatsverbesserungen zur Erweiterung des Produkterlebnisses.
StandardmaBig werden Sie automatisch benachrichtigt, wenn Produktaktualisierungen und Neuigkeiten verfligbar werden.

C=

Um Informationen zu Produktupdates anzuzeigen und die Updateeinstellungen zu dndern, klicken Sie auf Hilfe P Updates. Sie
finden die entsprechenden Informationen auf der Updates-Kachel auf der Seite mit den Produktdetails des Willkommensbildschirms.

Upgrade-Programm

Im Rahmen des Upgrade-Programms erhalten Sie immer die néchste Hauptversion, sobald diese verflighar wird. Damit wird sichergestellt,
dass sich Ihr Produkt immer auf dem neuesten Stand befindet. Das Upgrade-Programm ersetzt die Premium-Mitgliedschaft, die mit den
Versionen X6 und X7 von CorelDRAW Graphics Suite angeboten wurde.

Sie kénnen in CorelDRAW Graphics Suite 2017 auf die friheren Premium-Inhalte der Versionen X6 oder X7 zugreifen, solange lhre Premium-
Mitgliedschaft aktiv ist. Wenn Sie nach Ablauf Ihrer Mitgliedschaft weiterhin auf lhre friheren Premium-Inhalte zugreifen méchten, mussen
Sie das Upgrade-Programm erwerben.

C=

Um das Upgrade-Programm zu erwerben, klicken Sie zuerst auf Hilfe » Produktdetails und dann auf der Seite Produktdetails des
Willkommensbildschirms auf die Upgrade-Programm-Kachel.

Andern der Benutzeranmeldeinformationen

Als Benutzer und Besitzer von CorelDRAW Graphics Suite missen Sie Ihre Benutzeranmeldeinformationen kennen:
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* |hre Produktseriennummer: Damit kénnen Sie Ihr Produkt installieren bzw. neu installieren. Die Seriennummer ist der eindeutige
Bezeichner lhrer Produktlizenz.

* die Ihrem Corel.com-Konto zugehérige E-Mail-Adresse. Fur jedes Corel.com-Konto sind eine eindeutige E-Mail-Adresse und ein Kennwort
erforderlich. Wenn Sie lhr Produkt authentifizieren, um auf die Online-Features und -Inhalte zuzugreifen, melden Sie sich mit einem
spezifischen Corel.com-Konto an und verknipfen dadurch das Produkt mit diesem Konto und der zugehérigen E-Mail-Adresse.

Im Folgenden werden zwei typische Félle beschrieben, in welchen Sie Ihre Kontoeinstellungen andern und dann im aktualisierten Produkt
Ihre Benutzeranmeldeinformationen aktualisieren missen, um diese den neuen Kontoeinstellungen anzupassen. Mit der Aktualisierung Ihrer
Benutzeranmeldeinformationen wird sichergestellt, dass Sie das Produkt nicht deinstallieren und neu installieren missen.

Sie mochten zwei Produktabonnements, die Sie mit demselben Corel.com-Konto zu verschiedenen Zeiten erworben haben,
zusammenfihren, damit diese dasselbe Erneuerungsdatum haben.

In diesem Fall sind die Abonnements mit unterschiedlichen Seriennummern verknlpft. Sie missen zuerst Ihre Kontoseite aufrufen und dann
beide Abonnements mit einer der Seriennummern verkntpfen. Danach missen Sie im Produkt, dessen Seriennummer nun nicht mehr aktuell
ist, die Benutzeranmeldeinformationen andern.

Schritt 1: Gehen Sie auf die Seite Ihr Konto, indem Sie sich auf Corel.com anmelden, und klicken Sie dann im Bereich Produktstatus auf
ZusammenflUhren. Wahlen Sie auf der Seite Abonnements die Abonnements aus, die Sie zusammenfihren mochten. Wechseln Sie zur
Seite Auswahl bestdtigen und wéhlen Sie die Seriennummer, die Sie beibehalten méchten.

Schritt 2: Starten Sie die Version von CorelDRAW oder Corel PHOTO-PAINT, deren Seriennummer nun nicht mehr aktuell ist. Klicken Sie
zuerst auf Extras » Optionen und dann in der Kategorienliste Global auf Benutzeranmeldeinformationen. Klicken Sie danach auf
Anmeldeinformationen bearbeiten und geben Sie im Dialogfeld die Seriennummer ein, die Sie in Schritt 1 gewahlt haben.

Sie haben zwei Corel.com-Konten, denen zwei unterschiedliche E-Mail-Adressen zugeordnet sind, und méchten die beiden Konten
zusammenfihren.

Zuerst mussen Sie den technischen Support von Corel kontaktieren, der die beiden Konten fir Sie zusammenfuhrt. Dann mussen Sie lhre E-
Mail-Adresse Uber das Produkt aktualisieren.

Schritt 1: Kontaktieren Sie den technischen Support von Corel mit der Bitte, die beiden Konten fir Sie zusammenzufihren. Sie werden dann
gebeten, eine aktive E-Mail-Adresse flr das zusammengefihrte Konto anzugeben. Wenn Sie in beiden Konten Abonnements oder Upgrade-
Programme haben, sind diese verschiedenen Seriennummern zugeordnet und Sie missen eine der Seriennummern auswahlen.

Schritt 2: Starten Sie die Version von CorelDRAW oder Corel PHOTO-PAINT, die nun mit einem nicht mehr aktuellen Konto oder einer

nicht mehr aktuellen E-Mail-Adresse verkniipft ist. Klicken Sie zuerst auf Extras » Optionen und dann in der Kategorienliste Global auf
Benutzeranmeldeinformationen. Klicken Sie auf Anmeldeinformationen bearbeiten und geben Sie im daraufhin angezeigten Dialogfeld
die E-Mail-Adresse ein, die Sie fur das zusammengefiihrte Konto gewahlt haben. Geben Sie Ihr Kennwort ein. Geben Sie, falls nétig, die
Seriennummer ein, die Sie in Schritt 1 gewahlt haben.

Corel Support Services

Der technische Support von Corel bietet Ihnen schnell genaue Informationen zu Funktionen, Spezifikationen, Preisen, Verfligbarkeit, Diensten
und der technischen Unterstiitzung von Produkten. Die aktuellen Informationen zum technischen Support fur Corel-Produkte finden Sie
unter www.corel.de/support.

Informationen zu Corel

Corel ist eines der weltweit fihrenden Softwareunternehmen und stellt einige der bekanntesten Grafik-, Office- und Digitalmedien-Produkte
der Branche bereit. Wir bieten das umfassendste Portfolio innovativer Software und haben uns den Ruf erworben, dass wir Losungen bieten,
die leicht zu erlernen und zu verwenden sind, sodass ihre Benutzer Kreativitdt und Produktivitdt auf einem ganz neuen Niveau erreichen
kdnnen. Die Branche hat dies mit einer Vielzahl von Auszeichnungen in den Bereichen Innovation, Design und Qualitadt anerkannt.

Zu unseren weltweit von Millionen von Anwendern genutzten Produkten zahlen CorelDRAW Graphics Suite, CoreIDRAW Technical Suite,
Corel® Painter®, Corel® PaintShop® Pro, Corel® VideoStudio® und Corel® WordPerfect® Office. Weitere Informationen zu Corel finden
Sie unter www.corel.com.
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Die Neuerungen in der CorelDRAW Graphics Suite

Die neuen und erweiterten Funktionen der CorelDRAW Graphics Suite X8 und CorelDRAW Graphics Suite 2017 werden unter den folgenden
Punkten beschrieben:

.Einfacher Einstieg” (Seite 21)

.Gestaltung” (Seite 24)
e Personalisierung” (Seite 29)

Informationen zu Funktionen und Hilfsmitteln, die in friheren Versionen der CorelDRAW Graphics Suite eingefiihrt oder verbessert wurden,
finden Sie unter ,Finden Sie heraus, was in Vorgéngerversionen neu war” auf Seite 33.

Einfacher Einstieg

Die CoreIDRAW® Graphics Suite 2017 macht Ihnen den Einstieg leicht, egal ob Sie nun zum ersten Mal mit einer Grafiklésung arbeiten oder
ein professioneller Anwender sind. Die Einflhrungstour vermittelt Ihnen die Grundlagen und stellt die Neuerungen vor. Dank Arbeitsablauf-
spezifischer Arbeitsbereiche kdnnen Sie sofort produktiv arbeiten. Sie profitieren von vielseitigen produktinternen Informationsmaterialien
und kénnen Ihre Projekte um hochwertige Inhalte bereichern. AuBBerdem unterstutzt die Suite die Anzeige auf mehreren Bildschirmen und
auf 4K-Displays und erméglicht Thnen, die Leistungsstarke von Windows 10 zu nutzen.

Produkttour

Dank einer Reihe interaktiver Einfihrungstouren kénnen Sie schnell loslegen und produktiv arbeiten. Egal, ob Sie nun zum ersten Mal ein
Grafikprogramm benutzen, ein erfahrener Anwender sind oder mit anderen Grafikprogrammen vertraut sind: Fir jeden dieser Falle ist eine
EinfGhrungstour verflgbar, die Ihnen hilft, die Funktionen und Werkzeuge der CorelDRAW Graphics Suite 2017 in kirzester Zeit umfassend
zu nutzen. Weitere Informationen finden Sie unter , Lerntouren” auf Seite 38.
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Die Einfihrungstouren erméglichen einen reibungslosen Einstieg.

Unterstltzung fur UltraHD 4K-Displays

Dank der Untersttzung fur 4K-Bildschirme kénnen Sie CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT bequem auch auf hochauflésenden
Bildschirmen, inklusive UltraHD, benutzen. Das heiBt, dass Sie Fotos in ihrer nativen Auflésung bearbeiten und auch die feinsten Details in
den Bildern sehen kénnen. Und dank der zusatzlichen Pixel kénnen Sie mehrere Fenster nebeneinander 6ffnen und effizienter arbeiten.

Unterstitzung von Windows 10

Dank unserer unnachgiebigen Bemihungen, ein Bedienerlebnis hochster Qualitat zu bieten, ist CorelDRAW Graphics Suite 2017 vollstandig
mit Windows 10 kompatibel. Corel bietet den Anwendern die gewohnte Zuverlassigkeit und Leistung, wenn sie mit dem weltweit
meistbenutzten Betriebssystem arbeiten.

Andockfenster ,Hinweise”

Das Andockfenster , Hinweise” ist eine zentrale Stelle fur hochwertige Informationsmaterialien, die den Lernaufwand fir neue Benutzer
reduzieren sollen. Es zeigt auf dynamische Weise kontextabhéngige Informationen zu den ausgewahlten Hilfsmitteln an und stellt
Verkntpfungen zu zugehérigen Informationen bereit. Das Andockfenster ,Hinweise” gibt schnellen Zugriff auf zusétzliche Ressourcen
wie Videohinweise, langere Videos und Texttutorials, damit Sie, ohne lange zu suchen, schnell mehr Gber ein Hilfsmittel erfahren kénnen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Verwendung der Hinweise” auf Seite 38.
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Hinweise

Weitere A k?
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S
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und ziehen Sie den Mauszeiger in die entgegengesetzie
Richtung.
= Klicken Sie zum Zeichnen einer geraden Linie auf die
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_.I_
1
/ “
= Wenn Sie Optionen einstellen méchten, doppelklicken
Sie auf das Hilfsmittel Freihand,
= Klicken Sie auf das Hilfsmittel Formi‘, um die Form
einer Linie oder Kurve zu andern.
Weitere Infos
? Linien zeichnen
. Hilfethemen
Kurven zeichnen
Videohinweise
v

Die Hinweisethemen erméglichen den Zugriff auf zusatzliche Informationsmaterialien zu den Hilfsmitteln.

Fortgeschrittene Multi-Monitor-Unterstiitzung

Nicht nur wurde die Unterstitzung der Anzeige auf mehreren Bildschirmen verbessert, sondern es ist auch maoglich, die Benutzeroberflache
je Bildschirm zu skalieren. Das erméglicht es Grafikanwendern, die Bildschérfe und Detailtreue der neuen Bildschirme und Laptops mit
hohen dpi-Werten zu nutzen, aber gleichzeitig zur Maximierung der Bildschirmflache auch weiterhin Bildschirme mit geringeren dpi-
Werten zu verwenden (erfordert unterstitzte Hardware und Windows 8.1 oder neuer). Damit wird sichergestellt, dass alle Elemente der
Benutzeroberflache korrekt skaliert werden und unabhéngig von der Auflésung auf allen Bildschirmen klar und deutlich lesbar angezeigt
werden. So kann beispielsweise ein Dokument aus dem Anwendungsfenster gezogen und auf einem zweiten Bildschirm platziert werden.
Auf diese Weise ist es mdglich, auf einem Bildschirm eine Zeichnung oder ein Bild und auf einem zweiten Bildschirm die am haufigsten
verwendeten Andockfenster und Symbolleisten anzuzeigen.

Der aktualisierte Willkommensbildschirm mit Informationen zum Produkt und Ihrem Konto

Die Seite mit den Produktdetails im Willkommensbildschirm ist Ihre Universalquelle fir das Neueste zur Suite und zu lhrem Benutzerkonto.
Sie bietet wichtige Informationen zu Ihrem Produkt oder Abonnement, dem Kontostatus, Produktupdates und dem Upgrade-Programm.
Zugriff auf eBooks

Das CorelDRAW 2017-Benutzerhandbuch und das Corel PHOTO-PAINT 2017-Benutzerhandbuch sind als eBooks verfligbar. Diese in den
Dateiformaten EPUB und MOBI verflgbaren eBooks ermaglichen es Ihnen, auf lhrem eBook-Reader auf die umfassendsten Informationen
zu den Produktfunktionen zuzugreifen. Wenn Sie das Benutzerhandbuch auf einem eBook-Reader lesen, missen Sie auf dem Rechner nicht
standig zwischen Programmfenstern hin und her wechseln, haben die Méglichkeit, auch unterwegs einen Blick reinzuwerfen, und kénnen
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auch auf die Hilfe zugreifen, wenn Sie Uber keinen Internetanschluss verfligen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Zugriff auf eBooks”
auf Seite 39.

Gestaltung

Mit den hochwertigen und gleichzeitig intuitiv zu bedienenden Funktionen der CorelDRAW Graphics Suite 2017 kénnen Sie lhre Fertigkeiten
und Kenntnisse im Bereich des Designs optimal nutzen. Erstellen Sie mit dem Hilfsmittel LiveSketch von Anfang an handgezeichnete
Vektorkurven. Nutzen Sie die kreativen Moglichkeiten einer Anzahl von Echtzeit-Eingabefaktoren. Die Unterstitzung des Tablet-Modus und
ein besonderer Touch-Arbeitsbereich ermdglichen es Ihnen, per Toucheingabe oder mit einem Eingabestift spontan Skizzen zu erstellen und
schnelle Anpassungen vorzunehmen. Dank einer Verbesserung der Vorschau auf Knoten und Bearbeitungspunkte lassen sich diese besser
erkennen und Objekte und Effekte effizienter bearbeiten. Die erweiterte Funktion zur Suche und Filterung von Schriften hilft Thnen, schnell
die passende Schrift fur Ihr Projekt zu finden. Mit dem Hilfsmittel ,,Messer” kdnnen Sie Vektorobjekte, Texte und Bitmaps entlang eines
beliebigen Pfades trennen. In Corel PHOTO-PAINT 2017 kénnen Sie zudem mit dem Hilfsmittel ,Reparaturklon” Ihre Fotos verbessern und im
Dialogfeld ,,Bild geraderichten” perspektivische Verzerrungen korrigieren.

Neu in 2017 Hilfsmittel LiveSketch™

Das Hilfsmittel LiveSketch™ ist ideal, um ein Projekt zu starten. Es eignet sich groBartig fir die Arbeit mit einem Eingabestift oder einem
Gerét mit Touchscreen und kombiniert die Geschwindigkeit des Skizzierens mit flexiblen Steuerelementen zur Anpassung der Striche. Mit
LiveSketch kénnen Sie Ihre Designkonzepte und Ideen von Anfang an als Vektorgrafik erfassen.

Wenn Sie jemals eine eingescannte Zeichnung als Grundlage fir ein Projekt verwendet haben, sehen Sie schnell, welche kreativen und
zeitsparenden Maoglichkeiten das Hilfsmittel LiveSketch bietet. So macht es nicht nur das Einscannen und Vektorisieren einer Zeichnung
GberflUssig, sondern gibt Ihnen auch vollstdndige Kontrolle darlber, wie lhre Striche angepasst und in Kurven umgewandelt werden. Mit
intuitiven Einstellungen kénnen Sie festlegen, wie CorelDRAW 2017 in lhren Zeichenrhythmus eingreift.

Mit dem Hilfsmittel LiveSketch erstellte Striche werden angepasst und den bestehenden Strichen auf Grundlage zeitlicher Vorgaben und des
Abstands zwischen den Strichen hinzugefugt. Sie kénnen einstellen, wie lange es nach dem Auftragen eines Striches dauert, bis der Strich
angepasst wird, und bei welchem Abstand Striche automatisch bestehenden Kurven hinzugefligt werden. Sie haben auch die Méglichkeit,
alle innerhalb eines angegebenen Zeitraumes aufgetragenen Striche unabhangig vom Abstand zwischen den einzelnen Strichen zu einer
einzigen Kurve zu verbinden. Wenn Sie eine bestehende Kurve erweitern mochten, fahren Sie einfach mit dem Eingabestift daruber, bis diese
rot angezeigt wird, und fahren Sie mit dem Zeichnen fort. Der nachfolgende Strich wird nahtlos der bestehenden Kurve hinzugefugt. Auf
diese Weise kdnnen Sie problemlos Zeichnungen erstellen und diese anpassen und bearbeiten.

Sie werden erstaunt sein, wie schnell Sie — ganz unabhéngig von lhrer bisherigen Zeichenerfahrung — beeindruckende Resultate erzielen
werden. In kirzester Zeit kdnnen Sie lhre Inspirationen oder Ideen erfolgreich umsetzen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,,,Naturlich
zeichnen mit intelligenten Strichanpassungen” auf Seite 20.” auf Seite 132.
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Mit dem Hilfsmittel LiveSketch k6nnen Sie lhre gestalterischen Konzepte mithilfe handgezeichneter Vektorkurven erfassen.
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Stiftneigung, -orientierung und -drehung

CorelDRAW Graphics Suite 2017 macht es nun noch einfacher, lhren Eingabestift optimal zu nutzen und die kreativen Mdglichkeiten einer
Anzahl von Echtzeit-Eingabefaktoren zu nutzen. Eine neu gestaltete Benutzeroberflache gibt Ihnen sofortigen Zugriff auf alle relevanten
Steuerelemente und die Moglichkeit, rasch die gewtnschten Eigenschaften des Eingabestifts zu wahlen.

Der neue Ausdrucksmodus des Hilfsmittels , Kinstlerische Medien” in CorelDRAW 2017 erméglicht es, Pinselstriche tiber den Druck, die
Neigung und die Orientierung des Stifts zu dndern. Dank flexibler Bearbeitungsmaoglichkeiten kénnen mit einem Eingabestift erstellte
Zeichnungen mihelos vervollstandigt werden. Mithilfe der Eigenschaftsleiste kdnnen Sie bestehende Kurven feinabstimmen, oder Sie kénnen
das Hilfsmittel ,,Form” verwenden, um ein einzelnes Segment einer Kurve durch Ziehen an den Kurven anzupassen, ohne die Neigungs- und
Orientierungswerte zu dndern, die bei der Erstellung der Kurve verwendet wurden. Sie konnen auch mehr aus dem Hilfsmittel ,Radierer”
herausholen, indem Sie die Breite, Flachheit und Drehung der Radiererspitze Uber den Stift steuern. Zudem kdénnen Sie Orientierungs- und
Neigungswerte festlegen, bevor Sie diese Hilfsmittel verwenden, um Pinselspitzen mit einer festen Flachheit und Drehung zu verwenden.
Weitere Informationen finden Sie unter ,,,Verwendung druckempfindlicher Stifte und Gerate” auf Seite 60.” auf Seite 158.

Auch in Corel PHOTO-PAINT 2017 wurde die Stiftunterstitzung verbessert. Bei der Arbeit mit den Hilfsmitteln ,,Ausbessern”, , Effekt” und
.Radierer” und einer Reihe von Pinseln kénnen Sie den Druck, die Orientierung, die Neigung und die Drehung des Stifts nutzen. Sie kénnen
die Drehungs-, Flachheit- und Verldngerungseinstellungen auch hochdrehen, um noch mehr gestalterische Moglichkeiten zur Verfiigung zu
haben.

Dank der erweiterten Unterstitzung von Echtzeit-Eingabefaktoren kénnen Sie mehr aus lhrem Eingabestift herausholen.

Unterstitzung von Real-Time Stylus (RTS)

Sie kénnen Ihr RTS-kompatibles Stifttablet oder Gerat benutzen, um lhre Inspirationen spontan festzuhalten. Die Unterstiitzung von
Windows Real-Time Stylus sorgt fur wirkliche Druck- und Neigungsempfindlichkeit und verleiht Ihnen volle Kontrolle tber Ihre Pinselstriche in
CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT. Zudem muss kein spezieller Treiber installiert werden, Sie kénnen also sofort mit der Arbeit beginnen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,,,Verwendung druckempfindlicher Stifte und Gerate” auf Seite 60.” auf Seite 158.

Neu in 2017 Touch-kompatible Benutzeroberflache

Dank der Unterstitzung des Tablet-Modus k&nnen Sie Zeichnungen per Fingereingabe oder mit einem Eingabestift erstellen und

diese schnell anpassen. Der neue Touch-Arbeitsbereich, der beim Umschalten in den Tablet-Modus aktiviert wird, stellt eine gestraffte
Benutzeroberflache bereit, die eine optimale Nutzung des gesamten Zeichenfensters ermdéglicht. In diesem Arbeitsbereich werden nur
Hilfsmittel und Befehle angezeigt, die auf einem Tablet am ehesten verwendet werden. Auf alle anderen Funktionen kann mit wenigen
Fingertipps zugegriffen werden. Wenn Sie die Tastatur anschlieBen, schaltet die Benutzeroberflache in den standardmé&Bigen Desktop-
Arbeitsbereich um. Wenn Sie im Tablet-Modus lieber in einem der Desktop-Modi arbeiten, kénnen Sie die Benutzeroberflachenkonfiguration
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wahlen, die sich fur Sie am besten eignet. Um Zeit zu sparen und schneller zu arbeiten, kénnen Sie zudem die Ansicht mit einer einzigen
Geste vergroBern bzw. verkleinern und gleichzeitig verschieben. Weitere Informationen finden Sie unter , Toucheingabe” auf Seite 115.

Der Touch-Arbeitsbereich bietet eine Touch-freundliche Umgebung mit Zugriff auf alle grundlegenden Funktionen.

Neu in 2017 Unterstiitzung fir Microsoft Surface Dial

CorelDRAW 2017 bietet native Unterstltzung fir das Microsoft Surface Dial. Dieses eréffnet den Nutzern, die mit diesem Gerat arbeiten,
neue Moglichkeiten der Gestaltung und der Interaktion mit der Technologie.

Optimierte Vektorvorschau, optimierte Knoten und Bearbeitungspunkte

CorelDRAW Graphics Suite 2017 vereinfacht mit neu gestalteten, besser sichtbaren und einfacher zu bearbeitenden Knoten und Ziehpunkten
das Formen von Kurven und Objekten. Dank der verbesserten Vektorvorschau kénnen Objekte effizienter bearbeitet werden; Knoten und

Kurven heben sich nun besser vor den Farben des Hintergrunds ab.
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Dank einer verbesserten Vorschau gehen Knoten und Bearbeitungspunkte nicht in den Hintergrundfarben verloren.
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Gut sichtbare interaktive Regler

Die interaktiven Regler wurden optimiert und sind nun besser sichtbar. Dies erleichtert die Arbeit mit Objektfullungen, Transparenzen,
Uberblendungen, Extrusionen, Schlagschatten und weiteren Effekten.

lorem Ipsu

Gut sichtbare interaktive Regler vereinfachen die Arbeit mit Objektfillungen, Transparenzen und weiteren Effekten.

Ein- und Ausblenden von Objekten

In CorelDRAW 2017 kdnnen Sie Objekte und Gruppen von Objekten ausblenden, sodass nur die Bereiche angezeigt werden, die Sie sehen
maochten oder sehen mussen. Bei der Arbeit an komplexen Designs kann die Mdglichkeit, ein bestimmtes Element in einer Zeichnung
auszublenden, eine echte Zeitersparnis bedeuten. Es stellt sicher, dass Sie nicht versehentlich ein Objekt auswahlen oder &ndern, das Sie nicht
bearbeiten wollten, und Sie kénnen einfacher mit Ihren Designs experimentieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,Objekte ein- und
ausblenden” auf Seite 276.

Objekte teilen

Mit dem Hilfsmittel ,Messer” kénnen Sie Vektorobjekte, Text und Bitmaps entlang gerader, freihandiger und Bézier-Linien trennen. Sie
kénnen zwischen den getrennten Objekten einen Abstand einfliigen oder die Objekte tGberlappen lassen. Sie konnen auch wéhlen, ob Sie die
Umrisslinien in bearbeitbare Kurvenobjekte umwandeln oder als Umrisslinien beibehalten méchten. Und wenn Sie nicht sicher sind, welches
die beste Losung ist, kann CorelDRAW die Entscheidung fir Sie Gbernehmen: die Anwendung wéhlt dann automatisch die Option, bei der
das Aussehen des Umrisses am besten erhalten bleibt. Weitere Informationen finden Sie unter ,Objekte teilen” auf Seite 205.

RITH

Trennen von Objekten mit dem erweiterten Hilfsmittel Messer.

Schriftlistenfeld

Muhelos finden Sie in CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT die passende Schrift flr Ihr Projekt. Mithilfe des Schriftlistenfelds kdnnen Sie
Schriften filtern und anzeigen und finden schnell die benétigte Schrift. Schriften kénnen auBerdem nach Stérke, Breite, unterstitzten
Alphabeten usw. gefiltert werden. Die Schriftsuchfunktionen wurde auch optimiert und Sie kénnen nun anhand von Suchbegriffen nach
Schriften suchen. Weitere Informationen finden Sie unter , Schriften filtern ” auf Seite 489 und , Nach Schriften suchen” auf Seite 490.
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Auswahlen benachbarter Knoten

Die Knotenauswahl in CoreIDRAW 2017 vereinfacht die Arbeit mit komplexen Formen. Sie kénnen bei gedrickter Umschalttaste mit dem
Hilfsmittel ,,Form” benachbarte Knoten auf Kurven auswahlen. Sie kénnen auch die Richtung wechseln, in der die Knoten ausgewahlt
werden.

Benachbarte Knoten auswéhlen

Kopieren von Kurvensegmenten

Weitere Zeitersparnis bietet die Mdglichkeit, in CoreIDRAW 2017 einen spezifischen Teil eines Kurvensegments zu kopieren oder
auszuschneiden. Sie kbnnen diesen dann als Objekt einfligen, wodurch sich einfacher nebeneinander liegende Objekte mit &hnlichen
Konturen erstellen lassen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Segmente kopieren und ausschneiden” auf Seite 179.

Kurvensegmente kopieren

Hinterlegte Schatten mit GauBschem Unscharfeverlauf

Hinterlegte Schatten stellen eine groBartige Méglichkeit dar, Elemente in Ihren Designs starker zur Geltung zu bringen. Dank der Schaltflache
.Verlaufsrichtung” in der Eigenschaftsleiste kdnnen in CorelDRAW 2017 schnell und einfach realistischere hinterlegte Schatten mit natdrlich
aussehenden weichen Randern erstellt werden. Weitere Informationen finden Sie unter ,Hinterlegte Schatten erstellen” auf Seite 410.
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Ein hinterlegter Schatten mit GauBBschem Unschérfeverlauf

Reparaturklon

Mit dem Hilfsmittel ,,Reparaturklon” sorgen Sie schnell und einfach dafir, dass Ihre Fotomotive immer perfekt aussehen. Mit diesem
Hilfsmittel lassen sich unerwinschte Flecken und Fehler aus einem Bild entfernen, indem diese mit einer abgetasteten Struktur Gbermalt und
der Farbe des retuschierten Bereichs angepasst werden. Mit wenigen Mausklicks kénnen Schénheitsfehler oder Narben nahtlos entfernt und
dem Rest des Fotos angeglichen werden.

Korrigieren von perspektivischen Verzerrungen

Mit dem Dialogfeld ,Bild geraderichten” in CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT kdnnen perspektivische Verzerrungen in Fotos mit geraden
Linien und ebenen Flachen korrigiert werden. Sie kdnnen mit wenigen Mausklicks Gebaude, Sehenswiirdigkeiten oder andere Objekte
korrigieren, die perspektivisch verzerrt sind oder aus einem ungunstigen Winkel aufgenommen wurden. Weitere Informationen finden Sie
unter ,Korrektur perspektivischer Verzerrungen” auf Seite 592.

GauBsche Unscharfelinse

Der Spezialeffekt ,GauBsche Unschérfe” ist in Corel PHOTO-PAINT als Linse verfigbar, mit der sich Bilder weichzeichnen lassen, ohne dass
das Originalbild (iberschrieben wird. Die Anderungen, die beim Erstellen einer Linse vorgenommen werden, sind zerstérungsfrei: Anstatt die
Bearbeitungen auf die Bildpixel anzuwenden, werden sie auf dem Bildschirm durch die Linse wiedergegeben. Die Linse wird als separates
Objekt auf einer Ebene Gber dem Bildhintergrund erstellt, sodass Sie die Linse und das Hintergrundbild separat bearbeiten kénnen, wodurch
die Originaldaten und die urspriingliche Qualitat beibehalten werden.

Personalisierung

Um ein komfortables Arbeiten zu gewahrleisten, ermdglicht es die aktualisierte Benutzeroberflache, den Designbereich lhren Bedirfnissen
entsprechend einzurichten und die GréBe der Symbole und die Farbe des Desktops und der Fensterrdnder anzupassen. Sie kbnnen in
CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT Arbeitsbereiche importieren, die in den Versionen X6, X7 und X8 erstellt wurden. Mithilfe des

Corel Font Manager kénnen Sie Schriften durchsuchen und ordnen. AuBerdem kénnen Sie Ihre kreativen Werkzeuge erweitern, indem Sie
direkt in der Anwendung Apps, Plugins und Makros erwerben.

Corel Font Manager

Wenn die Schriften auf Ihrem System aufgrund Ihrer Anzahl mehr Mihe verursachen als Nutzen bringen, ist Corel Font Manager die Losung.
Er gibt Ihnen Werkzeuge zur Verwaltung, Organisation und Suche lhrer Schrift- und Schriftartensammlungen an die Hand, mit denen Sie
jeden Aspekt lhres typografischen Arbeitsablaufs kontrollieren kénnen. Der Corel Font Manager stellt alle Werkzeuge bereit, um Schriften
fur lhre Projekte zu installieren, Ihre Schriften zu ordnen, damit Sie leichter darauf zugreifen kénnen, oder um nicht benétigte Schriften zu
verwalten. Sie kdnnen lokal und online nach Schriften suchen, eine Vorschau auf Glyphensatze anzeigen, Schriftsammlungen erstellen und
vieles mehr. Weitere Informationen zum Corel Font Manager finden Sie in der Hilfe.
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Corel Font Manager

Neu in 2017 Arbeitsbereiche aus friiheren Versionen importieren

CorelDRAW Graphics Suite 2017 ermdglicht es, in CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT Arbeitsbereiche zu verwenden, die in den Versionen
X6, X7 und X8 erstellt wurden. Es besteht zudem die Moglichkeit, nur einzelne Arbeitsbereichselemente zu importieren und andere vom
Import auszuschlieBen. Sie kdnnen die importieren Elemente entweder Ihrem aktuellen Arbeitsbereich hinzufliigen oder eine véllig neue
Benutzeroberflachenkonfiguration erstellen. Und die Wahl der zu importierenden Arbeitsbereichselemente gestaltet sich nun noch schneller
und einfacher. Weitere Informationen finden Sie unter , Arbeitsbereiche importieren und exportieren” auf Seite 761.
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Sie kénnen Arbeitsbereiche importieren, die in den Versionen X6, X7 und X8 erstellt wurden.
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Neu in 2017 Benutzerdefinierte Knotenformen

CorelDRAW 2017 vereinfacht das Formen von Kurven und Objekten, indem jedem Knoten eine eindeutige Form zugewiesen wird. Auf
diese Weise lassen sich glatte,spitze und symmetrische Knoten besser unterscheiden. Neue Optionen zur Anpassung der Form, GroBe

und Farbe der Knoten, erméglichen es, das Aussehen der Knoten auf die Bedirfnisse des eigenen Arbeitsablaufs oder eines spezifischen
Projekts zuzuschneiden. Designelemente lassen sich zudem schneller &ndern, indem die Richtung der Kurven angezeigt wird und eine Reihe
von Zeichenwerkzeugen benutzt werden, um die Knoten zu bearbeiten. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Optionen fir Knoten,

Bearbeitungspunkte und die Vorschau festlegen” auf Seite 220.

o

Sie kénnen jedem Knotentyp eine eindeutige Form zuweisen, um diese leichter unterscheiden zu kénnen.

Neu in 2017 Benutzerdefinierte Farben flr die Vorschau und die Bearbeitung von Kurven

Neue Farbanpassungsoptionen helfen Ihnen, Objekte effizienter zu bearbeiten. Sie kénnen Farben fur die Knoten, Ziehpunkte und
Vorschauen auswahlen, die sich vor den darunterliegenden Farben abheben, damit diese Elemente leichter zu erkennen sind. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Optionen fir Knoten, Bearbeitungspunkte und die Vorschau festlegen” auf Seite 220.

(ICICI

Sie kénnen eigene Farben fir Knoten, Ziehpunkte und Vorschauen auswéhlen.

Vollstandig anpassbare Benutzeroberflache

CorelDRAW Graphics Suite 2017 bietet Optionen zur Anpassung der Benutzeroberflache, die es Ihnen ermaglichen, Ihren Designbereich auf
Ihre Bedurfnisse zuzuschneiden und ein einzigartiges Arbeitsumfeld zu schaffen. Die Symbole kénnen auf bis zu 250 % vergréBert werden,
und der Hintergrund der Anwendung kann durch die Wahl eines Designs heller oder dunkler gestaltet werden. Weitere Informationen finden

Sie unter ,,Das Erscheinungsbild eines Arbeitsbereichs anpassen” auf Seite 762.

Anpassen der Desktop-Farbe

CorelDRAW Graphics Suite 2017 bietet flexible Farbmodelloptionen fiir den Desktop. Sie kdnnen die Farbe des Bereichs um die Zeichenseite
in CoreIDRAW oder das Bild in Corel PHOTO-PAINT &ndern, um fir jedes Projekt eine optimale Umgebung einzurichten, den Gesamtkontrast
des Arbeitsbereiches zu reduzieren oder die Lesbarkeit der Designelement zu erhéhen.
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Anpassen der Farbe der Fensterrander

Sie kénnen die Farbe der Fensterrander in CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT Ihrer personliche Vorliebe anpassen. Wenn Sie beide
Anwendungen gleichzeitig verwenden, kénnen Sie fur jede unterschiedliche Randfarben wéhlen, damit Sie sofort erkennen, um welche
Anwendung es sich handelt, wenn Sie die Programme wechseln.

Bilder fiir den Druck auf Leinwand vorbereiten

Eine der besten Moglichkeiten, ein tolles Foto zu présentieren, besteht darin, es auf Leinwand zu drucken. Mit dem Andockfenster

. Vorbereiten und Dehnen” in Corel PHOTO-PAINT 2017 kénnen Fotos und Bilder in drei einfachen Schritten fir den Leinwanddruck
vorbereitet werden. Sie konnen das perfekte Wandbild erstellen, indem Sie das Bild in der GréBe anpassen, fein abstimmen und dehnen.
Um das Andockfenster Vorbereiten und Dehnen benutzen zu kénnen, missen Sie zuerst die Erweiterung Vorbereiten und Dehnen
herunterladen.

Erweitern Sie Thre Sammlung kreativer Werkzeuge

Sie kénnen Ihre Sammlung kreativer Werkzeuge erweitern, indem Sie direkt in CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT Anwendungen,
Plugins und Erweiterungen entweder kostenlos herunterladen oder erwerben. Sie kdnnen Ihre kostenlose Lizenz des Corel Website
Creator herunterladen, fur eine optimale Gestaltung Ihres RAW-Workflows AfterShot Pro erwerben, Corel ParticleShop zur Erzeugung
beeindruckender Bitmap-Effekte benutzen und vieles mehr. Um auf diese Sammlung kreativer Werkzeuge zugreifen zu kénnen, mussen
Sie Uber eine Internetverbindung verfiigen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Inhalte mit dem Andockfenster , Weitere Werkzeuge'
finden” auf Seite 97.
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Erweitern Sie Ihre Sammlung kreativer Werkzeuge mithilfe des Andockfensters ,Weitere Werkzeuge”.

Offnen von Dokumenten in frei verschiebbaren Fenstern

Damit Sie Ihren Arbeitsbereich Ihrem Arbeitsstil entsprechend einrichten kénnen, bietet Corel PHOTO-PAINT unterschiedliche Mdglichkeiten,
wie Fotos gedffnet werden. Sie kdnnen eine Reihe von Dokumenten in frei verschiebbaren Fenstern anzeigen. Oder wenn Sie sich auf ein Bild
konzentrieren mochten, kdnnen Sie die Dateien in der standardmaBigen Registeransicht &ffnen.
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Statusleiste verschieben

Sie kénnen die Statusleiste oben im Anwendungsfenster platzieren, damit Sie die Informationen zu den ausgewahlten Objekten — Farbe,
Fallungstyp, Umriss usw. — besser sehen kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter ,So dndern Sie die Position der Statusleiste” auf
Seite 774.

Community-Website fur Entwickler

Mit Unterstitzung der neuen Community-Site fur Entwickler kdnnen Sie lhre eigenen Automatisierungswerkzeuge erstellen. Auf dieser Site
finden Sie eine Fllle nitzlicher Hilfsmittel, wie z. B. detaillierte Beitrdge zum Programmieren oder Codebeispiele, die Ihnen dabei helfen
kénnen, Vorgange mithilfe von Makros zu automatisieren und benutzerdefinierte Funktionen zu erstellen. Und wenn Sie Fragen haben,
kénnen Sie ein Community-Forum, die Wissensdatenbank oder die FAQ-Seite konsultieren.

Sie finden diese Site unter http://community.coreldraw.com/sdk/.

Banner fur den Druck vorbereiten

Mit dem Dialogfeld ,Rand und Ose”, das die Vorbereitung von Bannerdesigns fiir den Druck vereinfacht, beschleunigt CorelDRAW 2017 den
Arbeitsablauf von Produktionsfachleuten. Es weist intuitive Steuerelemente auf, um den Randbereich zu dehnen oder zu spiegeln oder eine
Farbe festzulegen, mit denen der perfekte Rand fur das jeweilige Banner erstellt werden kann. Diese Funktion vereinfacht auch das Einfligen
von Osen, welches Ringe oder Randstreifen sind, die in Lécher in diinnen Materialien eingesetzt werden und durch die Schniire gezogen
werden, um Banner sachgemaf aufzuhangen. Das Dialogfeld ,Rand und Ose” gibt Ihnen sogar die Méglichkeit, Banner zu erstellen, die
entweder auf der gesamten aktiven Seite beruhen oder nur auf ausgewahlten Objekten. Weitere Informationen finden Sie unter ,,,,Banner far
den Druck vorbereiten” auf Seite 53.” auf Seite 661.

Um das Andockfenster Rand und Ose benutzen zu kénnen, mussen Sie zuerst die Erweiterung Rand und Ose herunterladen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,So erwerben Sie eine Erweiterung” auf Seite 96.

Finden Sie heraus, was in Vorgangerversionen neu war

Sie kénnen einfach herausfinden, welche von lhnen verwendeten Funktionen seit der letzten Version von CorelDRAW Graphics Suite
optimiert oder neu eingefihrt wurden.

So finden Sie heraus, was in Vorgangerversionen der CoreDRAW Graphics Suite neu war

Klicken Sie auf Hilfe » Neue Funktionen markieren und dann auf eine der folgenden Optionen:

* Seit Version X7: Markiert Mentbefehle und Hilfsmittel fir Funktionen, die in Version X8 und 2017 neu eingefihrt oder verbessert
wurden

* Seit Version X6: Markiert Mentbefehle und Hilfsmittel fir Funktionen, die in Version X7, X8 und 2017 neu eingeflihrt oder verbessert
wurden

* Seit Version X5: Markiert Mentibefehle und Hilfsmittel fir Funktionen, die in Version X6, X7, X8 und 2017 neu eingefihrt oder
verbessert wurden.

* Nicht markieren: Entfernt die Markierung von MenUbefehlen und Hilfsmitteln in der Hilfsmittelpalette.
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Informationsquellen

Sie kénnen das Produkt auf verschiedene Weise benutzen lernen: Indem Sie das Schnellstarthandbuch lesen; indem Sie auf die Hilfe und die
Kurzinfos zugreifen, indem Sie die Video-Tutorials ansehen und mithilfe der Ressourcen auf der Website von Corel (www.corel.com). Auf der
Website finden Sie Tipps, zusatzliche Tutorials sowie Schulungs- und Integrationsmaterial. Sie kénnen auch die mit der Software gespeicherte
Readme-Datei (readme.html) durchlesen.

In diesem Abschnitt werden die folgenden Themen behandelt:
e Hilfe aufrufen” (Seite 35)

e So verwenden Sie die Hilfe und Kurzinfos” (Seite 36)
e, Verwendung der Hinweise” (Seite 38)

¢  Lerntouren” (Seite 38)

, Willkommensbildschirm” (Seite 39)

LZugriff auf eBooks” (Seite 39)
.Schnellstarthandbuch” (Seite 40)

. Tipps von Experten” (Seite 40)

. Video-Informationsquellen” (Seite 40)
~Community-Website fur Entwickler” (Seite 41)
,Handbuch flr den Einsatz im Netzwerk” (Seite 41)

. Webbasierte Ressourcen” (Seite 41)

Hilfe aufrufen

Es stehen verschiedene Informationsquellen zur Verfligung. Die folgende Tabelle kann Ihnen dabei helfen zu entscheiden, welche
Informationsquellen Sie zurate ziehen sollten, wenn Sie Hilfe bendtigen. Auf weitere Informationen zu einigen Ressourcen kénnen Sie
zugreifen, indem Sie auf die entsprechenden Verkntipfungen klicken.

Aktion ...finden Sie unter:

Mit dem Erlernen der Anwendungen beginnen . Video-Informationsquellen” (Seite 40)
,Schnellstarthandbuch” (Seite 40)

Lerntouren” (Seite 38)
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Aktion

Informationen zu neuen und erweiterten Funktionen

Weitere Informationen zu Produkthilfsmitteln und -funktionen
erhalten

Ihr Wissen Uber die Suite durch Lernen von Grafikdesignexperten
erweitern

Das Automatisieren von Aufgaben durch die Verwendung von
Makros erlernen

Informationen zur Bereitstellung der Suite in einem Netzwerk
finden

Spezifische Informationen zur neuesten Version der Suite finden

So verwenden Sie die Hilfe und Kurzinfos

...finden Sie unter:

.Video-Informationsquellen” (Seite 40)

,Lerntouren” (Seite 38)

Hilfe
Webbasierte Ressourcen ” auf Seite 41
.Verwendung der Hinweise” (Seite 38)

eBook

. Tipps von Experten” (Seite 40)

Webbasierte Ressourcen " auf Seite 41

Community-Website fur Entwickler

Handbuch fur den Einsatz im Netzwerk” (Seite 41)

Die Uber den Installationsassistenten zugreifbare Readme-Datei

Die Hilfe bietet umfassende Informationen zu den Produktfunktionen direkt in der Anwendung. Wenn Sie Uber eine Internetverbindung
verflgen, kénnen Sie von der Anwendung aus auf die webbasierte Hilfe zugreifen, die die neuesten Updates enthélt. Ist kein Zugang zum
Internet vorhanden, wird die lokale Hilfe angezeigt, die bei der Produktinstallation auf den Computer kopiert wurde.

Sie kénnen die gesamte Liste der Hilfethemen durchsuchen, im Index Hilfsmittel und Themen nachschlagen oder nach einem bestimmten
Wort suchen. Uber das Hilfefenster haben Sie auch Zugang zur Corel Wissensdatenbank auf der Corel-\Website sowie anderen Online-

Informationsquellen.

Kurzinfos bieten hilfreiche Informationen zu Steuerelementen der Anwendung, wenn Sie den Mauszeiger Gber Symbole, Schaltflaichen und

andere Elemente der Benutzeroberflache halten.

Typografische Vereinbarungen

In der folgenden Tabelle sind wichtige Konventionen beschrieben, die in der Dokumentation verwendet werden.

Konvention Beschreibung

Menl P Meniibefehl

Ein MenUelement und ein MenUbefehl, auf

Beispiele

Klicken Sie auf Datei » Offnen.

die Sie nacheinander klicken mussen.
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Konvention

Beschreibung

Ein Hinweis enthalt wichtige Informationen,
die fir die vorangegangenen Schritte

Beispiele

Eine zusammengesetzte Uberblendung
kann nicht kopiert oder geklont werden.

relevant sind. In einem Hinweis kénnen
Bedingungen beschrieben werden, unter
denen das Verfahren ausgefihrt bzw. nicht
ausgefihrt werden kann.

Wenn Sie auf die Schaltflache Rander
gleich klicken, mussen Sie Werte in die
Felder Linker/Oberer Rand eingeben.

Ein Tipp enthalt Vorschlage zum Ausfihren  Durch Zuschneiden eines Objekts kann die
der vorangegangenen Schritte. Er kann GroBe der Zeichendatei verringert werden.
Alternativen zu den Schritten oder weitere
Vorteile oder Verwendungsmaoglichkeiten
des Verfahrens enthalten.

)
7\

Sie koénnen den Umfang des Farbgitters mit
dem Regler GréBe anpassen.

So verwenden Sie die Hilfe

1 Klicken Sie auf Hilfe » Produkthilfe.
2 Klicken Sie auf eine der folgenden Registerkarten:

* Inhalt — Ermoglicht das Durchsuchen der Hilfethemen. Um ein Thema zu 6ffnen, klicken Sie in die ThemenuUberschrift in der linken
Spalte.

* Index: Ermdglicht die Suche nach einem Thema Uber den Index.
* Suchen — Ermoglicht die Volltextsuche nach einem bestimmten Wort oder einer Wortgruppe in der Hilfe.

Daruber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Kontextsensitive Hilfe aus einem Dialogfeld heraus anzeigen Klicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltflache Hilfe.

Hilfethema drucken Offnen Sie ein Hilfethema, klicken Sie auf den zu druckenden
Bereich und wahlen Sie dann Drucken oben im Hilfefenster.

/.
Cs
Sie konnen die Hilfe auch aufrufen, indem Sie die Taste F1 driicken.

Vom Willkommensbildschirm aus kdnnen Sie ebenfalls auf die Hilfe zugreifen.

So suchen Sie in der Hilfe

1 Klicken Sie auf Hilfe » Produkthilfe.
2 Klicken Sie auf die Registerkarte Suchen und geben Sie im Suchfeld ein Wort oder eine Wortgruppe ein.

Wenn Sie beispielsweise nach Informationen zum RGB-Farbmodus suchen, geben Sie ,RGB” ein, um eine Liste relevanter Themen
anzuzeigen. Wenn Sie eine Wortgruppe als Suchbegriff eingeben, setzen Sie sie in Anfihrungszeichen (z.B. ,,dynamische Hilfslinien’
oder ,Farbmodus von Bitmaps”).

1

3 Wabhlen Sie in der angezeigten Liste ein Thema aus.

Wenn lhre Suche keine relevanten Themen ergibt, Gberprifen Sie, ob Sie das Suchwort oder den Satz richtig geschrieben haben.
Achten Sie darauf, dass die englischsprachige Hilfe die amerikanische Schreibweise verwendet (z.B. ,,color”, ,favorite”, ,center” und
.rasterize”).Die Suche nach Begriffen in britischer Schreibweise (,,colour”, , favourite”, ,centre” und ,rasterise”) bringt keine Ergebnisse.
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Verwendung der Hinweise

Die Hinweise bieten direkt in der Anwendung Informationen zu den Hilfsmitteln in der Hilfsmittelpalette. Wenn Sie auf ein Hilfsmittel klicken,
wird ein Hinweis zur Verwendung des Hilfsmittels angezeigt. Wenn Sie zusatzliche Informationen zu einem Werkzeug benotigen, kdnnen Sie
auf relevante Lernmaterialien wie Hilfethemen, Videohinweise, ldngere Videos oder Textturorials zugreifen.

Die Hinweise werden im Andockfenster ,Hinweise” auf der rechten Seite des Anwendungsfensters angezeigt, doch Sie kdnnen sie auch
ausblenden, wenn Sie sie nicht mehr brauchen. Weitere Informationen zum Arbeiten mit Andockfenstern finden Sie unter ,Andockfenster”
auf Seite 89.

So verwenden Sie die Hinweise

Aktion Vorgehensweise

So blenden Sie die Hinweise ein bzw. aus Klicken Sie auf Hilfe P Hinweise.

Wenn der Befehl Hinweise aktiviert ist, werden im Andockfenster
Hinweise Informationen zum jeweils aktiven Hilfsmittel in der
Hilfsmittelpalette gegeben.

Informationen zu einem Hilfsmittel anzeigen Klicken Sie auf ein Hilfsmittel, das bereits aktiv ist, oder fuhren Sie
eine Aktion damit aus.

So erhalten Sie weitere Informationen zum aktiven Hilfsmittel Klicken Sie im Abschnitt Weitere Informationen auf eine
VerknUpfung zu einem relevanten Hilfethema, einem Video oder
einem Texttutorial.

So bléttern Sie zu vorher angezeigten Themen Klicken Sie auf die Schaltflachen Zurtick und Vorwarts unten im
Andockfenster Hinweise.

Lerntouren

Ob Sie Sie nun zum ersten Mal mit einer Grafiksoftware arbeiten, ein Upgrade von einer Vorversion von CorelDRAW Graphics Suite
durchfiihren oder von einer anderen Grafiksoftware wechseln: in jedem Fall hilft Ihnen eine spezifische Lerntour, sich schnell zurecht zu
finden. Sie kdnnen sich die Tour ansehen, wenn Sie eine Anwendung starten oder zu einem spéteren Zeitpunkt.

Die Touren sind leicht navigierbar: Sie konnen aufeinander folgende Schritte durchlaufen oder zu einem spezifischen Schritt navigieren. Sie
kénnen eine Tour zu jedem Zeitpunkt stoppen und die Resultate speichern, sodass Sie spéter da fortfahren kénnen, wo Sie gestoppt haben.

So absolvieren Sie eine Tour

1 Klicken Sie auf Hilfe » Produkttour.

2 Wahlen Sie eine der folgenden Touren aus:
* Die Grundlagen: fur Benutzer, zum ersten Mal eine Grafik- oder Bildbearbeitungsanwendung benutzen
* Die neuen Funktionen: fur Benutzer, die mit fritheren Versionen von CorelDRAW Graphics Suite vertraut sind
* Wechsel zu Corel: fiir Benutzer, die mit anderen Grafik- und Bildbearbeitungsanwendungen vertraut sind
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AuBerdem kdénnen Sie
Zu einem bestimmten Schritt navigieren Klicken Sie im Statusbalken auf einen Schritt.

Eine Tour vorzeitig beenden und die Resultate speichern Klicken Sie zuerst auf Beenden und danach im Dialogfeld, das Sie
fragt, ob Sie die Resultate speichern mochten, auf Ja.

Eine Tour wiederaufnehmen Klicken Sie zuerst auf den Titel der Tour und dann im daraufhin
angezeigten Dialogfeld auf Weiter.

C=

Sie kénnen, wenn Sie die Anwendung zum ersten Mal starten, auch vom Bildschirm Mit dem Gestalten beginnen aus auf eine Tour
zugreifen sowie auch im Willkommensbildschirm.

So blenden Sie die Tourverknipfungen im Willkommensbildschirm ein und aus

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen. Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Allgemein.
2 Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option Touren im Willkommensbildschirm anzeigen.

Willkommensbildschirm

Uber den Willkommensbildschirm kénnen Sie schnell auf Lernressourcen wie das Discovery Center zugreifen und haufig vorkommende
Aufgaben, wie das Offnen von Dateien und das Erstellen neuer Dateien mithilfe von Vorlagen, rasch ausfiihren. Hier finden Sie
Informationen Uber die neuen Funktionen in CorelDRAW Graphics Suite 2017 und kdénnen sich von den Grafikdesigns, die auf der Galerie-
Seite vorgestellt werden, inspirieren lassen. Daruber hinaus kénnen Sie die neuesten Produktaktualisierungen Uberprifen, finden detaillierte
Informationen zu lhrem Produkt und vieles mehr.

So greifen Sie auf den Willkommensbildschirm zu

* Klicken Sie auf Hilfe » Willkommensbildschirm.

Um die verfligbaren Ressourcen anzuzeigen und darauf zuzugreifen, klicken Sie auf die Verkniipfungen links auf dem
Willkommensbildschirm.

2
-
N
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Sie kénnen auch den Willkommensbildschirm zugreifen, indem Sie in der Registerleiste auf die Schaltflache Willkommensbildschirm
klicken. Wenn Sie die Schaltflache Willkommensbildschirm in der Registerkartenleiste ausblenden méchten, klicken Sie

zuerst auf Extras » Optionen, dann in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Allgemein und deaktivieren Sie die Schaltflache
Willkommensbildschirm-Schaltflache auf Registerkartenleiste anzeigen

Wenn der Willkommensbildschirm nicht jedes Mal angezeigt werden soll, wenn Sie die Anwendung starten, deaktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Den Willkommensbildschirm beim Starten immer anzeigen in der linken unteren Ecke.

Zugriff auf eBooks

Das CorelDRAW 2017-Benutzerhandbuch und das Corel PHOTO-PAINT 2017-Benutzerhandbuch sind als eBooks verfligbar. Diese in den
Dateiformaten EPUB und MOBI verfiigbaren eBooks ermdglichen es Ihnen, auf Ihrem eBook-Reader auf die umfassendsten Informationen zu
den Produktfunktionen zuzugreifen.
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PUB

Die Benutzerhandblcher sind nun in den Dateiformaten EPUB und MOBI verflgbar.

So greifen Sie auf ein eBook zu
1 Melden Sie sich bei lhrem Corel.com-Konto an.

2 Klicken Sie auf der Seite Ihr Konto auf Downloads und laden Sie das gewlnschte Buch herunter.

Schnellstarthandbuch

Das im PDF-Format verfligbare Schnellstarthandbuch erméglicht Ihnen einen schnellen Einstieg in die Suite, indem es Ihnen nitzliche
Werkzeuge und Funktionen vorstellt.

So greifen Sie auf das Schnellstarthandbuch zu
* Klicken Sie auf Hilfe » Schnellstarthandbuch.

Tipps von Experten

Bei den Tipps von Experten handelt es sich um eine Reihe von Tutorials von Grafikdesignprofis, die die CorelDRAW Graphics Suite fur ihre
tagliche Arbeit verwenden. Sie kénnen direkt Gber das Hilfemeni auf diese Online-Tutorials als einzelne PDF-Dateien zugreifen.

So rufen Sie die Tipps von Experten auf
* Klicken Sie auf Hilfe » Tipps von Experten.

Video-Informationsquellen
Zwei Arten von Video-Informationsquellen sind verflgbar: kurze Videos, die sogenannten Videohinweise, und Video-Tutorials.

Die kurzen Videos zeigen, wie Sie grundlegende Aufgaben wie das Zeichnen, Formen und Farben von Objekten in CorelDRAW oder das
Maskieren und Zuschneiden in Corel PHOTO-PAINT durchfihren. Die Videos sind ohne Ton, enthalten aber nitzliche Tipps in Textform, die
Ihnen dabei helfen, die gezeigten Funktionen zu verstehen. Die kurzen Videos sind nicht langer als zwei Minuten.

Die Video-Tutorials zeigen Ihnen, wie Sie Features wie die Schriftverwaltung, Flllungen und Transparenzen, die Inhalte-Zentrale, die
Ausrichtungswerkzeuge, QR-Codes, Fotoeffekte usw. optimal nutzen. Hier finden sowohl neue als auch langjéhrige Nutzer praktische
Vorflhrungen und Tipps, wie sie produktiver arbeiten und Ihre Kenntnisse erweitern kénnen.

So greifen Sie auf ein Video zu
1 Klicken Sie auf Hilfe P Video-Tutorials.

2 Klicken Sie auf einen Titel im Bereich Videos.
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AuBerdem kénnen Sie
Videos anhalten Klicken Sie in der Steuerleiste auf die Schaltflache Anhalten.

Ganzen Bildschirm anzeigen Klicken Sie in der rechten unteren Ecke des Videofensters auf die
Schaltflache Vollbild.

Bestimmtes Bild in einem Video anzeigen Zeigen Sie auf den unteren Rand des Videofensters und klicken Sie
auf die Statusanzeige.

Community-Website fur Entwickler

Wenn Sie mithilfe von Makros Funktionen automatisieren, benutzerdefinierte Werkzeuge erstellen oder kommerzielle Lésungen entwickeln,
die integrativ mit der CorelDRAW Graphics Suite benutzt werden kdnnen, dann finden Sie auf der neuen Community-Website fir Entwickler
viele nitzliche und hilfreiche Materialien: ein Programmierhandbuch, eine ausfihrliche Objektmodellreferenz-Dokumentation mit
Codebeispielen und detaillierte Beitrdge zum Thema Programmierung.

Sie konnen entweder Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) oder Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) verwenden, um
Makros und benutzerdefinierte Loésungen fir CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT zu erstellen.

Handbuch fir den Einsatz im Netzwerk

Das CorelDRAW Graphics Suite 2017 Deployment Guide bietet schrittweise Anleitungen fur die Bereitstellung der CorelDRAW Graphics Suite
2017 in einem Netzwerk. Dieses Handbuch steht Kunden zur Verfugung, die eine Volumen-Lizenz der CorelDRAW Graphics Suite 2017

far ihr Unternehmen erworben haben. Wenden Sie sich an den technischen Support von Corel, um eine Volumen-Lizenz der Software zu
erwerben und das Installationshandbuch zu erhalten.

Webbasierte Ressourcen

Die folgenden Internetressourcen helfen Ihnen, CoreIDRAW Graphics Suite optimal zu nutzen:
* Wissensdatenbank: Artikel, die vom technischen Support-Team von Corel als Antwort auf Fragen von Benutzern geschrieben wurden

*  Community.CorelDRAW.com: eine Online-Umgebung zum Erfahrungsaustausch Uber das Produkt, fir Fragen und Hilfestellungen sowie
Anregungen von anderen Benutzern

* Tutorials auf der Corel-Website : ausfihrliche Tutorials, in denen CoreIDRAW Graphics Suite-Experten ihr Fachwissen weitergeben

Fur den Zugriff auf Internetressourcen ist eine aktive Internetverbindung erforderlich.
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Starten und einrichten

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Themen:
e  CorelDRAW starten und beenden” (Seite 43)
* ,Andern der Sprache” (Seite 43)

e Starteinstellungen andern” (Seite 44)

CorelDRAW starten und beenden

Sie kénnen CorelDRAW Uber die Windows-Taskleiste starten und CorelDRAW-Sitzungen im Anwendungsfenster beenden.
So starten und beenden Sie CorelDRAW
Aktion Vorgehensweise

CorelDRAW starten Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
o (Windows 7 und Windows 10) Klicken Sie in der
Windows-Taskleiste auf Start » Programme P
CorelDRAW Graphics Suite 2017 P CorelDRAW.

. (Windows 8) Klicken Sie auf dem Desktop auf Kachel fir
CorelDRAW 2017.

CorelDRAW beenden Klicken Sie auf Datei P Beenden.

Andern der Sprache

Wenn Sie eine Anwendung in mehreren Sprachen installiert haben, kénnen Sie die Sprache fir die Benutzeroberflache und die Hilfe jederzeit
andern.

Wenn Sie bei der Erstinstallation des Produkts keine bestimmte Sprache fir die Schreibhilfsmittel installiert haben, kénnen Sie dies jetzt tun.
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So andern Sie die Sprache der Benutzeroberflache und der Hilfe
1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Klicken Sie in der Kategorienliste auf Global.

3 Wabhlen Sie im Listenfeld Wahlen Sie die gewlinschte Sprache fiur die Benutzeroberflache.

Wenn die Sprache fur die Benutzeroberflache und die Hilfe schon beim Starten der Anwendung geéndert werden soll, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Bei Start der Anwendung fragen.

4 Starten Sie die Anwendung neu.

=4

Wenn nur eine Sprache im Listenfeld Select the language for the user interface verfligbar ist, missen Sie zunédchst die zusatzlich
gewlnschten Sprachen installieren. Weitere Informationen finden Sie unter So dndern oder reparieren Sie eine CoreIDRAW Graphics
Suite-Installation

So flgen Sie eine Sprache fir die Schreibhilfsmittel hinzu

SchlieBen Sie alle gedffneten Anwendungen.

Klicken Sie in der Windows-Taskleiste auf Start » Systemsteuerung.

Klicken Sie auf Programm deinstallieren.

Doppelklicken Sie auf der Seite Programm deinstallieren oder andern auf CoreDRAW Graphics Suite 2017.

Aktivieren Sie auf die Option Andern im Installationsassistenten und klicken Sie auf Weiter.

o Ul A W N =

Offnen Sie im Bereich Schreibhilfsmittel auf der Seite Programmfunktionen das Listenfeld, und aktivieren Sie das Kontrollkastchen
neben der Sprache, die Sie installieren mochten.

7 Folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten.

Starteinstellungen andern

Sie kénnen die Starteinstellungen fiir CorelDRAW angeben, die steuern, wie die Anwendung beim Offnen angezeigt wird. Sie kénnen z. B.
die Anwendung mit gedffnetem Willkommensbildschirm oder einem getffneten leeren Dokument starten.

So andern Sie die Starteinstellungen
1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Allgemein.

3 Wahlen Sie im Bereich Erste Schritte eine Option im Listenfeld Bei Start von CorelDRAW.

Wenn Sie das Dialogfeld Neues Dokument erstellen beim Starten von Dokumenten ausblenden méchten, deaktivieren Sie das
Kontrollkastchen Dialogfeld 'Neue Dokumente' anzeigen.
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CoreDRAW 2017

CorelDRAW-Grundlagen

CorelDRAW ermoglicht Ihnen, Strecken zu erstellen und zu bearbeiten. In diesem Abschnitt finden Sie Informationen zu héufig
durchgefihrten Aufgaben.

Dieser Abschnitt enthélt die folgenden Themen:

» ,Ubersicht zu Vektorgrafiken und Bitmaps” (Seite 45)

e Zeichnungen beginnen und 6ffnen” (Seite 46)

e  Bilder scannen” (Seite 50)

e, Mit mehreren Zeichnungen arbeiten” (Seite 50)

e, Aktionen rickgangig machen, wiederherstellen und wiederholen” (Seite 51)
e, Zoomen, schwenken und scrollen” (Seite 52)

e ,Zeichnungen in der Vorschau anzeigen” (Seite 55)

*  Anzeigemodi auswahlen” (Seite 57)

e Mit Ansichten arbeiten” (Seite 58)

e, Zeichnungen speichern” (Seite 59)

*  Mit gesperrten Dateien arbeiten” (Seite 62)

e, Sicherungskopien erstellen und Dateien wiederherstellen” (Seite 62)
e, Zeichnungsangaben hinzufiigen und anzeigen” (Seite 63)

e, Zeichnungen schlieBen” (Seite 64)

e ,Grundlegende Aufgaben” (Seite 64)

Ubersicht zu Vektorgrafiken und Bitmaps

Die beiden Hauptarten von Computergrafiken sind Vektorgrafiken und Bitmaps. Vektorgrafiken bestehen aus Linien und Kurven und werden
anhand von mathematischen Definitionen erzeugt, die Position, Ldnge und Richtung der gezeichneten Linien vorgeben. Bitmaps (die auch
als Rasterbilder bezeichnet werden) setzen sich aus vielen kleinen Quadraten, den so genannten Pixeln, zusammen. Jedem Pixel ist eine
genaue Position im Bild und ein bestimmter numerischer Farbwert zugeordnet.

Vektorgrafiken eignen sich besonders gut fir Logos und Bilder, da sie unabhangig von der Auflésung sind und auf jede GroBe skaliert
werden kdnnen.Darlber hinaus kénnen sie mit jeder Auflésung gedruckt und angezeigt werden, ohne dass Details verloren gehen oder die
Qualitat darunter leidet. AuBerdem kénnen mit Vektorgrafiken scharfe und klare Umrisse erzeugt werden.

Bitmaps dagegen sind hervorragend fur Fotos und digitale Zeichnungen geeignet, da sie Farblbergange gut wiedergeben. Bitmaps sind
abhéngig von der Auflésung, d. h., sie werden durch eine feste Anzahl von Pixeln dargestellt. Bitmaps sehen in der GréBe, in der sie erstellt
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wurden, sehr gut aus. Sie kénnen jedoch ausgefranst wirken oder an Bildqualitat verlieren, wenn sie skaliert oder bei héherer Auflésung als
der urspriinglichen angezeigt oder gedruckt werden.

Sie konnen in CorelDRAW Vektorgrafiken erstellen. DarUber hinaus haben Sie die Moglichkeit, Bitmaps (z. B. JPEG- und TIFF-Dateien) in
CorelDRAW zu importieren und zu lhren Zeichnungen hinzuzuftigen. Weitere Informationen zum Arbeiten mit Bitmaps finden Sie unter , Mit
Bitmaps arbeiten” auf Seite 585.

. |

Oben: Vektorgrafiken bestehen aus Linien und Fillungen. Unten: Bitmaps bestehen aus Pixeln.

Zeichnungen beginnen und 6ffnen

CorelDRAW erméglicht thnen, neue Zeichnungen auf einer leeren Seite, einer Vorlage oder aus einer vorhandenen Zeichnung zu erstellen.
Wenn Sie mit einer leeren Seite beginnen, kénnen Sie jeden Aspekt der Zeichnung selbst festlegen. Eine Vorlage dient als Ausgangspunkt,
von dem aus Sie beliebige Anderungen durchfiihren kénnen.

Informationen zum Erstellen einer neuen Zeichnung anhand einer Vorlage finden Sie unter ,So erstellen Sie neue Dokumente anhand von
Vorlagen” auf Seite 523. Weitere Informationen zum Erstellen und Verwenden von Vorlagen finden Sie unter , Mit Vorlagen arbeiten” auf
Seite 521.

Hinweise zum Erstellen neuer Zeichnungen

Beim Erstellen neuer Zeichnungen kénnen Sie mit CorelDRAW Einstellungen zur Seite, zum Dokument und zur Farbverwaltung angeben.
Sie kdnnen Ihre Auswahl in einer Liste mit Voreinstellungen treffen, die darauf basieren, wie Sie die Zeichnung zu verwenden gedenken. So
kdnnen Sie beispielsweise die Option Web beim Erstellen von Zeichnungen fir das Internet oder die Option Standard-CMYK beim Erstellen
eines Dokuments fur Druckereien verwenden. Wenn sich die Voreinstellungen fur die Zeichnung, die Sie erstellen mochten, jedoch nicht
eignen, kénnen Sie die Einstellungen anpassen und fir die zuklnftige Verwendung speichern.

Hinweise zum Offnen vorhandener Zeichnungen

Wenn Sie eine neue Zeichnung auf Grundlage einer bereits vorhandenen Zeichnung erstellen, kénnen Sie die Objekte und
Seiteneinstellungen Gbernehmen. In CorelDRAW kénnen Sie vorhandene Zeichnungen 6ffnen, die im CorelDRAW-Format (CDR-Format)
gespeichert wurden, sowie Zeichnungen und Projekte, die in unterschiedlichen Dateiformaten gespeichert wurden, beispielsweise Corel
DESIGNER (DSF oder DES), Adobe lllustrator (Al), Adobe Portable Document Format (PDF), Encapsulated PostScript (EPS) und Computer
Graphics Metafile (CGM). Bestimmte Dateien lassen sich jedoch unter Umstdnden aufgrund des Dateiformats und Inhalts nicht 6ffnen. In
diesem Fall kdnnen Sie die Dateien ggf. als Objekte in eine Zeichnung importieren. Weitere Informationen zu den Dateiformaten, die in
CorelDRAW importiert werden kénnen, finden Sie unter , Unterstutzte Dateiformate” auf Seite 711.
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Wenn Sie eine Zeichnung 6ffnen, die in einer friheren Version von CorelDRAW erstellt wurde und die Text in einer anderen Sprache als

der des Betriebssystems enthalt, kdnnen Sie Gber die Codepage-Einstellungen sicherstellen, dass der Text korrekt in Unicode-Zeichen
konvertiert wird. Uber die Codepage-Einstellungen kénnen Sie Text auBerhalb des Zeichenfensters, beispielsweise Stichwérter, Dateinamen
und Texteintrdge in den Andockfenstern Objekt-Manager und Objektdaten-Manager, korrekt anzeigen. Um Text im Zeichenfenster korrekt
anzuzeigen, mussen Sie Kodierungseinstellungen verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter , Text in beliebigen Sprachen korrekt
anzeigen” auf Seite 483.

Wenn die gedffnete Zeichnung ein eingebettetes ICC-Profil (International Color Consortium-Profil) enthalt, bleibt das eingebettete Farbprofil
als Farbprofil des Dokuments erhalten. Weitere Informationen finden Sie unter , Farbverwaltung” auf Seite 373.

Sie kénnen die Zeichnungen nach unterschiedlichen Kriterien durchsuchen, beispielsweise nach Dateiname, Titel, Thema, Autor, Stichwort,
Kommentar, Text innerhalb der Datei oder anderen Eigenschaften der Datei. Weitere Informationen zur Suche nach Dateien finden Sie in
der Windows-Hilfe. Weitere Informationen zum Durchsuchen von Inhalten und gezielten Suchen nach Inhalten finden Sie unter ,Inhalt
durchsuchen und gezielt nach diesem suchen ” auf Seite 102.

Dartiber hinaus kdnnen Sie auch frihere Versionen einer Zeichnung anzeigen.

So beginnen Sie Zeichnungen
1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie im Willkommensbildschirm auf Erste Schritte » Neues Dokument.
* Klicken Sie im Anwendungsfenster auf Datei P Neu.
Geben Sie im Textfeld Name einen Dateinamen ein.
Wahlen Sie im Listenfeld Voreingestelltes Ziel ein Ziel fir die Ausgabe der Zeichnung aus:
* CorelDRAW-Standard: wendet die CorelDRAW-Standardeinstellungen zum Erstellen von Grafiken zum Drucken an.
* Standard-CMYK: wendet Einstellungen zum Erstellen von Grafiken fir Druckereien an
 Standard-RGB: wendet Einstellungen zum Erstellen von Grafiken zum Drucken mit einem qualitativ hochwertigen Drucker an
* Web: wendet Einstellungen zum Erstellen von Grafiken fir das Internet an
* Angepasst: ermoglicht das Anpassen von Zieleinstellungen fur ein Dokument

Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

MaBeinheiten fur Seiten andern Wahlen Sie im Listenfeld Zeicheneinheiten eine MaBeinheit aus.

SeitengroBe andern Wabhlen Sie im Listenfeld GroBe eine SeitengroBe flr die Zeichnung
aus oder geben Sie in die Felder Breite und Hohe die gewlinschten
Werte ein.

Seitenausrichtung andern Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen fur die

Seitenausrichtung:
* Hochformat
¢ Querformat

Seitenanzahl festlegen Geben Sie einen Wert in das Feld Seitenanzahl ein.
Standardfarbmodus fir das Dokument mit RGB oder CMYK Wéhlen Sie im Listenfeld Priméarer Farbmodus einen Farbmodus.
festlegen
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Auflésung fur Effekte festlegen, die wahrscheinlich gerastert Wabhlen Sie im Listenfeld Wiedergabeauflésung die

werden (z. B. die Effekte Transparenz, hinterlegter Schatten und Wiedergabeauflésung aus.

Abschragung)

Vorschaumodus furr Zeichnung auswahlen Wahlen Sie im Listenfeld Vorschaumodus einen Vorschaumodus
aus.

RGB-Profil fur Zeichnung auswahlen Wabhlen Sie im Bereich Farbeinstellungen im Listenfeld RGB-Profil

ein RGB-Standardprofil aus.

CMYK-Profil fir Zeichnung auswéhlen Wabhlen Sie im Listenfeld CMYK-Profil ein CMYK-Standardprofil aus.

Graustufenprofil fir Zeichnung auswahlen Wahlen Sie im Listenfeld Graustufenprofil ein

Standardgraustufenprofil aus.

Standardmethode auswahlen, um auBerhalb des Gamuts liegende ~ Waéhlen Sie im Listenfeld Wiedergabeabsicht eine Option aus.
Farben innerhalb des Gamuts zuzuordnen

=4
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Wenn Sie Uber das Listenfeld Primarer Farbmodus einen Farbmodus auswahlen, wird dieser zum Standardfarbmodus fir das
Dokument. Der Standardfarbmodus wirkt sich darauf aus, wie Farben in Effekten wie Uberblendungen und Transparenzen
zusammenspielen. Der Typ der Farben, der in einer Zeichnung angewendet werden kann, wird dadurch nicht eingeschrénkt. Wenn Sie
den Farbmodus beispielsweise mit RGB festlegen, kénnen Sie dennoch Farben von einer CMYK-Farbpalette im Dokument anwenden.
Der primare Farbmodus gibt dartber hinaus den Standardfarbmodus fir das Exportieren von Dokumenten an. Wenn Sie
beispielsweise den RGB-Farbmodus auswahlen und ein Dokument als JPEG exportieren, wird der Farbmodus automatisch mit RGB
festgelegt.

Die Einstellungen, die im Bereich Farbeinstellungen des Dialogfelds Neues Dokument erstellen angezeigt werden, basieren auf den
Einstellungen, die im Dialogfeld Standardeinstellungen fiir die Farbverwaltung angegeben werden.

Wenn Sie nicht mochten, dass das Dialogfeld Neues Dokument erstellen angezeigt wird und stattdessen mit den zuletzt
verwendeten Einstellungen neue Dokumente erstellen méchten, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Dieses Dialogfeld nicht mehr
zeigen.

Sie kénnen das Dialogfeld Neues Dokument erstellen beim Erstellen von Zeichnungen wiederherstellen, indem Sie auf Extras P
Optionen und in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Allgemein klicken und anschlieBend das Kontrollkdstchen Dialogfeld 'Neue
Dokumente anzeigen' aktivieren.

So erstellen Sie angepasste Voreinstellungen

1 Klicken Sie im Anwendungsfenster auf Datei » Neu.

2 Wabhlen Sie im Dialogfeld Neues Dokument erstellen die Einstellungen aus, die Sie als voreingestelltes Ziel speichern méchten.

3 Kiicken Sie auf die Schaltflache fiir Voreinstellung hinzufliigen ﬂ

4 Geben Sie im Dialogfeld Voreinstellung hinzufligen einen Namen fir die neue Voreinstellung des Ziels ein.
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Sie kénnen Zielvoreinstellungen ldschen, indem Sie den voreingestellten Namen im Listenfeld Voreingestelltes Ziel auswahlen und
dann auf die Schaltflache Voreinstellung entfernen klicken.

So 6ffnen Sie Zeichnungen
1 Klicken Sie auf Datei P Offnen.

2 Wabhlen Sie den Ordner aus, in dem die Zeichnung gespeichert ist.
3 Klicken Sie auf einen Dateinamen.
4 Klicken Sie auf Offnen.

Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Eingebettetes ICC-Profil im Farbordner innerhalb des Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Eingebettetes ICC-Profil
Installationsordners der Anwendung extrahieren extrahieren.

Diese Option steht nicht fur alle Dateiformate zur Verfligung.

Ebenen und Seiten beim Offnen von Dateien beibehalten Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Ebenen und Seiten
beibehalten.

Wenn Sie diese Option deaktivieren, werden alle Ebenen in einer
einzelnen Ebene vereint.

Diese Option steht nicht fur alle Dateiformate zur Verfligung.

Skizze einer Zeichnung anzeigen Klicken Sie auf den Pfeil neben der Schaltflaiche Ansicht und dann
auf ExtragroBe Symbole, GroBe Symbole, MittelgroBBe Symbole
oder Kleine Symbole.

Codepage wahlen Wabhlen Sie im Listenfeld Codepage wéhlen eine Codepage aus.
Diese Option steht nicht fur alle Dateiformate zur Verfligung.

Nach Zeichnungen suchen Geben Sie in das Suchfeld ein Suchwort oder einen Begriff ein.

Das Suchfeld sucht nur im aktuellen Ordner und dessen
Unterordner nach Dateien. Um an einem anderen Speicherort nach
Dateien zu suchen, mussen Sie zuerst zu dem Ordner navigieren, in
dem die Zeichnung gespeichert ist.

Frihere Version einer Datei 6ffnen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei und klicken Sie
dann auf Frahere Version wiederherstellen.

Sie kénnen auf frihere Versionen einer Datei nur dann zugreifen,
wenn der Systemschutz aktiviert ist.

Weitergehende Informationen zum Zugriff auf frihere
Dateiversionen finden Sie in der Windows-Hilfe.
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Sie kdnnen Dateiinformationen anzeigen, z. B. die Versionsnummer und das Komprimierungsverhéltnis. Eine Komprimierung von

80 Prozent bedeutet beispielsweise, dass die DateigroBe nach dem Speichern der Datei um 80 Prozent reduziert wurde. Sie kdnnen
auch sehen, in welcher Anwendung und Sprache die Zeichnung zuletzt gespeichert wurde und welche Stichworter und Notizen der
Zeichnung zugeordnet sind.

)
A

Klicken Sie auf Datei P Vorherige éffnen und auf den Dateinamen, um eine Datei zu &ffnen, die Sie kiirzlich bearbeitet haben.

Wenn mehrere Dateien gedffnet sind, kénnen Sie zwischen diesen navigieren, indem Sie auf Fenster » Dokument und dann auf den
Namen der Datei klicken, die Sie im Zeichenfenster anzeigen mochten.

Bilder scannen

Sie kénnen Bilder in CorelDRAW scannen. CorelDRAW unterstitzt Scanner, die die Microsoft WIA-Schnittstelle (Windows Image Acquisition)
verwenden. WIA ist eine Standardschnittstelle fir das Scannen von Bildern.

Falls Ihr Scanner keine Unterstitzung fir WIA bietet, aber tber einen kompatiblen TWAIN-Treiber verfligt, kdnnen Sie méglicherweise diesen
Treiber zum Scannen von Bildern in CorelDRAW verwenden. TWAIN wird sowohl von den 32-Bit- und als auch den 64-Bit-Versionen von
CorelDRAW unterstitzt. Beachten Sie jedoch, dass nur sehr wenige 64-Bit-TWAIN-Treiber zur Verfligung stehen.

Wie die Programmoberflache und die Optionen konkret aussehen, hangt von der jeweiligen Software ab. Informationen zum Verwenden der
Software Ihres Scanners finden Sie in der Dokumentation des Herstellers zum Gerat.

So scannen Sie Bilder

1 Klicken Sie auf Datei P Bild holen und dann auf einen der folgenden Befehle:
¢ WIA-Quelle auswahlen: Fir einen Scanner, der einen WIA-Treiber verwendet
* TWAIN-Quelle auswahlen: Flr einen Scanner, der einen TWAIN-Treiber verwendet
Der Befehl wird deaktiviert, wenn kein kompatibler WIA- oder TWAIN-Scannertreiber installiert ist.

2 Wahlen Sie im angezeigten Dialogfeld einen Scanner aus.
3 Klicken Sie auf Auswahlen.
4 Klicken Sie auf Datei P Bild holen » Holen.
5 Zeigen Sie eine Vorschau des Bildes an und wéhlen Sie den zu scannenden Bereich aus.
WIA unterstltzt zusammen mit einigen Scannern das Scannen von mehreren Bereichen in einzelne Dateien.
6 Klicken Sie auf Scannen.

Auf der Programmoberflédche des Scanners kann diese Schaltflache einen anderen Namen haben, z. B.OK oder Senden.

/
J
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Um weitere Bilder in derselben Sitzung zu scannen, klicken Sie auf Datei » Bild holen » Holen.

Mit mehreren Zeichnungen arbeiten

In einem einzelnen Zeichenfenster kdnnen mehrere Zeichnungen gedffnet werden, um die Bearbeitung mehrerer Zeichnungen gleichzeitig
zu erleichtern. Sie kdnnen auf die einzelnen gedffneten Zeichnungen Uber die jeweiligen Registerkarten oben im Zeichenfenster zugreifen,
und Sie kdnnen neue Zeichnungen erstellen.

Gedffnete Zeichnungen sind zundchst angedockt, Sie kdnnen sie aber nach Belieben |6sen und innerhalb das Anwendungsfenster oder
auBerhalb des Anwendungsfensters ziehen.
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Sie kénnen Bilder auch nebeneinander oder vertikal gestapelt in Uberlappenden Fenstern anzeigen.

So arbeiten Sie mit mehreren Zeichnungen

Aktion Vorgehensweise

Zu anderen gedffneten Zeichnungen wechseln Klicken Sie oben im Zeichenfenster auf die Registerkarte mit dem
Namen der gewlnschten Datei.

Weitere Zeichnung erstellen Klicken Sie auf die Schaltflache Neu links neben der letzten
Registerkarte im Zeichenfenster.

Zeichnungen lésen Ziehen Sie die jeweilige Registerkarte an eine neue Position
innerhalb oder auBerhalb des Anwendungsfensters.

So ordnen Sie mehrere Zeichenfenster an

* Klicken Sie auf Fenster und anschlieBend auf eine der folgenden Optionen:
+ Uberlappend: Ordnet die Zeichnungen so an, dass sie iiberlappen und die Titelleisten sichtbar sind
* Nebeneinander : Ordnet die Zeichnungen nebeneinander an
* Untereinander : Ordnet die Zeichnungen vertikal gestapelt an

Aktionen rickgangig machen, wiederherstellen und wiederholen

Sie kénnen die an einer Zeichnung vorgenommenen Anderungen riickgangig machen, wobei mit der zuletzt durchgefiihrten Aktion
begonnen wird. Wenn Sie nach dem Riickgdngigmachen mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, kdnnen Sie den vorherigen Zustand
wiederherstellen. Durch Rlckkehr zur zuletzt gespeicherten Version der Zeichnung kénnen Aktionen ebenfalls aufgehoben werden.
Bestimmte Aktionen, die auf ein Objekt angewendet werden (beispielsweise Strecken, Fullen, Verschieben und Drehen), kénnen wiederholt
werden, um den optischen Effekt zu verstarken.

Sie kénnen die Anzahl von Aktionen, die riickgéngig gemacht und wiederhergestellt werden kdnnen, erhéhen bzw. verringern, indem Sie
die jeweiligen Einstellungen entsprechend anpassen.

So kdénnen Sie Aktionen riickgangig machen, wiederherstellen und wiederholen

Aktion Vorgehensweise

Aktion rickgangig machen Klicken Sie auf Bearbeiten P Riickgidngig-Manager.

Aktion wiederherstellen Klicken Sie auf Bearbeiten » Wiederherstellen.

Mehrere Aktionen widerrufen oder wiederherstellen Klicken Sie auf Bearbeiten P Riickgéngig-Manager. Klicken Sie im

Andockfenster Riickgdngig-Manager auf die letzte Aktion, die Sie
vor allen riickgangig zu machenden Aktionen durchgefuhrt haben,
oder klicken Sie auf die letzte rickgéngig gemachte Aktion, die Sie
wiederherstellen mochten.
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Aktion Vorgehensweise

Zur zuletzt gespeicherten Version der Zeichnung zurtckkehren Klicken Sie auf Datei P Zurlcksetzen.
Aktion wiederholen Klicken Sie auf Bearbeiten » Wiederholen.
=<

Wenn Sie im Andockfenster Riickgdngig-Manager mehrere Aktionen riickgadngig machen, werden alle Aktionen in der Liste unter der
gewahlten Aktion riickgdngig gemacht.

Wenn Sie im Andockfenster Riickgadngig-Manager mehrere Aktionen wiederherstellen, werden die ausgewahlte sowie alle
vorhergehenden Aktionen rickgdngig gemacht.

)
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Sie kdnnen eine Aktion an einem anderen Objekt oder einer anderen Objektgruppe wiederholen, indem Sie das Objekt bzw. die
Objektgruppe auswéhlen und dann auf Bearbeiten P Wiederholen klicken.

Sie kdnnen auch mehrere Aktionen rickgéngig machen, indem Sie in der Standardsymbolleiste neben der Schaltflache
Rickgangigmachen 4) bzw. Wiederherstellen C , auf die Schaltflache mit dem Pfeil klicken und in der Liste eine Aktion

4
auswahlen.

So legen Sie die Einstellungen fiir das Riickgangig machen fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.

2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Allgemein.

3 Geben Sie im Bereich Anzahl fir Rickgangig einen Wert in eines oder beide der folgenden Felder ein:

* Normal:Gibt die Anzahl von Aktionen an, die riickgangig gemacht werden kénnen, wenn Sie den Befehl Riickgangig bei
Vektorgrafiken verwenden.

* Bitmap-Effekte:Gibt die Anzahl von Aktionen an, die rlickgangig gemacht werden kénnen, wenn Sie mit Bitmap-Effekten arbeiten.

2
N
N
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Der groBte Wert, den Sie hier eingeben kénnen, hangt von den Speicherressourcen lhres Computers ab. Je héher der eingegebene
Wert ist, desto mehr werden die Speicherressourcen beansprucht.

Zoomen, schwenken und scrollen

Sie kénnen die Ansicht einer Zeichnung &ndern, indem Sie sie vergréBern, um einen Ausschnitt detaillierter zu betrachten, bzw. verkleinern,
um einen groéBeren Teil der Zeichnung zu sehen. Probieren Sie verschiedene Zoom-Optionen aus, bis Sie den gewinschten Detailgrad
gefunden haben.

Sie kénnen die Ansicht mithilfe gangiger, von Webbrowsern und anderen Anwendungen unterstitzter TastenkUrzel in vorgegeben Schritten
vergréBern oder verkleinern.

Mit Schwenken und Bildldufen konnen ebenfalls bestimmte Bereiche einer Zeichnung angezeigt werden. Wenn Sie beispielsweise mit hoher
VergroBerung oder sehr groBen Zeichnungen arbeiten, ist méglicherweise nicht die gesamte Zeichnung sichtbar. Unter Verwendung von
Schwenken und Bildldufen kénnen Sie die Seite im Zeichenfenster bewegen, um bislang nicht dargestellte Bereiche anzuzeigen.
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Mit dem Hilfsmittel Schwenken kénnen Sie in bestimmte Bildbereiche von groBen Bildern schwenken.

Wahrend des Schwenkens kdnnen Sie die Zeichnung durch Zoomen vergréBern bzw. verkleinern. Wahrend des Zoomens kénnen Sie auch
schwenken. Auf diese Weise missen Sie nicht zwischen den beiden Hilfsmitteln wechseln.

Sie kénnen auch den Modus fiir schnelles Schwenken verwenden, um von einem beliebigen aktiven Hilfsmittel zum Hilfsmittel Schwenken
zu wechseln. Mit dieser Funktion kénnen Sie den Schwenkvorgang ausfihren, ohne zwischen Hilfsmitteln zu wechseln.

Wenn Sie ein Mausrad verwenden, kédnnen Sie das Bild mit dem Rad standardmé&Big vergréBern oder verkleinern. Das Mausrad kann auch
fur Bildlaufe verwendet werden.

Sie kénnen Standardeinstellungen fir das Zoomen und Schwenken festlegen.

So zoomen Sie
1 Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Zoom Q

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf eine der folgenden Optionen:

* VergréBern @

* Verkleinern Q
* Auf Auswahl zoomen

* Auf alle Objekte zoomen
* Auf Seite zoomen ﬂ

* Auf Seitenbreite zoomen “d
* Auf Seitenhéhe zoomen IC)\

=

Die Schaltflache Auf Auswahl zoomen ist nur verfiigbar, wenn mindestens ein Objekt ausgewahlt wurde, bevor Sie auf das
Hilfsmittel Zoom klicken.

7\S

Sofern Sie sich nicht im Textbearbeitungsmodus befinden, kdnnen Sie das Hilfsmittel Zoom auch 6ffnen, indem Sie Umschalt+ Z
driicken.

Mit dem Hilfsmittel Zoom kdnnen Sie die Zeichnung auch vergréBern, indem Sie auf eine beliebige Stelle im Zeichenfenster klicken
oder einen bestimmten zu vergréBernden Bereich durch Ziehen auswahlen. Sie kénnen die Bildanzeige verkleinern, indem Sie im
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Zeichenfenster mit der rechten Maustaste klicken oder bei gedrlckter rechter Maustaste ziehen, um einen bestimmten Bereich
auszuwahlen.

Sie kénnen die Zeichnung auch verkleinern, indem Sie das Hilfsmittel Schwenken @ verwenden und in das Zeichenfenster

doppelklicken. Sie kdnnen die Bildanzeige verkleinern, indem Sie im Zeichenfenster mit der rechten Maustaste klicken.

Mit Tastenkiirzeln die Ansicht vergréBern oder verkleinern

e Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Um die Ansicht zu vergréBern, driicken Sie Strg+(+).
* Um die Ansicht zu verkleinern, driicken Sie Strg+(-).

2
<

Mit diesen Tastenkirzeln kdnnen Sie die VergréBerungsstufe sowohl im Dokumentfenster anpassen als auch in den Dialogfenstern
und Editoren, die ein Vorschaufenster aufweisen, wie beispielsweise den Dialogfeldern Druckvorschau und PowerTRACE und dem
Bildanpassungseditor.

So schwenken Sie im Zeichenfenster

T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Schwenken @

2 Ziehen Sie im Zeichenfenster, bis der Bereich angezeigt wird, den Sie einsehen mochten.
s

Cs

Sofern Sie sich nicht im Textbearbeitungsmodus befinden, kénnen Sie das Hilfsmittel Schwenken auch 6ffnen, indem Sie die Taste H
drlcken.

Wenn Sie das Zeichenfenster bei vergréBerter Zeichnung schwenken mochten, klicken Sie unten rechts im Zeichenfenster auf die
Schaltflache Navigator @

Sie kdnnen eine Seite schnell im Zeichenfenster zentrieren, indem Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Zoom doppelklicken.

( Lorem Ipsurtyg

Im Navigator kbnnen Sie einen beliebigen Teil einer Zeichnung anzeigen, ohne die Zeichnung vergréBern zu mussen.

So wechseln Sie zum Modus fur schnelles Schwenken
1 Klicken Sie auf ein Auswahl-, Zeichnungs- oder Formhilfsmittel und verwenden Sie es.

2 Halten Sie die mittlere Maustaste oder das Mausrad gedriickt und ziehen Sie im Zeichenfenster.

So fuihren Sie einen Bildlauf mit dem Mausrad durch

e Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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* Um mit dem Mausrad einen vertikalen Bildlauf durchzufuhren, driicken Sie beim Betatigen des Rads die Alt-Taste.
* Um mit dem Mausrad horizontal zu scrollen, driicken Sie beim Betatigen des Rads die Strg-Taste.

=¢

Das Mausrad kann nur dann zum Scrollen verwendet werden, wenn die Option Scrollen fir die Maus aktiviert ist. Weitere
Informationen finden Sie unter ,So legen Sie Standardeinstellungen fur das Mausrad fest” auf Seite 55.

So geben Sie Standardeinstellungen flir das Zoomen an

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Doppelklicken Sie in der Kategorienliste unter Arbeitsbereich auf Hilfsmittelpalette und wéhlen Sie dann Zoom/Schwenken.

3 Um festzulegen, wie sich die Hilfsmittel Zoom und Schwenken verhalten, wenn Sie mit der rechten Maustaste im Zeichenfenster klicken,
aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:

* Verkleinern:Verkleinert die Darstellung der Zeichnung um den Faktor zwei.
* Kontextmenu: Zeigt ein MenU mit Befehlen an, mit denen Sie auf einen bestimmten Faktor zoomen kénnen.

4 Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Zoom relativ zu 1:1, um anzugeben, wie die Seite angezeigt wird, wenn der Zoom
auf 100 % festgelegt ist.

* Wenn die Option aktiviert ist, werden die tatsachlichen MaBe angezeigt.
* Wenn die Option deaktiviert ist, wird die ganze Seite angezeigt, unabhéangig von den tatsachlichen MaBen.

5 Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Beim Zoomen mit dem Mausrad Maus zentrieren, um anzugeben, wie die Seite
angezeigt wird, wenn Sie das Bild mit dem Mausrad vergrdéBern oder verkleinern.

* Wenn die Option aktiviert ist, wird der Bereich, in dem sich der Mauszeiger befindet, beim VergréBern oder Verkleinern mit dem
Mausrad in die Mitte des Bildschirms verschoben.

* Wenn die Option deaktiviert ist, bleibt der Bereich, in dem sich der Mauszeiger befindet, beim VergréBern oder Verkleinern mit dem
Mausrad in der gleichen Position.

/.
N
N
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Klicken Sie auf Lineale kalibrieren, um sicherzustellen, dass ein Zentimeter auf dem Bildschirm genau einem Zentimeter des
tatsdchlichen Abstands entspricht. Weitere Informationen finden Sie unter ,Lineale kalibrieren” auf Seite 559.

So legen Sie Standardeinstellungen fiir das Mausrad fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Anzeige.

3 Um die Standardaktion fur das Mausrad festzulegen, wahlen Sie im Listenfeld Standardaktion fir Mausrad die Option Zoom oder
Scrollen.

Zeichnungen in der Vorschau anzeigen

Sie kénnen anhand der Vorschau sehen, wie eine Zeichnung beim Drucken und Exportieren aussehen wird. Bei der Vorschau werden nur

die Objekte auf der Zeichenseite und im unmittelbaren Bereich des Zeichenfensters angezeigt.Im Andockfenster Objekt-Manager kdnnen
Sie alle Ebenen, die gedruckt werden, sehen. Wenn Sie bestimmte Objekte in der Zeichnung naher betrachten mochten, kédnnen Sie diese
auswahlen und in einer Vorschau anzeigen. Bei der Vorschau ausgewahlter Objekte ist der Rest der Zeichnung ausgeblendet.

Vor der Vorschau einer Zeichnung kénnen Sie den Vorschaumodus festlegen. Der Vorschaumodus hat Auswirkungen auf die
Geschwindigkeit, mit der die Vorschau angezeigt wird, sowie auf die Menge an Details, die im Zeichenfenster zu sehen sind.

StandardmaBig werden die Rander einer Seite im Zeichenfenster angezeigt.Sie kdnnen jedoch jederzeit ausgeblendet werden. Wenn eine
Zeichnung gedruckt werden soll, kédnnen Sie den Bereich, der tatsachlich gedruckt wird, sowie den Randanschnitt (den Teil der Zeichnung,
der Uber die Seitenrander hinausgeht) anzeigen. Randanschnitte sind nitzlich, wenn eine Zeichnung einen farbigen Hintergrund hat oder
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Objekte enthalt, die auf dem Seitenrand platziert sind. Randanschnitte sorgen daflr, dass kein weiBer Leerraum zwischen den Randern einer
Zeichnung und dem Papierrand zu sehen ist, nachdem der Drucker das Dokument geschnitten, gebunden und zugeschnitten hat.

So zeigen Sie Zeichnungen in einer Vorschau an

* Klicken Sie auf Ansicht P Ganzseitenvorschau.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auf dem Bildschirm oder driicken Sie eine beliebige Taste, um zum Anwendungsfenster
zurlckzukehren.

/
J
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Mit den Tasten Bild auf und Bild ab kénnen Sie Seiten in einer mehrseitigen Zeichnung als Vorschau anzeigen.

So verwenden Sie die Vorschau fiir ausgewahlte Objekte
1 Wahlen Sie die Objekte aus.
2 Klicken Sie auf Ansicht P Vorschau markierter Objekte.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auf dem Bildschirm oder driicken Sie eine beliebige Taste, um zum Anwendungsfenster
zurlckzukehren.

=

Wenn der Modus Vorschau markierter Objekte aktiviert wird und keine Objekte ausgewahlt sind, wird in der Ganzseitenvorschau
ein leerer Bildschirm angezeigt.

So wahlen Sie einen Ganzseiten-Vorschaumodus aus

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Anzeige.
3 Aktivieren Sie im Bereich Ganzseitenvorschau eine der folgenden Optionen:

* Entwurfsansicht verwenden: Zeichnungen werden ohne PostScript-Fillungen oder hochauflésende Bitmaps und ohne die
Verwendung von Anti-Alias angezeigt.

* Erweiterte Ansicht verwenden: Zeichnungen werden mit bzw. ohne PostScript-Flllungen und mit Anti-Alias angezeigt, sodass diese
mit groBerer Scharfe dargestellt werden.

2
N
N
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Sie kdnnen PostScript-Fullungen in der erweiterten Ansicht von Zeichnungen einblenden, indem Sie das Kontrollkdstchen PostScript-
Fullungen in erweiterter Ansicht anzeigen aktivieren.

So legen Sie die Seitenanzeige fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Klicken Sie in der Kategorienliste unter Dokument auf SeitengroBe.
3 Aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:
* Seitenrand anzeigen:Zeigt die Seitenrander an.
* Randanschnittbereich anzeigen:Zeigt den Bereich der Zeichnung an, der tber die Seitenrander hinausgeht. Geben Sie zum Andern
des Randanschnittbereichs einen Wert im Feld Randanschnitt ein.

=¢

Beim Vorbereiten einer Zeichnung fiir eine Druckerei missen Sie moglicherweise eine Randanschnittgrenze festlegen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,So legen Sie Randanschnittgrenzen fest:” auf Seite 652.
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Sie kdnnen auch auf Ansicht P Seite P Seitenrand oder Ansicht P Seite » Randanschnitt klicken.

Den druckbaren Bereich einer Zeichnung kénnen Sie anzeigen, indem Sie auf Ansicht » Seite P Druckbarer Bereich klicken. Der
druckbare Bereich ist je nach aktuellen Druckereinstellungen normalerweise durch zwei gepunktete Linien innerhalb der Seite oder um
die Seite herum gekennzeichnet. Der eine Umriss zeigt den Bereich an, der auf dem aktuellen Drucker ausgegeben werden kann. Der
andere gibt die PapiergroBe an, auf die Ihr Drucker eingestellt ist.

Anzeigemodi auswahlen

Bei

der Arbeit in CorelDRAW kénnen Sie Ihre Zeichnung in einem der folgenden Modi anzeigen:

Einfacher Umriss: Zeigt einen Umriss der Zeichnung ohne Fillungen, Extrusionen, Konturen, hinterlegte Schatten und Zwischenformen
der Uberblendung an. Bitmaps werden monochrom dargestellt. Anhand dieses Modus kdnnen Sie schnell die Grundelemente der
Zeichnung einsehen.

Umriss: Zeigt eine Zeichnung im einfachen Umrissmodus, jedoch mit den Zwischenformen der Uberblendung an.

Entwurf: Zeigt die Fillungen und Bitmaps mit niedriger Auflésung an. Dieser Modus entfernt einige Details aus der Zeichnung, so dass
Sie sich auf die Farbbalance in der Zeichnung konzentrieren kénnen.

Normal: Zeigt die Zeichnung ohne PostScript-Flllungen und Bitmaps mit hoher Auflésung an. In diesem Modus wird die Zeichnung
etwas schneller als im erweiterten Modus aktualisiert und geéffnet.

Erweitert:Zeigt Zeichnungen mit PostScript-Fillungen, Bitmaps mit hoher Auflésung und Vektorgrafiken mit Anti-Alias an.

Pixel: Zeigt eine pixelbasierte Darstellung der Zeichnung an, mit der Sie einen Bereich eines Objekts vergréBern und dann das Objekt
genauer positionieren und in der GréBe anpassen kénnen. In dieser Ansicht kdnnen Sie auch anzeigen, wie die Zeichnung nach dem
Exportieren in ein Bitmap-Dateiformat aussieht.

Uberdruckungen simulieren: Simuliert die Farbe von Bereichen, in denen Uberlappende Objekte fiir das Uberdrucken bestimmt
wurden, und zeigt PostScript-Fullungen, Bitmaps mit hoher Auflésung und Vektorgrafiken mit Anti-Alias an. Weitere Informationen zu
Uberdruckungen finden Sie unter ,So tberdrucken Sie bestimmte Farbausziige” auf Seite 656.

Komplexe Effekte rastern: Rastert die Anzeige komplexer Effekte wie Transparenzen, Abschragungen und hinterlegte Schatten in der
erweiterten Ansicht. Diese Option ist bei der Vorschau auf das Druckergebnis von komplexen Effekten nitzlich. Um bei komplexen
Effekten einen erfolgreichen Druckvorgang zu gewahrleisten, ist es bei den meisten Druckern erforderlich, komplexe Effekte zu rastern.

Der Anzeigemodus beeinflusst, wie viel Zeit zum Offnen oder Anzeigen einer Zeichnung auf dem Bildschirm benétigt wird. So kénnen Sie z.
B. eine im Modus Einfacher Umriss angezeigte Zeichnung schneller aktualisieren bzw. 6ffnen als eine Zeichnung im Modus Uberdruckungen

simulieren.

il

{3 fm .

2
—
Anzeigemodus Einfacher Umriss (links); Erweiterte Anzeige (Mitte), C/berdrqckungen simulieren
(rechts). Die Fallung fur die graue Raute und den Schatten der Tasse sind zum Uberdrucken eingestellt.

So wahlen Sie Anzeigemodi:

Klicken Sie auf Ansicht und anschlieBend auf einen der folgenden Modi:
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* Einfacher Umriss

e Umriss

* Entwurf

* Normal

* Erweitert

* Pixel

+ Uberdruckungen simulieren
* Komplexe Effekte rastern

Wenn Sie mit Uberdrucken arbeiten, ist es wichtig, vor dem Drucken eine Vorschau der Objekte im Modus Uberdruckungen
simulieren anzuzeigen. Die Art der Uberdruckten Objekte und die Art der Farben, die Sie mischen, bestimmen, wie die Uberdruckten
Farben kombiniert werden. Weitere Informationen zum Uberdrucken finden Sie unter ,Mit Farbiiberlappung und Uberdrucken
arbeiten” auf Seite 655.

Sie kdnnen den Standardanzeigemodus festlegen, indem Sie auf Extras P Optionen und in der Kategorienliste Dokument auf
Allgemein klicken und dann im Listenfeld Ansichtsmodus eine Option auswahlen.

)
p7\S

Uber die Tastenkombination Umschalttaste+F9 kénnen Sie schnell zwischen dem ausgewahlten und dem vorherigen Anzeigemodus
wechseln.

Mit Ansichten arbeiten

Sie kénnen die Ansicht eines beliebigen Teils der Zeichnung speichern. So kénnen Sie beispielsweise die Ansicht fur ein Objekt mit einer
VergroBerung von 230 % speichern und anschlieBend jederzeit wieder zu dieser Ansicht zuriickkehren.

Wenn ein Dokument mehrere Seiten enthalt, kdnnen Sie die Seiten in der Seitensortierungs-Ansicht gleichzeitig anzeigen. Ferner kénnen Sie
aufeinanderfolgende linke und rechte Seiten (Doppelseiten) gleichzeitig auf dem Bildschirm anzeigen und Objekte erstellen, die sich Gber
zwei Seiten erstrecken.

So speichern Sie Ansichten:

1 Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster P Ansicht-Manager.

2 Kiicken Sie auf die Schaltflache Aktuelle Ansicht hinzufliigen +

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Ansicht umbenennen Doppelklicken Sie auf einen Ansichtsnamen und geben Sie einen
neuen Namen ein.

Gespeicherte Ansicht 16schen Klicken Sie auf eine Ansicht und dann auf die Schaltflache Aktuelle

Ansicht [6schen s,
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Wenn Sie das Seiten-Symbol ﬂ neben einer gespeicherten Ansicht im Andockfenster deaktivieren, wechselt CorelDRAW nur zu der

VergréBerungsstufe und nicht zu der Seite, wenn Sie in die Ansicht umschalten. Entsprechend stellt Q CorelDRAWnNur die Seite

und nicht den VergréBerungsgrad wieder her, wenn Sie das VergréBerungsglas deaktivieren.

)
A

Sie kdnnen die aktuelle Ansicht auch speichern, indem Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Zoom oder Schwenken klicken,
in der Standardsymbolleiste auf das Listenfeld Zoom-Faktor klicken, einen Namen eingeben und dann die Eingabetaste drlcken.

So wechseln Sie zu einer gespeicherten Ansicht
1 Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster P Ansicht-Manager.

2 Klicken Sie im Andockfenster Ansicht-Manager auf eine Ansicht.

2
N
N
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Sie kénnen auch zu einer gespeicherten Ansicht umschalten, indem Sie diese im Listenfeld Zoom-Ebenen in der Standardsymbolleiste
auswahlen.

So zeigen Sie alle Seiten eines mehrseitigen Dokuments an
* Klicken Sie auf Ansicht P Seitensortierungs-Ansicht.

Um zur Standardseitenansicht zurtickzukehren, klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Seitensortierungsansicht.

So zeigen Sie Doppelseiten an

1 Klicken Sie auf Layout P Seite einrichten.

2 Klicken Sie in der Kategorienliste unter Dokument auf Layout.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Doppelseiten anzeigen.

4 Wahlen Sie im Listenfeld Beginnen bei eine der folgenden Einstellungen:
* Linke Seite: Das Dokument beginnt mit einer linken Doppelseite.
* Rechte Seite: Das Dokument beginnt mit einer rechten Doppelseite.

=

Es konnen keine Doppelseiten angezeigt werden, wenn der Layoutstil ,Klappkarte” oder , Faltkarte vertikal” fir das Dokument
gewahlt wurde oder die Seitenausrichtung innerhalb des Dokuments gewechselt wird. Die Option Linke Seite ist nur fur die
Layoutstile Ganze Seite und Buch verfugbar.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Doppelseiten aktivieren, wird der Inhalt der Doppelseiten auf einer Seite zusammengefihrt.

Die Ebenenstruktur fur die zusammengefihrte Seite basiert auf der linken Seite. Die Ebenen der rechten Seite werden oberhalb
der Ebenen der linken Seite eingefligt. Diese Regel gilt auch, wenn Sie die Seiten neu anordnen. Wenn Sie das Kontrollkdstchen
Doppelseiten deaktivieren, wird der Inhalt der Doppelseiten wieder auf separaten Seiten aufgeteilt. Objekte, die sich Uber beide
Seiten erstrecken, werden, abhangig davon, wo sich die Mitte des Objekts befindet, einer Seite zugewiesen.

Sie sollten méglichst nicht zwischen einzelnen Seiten und Doppelseiten im gleichen Dokument hin- und her wechseln.

Zeichnungen speichern

StandardmaBig werden Zeichnungen im CorelDRAW-Dateiformat (CDR) gespeichert und sind mit der neuesten Version der Anwendung
kompatibel. Sie kdnnen eine Zeichnung auch so speichern, dass sie mit einer fritheren Version von CorelDRAW Graphics Suite kompatibel
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ist. Diese Optionen sind nutzlich, wenn die Datei neue Funktionen fir Text, Fullungen, Umrisse und Transparenzen aufweist, die in friheren
Versionen nicht unterstltzt werden.

Sie kénnen Zeichnungen auch in anderen Vektordateiformaten speichern. Wenn eine Zeichnung in einer anderen Anwendung verwendet
werden soll, muss sie in einem von dieser Anwendung unterstiitzten Dateiformat gespeichert werden. Weitere Informationen zum Speichern
von Dateien in anderen Formaten finden Sie unter ,Dateien exportieren” auf Seite 690.

Beim Speichern von Zeichnungen kdnnen Sie die verwendeten Schriften einbetten, um die Weitergabe von Dateien zu ermdglichen.
StandardmaBig bettet CoreIDRAW alle verwendeten Schriften ein. Einzige Ausnahmen sind asiatische Schriften und Schriften ohne
entsprechende Berechtigungen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,, Schriften einbetten” auf Seite 100.” auf Seite 487.

Wenn Sie eine Zeichnung speichern, kénnen Sie in CorelDRAW verweisende Angaben hinzufligen, sodass Sie die Zeichnungen spater
einfacher finden und verwalten kénnen. Sie kdnnen dariber hinaus auch Tags (auch als Eigenschaften bekannt), z. B. Titel, Thema und
Bewertung, hinzuftigen.

Daruber hinaus kénnen Sie ausgewahlte Objekte in einer Zeichnung speichern. Wenn Sie bei umfangreichen Zeichnungen nur die
ausgewahlten Objekte speichern, wird die DateigroBe verringert und die zum Laden der Zeichnung erforderliche Zeit verkdrzt.

Beim Speichern von Dateien kdnnen Sie (iber erweiterte Optionen festlegen, wie Bitmaps, Fillmuster und Vektoreffekte wie Uberblendungen
und Extrusionen mit einer Zeichnung gespeichert werden.

Zeichnungen kénnen auch als Vorlage gespeichert werden, um weitere Zeichnungen mit denselben Eigenschaften zu erstellen.
Informationen zum Speichern von Zeichnungen als Vorlage finden Sie unter ,Mit Vorlagen arbeiten” auf Seite 521.

So speichern Sie Zeichnungen
1 Klicken Sie auf Datei P Speichern unter.
2 Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fir die Datei ein.

3 Wabhlen Sie den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern méchten.

Wenn Sie die Zeichnung in einem anderen Vektordateiformat als dem CDR-Format (CorelDRAW-Format) speichern mochten, wahlen Sie
im Listenfeld Dateityp ein Dateiformat aus.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Nur ausgewahlte Objekte speichern Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Nur markierte Objekte.

Diese Option ist nur verfiigbar, wenn die Zeichnung ausgewéhlte
Objekte aufweist.

Schriften einbetten Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Schriften einbetten.

Dieses Kontrollkastchen ist nicht verfligbar, wenn Sie die Zeichnung
in einer friiheren Version von CorelDRAW speichern.

Referenzinformationen hinzufiigen Vorgehensweise:
* Geben Sie in das entsprechende Feld einen Titel und ein Thema
ein.
*Weisen Sie der Datei eine Bewertung zu.
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Wenn Sie eine abgelaufene Testversion von CorelDRAW verwenden, kénnen keine Zeichnungen mehr gespeichert werden.

Beim Speichern einer Zeichnung in einer fritheren Version von CorelDRAW gehen mdglicherweise bestimmte Effekte verloren, die in
dieser Version noch nicht verfigbar waren.

u)
A

Sie kdnnen eine Zeichnung auch speichern, indem Sie auf Datei P Speichern klicken.

Sie kdnnen eine Zeichnung auch speichern, indem Sie auf die Schaltflache Speichern ﬂ in der Standardsymbolleiste klicken.

So verwenden Sie erweiterte Optionen beim Speichern

1 Klicken Sie auf Datei P Speichern unter.
2 Klicken Sie auf Erweitert.
3 Aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden Kontrollkastchen:

* Prasentationsaustausch speichern: Speichert eine Zeichnung als CMX-Datei (Corel® Presentations™ Exchange), die Sie in anderen
Corel-Anwendungen, wie zum Beispiel WordPerfect, 6ffnen und bearbeiten kénnen.

* Bitmap-Komprimierung verwenden:Verringert die DateigroBe durch Komprimierung der Bitmap-Effekte wie Bitmap-Extrusionen,
Transparenzen und hinterlegte Schatten.

* Grafikobjekt-Komprimierung verwenden:Verringert die DateigroBe durch Komprimierung von Vektorobjekten wie Polygonen,
Rechtecken, Ellipsen und pfiffigen Formen.

Wenn Sie mit Komprimierung arbeiten, erhéht sich die zum Offnen und Speichern einer Zeichnung erforderliche Zeit.
4 \Wenn eine Zeichnung Flllmuster enthélt, aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:

* Fullmuster mit Datei speichern:Speichert benutzerdefinierte Fillmuster mit der Datei.

* Fillmuster beim Offnen der Datei neu aufbauen: Erstellt Fullmuster beim Offnen einer gespeicherten Zeichnung neu.
5 Wenn eine Zeichnung Uberblendungen und Extrusionen enthélt, aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:

+ Uberblendungen und Extrusionen mit der Datei speichern:Speichert alle Uberblendungen und Extrusionen, die in einer Zeichnung
enthalten sind.

* Uberblendungen und Extrusionen beim Offnen der Datei neu aufbauen: Erstellt Uberblendungen und Extrusionen beim Offnen
einer gespeicherten Zeichnung neu.

=

Wenn Sie Fillmuster, Uberblendungen und Extrusionen mit einer Datei speichern, erhéht sich die DateigréBe. Die Zeichnung wird
jedoch schneller gesffnet und gespeichert. Wenn Sie sich hingegen entscheiden, Fillmuster, Uberblendungen und Extrusionen beim
Offnen einer gespeicherten Datei jeweils neu aufzubauen, erhalten Sie eine kleinere Datei.Es wird jedoch mehr Zeit fir das Speichern
und Offnen der Zeichnung benétigt.

So speichern Sie Zeichnungen, die mit einer alteren Version von CoreIDRAW kompatibel sind

1 Klicken Sie auf Datei P Speichern unter.

2 Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fur die Datei ein.

3 Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern mochten.
4 \Wahlen Sie im Listenfeld Version eine Version aus.

5 Klicken Sie auf Speichern.

Wenn die Zeichnung neue Funktionen enthalt, aktivieren Sie eine der folgenden Optionen im Dialogfeld In vorheriger Version
speichern:

* Erscheinungsbild bewahren: Bewahrt das Erscheinungsbild von Text, Fillungen, Umrissen und Transparenzen, wenn die Datei in einer
fraheren Version von CorelDRAW gedffnet wird. Diese Option erschwert jedoch méglicherweise das Bearbeiten.
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* Bearbeitbar halten: Sorgt dafiir, dass die Datei weiterhin bearbeitet werden kann. Bei Auswahl dieser Option werden jedoch
maoglicherweise die Darstellung von Text, Fullungen, Umrissen und Transparenzen geandert, wenn die Datei in einer friheren Version
von CorelDRAW gedffnet wird

Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen die Speichereinstellungen festlegen. Klicken Sie auf Extras P Optionen. Klicken Sie in der Kategorienliste
Arbeitsbereich auf Speichern, und aktivieren Sie eine der
folgenden Optionen:

* Erscheinungsbild bewahren (fir Bearbeitungen mit
begrenztem Umfang geeignet)

* Bearbeitbar halten (Darstellung wird moglicherweise
geandert)

Deaktivieren Sie die Meldung, die beim Speichern in einer friheren  Klicken Sie auf Extras » Optionen. Klicken Sie in der Kategorienliste
Version angezeigt wird. Arbeitsbereich auf Speichern und deaktivieren Sie das
Kontrollkastchen Vor Speichern fragen.

Mit gesperrten Dateien arbeiten

In einem unternehmerischen Umfeld kann es vorkommen, dass Sie eine gesperrte Datei 6ffnen, die bereits von einem anderen Nutzer

bearbeitet wird. Sie kénnen Anderungen, die Sie an einer gesperrten Datei vorgenommen haben, auf eine der folgenden Weisen speichern:

* Wenn der Nutzer Anderungen an der Datei vorgenommen hat oder die Datei noch immer geéffnet hat, missen Sie die Datei unter
einem anderen Namen speichern, indem Sie auf Datei P Speichern unter klicken.

* Wenn der Nutzer die Datei geschlossen hat, ohne Anderungen vorgenommen zu haben, kénnen Sie die Anderungen speichern, indem
Sie auf Datei P Speichern klicken.

Sicherungskopien erstellen und Dateien wiederherstellen
CorelDRAW erstellt automatisch Sicherungskopien der Zeichnungen und fordert Sie auf, diese im Fall eines Systemfehlers wiederherzustellen.

Die Funktion zum automatischen Erstellen von Sicherungskopien speichert Zeichnungen, die gedffnet und in Bearbeitung sind. Wahrend
einer Arbeitssitzung mit CorelDRAWkONNnen Sie ein Zeitintervall fir das automatische Erstellen von Sicherungskopien festlegen und angeben,
ob die Dateien im temporaren Ordner (Standard) oder in einem bestimmten Ordner gespeichert werden sollen.

Sie kdnnen Dateien, von denen Sicherungskopien erstellt wurden, beim Neustart von CorelDRAW nach einem Systemfehler im temporéaren
oder dem angegebenen Ordner wiederherstellen. Wenn Sie die Sicherungskopie einer Datei nicht wiederherstellen, wird diese beim Beenden
der Anwendung automatisch geldscht.

So legen Sie die Einstellungen fiir die automatische Sicherung fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.

2 Klicken Sie in der Kategorieliste Arbeitsbereich auf Speichern.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Sicherung alle und wahlen Sie einen Wert im Listenfeld Minuten.

4 Aktivieren Sie im Bereich Standardordner fur Sicherung eine der folgenden Optionen:
* Temporarer Benutzerordner: Speichert die automatisch erstellten Sicherungsdateien im temporéaren Ordner.
* Bestimmter Ordner: Damit kénnen Sie den Ordner fur die automatische Sicherungsdatei bestimmen.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Eine Sicherungskopie vor dem Speichern erstellen Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Originaldatei vor dem
Speichern sichern.

Automatisches Erstellen von Sicherungskopieren deaktivieren Wabhlen Sie im Listenfeld Minuten die Option Nie.

=¢

Automatisch erstellte Sicherungsdateien erhalten den Namen Sicherungskopie _von_Dateiname und kénnen in einem
beliebigen Ordner abgelegt werden. Beim Speichern einer Zeichnung werden Sicherungsdateien erstellt. Sie erhalten den Namen
Sicherungskopie_von_Dateiname und werden stets im selben Ordner wie die Originalzeichnung gespeichert.

Alle gedffneten oder gedanderten Dateien, die nicht im CDR-Dateiformat (CorelDRAW ) vorliegen, werden als CorelDRAW-Dateien
gesichert.

)
A

Sie kdnnen die automatische Sicherung abbrechen, indem Sie wahrend des Sicherungsvorgangs der Datei Esc drlcken.

So stellen Sie Sicherungskopien wieder her:
1 Starten Sie CorelDRAW neu.
2 Klicken Sie im daraufhin angezeigten Dialogfeld fur die Dateiwiederherstellung auf OK.
Beim Starten nach einem Systemfehler wird das Dialogfeld fir die Dateiwiederherstellung angezeigt.

3 Speichern Sie die Datei im angegebenen Ordner unter einem anderen Namen.

=4

Wenn Sie auf Abbrechen klicken, verwirft CorelDRAW die Sicherungskopie und I6scht die Datei beim Beenden der Anwendung.

Zeichnungsangaben hinzufligen und anzeigen

CorelDRAW ermaglicht Ihnen, verweisende Angaben wie Sprache, Titel, Thema, Autor, Thema, Stichwort, Bewertung und andere
Anmerkungen zu einer Zeichnung hinzuzufligen. Zwar ist das Hinzuflgen von solchen Informationen optional, doch finden Sie dadurch zu
einem spateren Zeitpunkt Ihre Zeichnungen schneller.Und auch die Verwaltung von Zeichnungen wird dadurch erleichtert.

In der Anwendung kdénnen Sie auch auf andere wichtige Dokumentangaben zugreifen, z. B. Anzahl der Seiten und Ebenen, Schriftarten,
Objekte und Textstatistiken und die in der Zeichnung enthaltenen Objekttypen. Des Weiteren kénnen Sie Farbinformationen wie die zum
Definieren der Dokumentfarben verwendeten Farbprofile sowie den primaren Farbmodus und die Wiedergabeabsicht anzeigen.

So flgen Sie Zeichnungsangaben hinzu

1 Klicken Sie auf Datei » Dokumenteigenschaften.
2 Geben Sie im Dialogfeld Dokumenteigenschaften Text in eines der folgenden Felder ein:
* Sprache
* Titel
* Thema
* Autor
* Copyright
* Stichworter
* Hinweise
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3 Um eine Bewertung hinzuzufligen, wahlen Sie diese im Listenfeld Bewertung aus.
4 Klicken Sie auf OK.

=¢

Sie kbnnen die Zeichnungsinformationen jederzeit dndern.

So greifen Sie auf Zeichnungsangaben zu:

Klicken Sie auf Datei » Dokumenteigenschaften.

Zeichnungen schlieBen

Sie kénnen eine oder mehrere gedffnete Zeichnungen jederzeit vor dem Beenden von CorelDRAW schlieBen.

So schlieBen Sie Zeichnungen

Aktion Vorgehensweise

Eine Zeichnung schlieBen Klicken Sie auf Datei P SchlieBen.
Alle Zeichnungen schlieBen Klicken Sie auf Datei P Alle schlieBen.
—¢

Wenn Dokumente nicht geschlossen werden kénnen, wird moglicherweise eine Aufgabe wie Drucken oder Speichern ausgefihrt
bzw. schlagt fehl. Informationen zum Status einer Aufgabe entnehmen Sie der Statusleiste.

)
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Sie kdnnen eine Zeichnung auch schlieBen, indem Sie auf Fenster P Fenster schlieBen klicken.

Sie kédnnen auch alle Zeichnungen schlieBen, indem Sie auf Fenster P Alle schlieBen klicken.

Grundlegende Aufgaben

CorelDRAW bietet eine groBe Zahl von Hilfsmitteln und Funktionen fur die Erstellung von Zeichnungen. In der folgenden Tabelle sind die
Grundfunktionen von CorelDRAW aufgeflhrt, die Ihnen zu einem problemlosen Einstieg in das Programm verhelfen.

Informationen zu... ...finden Sie unter:

Linien zeichnen Linien und Umrisse formatieren” auf Seite 30" auf Seite 138
Das Zeichnen von Formen Formen zeichnen " auf Seite 161

Objekte erstellen und bearbeiten .Mit Objekten arbeiten " auf Seite 227

Objekten Farbe hinzufligen ..Objekte fullen” auf Seite 35" auf Seite 337

64 | CorelDRAW 2017 Benutzerhandbuch



Informationen zu... ...finden Sie unter:

Zeichnungen Text hinzufligen . Text hinzuflgen und bearbeiten ” auf Seite 421
Zeichnungen zur Freigabe im Web erstellen ,Bitmaps fur das Web exportieren ” auf Seite 667
Zeichnungen drucken Grundlegende Informationen zum Drucken
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CorelDRAW 2017

CorelDRAW Uberblick Gber den Arbeitsbereich

Wenn Sie mit der Terminologie und dem Arbeitsbereich von CorelDRAW vertraut sind, kénnen Sie die Konzepte und Verfahren in diesem
Benutzerhandbuch schneller erfassen.

In diesem Abschnitt finden Sie Informationen zu den folgenden Themen:

.CoreIDRAW-Begriffe” (Seite 67)

L Anwendungsfenster” (Seite 68)
,Standardsymbolleiste” (Seite 71)
JHilfsmittelpalette” (Seite 73)
,Eigenschaftsleiste” (Seite 89)
Andockfenster” (Seite 89)
Statusleiste” (Seite 92)
Arbeitsbereiche wahlen” (Seite 92)

CorelDRAW-Begriffe

Fir die Arbeit mit CorelDRAW sollten Sie mit den folgenden Begriffen vertraut sein.

Begriff Beschreibung

Objekt Ein Element in einer Zeichnung, beispielsweise ein Bild, eine Form,

eine Linie, Text, eine Kurve, ein Symbol oder eine Ebene.

Zeichnung Die Arbeit, die Sie in CorelDRAW erstellen, z.B. Grafiken, Logos,

Poster und Newsletter.

Vektorgrafik Ein Bild, das aus mathematischen Angaben generiert wird,
die Position, Ldnge und Richtung flr das Zeichnen von Linien
bestimmen.

Bitmap Ein aus Pixel- oder Bildpunktgittern bestehendes Bild.
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Begriff Beschreibung

Andockfenster Ein Fenster, das die verfigbaren Befehle und Einstellungen fir ein
bestimmtes Hilfsmittel oder eine bestimmte Aufgabe enthalt.

Flyout-MenU Eine Schaltflache, mit der eine Gruppe zusammengehoriger
Hilfsmittel oder Optionen gedffnet wird.

Listenfeld Eine Liste von Optionen, die getffnet wird, wenn Sie auf den
Abwartspfeil klicken.

Grafiktext Eine Textart, der Spezialeffekte wie Schatten zugewiesen werden
kénnen.
Mengentext Eine Textart, der Sie Formatierungsoptionen zuweisen kdnnen und

die in groBen Blocken bearbeitet werden kann.

Anwendungsfenster

Wenn Sie CorelDRAW starten, wird das Anwendungsfenster mit einem Zeichenfenster gedffnet. Zwar kénnen mehrere Zeichenfenster
gedffnet werden, doch werden Befehle stets nur auf das aktive Zeichenfenster angewendet.

Das CorelDRAW-Anwendungsfenster ist unten dargestellt.
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Eingekreiste Zahlen entsprechen den Zahlen in der folgenden Tabelle, in
der die Hauptkomponenten des Anwendungsfensters beschrieben sind.

Beschreibung

Eine angedockte Leiste mit Hilfsmitteln zum Erstellen, Fillen und
Andern von Objekten in der Zeichnung.

Fur jedes gedffnete Dokument wird eine Registerkarte angezeigt,

sodass Sie schnell von einem Dokument zum anderen wechseln

konnen.
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Bestandteil

3. Titelleiste

4. MendUleiste

5. Symbolleiste

6. Zeichenfenster

7. Eigenschaftsleiste

8. Andockfenster

9. Lineale

10. Dokumentpalette

11. Dokument-Navigator

12. Zeichenseite

13. Statusleiste

14. Navigator

15. Farbpalette
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Beschreibung

Der Bereich, in dem der Titel der derzeit ausgewahlten Zeichnung
angezeigt wird.

Der Bereich mit den Pulldown-MenUoptionen.

Eine frei verschiebbare Leiste mit Schaltflachen fir Menloptionen
und andere Befehle.

Der Bereich auBerhalb der Zeichenseite, der von den Rollbalken und
Steuerelementen der Anwendung begrenzt wird.

Eine frei verschiebbare Leiste mit Befehlen, die sich auf das

aktive Hilfsmittel oder Objekt beziehen. Wenn beispielsweise

das Texthilfsmittel aktiviert ist, zeigt die entsprechende
Eigenschaftsleiste Befehle zum Erstellen und Bearbeiten von Text an.

Ein Fenster, das die verfiigbaren Befehle und Einstellungen fir ein
bestimmtes Hilfsmittel oder eine bestimmte Aufgabe enthilt.

Der horizontale und vertikale Rand, mit dem die GréBe und Position
von Objekten in einer Zeichnung festgelegt werden.

Eine andockbare Leiste, die Farbfelder fir das aktuelle Dokument
enthalt.

Der Bereich links unten im Anwendungsfenster, mit dem Sie auf
andere Seiten wechseln und Seiten hinzufligen kénnen.

Der rechteckige Bereich innerhalb des Zeichenfensters. Er entspricht
dem druckbaren Teil des Arbeitsbereichs.

Der Bereich unten im Anwendungsfenster, der Informationen

zu den Objekteigenschaften wie Typ, GroBe, Farbe, Fillung und
Auflésung enthalt. Darlber hinaus zeigt die Statusleiste die aktuelle
Cursorposition.

Eine Schaltflache unten rechts im Fenster, durch die eine kleine
Anzeige gedffnet wird, mit deren Hilfe Sie sich in der Zeichnung
bewegen kénnen.

Eine andockbare Leiste mit Farbfeldern.



D)
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Um die Statusleiste ein- bzw. auszublenden, klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten P Statusleiste.

Weitere Informationen zum Ein- bzw. Ausblenden von Linealen finden Sie unter ,So blenden Sie die Lineale ein bzw. aus” auf Seite
558.

Sie kénnen das Erscheinungsbild des Arbeitsbereichs der Anwendung individuell anpassen, indem Sie eine Skalierungsstufe
festlegen, ein Design wahlen und die Farbe des Desktops und der Fensterrander &ndern. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Das
Erscheinungsbild eines Arbeitsbereichs anpassen” auf Seite 762.

Standardsymbolleiste

Die Standardsymbolleiste, die immer eingeblendet wird, enthalt Schaltflachen zum schnellen Zugriff auf viele Menlbefehle. Weitere
Informationen zum Anpassen der Position, des Inhalts und des Erscheinungsbilds von Symbolleisten finden Sie unter ,,Symbolleisten
anpassen” auf Seite 768.

Schaltflache Aktion

: Eine neue Zeichnung erstellen

Eine Zeichnung 6ffnen
Eine Zeichnung speichern

Eine Zeichnung drucken

~ B

Ausgewahlte Objekte ausschneiden und in die Zwischenablage
einflgen

il

Ausgewdhlte Objekte in die Zwischenablage kopieren

ot

Den Inhalt der Zwischenablage in eine Zeichnung einflgen

iy

Aktion riickgédngig machen

<,

Eine rickgangig gemachte Aktion wiederherstellen

¥
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Aktion

Zeigen Sie das Andockfenster Mehr an, um andere kreative
Werkzeuge zu erwerben oder Inhalte wie Cliparts, Fotos, Schriften
usw. zu suchen.

Eine Zeichnung importieren

Eine Zeichnung exportieren

Im PDF-Format freigeben

VergroBerungsfaktor festlegen

Ganzseitenvorschau 6ffnen

Lineale ein- oder ausblenden

Gitter ein- oder ausblenden

Hilfslinien ein- oder ausblenden

Automatische Ausrichtung fur die Pixel, das Dokumentgitter, das
Basisliniengitter, die Hilfslinien, die Objekte und die Seite aktivieren
oder deaktivieren

Dialogfeld Optionen &ffnen

Starten Sie Corel-Anwendungen, Plugins und Erweiterungen;

offnen Sie das Dialogfeld Weitere Werkzeuge, weitere kreative
Werkzeuge herunterzuladen.



Info zu Symbolleisten

Zusatzlich zur Standardsymbolleiste enthalt CoreDRAW Symbolleisten fiir spezifische Aufgaben. Die Symbolleiste Text enthalt beispielsweise
Befehle, die fur die Verwendung des Hilfsmittels Text relevant sind. Wenn Sie eine Symbolleiste haufig benutzen, kénnen Sie diese immer im
Arbeitsbereich anzeigen.

Weitere Informationen zum Anpassen der Position, des Inhalts und des Erscheinungsbilds von Symbolleisten finden Sie unter ,,Symbolleisten
anpassen” auf Seite 768.

In der nachstehenden Tabelle finden Sie eine Beschreibung der anderen Symbolleisten.

Symbolleiste Beschreibung
Text Enthélt Befehle zum Formatieren und Ausrichten von Text.
Zoom Enthélt Befehle zum VergréBern und Verkleinern einer

Zeichenseite.Dazu wird ein Prozentsatz der urspriinglichen
Ansicht angegeben, auf das Hilfsmittel Zoom geklickt und eine
Seitenansicht ausgewahlt.

Internet Enthélt Befehle fur auf das Web bezogene Hilfsmittel zum Erstellen
von Rollovern und zum Veroffentlichen im Internet.

Seriendruck Enthalt Befehle fur den Seriendruck von Elementen, in denen Text
mit einer Zeichnung kombiniert ist, wie beispielsweise das Erstellen
und Laden von Datendateien, das Erstellen von Datenfeldern fur
variablen Text und das Einsetzen von Seriendruckfeldern.

Anderung Mit dem Hilfsmittel 'Anderung' kénnen Sie ein Objekt mithilfe der
Hilfsmittel 'Freie Drehung/, 'Freie Spiegelung!, 'Freie Skalierung' und
'Freies Neigen' verandern.

Makros Enthélt Befehle zum Bearbeiten, Testen und Ausflhren von Makros

C=

Um eine Symbolleiste ein- bzw. auszublenden, klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten und dann auf den Namen der entsprechenden
Symbolleiste.

Klicken Sie auf Fenster P Symbolleisten P Symbolleisten sperren, um alle Symbolleisten zu sperren und zu verhindern, dass deren
Position versehentlich geandert wird.

Hilfsmittelpalette

Die Hilfsmittelpalette enthéalt Hilfsmittel zum Zeichnen und Bearbeiten von Bildern. Ein Teil der Hilfsmittel ist standardméaBig sichtbar, andere
Hilfsmittel hingegen sind in Flyout-Menis gruppiert. Flyouts enthalten eine Gruppe von zusammengehdrigen CorelDRAW-Hilfsmitteln. Ein
kleiner Pfeil in der rechten unteren Ecke der Schaltflache in der Hilfsmittelpalette zeigt an, dass es sich um ein Flyout-Meni handelt. Sie
kénnen auf die Hilfsmittel in einem Flyout-Menu zugreifen, indem Sie auf den Flyout-Pfeil klicken. Nachdem Sie ein Flyout-Menu getffnet
haben, kdnnen Sie problemlos die Inhalte anderer Flyout-Menis durchsuchen, indem Sie den Mauszeiger Uber eine der Schaltflachen

mit Flyout-Pfeilen in der Hilfsmittelpalette bewegen. Wenn Sie Flyout-MenUs aus der Hilfsmittelpalette ziehen, verhalten sich diese wie
Symbolleisten. Dadurch sind alle zugehérigen Hilfsmittel wahrend der Arbeit sichtbar.
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L‘ D:: Heranziehen

B EZD Zurdckweisen

Flyour-Menii

Verwischen
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‘:I‘ Lﬁ'] Aufrauen

Wenn Sie im Standardarbeitsplatz auf den Flyout-Pfeil des Hilfsmittels Form klicken, wird das Flyout Formbearbeitung geéffnet.

Ein Teil der Hilfsmittel ist nicht standardmaBig in der Hilfsmittelpalette sichtbar. Sie kdnnen festlegen, welche Hilfsmittel in der
Hilfsmittelpalette angezeigt werden sollen.

Hilfsmittel in der Hilfsmittelpalette auffinden

Die folgende Abbildung zeigt die anderen Flyout-Mendus in der standardméaBigen CorelDRAW-Hilfsmittelpalette, damit Sie die Hilfsmittel
einfacher finden kénnen.
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Um die Eigenschaftsleiste ein- bzw. auszublenden, klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten P Hilfsmittelpalette.

Um Hilfsmittel in der Hilfsmittelpalette ein- bzw. auszublenden, klicken Sie auf die Schaltflache Schnelles Anpassen @ und

aktivieren bzw. deaktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkastchen. Weitere Informationen finden Sie unter , Die Hilfsmittelpalette
anpassen” auf Seite 771.

Die folgende Tabelle enthélt Beschreibungen der Hilfsmittel in der CoreIDRAW-Hilfsmittelpalette:

Hilfsmittel ,, Auswahl”

Mit dem Hilfsmittel Auswahl kénnen Sie - - -
Objekte auswahlen, ihre GroBe dndern
sowie Objekte neigen und drehen. m

= f

. ] u

S Mit dem Hilfsmittel Freihandauswahl .
* kénnen Sie Objekte mit der ¥ .
Freihandauswahlmarkierung auswahlen. 2% :

L] L] | ]
‘_I_, Mit dem Hilfsmittel Freie Anderung
(@ kénnen Sie Objekte mithilfe der Hilfsmittel N
Freie Drehung, Freie Spiegelung, Freie _
Skalierung und Freies Neigen verandern. -
Hilfsmittel zur Formbearbeitung
Mit dem Hilfsmittel Form kénnen Sie die » 5
» Form von Objekten bearbeiten. " @
Y
4
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Mit dem Hilfsmittel Glatten kénnen Sie
Kurvenobjekte glatten und die Anzahl der
Knoten verringern.

Mit dem Hilfsmittel Verschmieren
kdnnen Sie Objekte durch das Ziehen
von Verlangerungen oder das Einfiigen
von Einbuchtungen entlang des Umrisses
umformen.

Mit dem Hilfsmittel Wirbel kénnen Sie
Wirbeleffekte durch Ziehen entlang des
Umrisses eines Objekts einfligen.

Mit dem Hilfsmittel Heranziehen kénnen
Sie Objekte durch Heranziehen des Knotens
an den Cursor umformen.

Mit dem Hilfsmittel Zuriickweisen kénnen
Sie Objekte durch Dricken der Knoten vom
Cursor weg umformen.

Mit dem Hilfsmittel Verwischen kdnnen
Sie ein Vektorobjekt verzerren, indem Sie
entlang des Umrisses ziehen.
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Mit dem Hilfsmittel Aufrauen kénnen Sie —1
den Umriss eines Vektorobjekts verzerren, ( _3
indem Sie entlang des Umrisses ziehen.
Hilfsmittel , Beschneiden”
J'I Mit dem Hilfsmittel Beschneiden kénnen B E—
|-|- Sie unerwiinschte Bereiche aus Objekten |
entfernen. |
-
Mit dem Hilfsmittel Messer kénnen Sie
Objekte, Gruppen von Objekten und

Bitmaps langs einer von Ihnen bestimmten
Strecke teilen.

() Mit dem Hilfsmittel Virtuelles Segment O ) T

[6schen kénnen Sie Teile von Objekten —

|6schen, die sich zwischen Schnittpunkten

befinden. |
e A o
L 4

Mit dem Hilfsmittel Radierer kdnnen Sie

Teile einer Zeichnung entfernen.

Hilfsmittel ,,Zoom"”
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Hilfsmittel ,,Kurve”

Mit dem Hilfsmittel Zoom konnen Sie den
VergroBerungsfaktor im Zeichenfenster
andern.

Mit dem Hilfsmittel Schwenken kénnen
Sie steuern, welcher Teil der Zeichnung im
Zeichenfenster sichtbar ist.

Mit dem Hilfsmittel Freihand konnen
Sie einzelne Liniensegmente und Kurven
zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel 2-Punkt-Linie kénnen
Sie ein gerades Liniensegment mit zwei
Segmenten zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Bézier kdnnen Sie
Kurven segmentweise zeichnen.

ll
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Mit dem Hilfsmittel Stift kénnen Sie Kurven
segmentweise zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel B-Spline kénnen Sie
gekrimmte Linien zeichnen, indem Sie
Kontrollpunkte festlegen, die die Form der
Kurve festlegen, ohne sie in Segmente zu
unterteilen.

Mit dem Hilfsmittel Polylinie kdnnen Sie
im Vorschaumodus Linien und Kurven
zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel 3-Punkt-Kurve
kénnen Sie eine Kurve zeichnen, indem Sie
Anfangs-, End- und Mittelpunkt definieren.

Mit dem Hilfsmittel Formerkennung
kénnen Sie Freihandstriche in Grundformen
und geglattete Kurven umwandeln.

Das Hilfsmittel LiveSketch ermdglicht es
Ihnen, dank intelligenter Strichanpassung
natirlich zu zeichnen.

#



u

Hilfsmittel ,, Kinstlerische Medien

L

Hilfsmittel ,, Rechteck”

Hilfsmittel ,Ellipse”

O

Das Hilfsmittel Kinstlerische Medien bietet
Zugriff auf die Hilfsmittel Voreinstellung,
Pinsel, Sprihdose, Kalligrafie und Druck.

Mit dem Hilfsmittel Rechteck kdnnen Sie

Rechtecke und Quadrate zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel 3-Punkt-Rechteck
kénnen Sie Rechtecke anhand eines

festgelegten Winkels zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Ellipse kdnnen Sie

Ellipsen und Kreise zeichnen.
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Mit dem Hilfsmittel 3-Punkt-Ellipse kdnnen
Sie Ellipsen anhand eines festgelegten AT
Winkels zeichnen. O

Hilfsmittel zur Gestaltung von Objekten

Mit dem Hilfsmittel Polygon kénnen
Sie symmetrische Polygone und Sterne

zeichnen.

ﬁ Mit dem Hilfsmittel Stern kdnnen Sie

 dem H _ ¥ O
gleichmaBig geformte Sterne zeichnen. f * 0 ) (‘(

Mit dem Hilfsmittel Komplexer Stern
kénnen Sie komplexe Sterne mit sich
schneidenden Zacken zeichnen.

A Mit dem Hilfsmittel Millimeterpapier
kdnnen Sie ein Raster &hnlich demauf | | |
Millimeterpapier zeichnen.
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Mit dem Hilfsmittel Spirale kédnnen

Sie symmetrische und logarithmische @
Spiralformen zeichnen.

i

T

Mit dem Hilfsmittel Grundformen
kénnen Sie aus einer Reihe von Formen
wie Hexagramm, Smiley-Gesicht und
rechtwinkliges Dreieck wéhlen.

O
>

"B
Mit dem Hilfsmittel Pfeilformen kénnen I~
Sie Pfeile in verschiedenen Formen, | > @
mit unterschiedlichen Richtungen und L iy
unterschiedlicher Anzahl von Spitzen ‘Bh L
zeichnen. ;
Mlt dem H|Ifsm|ttel FI.L.Jssdlagr‘ammformen F,,f' ™, o |
kdnnen Sie Symbole fur Flussdiagramme ' | !
zeichnen. '\ f e
e
' | .
e
_— B /-"
Ty Sy
[== P ==

Mit dem Hilfsmittel Spruchbandformen
kénnen Sie Bannerobjekte und
Explosionssymbole zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Sprechblasen kénnen
Sie Sprechblasen und Beschriftungen
zeichnen.
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Hilfsmittel fur Text und Tabellen

Mit dem Hilfsmittel Text kédnnen Sie Worter
direkt als Grafiktext oder als Mengentext am
Bildschirm eingeben.

Mit dem Hilfsmittel Tabelle kénnen Sie
Tabellen zeichnen und bearbeiten.

Hilfsmittel ,BemaBung”

Mit dem Hilfsmittel Parallele BemaBung
kénnen Sie schrage BemaBungslinien
zeichnen.

I Mit dem Hilfsmittel Horizontale oder

vertikale BemaBung kdnnen Sie
horizontale oder vertikale BemaBungslinien
zeichnen.

WSE T

Mit dem Hilfsmittel WinkelbemaBung
‘\ kdnnen Sie winkelférmige BemaBungslinien

zeichnen.
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Hilfsmittel ,Verbindung”

“a

La

Mit dem Hilfsmittel SegmentbemalBung
kénnen Sie den Abstand zwischen
Endknoten in einzelnen oder mehreren
Segmenten anzeigen.

Mit dem Hilfsmittel 3-Punkt-
Beschriftungslinie kdnnen Sie
Beschriftungen mit einer Filllinie mit zwei
Segmenten zeichnen.

i

5
.
=

™ >

& 7 .:;_

—

Mit dem Hilfsmittel Geradlinige
Verbindung kénnen Sie eine Linie mit einer
geraden Verbindung zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Rechtwinklige
Verbindung kénnen Sie Verbindungslinien
mit einem rechten Winkel zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Rechtwinklige runde
Verbindung kénnen Sie Verbindungslinien

mit einem rechten Winkel mit abgerundeten D D D
Ecken zeichnen.

-:;JP
e
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Mit dem Hilfsmittel Anker bearbeiten
kénnen Sie die Ankerpunkte von
Verbindungslinien dndern.

Interaktive Hilfsmittel

Mit dem Hilfsmittel Hinterlegter Schatten
I kénnen Sie einem Objekt einen hinterlegten
Schatten zuweisen.

Mit dem Hilfsmittel Kontur kénnen Sie
@ einem Objekt eine Kontur zuweisen.

Sie zwei Objekte Uberblenden.

Mit dem Hilfsmittel Uberblendung kénnen . g
% ? (N

Mit dem Hilfsmittel Verzerrung |
kdnnen Sie einem Objekt eine Ein-
und Ausbuchtungsverzerrung, eine

Zackenschnitt-Verzerrung oder eine
Wirbelverzerrung zuweisen.
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Transparenz (Hilfsmittel)

B

Hilfsmittel ,,Pipette”

7

4

Hilfsmittel ,,Interaktive Fullung”

Mit dem Hilfsmittel Hulle kénnen Sie
Objekte verzerren, indem Sie die Knoten der
Hulle ziehen.

Mit dem Hilfsmittel Extrusion kénnen Sie
Objekten Tiefe verleihen.

Mit dem Hilfsmittel Transparenz kénnen Sie
Objekten Transparenz zuweisen.

Mit dem Hilfsmittel Farbpipette konnen Sie
eine Farbe eines Objekts im Zeichenfenster
oder auf dem Desktop auswahlen und
kopieren.

Mit dem Hilfsmittel Attributpipette kdnnen
Sie Objekteigenschaften wie Linienstérke,
GroBe und Effekte eines Objekts im
Zeichenfenster auswahlen und kopieren.

5

A
e
O .

7
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Mit dem Hilfsmittel Interaktive Fillung
A kénnen Sie verschiedene Fillungen

zuweisen.

Mit dem Hilfsmittel Maschenfullung

kénnen Sie einem Objekt ein Maschengitter A

zZuweisen. Bl : .

]
L L
Q Mit dem Hilfsmittel Intelligente Fillung

=-‘ kénnen Sie Objekte aus eingeschlossenen

Bereichen erstellen und diesen Objekten
eine Fullung zuweisen.

1

Hilfsmittel ,,Umriss’

Das Hilfsmittel Umriss 6ffnet ein Flyout, das | 1A
Ihnen schnellen Zugriff auf Elemente wie g’ - i '
das Dialogfeld Umrissstift und Umrissfarbe =) ‘ :
bietet. ! !
3
|3
[
Fallung (Hilfsmittel)
Das Hilfsmittel Fullungen 6ffnet ein Flyout,
{ das Ihnen schnellen Zugriff auf Elemente

wie Dialogfelder zur Gestaltung von
Fillungen bietet.
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Eigenschaftsleiste

In der Eigenschaftsleiste werden die am haufigsten verwendeten Funktionen angezeigt, die sich auf das aktive Hilfsmittel oder die Aufgabe
beziehen, die Sie gerade ausfiihren. Obwohl sie wie eine Symbolleiste aussieht, ist der Inhalt der Eigenschaftsleiste abhangig von dem
Hilfsmittel bzw. der Aufgabe.

Wenn Sie beispielsweise in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Text klicken, werden in der Eigenschaftsleiste nur textbezogene Befehle
angezeigt. Im unten stehenden Beispiel werden in der Eigenschaftsleiste Text-, Formatierungs-, Ausrichtungs- und Bearbeitungshilfsmittel
angezeigt.

Eupeephubadende =

i = =| |12 - BITY R 5 o

Sie kénnen den Inhalt und die Position der Eigenschaftsleiste Ihren Bedirfnissen entsprechend anpassen. Weitere Informationen finden Sie
unter , Die Eigenschaftsleiste anpassen” auf Seite 771.

/.
Cs
Um die Eigenschaftsleiste ein- bzw. auszublenden, klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten P Eigenschaftsleiste.

Um die Steuerelemente in der Eigenschaftsleiste aus- oder einzublenden, klicken Sie auf die Schaltflache Schnelles Anpassen @

und aktivieren bzw. deaktivieren die entsprechenden Kontrollkéstchen.

Andockfenster

In Andockfenstern werden dieselben Steuerelemente angezeigt wie in einem Dialogfeld, beispielsweise Optionen, Schaltflaichen und
Listenfelder. Im Gegensatz zu den meisten Dialogfeldern kénnen Sie Andockfenster gedffnet lassen, wéhrend Sie an einem Dokument
arbeiten.Dadurch kénnen Sie sofort auf die Befehle zugreifen, um mit unterschiedlichen Effekten zu experimentieren. Andockfenster bieten
ahnliche Funktionen wie Paletten in anderen Grafikprogrammen.

Andockfenster kdnnen entweder angedockt oder frei verschiebbar sein. Ein angedocktes Andockfenster ist am Rand des Anwendungsfenster,
an einer Symbolleiste oder an einer Palette verankert. Ein frei schwebendes Andockfenster ist an keinem Element des Arbeitsbereichs
verankert. Wenn Sie mehrere Andockfenster gleichzeitig 6ffnen, werden diese im Allgemeinen tbereinander angezeigt, wobei nur ein
Andockfenster vollstandig sichtbar ist. Um auf ein hinter dem sichtbaren Andockfenster liegendes Andockfenster zuzugreifen, klicken Sie auf
die zugehérige Registerkarte.

Sie konnen Andockfenster verschieben und ausblenden, um Bildschirmplatz zu sparen.
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Schaltfliche
Titelleiste ausblenden®
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Objekteigenschaften
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FFF s 44— Registerkarte eines
) ausgeblendeten
i Andockfensters

Ein Beispiel hierfir ist das Andockfenster Objekteigenschaften. Wenn dieses Andockfenster gedffnet ist, kénnen Sie auf
ein Objekt im Zeichenfenster klicken, um auf verschiedene Optionen zum Andern der Objekteigenschaften zuzugreifen.
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angedockte und verschachtelte Andockfenster
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Andockfenster

In diesem Beispiel sind die Andockfenster Objekteigenschaften und Objekt-Manager
verankert und verschachtelt. Das Andockfenster Anderungen ist frei verschiebbar.

So 6ffnen Sie ein Andockfenster

* Klicken Sie zuerst auf Fenster » Andockfenster und dann auf ein Andockfenster.

/
«
Q\

Um Andockfenster zu 6ffnen oder zu schlieBen, kdnnen Sie auch rechts in einem Andockfenster auf die Schaltflache Schnelles

Anpassen @ klicken und die entsprechenden Kontrollkastchen aktivieren bzw. deaktivieren.

Stattdessen kénnen Sie ein Andockfenster auch Uber die Schaltflache X in seiner Menuleiste schlieBen. Wenn Sie auf die Schaltflache
X in der Titelleiste klicken, werden alle in einer Gruppe verschachtelten Andockfenster geschlossen. Um nur ein bestimmtes
Andockfenster zu schlieBen, klicken Sie auf die Schaltflache X auf der Registerkarte des Andockfensters.

So verschieben Sie Andockfenster

Aufgabe

Ein Andockfenster verschieben

Mehrere verschachtelte
Andockfenster verschieben

Vorgehensweise

Ziehen Sie die Registerkarte des

Andockfensters an die neue Position.

Ziehen Sie die Titelleiste des aktiven

Andockfensters an die neue Position.
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So verankern Sie ein unverankertes Andockfenster

» Ziehen Sie die Titelleiste oder Registerkarte des Andockfensters an den Rand des Zeichenfensters und positionieren Sie den Mauszeiger
am Rand. Lassen Sie die Maustaste los, sobald eine graue Vorschau der Position des Andockfensters angezeigt wird.

So blenden Sie ein Andockfenster aus

Klicken Sie auf die Schaltflache Andockfenster ausblenden ) auf der Titelleiste des Andockfensters.

s
|
N

)

Um ein ausgeblendetes Andockfenster einzublenden, klicken Sie auf seine Registerkarte.

Statusleiste

In der Statusleiste werden Informationen zu ausgewahlten Objekten wie Farbe, Fullungstyp, Umriss, Cursorposition und relevante Befehle
angezeigt. Darlber hinaus werden Farbinformationen zum Dokument wie das Farbprofil und der Farbprifstatus angezeigt.

9795, -1043)  F Polygan mit 5 seiten auf Ebene 1 B o i & co w0 v k00 0500 g

Weitere Informationen zum Anpassen des Inhalts und Erscheinungsbilds der Statusleiste finden Sie unter , Statusleiste anpassen ” auf Seite
773.

Arbeitsbereiche wéahlen

CorelDRAW umfasst eine Sammlung an Arbeitsbereichen, die Sie dabei unterstitzen, produktiver zu arbeiten. Bei einem Arbeitsbereich
handelt es sich um eine spezifische Konfiguration von Einstellungen, in der Sie speichern, wie die Befehlsleisten, Befehle und Schaltflachen
beim Offnen der Anwendung angeordnet werden. Sie kénnen auf dem Willkommensbildschirm einen Arbeitsbereich auswéhlen oder
innerhalb der Anwendung zu einem anderen Arbeitsbereich wechseln.

Die spezialisierten Arbeitsbereiche in CorelDRAW sind fir bestimmte Arbeitsablaufe oder Aufgaben wie die Erstellung von Seitenlayouts und
lllustrationen konfiguriert. Sie sind darauf ausgelegt, die Hilfsmittel besser zuganglich zu machen, die Sie am haufigsten verwenden.

In der folgenden Tabelle werden die verfligbaren Arbeitsbereiche beschrieben.
Arbeitsbereich Beschreibung

Lite Dieser Arbeitsbereich mach die in CoreIDRAW am héufigsten
verwendeten Hilfsmittel und Funktionen besser zugénglich.
Wenn Sie das erste Mal mit CorelDRAW arbeiten, ist der Lite-
Arbeitsbereich der ideale Einstiegspunkt fur Sie.

Im Stil von X6 Dieser Arbeitsbereich ist nahezu identisch mit dem
Standardarbeitsbereich von CorelDRAW X6. Er empfiehlt sich
insbesondere flr erfahrene CorelDRAW-Benutzer, die nahtlos zu
einer modernen, aber vertrauten Umgebung in CorelDRAW 2017
wechseln mochten. Viele Elemente des Arbeitsbereichs wurden far
einen optimierten Arbeitsablauf verbessert.

Standard Dieser Arbeitsbereich wurde neu gestaltet, um eine intuitivere
Anordnung von Hilfsmitteln und Steuerelementen zu bieten.Dieser
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Arbeitsbereich Beschreibung

Arbeitsbereich ist ideal geeignet fir Benutzer, die Erfahrung mit
anderen Grafikprogrammen haben, sowie fir Benutzer, die bereits
mit CorelDRAW vertraut sind.

Die Hilfethemen basieren auf den Einstellungen des
Standardarbeitsbereichs.

Touch-Funktionen Der fur Touchscreen-Gerate optimierte Touch-Arbeitsbereich eignet
sich ideal fur den AuBeneinsatz und das Erstellen von Zeichnungen.
Er ermoglicht es, Aufgaben nur per Fingereingabe oder mit
einem Eingabestift auszufiihren und ohne eine Tastatur dafir zu
bendtigen.

lllustration Dieser Arbeitsbereich ist darauf ausgelegt, die Gestaltung von
Bucheinbénden, Zeitschriftenanzeigen, Storyboards und anderen
lllustrationen intuitiver und effizienter zu machen.

Seitenlayout Dieser Arbeitsbereich wurde fir die Anordnung von Grafiken
und Textobjekten optimiert, sodass Sie liberzeugende Layouts
fur Visitenkarten, Marketingmaterial, Produktverpackungen oder
mehrseitige Dokumente wie Broschiiren und Rundschreiben
erstellen kdnnen.

Adobe lllustrator Dieser Arbeitsbereich simuliert den Adobe Illustrator-Arbeitsbereich,
indem die CorelDRAW-Funktionen dort positioniert sind, wo
sich auch die entsprechenden Funktionen in Adobe lllustrator
befinden. Dieser Arbeitsbereich ist nitzlich, wenn Sie bisher
mit Adobe lllustrator gearbeitet haben und nun zu CorelDRAW
wechseln und daher noch nicht mit dem CorelDRAW-Arbeitsbereich
vertraut sind.

Wenn Ihr Arbeitsablauf sehr individuell ist, kdnnen Sie einen benutzerdefinierten Arbeitsbereich erstellen, der auf Ihre speziellen
Anforderungen abgestimmt ist. Weitere Informationen finden Sie unter , Arbeitsbereiche erstellen” auf Seite 760.

So wahlen Sie einen Arbeitsbereich

Klicken Sie auf Fenster P Arbeitsbereich und wiahlen Sie einen der verfiigharen Arbeitsbereiche.
/
C=
Einen Arbeitsbereich kénnen Sie auch tiber den Willkommensbildschirm wahlen oder indem Sie auf Extras » Anpassung und

anschlieBend in der Kategorienliste auf Arbeitsbereich klicken und dann in der Liste Arbeitsbereich das Kontrollkdstchen neben dem
gewdlnschten Arbeitsbereich aktivieren.

CorelDRAW Uberblick Gber den Arbeitsbereich | 93



94 | CorelDRAW 2017 Benutzerhandbuch



_\—-—-"
CoreDRAW 2017

Kreative Werkzeuge und Inhalte suchen und
verwalten

Uber das Andockfenster Weitere Werkzeuge in CorelDRAW kénnen Sie lhre Sammlung an kreativen Werkzeugen erweitern, indem Sie
Anwendungen, Plugins und Erweiterungen kaufen sowie kostenlose Werkzeuge und Inhalte herunterladen.

Das Andockfenster Weitere Werkzeuge ersetzt das Andockfenster Connect und bietet die gleichen Such- und Verwaltungsfunktionen fir
Inhalte, die in friheren Produktversionen verfiigbar waren. Es erméglicht Ihnen, auf die Inhalte-Zentrale, eine Online-Sammlung mit Cliparts,
Fotos, Schriften, Rahmen, Fullungen und Bildlisten, zuzugreifen und diese zu durchsuchen. AuBerdem kénnen Sie nach Inhalten suchen, die
sich auf lhrem Computer, im lokalen Netzwerk oder auf der Website eines Online-Inhaltsanbieters befinden. Nachdem Sie den erforderlichen
Inhalt gefunden haben, kénnen Sie ihn in Ihr Dokument importieren, in seiner zugeordneten Anwendung 6ffnen oder in einer Ablage fur die
spatere Verwendung sammeln.

CorelDRAW ist vollstandig in die Suchfunktionen integriert, die Windows bietet. StandardmaBig werden von der Anwendung alle
Speicherorte durchsucht, die laut Konfiguration von Windows Search indiziert werden. Informationen zum Andern der Indizierungsoptionen
in Windows Search finden Sie in der Windows-Hilfe.

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Themen:

e Erwerben von Anwendungen, Plugins und Erweiterungen” (Seite 95)
e, Inhalte mit dem Andockfenster , Weitere Werkzeuge” finden” (Seite 97)
e, Auf Inhalte zugreifen” (Seite 100)

e Inhalt durchsuchen und gezielt nach diesem suchen” (Seite 102)

e ,Inhalt anzeigen” (Seite 105)

¢ Inhalt verwenden” (Seite 106)

e Schriften installieren” (Seite 109)

e Inhalte verwalten” (Seite 109)

e ,Ablagen mit OneDrive synchronisieren” (Seite 111)

e, Inhaltstypen” (Seite 113)

Erwerben von Anwendungen, Plugins und Erweiterungen

Sie kénnen von CorelDRAW aus Anwendungen, Plugins und Erweiterungen erwerben sowie kostenlose kreative Werkzeuge herunterladen.
Die Auswahl an verfligbaren Angeboten wird laufend aktualisiert.
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Anwendungen, Plugins und Upgrade-Optionen

Wabhlen Sie aus einer Auswahl von Anwendungen und Plugins zur Ergdnzung lhrer kreativen Werkzeuge oder kaufen Sie das Upgrade-
Programm, um sicherzustellen, dass Sie immer die neueste Version der Suite benutzen. Corel Website Creator beispielsweise kann Ihnen
helfen, Websites zu entwerfen und zu verwalten und AfterShot Pro bietet professionelle Werkzeuge zur Bearbeitung von RAW-Fotos.
Corel ParticleShop ist ein leistungsstarkes Malwerkzeug-Plugin, mit dem Sie Ihren Projekten einzigartige Bitmap-Effekte und Pinselstriche
hinzufligen kénnen.

Sowohl Anwendungen als auch Plugins mussen installiert werden.

Erweiterungen

Mit Erweiterungen kdnnen die Funktionen von CoreIDRAW und Corel PHOTO-PAINT erweitert werden. Sie ermdglichen lIhnen die einfache
Ausfuhrung komplexer Aufgaben. Mit Erweiterungen werden beispielsweise die Werkzeuge der Anwendung um ein neues Werkzeug

oder neue Benutzeroberflachenelemente wie Men(s, Symbolleisten, Andockfenster oder Dialogfenster erweitert. Zu den Uber das
Andockfenster Weitere Werkzeuge und das Dialogfeld Weitere Werkzeuge verfligbaren Erweiterungen zahlen der Kalenderassistent, das
Dateikonvertierungsprogramm und die Erweiterungen ,Vorbereiten und Dehnen” und ,Rand und Ose”.

Erweiterungen missen nicht installiert werden und kénnen Uber das Andockfenster Weitere Werkzeuge geldscht werden.

Gekaufte Produkte wiederherstellen

Waurde ein kreatives Werkzeug gekauft, wird neben dessen Namen ein Hakchen angezeigt. Wenn Sie CorelDRAW Graphics Suite neu
installieren oder die Suite auf einem anderen Computer installieren, kénnen Sie die gekauften Produkte wiederherstellen. Auf diese
Weise wird sichergestellt, dass die bereits erworbenen Produkte im Andockfenster Weitere Werkzeuge angezeigt werden, damit Sie sie
herunterladen und neu installieren kdnnen.

So erwerben Sie eine Anwendung oder ein Plugin

1 Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster P Weitere Werkzeuge.
2 Klicken Sie im Andockfenster Weitere Werkzeuge zuerst auf Hilfsmittel und dann auf Apps und Plugins.
3 Klicken Sie auf die gewiinschte Anwendung oder das gewtinschte Plugin.
4 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie auf Kaufen und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das Produkt zu kaufen.

* Klicken Sie auf Herunterladen, wenn das Produkt bereits in Ihrem Produkt oder Abonnement inbegriffen ist.

—¢

Sie kénnen auch vom Kamera-RAW-Editor und der Pinselauswahl aus auf kreative Werkzeuge und Erweiterungen zugreifen, die fur
die jeweilige Aufgabe relevant sind.

Um eine Anwendung oder ein Plugin zu deinstallieren, 6ffnen Sie die Systemsteuerung des Betriebssystems.

So erwerben Sie eine Erweiterung

1 Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster P Weitere Werkzeuge.
2 Klicken Sie im Andockfenster Weitere Werkzeuge zuerst auf Hilfsmittel und dann auf Erweiterungen.
3 Klicken Sie auf eine Erweiterung.
4 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie auf Kaufen und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das Produkt zu kaufen.
* Klicken Sie auf Herunterladen, wenn das Produkt bereits in Ihrem Produkt oder Abonnement inbegriffen ist.
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Einige Erweiterungen werden im Arbeitsbereich der Anwendung angezeigt. Die Erweiterung Rand und Ose beispielsweise, mit der
Banner fur den Druck vorbereitet werden kénnen, wird in CorelDRAW im MenU Extras angezeigt.

Heruntergeladene Makroerweiterungen werden im Andockfenster Makro-Manager angezeigt.

=¢

Um eine Erweiterung zu léschen, klicken Sie im Andockfenster Weitere Werkzeuge neben dem Namen der Erweiterung auf
Entfernen.

So greifen Sie auf eine Anwendung, ein Plugin oder eine Erweiterung zu

* Klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltfliche Anwendung starten und danach auf die Anwendung, das Plugin oder die
Erweiterung, die Sie benutzen mochten.

So stellen Sie gekaufte Produkte wieder her
1 Klicken Sie im Andockfenster Weitere Werkzeuge auf die Option Gekaufte Produkte wiederherstellen.

2 Geben Sie im Dialogfeld, das angezeigt wird, die E-Mail-Adresse ein, die beim Kauf der Produkte verwendet wurde, und klicken Sie auf
Weiter.

Es wird eine Liste der von lhnen erworbenen Produkte angezeigt.
3 Klicken Sie auf SchlieBen.

Die Liste der Angebote im Andockfenster Weitere Werkzeuge wird aktualisiert, so dass alle Produkte angezeigt werden, die Sie bereits
erworben haben.

4 Laden Sie die gewlinschten erworbenen Produkte herunter.

Inhalte mit dem Andockfenster ,Weitere Werkzeuge” finden

Um Inhalte zu suchen und zu durchsuchen kénnen Sie die Seite CONNECT des Andockfensters Weitere Werkzeuge benutzen. Im
Andockfenster Ablage kénnen Sie Inhalte fir die spatere Nutzung bereitlegen.

Auf der Seite CONNECT des Andockfensters Weitere Werkzeuge sind zwei Anzeigemodi verflgbar: Einzelfenster und vollstdndige
Ansicht. In der vollstdndigen Ansicht werden alle Fenster angezeigt. Im Einzelfenster werden entweder das Ansichtsfenster oder die Fenster
Bibliotheken, Bevorzugte Ordner und Ordner angezeigt. Sie kdnnen die GroBe des Andockfensters so dndern, dass alle Fenster angezeigt
werden oder dass Sie zwischen dem Ansichtsfenster und den Fenstern Bibliotheken, Bevorzugte Ordner und Ordner wechseln kénnen.
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Die Seite CONNECT des Andockfensters Weitere Werkzeuge mit ausgeblendetem Ansichtsfenster (links )
und ausgeblendetem Navigationsfenster (rechts). Klicken Sie zum Anzeigen bzw. Ausblenden von Fenstern
auf den Umschaltpfeil (1). Andern Sie die GréBe des Andockfensters, um beide Fenster anzuzeigen.

Sie kénnen die GroBe und Anzeige einzelner Fenster anpassen.
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Weitere Werkzeuge
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Mit dem Ziehbereich (1, 2, 3) kbnnen Sie die GréBe eines Fensters dndern.

Mit dem Fenster Bevorzugte Ordner kénnen Sie Verknipfungen zu Ordnern erstellen, die Sie haufig verwenden. Zum Fenster Bevorzugte
Ordner kénnen Sie Speicherorte hinzufligen und daraus entfernen.

So blenden Sie die Andockfenster ,,Weitere Werkzeuge” und ,, Ablage” ein bzw. aus

Aktion

Andockfenster Weitere Werkzeuge ein- bzw. ausblenden

Andockfenster Ablage ein- bzw. ausblenden

Vorgehensweise

Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster P Weitere Werkzeuge.

Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster » Ablage.
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Sie kdnnen auch Gber die Standardsymbolleiste und den Meniibefehl Datei P Inhalte durchsuchen auf das Andockfenster Weitere
Werkzeuge zugreifen.

So andern Sie die GroB3e eines Fensters

* Zeigen Sie auf den Ziehbereich des Fensters und ziehen Sie den Rand des Fensters, wenn sich der Cursor in einen Doppelpfeil dndert.

So blenden Sie Fenster ein bzw. aus

* Klicken Sie auf den Pfeil, um zwischen Anzeigen und Ausblenden des Fensters umzuschalten.

So fligen Sie einen Speicherort zum Fenster , Bevorzugte Ordner” hinzu

* Ziehen Sie einen Ordner vom Fenster Bibliotheken oder Ordner oder vom Ansichtsfenster in das Fenster Bevorzugte Ordner.
/.
Cs

Sie kdnnen Speicherorte auch zum Fenster Bevorzugte Ordner hinzufiigen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner im
FensterBibliotheken oder Ordner klicken und dann auf Zu Favoriten hinzufligen klicken.

So entfernen Sie einen Speicherort aus dem Fenster ,,Bevorzugte Ordner*”

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Fenster Bevorzugte Ordner und klicken Sie dann auf Aus Favoriten entfernen.

Auf Inhalte zugreifen

Sie kénnen auf Inhalte zugreifen, die in der Inhalte-Zentrale oder auf den Webseiten von Online-Inhaltsanbietern verfligbar sind. Sie konnen
auch auf Inhalte aus friheren Versionen der Software zugreifen, die sich auf einer CD, einer DVD oder in einem Ordner befinden.

Inhalte-Zentrale verwenden

In der Inhalte-Zentrale finden Sie Clipart, Fotos, Schriftarten, Rahmen, Vektor- und Bitmap-Muster sowie Bildlisten, auf die Sie zugreifen
kénnen. Sie kdnnen die verfligbaren Inhalte durchsuchen oder anhand von Suchbegriffen suchen, lhre Favoriten markieren, fir Inhalte
stimmen, die Ihnen gefallen, oder Inhalte aus der Inhalte-Zentrale in Ihren persénlichen Ordner kopieren.

Sie mussen sich mit Threm Corel.com-Konto anmelden, um Inhalte aus der Inhalte-Zentrale zu verwenden.
Inhalte von Online-Inhaltsanbietern verwenden

Sie kénnen Inhalte auf den Websites von Online-Inhaltsanbietern wie Flickr® und iStock® suchen. Die Bilder, die Sie im Internet finden,
unterliegen haufig Nutzungseinschrankungen und sind méglicherweise mit Wasserzeichen versehen oder nur in niedriger Auflésung
verflgbar. Weitere Informationen zum Verwenden solcher Bilder finden Sie unter ,Inhalt verwenden” auf Seite 106.

Beachten Sie, dass Sie an Arbeitspladtzen mit eingeschranktem Internetzugriff nicht auf Online-Inhalte zugreifen kénnen.
Auf CD oder DVD gespeicherte Inhalte verwenden

Um auf Cliparts und andere Inhalte zuzugreifen, die sich auf der CD oder DVD einer friiheren Version der Software befinden, missen Sie die
CD oder DVD einlegen oder zum Ordner navigieren, in den Sie die Inhalte kopiert haben.

So verwenden Sie die Inhalte-Zentrale

1 Klicken Sie zuerst auf Datei P Inhalte durchsuchen, um das Andockfenster Weitere Werkzeuge zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf
CONNECT.

2 Klicken Sie im Fenster Bibliotheken auf Inhalte-Zentrale.
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Die verfligbaren Ordner werden im Ansichtsfenster angezeigt.
3 Doppelklicken Sie auf einen Ordner, um auf seinen Inhalt zuzugreifen.
Miniaturansichten der Dateien werden im Ansichtsfenster angezeigt.
4 Zeigen Sie auf eine Miniaturansicht, um weitere Informationen zu der Datei anzuzeigen
5 Klicken Sie auf eine Miniaturansicht.
Ein Popupfenster wird angezeigt.

6 Fuhren Sie im Popupfenster eine Aktion aus der folgenden Tabelle durch.

Aktion Vorgehensweise

Inhalte nach Stichwort suchen Klicken Sie auf eines der Stichworter, die einer Datei zugeordnet
sind, um eine Suche anhand dieses Stichworts durchzufihren.

Die Suchergebnisse umfassen alle Arten von Inhalten in der
Inhalte-Zentrale, denen dieses Stichwort zugeordnet ist. Um die
Suchergebnisse auf bestimmte Arten von Inhalten einzugrenzen
(wie Bitmaps, Vektorgrafiken oder Schriftarten), klicken Sie auf der
Symbolleiste Filter auf die entsprechende Schaltflache.

Fillungen, Muster, Bildlisten und Bilderrahmen von der Inhalte- Klicken Sie auf die Schaltflache Weitere Optionen =) und dann
Zentrale in lhren persdnlichen Ordner kopieren auf die Schaltflache In persénliche Daten kopieren .

Der Inhalt wird in den entsprechenden Ordner unter Eigene
Dateien\Corel\Corel Content kopiert.

Als Favoriten markieren Klicken Sie auf die Schaltflaiche Favorit '

Um Inhalte aus Ihren Favoriten zu entfernen, klicken Sie auf die
Schaltflache Nicht mehr Favorit O

Positive oder negative Stimmen zu Inhalten abgeben Klicken Sie auf die Schaltflache Positiv stimmen % oder Negativ
: PN
stimmen <
Unpassende Inhalte melden Klicken Sie auf die Schaltflache Weitere Optionen =) und dann

auf die Schaltflache Kennzeichen P

Verhindern, dass eine Datei in zukinftigen Suchen angezeigt wird Klicken Sie auf die Schaltflache Weitere Optionen =) und dann

auf die Schaltflache Ausblenden Co.

Sie mussen sich mit Ihrem Corel.com-Konto anmelden, um Inhalte aus der Inhalte-Zentrale zu verwenden.
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So greifen Sie auf eine Inhaltsbibliothek auf CD oder DVD zu

1 Klicken Sie zuerst auf Datei P Inhalte durchsuchen, um das Andockfenster Weitere Werkzeuge zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf
CONNECT.

2 Legen Sie die CD oder DVD mit dem Inhalt ein.

Die Inhaltsbibliothek wird im Fenster Bibliotheken angezeigt.

So greifen Sie auf eine Inhaltsbibliothek von CD oder DVD zu, die auf lhren Computer kopiert wurde

1 Klicken Sie zuerst auf Datei P Inhalte durchsuchen, um das Andockfenster Weitere Werkzeuge zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf
CONNECT.

2 Kiicken Sie im Fenster Bibliotheken auf die Schaltflache Inhaltsbibliotheken konfigurieren 0

Ein Warnungssymbol neben einer Inhaltsbibliothek zeigt, dass sie konfiguriert werden muss.

3 Klicken Sie auf eine Inhaltsbibliothek, klicken Sie auf Suchen und navigieren Sie zu dem Ordner, in dem sich die Bibliothek befindet.

Die Inhaltsbibliothek wird im Fenster Bibliotheken angezeigt.

Inhalt durchsuchen und gezielt nach diesem suchen
Mit mit dem Andockfenster Weitere Werkzeuge kénnen Sie Inhalte durchsuchen oder anhand von Suchbegriffen nach Inhalten suchen.

Sie kénnen Inhalte an einem oder mehreren Orten auf Ihrem Computer, einem lokalen Netzwerk oder online durchsuchen. DarUber hinaus
kénnen Sie zu zuvor angezeigtem Inhalt blattern.

Nach Inhalt suchen

Sie kdnnen nach Namen, Kategorie (z. B. Clipart, Fotos oder Schriften) oder Referenzinformationen (z. B. Tags oder Hinweisen) suchen,

die mit einer Datei verkniipft sind. Wenn Sie einen Begriff in das Feld fir Suche und Adresse eingegeben und die Suche gestartet haben,
werden Ihnen alle Dateien, die der jeweiligen Sucheingabe entsprechen, als Skizzen im Ansichtsfenster angezeigt. Wenn Sie z. B.Blume
eingeben, werden von der Anwendung automatisch alle Dateien ausgefiltert, die dieser Sucheingabe nicht entsprechen, und es werden nur
die Dateien angezeigt, die das Wort Blume entweder im Dateinamen, in der Kategorie oder in den Tags enthalten, die der Datei zugewiesen
sind. Sie kénnen auch Ausdricke und mehrere Wérter eingeben, und Sie kénnen zur Feinabstimmung Ihrer Suche Boolesche Operatoren
wie AND, NOT und OR verwenden. Beispielsweise kdnnen Sie in den Inhalten Bilder finden, die sowohl Blumen als auch die Sonne zeigen,
indem Sie Blumen AND Sonne eingeben. Informationen zum Hinzufligen von Tags und Referenzinformationen finden Sie unter ,So fligen
Sie Zeichnungsangaben hinzu ” auf Seite 63.

Um die Suchgeschwindigkeit fur lokale Inhalte zu erh6hen und bessere Ergebnisse zu erhalten, kénnen Sie in den Optionen fur Windows
Search weitere Orte zum Index hinzufugen.

Sie kénnen auch nach allen Bildern auf einer Webseite suchen, indem Sie die Webadresse eingeben. Wenn Sie beispielsweise
www.corel.com eingeben, werden alle Bilder angezeigt, die auf der Website von Corel sichtbar sind.

Suche verfeinern

StandardmaBig enthalten die Suchergebnisse alle relevanten Inhalte wie Vektorgrafiken, Bitmaps und Schriften. Sie konnen die
Suchergebnisse einschranken, indem Sie Inhalte ausschlieBen. Wenn Sie beispielsweise nach Grafiken suchen, kénnen Sie die Ergebnisse
auf Vektorgrafiken oder auf Bitmaps beschranken. Wenn Sie eine Schrift fur Ihr Projekt auswahlen mochten, kénnen sie die Ergebnisse auf
Schriften beschranken.

Sie kénnen den Suchbereich erweitern, und Sie kénnen die Suche jederzeit abbrechen.

So durchsuchen Sie Inhalt

1 Klicken Sie zuerst auf Datei P Inhalte durchsuchen, um das Andockfenster Weitere Werkzeuge zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf
CONNECT.
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2 Klicken Sie auf eines der folgenden Fenster:
* Bibliotheken: Ermdglicht das Durchsuchen von online sowie lokal vorhandenen Inhalten.
* Bevorzugte Ordner: Ermoglicht das Durchsuchen lhrer bevorzugten Speicherorte.
* Ordner: Ermdglicht das Durchsuchen der Ordnerstruktur auf Ihrem Computer.

=¢

Es kdnnen jeweils nur die Inhalte eines Ordners durchsucht werden.

Zum Angeben des Speicherorts, den Sie nach Inhalten durchsuchen mochten, geben Sie einen Pfad in das Feld fir Suche und
Adresse ein oder fligen Sie ihn ein und driicken Sie die Eingabetaste. In der Leiste fir Suche und Adresse werden nur die
Speicherorte vermerkt, die Sie manuell eingeben. Um alle Speicherorte zu I6schen, klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil und dann auf
Listeninhalt |6schen.

So suchen Sie nach Inhalt

1 Klicken Sie zuerst auf Datei P Inhalte durchsuchen, um das Andockfenster Weitere Werkzeuge zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf
CONNECT.
2 Klicken Sie in einem der folgenden Fenster auf einen Speicherort:
* Bibliotheken: Ermdglicht das Suchen nach online oder lokal vorhandenen Inhalten sowie nach Inhalten auf einer CD oder DVD.
* Bevorzugte Ordner: Ermdglicht das Suchen nach Inhalten an lhren bevorzugten Speicherorten.
* Ordner: Ermdglicht das Suchen nach Inhalt in der Ordnerstruktur auf Ihrem Computer.
3 Geben Sie ein oder mehrere Worter in das Feld fir Suche und Adresse ein und driicken Sie die Eingabetaste.
Dateien, die lhrer Sucheingabe entsprechen, werden Ihnen im Ansichtsfenster angezeigt.

Wenn Sie nach einem Ausdruck suchen méchten, schlieBen Sie ihn in Anfuhrungszeichen ein.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

An mehreren Speicherorten nach Inhalt suchen Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der zu durchsuchenden
Bibliotheken und Ordner und klicken Sie auf die
Schaltflache Aktualisieren O

Suchergebnisse fur einen Speicherort anzeigen oder ausblenden Klicken Sie im Ansichtsfenster rechts neben dem Speicherort auf

den Pfeil Ein-/Ausblenden.

Angeben, wie viele Online-Suchergebnisse angezeigt werden sollen  Klicken Sie im Fenster Bibliotheken auf einen Online-Inhaltsanbieter
und wahlen Sie im Listenfeld Suchergebnisse eine Zahl aus. Diese
Zahl bestimmt die Anzahl der Suchergebnisse, die anfangs im
Ansichtsfenster angezeigt werden, sowie die Anzahl zusétzlicher
Ergebnisse, die bei jedem Klicken auf Mehr aus angezeigt werden.

Suche mithilfe Boolescher Operatoren feinabstimmen Geben Sie zwischen den Suchbegriffen einen der folgenden
Booleschen Operatoren ein:

AND — ermoglicht das Suchen nach Inhalten, die alle Suchbegriffe
im Feld fur Suche und Adresse enthalten. Statt AND k&nnen Sie
auch das Pluszeichen (+) verwenden.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

NOT - erméglicht das AusschlieBen von Inhalten, die den nach NOT
angegebenen Suchbegriff enthalten. Statt NOT kénnen Sie auch
das Minuszeichen (-) verwenden.

OR — erméglicht das Suchen nach Inhalten, die mindestens einen
der Suchbegriffe enthalten.

Flickr® 25 von 285083 Ergebnisse ~ « —’,r/@

4

T
o)

Durch Klicken auf einen Pfeil fur Ein-/Ausblenden (1) kénnen Sie die
Suchergebnisse fur einen bestimmten Speicherort anzeigen oder ausblenden.

Bei der Suche nach Online-Inhalten werden nur Vektorbilddateien und Bitmaps in die Suche eingeschlossen.

Wenn Sie den Ordner durchsuchen mochten, in dem eine Datei gespeichert ist, oder auf die Quell-Webseite eines Bilds zugreifen
mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei und klicken Sie dann auf Quellort 6ffnen.

So finden Sie alle Bilder auf einer Webseite

1 Klicken Sie zuerst auf Datei P Inhalte durchsuchen, um das Andockfenster Weitere Werkzeuge zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf
CONNECT.

2 Geben Sie in das Feld fur Suche und Adresse eine Webadresse (beispielsweise www.corel.com) ein.

So verfeinern Sie lhre Suche

¢ Klicken Sie in der Symbolleiste Filter auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Ordner E: Ermoglicht das Ausblenden oder Anzeigen von Ordnern in ausgewahlten Ordnern.
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* Vektorzeichendateien }nj Ermdglicht das Ausblenden oder Anzeigen von Vektorgrafiken, die von der Suite unterstitzt werden.
V]
* Bitmap-Dateien IEI: Ermoglicht das Ausblenden oder Anzeigen von Bitmaps, die von der Suite unterstitzt werden.

* Schriftdateien _7|a: Ermoglicht das Ausblenden oder Anzeigen von TrueType-(TTF-), OpenType-(OTF-) und PostScript-(PFB- und
PFM-)Schriften.

* Andere Dateien Q: Erméglicht das Ausblenden oder Anzeigen von Dateiformaten, die nicht von der Suite unterstitzt werden.

=¢

Eine Kategorie wird in die Suchergebnisse eingeschlossen, wenn die Schaltflache gedrickt aussieht.

So blattern Sie zu zuvor angezeigtem Inhalt

Klicken Sie auf die Schaltflache Ruckwarts navigieren « oder Vorwarts navigieren »

2
N
N

u)

Sie kénnen auch durch Driicken der Rucktaste zu den letzten Suchergebnissen zuriickkehren.

Dariiber hinaus kénnen Sie zu zuvor angezeigtem Inhalt navigieren, indem Sie auf den Dropdown-Pfeil in der Leiste fir Suche und
Adresse klicken und einen Speicherort aus der Liste auswahlen. In der Leiste fir Suche und Adresse werden nur die Speicherorte
vermerkt, die Sie manuell eingeben.

So brechen Sie die Suche ab

Klicken Sie auf die Schaltflache Suche abbrechen X

Inhalt anzeigen

Clipart, Fotos und Schriften werden als Miniaturansicht im Ansichtsfenster angezeigt. Sie kdnnen einzelne, mehrere oder alle
Miniaturansichten auswéhlen.

Indem Sie den Mauszeiger Gber eine Miniaturansicht halten, kdnnen Sie eine groBere Vorschau anzeigen. Sie kénnen Dateiinformationen,
wie Dateiname, DateigroBe, Bildauflésung und Farbmodus, auch fir Inhalte anzeigen, die nicht von einem Online-Inhaltsanbieter
bereitgestellt wurden. Dartiber hinaus kénnen Sie die gefundenen Schriften in der Vorschau anzeigen. Durch das VergréBern einer Vorlage
finden Sie noch schneller und einfacher genau die Datei, die Sie suchen.

So wahlen Sie eine Miniaturansicht aus
1 Suchen Sie auf der Seite CONNECT des Andockfensters Weitere Werkzeuge nach Inhalten.
2 Klicken Sie auf eine Miniaturansicht.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Mehrere Miniaturansichten auswahlen Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Ziehen Sie mit der Maus einen Rahmen um die
Miniaturansichten, die Sie auswahlen mochten.
* Halten Sie die Strg-Taste gedrlickt und klicken Sie im
Ansichtsfenster auf die Miniaturansichten, die Sie auswahlen
maochten.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

« Klicken Sie auf eine Miniaturansicht und klicken Sie dann bei
gedrickter Umschalttaste auf die letzte Miniaturansicht im
auszuwahlenden Bereich.

Alle Miniaturansichten auswahlen Dricken Sie Strg+A.

So zeigen Sie Dateiinformationen an

* Bewegen Sie den Mauszeiger Uber eine Miniaturansicht.

So zeigen Sie eine Vorschau auf eine Schrift an

* Doppelklicken Sie auf die Miniaturansicht fur eine Schrift.
/.
@S

Sie kdnnen eine Schrift auch in der Vorschau anzeigen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Miniaturansicht fur die Schrift
klicken und dann auf Offnen klicken.

So passen Sie die GroB3e der Miniaturansichten an

* Ziehen Sie den Regler Zoom nach links, um die Miniaturansichten zu verkleinern, oder nach rechts, um sie zu vergroBern.

Inhalt verwenden

Wenn Sie eine Datei vor der Aufnahme in Ihr Projekt bearbeiten méchten, kénnen Sie die Datei in CorelDRAW, Corel PHOTO-PAINT oder der
zu ihr gehodrigen Anwendung 6ffnen.

Sie kénnen Inhalte in Ihr Dokument einfiigen und sie dort platzieren. Bilder aus Online-Quellen wie iStock unterliegen moglicherweise
Einschrankungen hinsichtlich Urheberrecht und Nutzung. Solche Bilder, die auch als Layout-Bilder bezeichnet werden, liegen héufig in
niedriger Aufldésung oder mit Wasserzeichen vor. Bevor Sie Layout-Bilder verwenden, missen Sie vom Benutzer erfahren, ob Sie die Bilder
verwenden durfen, und sie ggf. erwerben. Dann kénnen Sie die Layout-Bilder in Ihrem Dokument durch die erworbenen Bilder ersetzen. Sie
kdnnen eine Liste aller Layout-Bilder in einem Dokument anzeigen.

So 6ffnen Sie eine Datei

1 Klicken Sie zuerst auf Datei P Inhalte durchsuchen, um das Andockfenster Weitere Werkzeuge zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf
CONNECT.

Suchen Sie nach Inhalten.

Wahlen Sie eine Miniaturansicht aus und fuhren Sie eine Aktion aus der folgenden Tabelle durch.

Aktion Vorgehensweise
Eine Datei mit dem Andockfenster Weitere Werkzeuge 6ffnen Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie in der vollstandigen Ansicht auf die Schaltflache
Offnen

¢ Klicken Sie im Einzelfenster auf die Schaltflache Dateibefehle

v§ und klicken Sie dann auf Offnen.
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Aktion

Eine Datei mit dem Andockfenster Ablage 6ffnen

C=

Vorgehensweise

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen D

Sie kbnnen eine Datei auch 6ffnen, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und die gewiinschte Option wahlen.

Sie kdnnen auBerdem mehrere ausgewahlte Dateien 6ffnen.

So fligen Sie eine Datei in ein aktives Dokument ein

Aktion

Eine Datei mithilfe des Andockfensters Weitere Werkzeuge in ein
aktives Dokument einfligen

Eine Datei mit dem Andockfenster Ablage in ein aktives Dokument
einfugen

Vektorgrafik in ein Dokument einfligen und platzieren

Vorgehensweise

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Ziehen Sie eine Datei aus dem Ansichtsfenster des Andockfensters
Weitere Werkzeuge in ein aktives Dokument, um die Datei als
eingebettetes Objekt einzufligen.

*Wahlen Sie in der Einzelfensteransicht eine Datei im
Ansichtsfenster aus, klicken Sie auf die Schaltflache Dateibefehle
vg, klicken Sie auf Importieren, um die Datei als eingebettetes
Objekt einzufligen, oder Importieren und verknipfen, um die
Datei als verknlpftes Objekt einzufligen, und klicken Sie auf Ihr
Dokument.

*Wahlen Sie in der vollstdndigen Ansicht eine Datei im
Ansichtsfenster aus, klicken Sie auf die Schaltflache Importieren

G., um die Datei als eingebettetes Objekt einzufligen, oder
auf die Schaltflache Importieren und verkniipfen @' um die

Datei als verknipftes Objekt einzufligen, und klicken Sie auf Ihr
Dokument.

Wahlen Sie die Datei aus und klicken Sie im Andockfenster Ablage
auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Importieren : Ermdglicht das Einflgen einer Datei als

eingebettetes Objekt

* Importieren und verknipfen @' Ermoglicht das Einflgen
einer Datei als verknlpftes Objekt

* An urspringliche Position importieren:Ermdglicht

die Platzierung der Vektorgrafik relativ zur Seite an der
urspriinglichen Position ihrer Erstellung

Beachten Sie, dass die Schaltflachen Importieren im
eigenstandigen Dienstprogramm nicht verflgbar sind.

Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren oder Importieren und
verknlpfen und fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
* Ziehen Sie die Grafik an den gewiinschten Ort und passen Sie
ihre GroBe an.
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Aktion Vorgehensweise

* Driicken Sie die Eingabetaste, um die Grafik auf der Seite zu
zentrieren.

* Driicken Sie die Leertaste, um die Vektorgrafik relativ zur Seite an
der urspruinglichen Position ihrer Erstellung zu platzieren.

Weitere Informationen zum Einfligen eingebetteter und verknlpfter Objekte finden Sie unter ,Objekte verkntpfen und einbetten ”
auf Seite 307.

Sie kdnnen eine Datei auch in ein aktives Dokument einfligen, indem Sie die Datei aus dem Ansichtsfenster oder dem Andockfenster
Ablage in das aktive Dokument ziehen.

Sie kdnnen eine Datei auBerdem in ein aktives Dokument einfligen, indem Sie im Ansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf die
Datei klicken und einen Importierbefehl auswahlen.

Sie kdnnen auBerdem mehrere ausgewahlte Dateien einfligen.

So Uberprifen, erwerben und ersetzen Sie ein Layout-Bild

1 Klicken Sie in Ihrem Dokument zuerst auf ein Layout-Bild und danach in der Symbolleiste, die unter dem Layout-Bild angezeigt wird, auf
die Schaltflache Quelle des Layout-Bilds 6ffnen.

2 Lesen Sie auf der Website des Online-Inhaltsanbieters das Copyright und die Nutzungsbeschrankungen fr das Bild und erwerben Sie es
bei Bedarf.

3 Wahlen Sie in Threm Dokument das Layout-Bild aus und klicken Sie in der Symbolleiste, die unter dem Layout-Bild angezeigt wird, auf die
Schaltflache Layout-Bild ersetzen.

4 Navigieren Sie zum erworbenen Bild und klicken Sie auf Importieren.

=

Anderungen, wie Skalieren, Drehen und Andern der GréBe, die auf das Layout-Bild angewendet wurden, werden im endgiiltigen
Bild beibehalten. Effekte wie Hillen, Verzerrungen, Perspektive sowie Bitmap-Effekte und Anpassungen, werden hingegen nicht
beibehalten.

u)
A

Sie kdnnen auch einen Rechtsklick auf ein Layout-Bild durchfihren, um auf die Befehle Quelle des Layout-Bilds 6ffnen und Layout-
Bild ersetzen zuzugreifen.

So zeigen Sie eine Liste aller Layout-Bilder in einem Dokument an
+ Offnen Sie ein Dokument und flihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie auf Datei » Drucken, klicken Sie auf die Registerkarte Vorabkontrolle (Probleme) und klicken Sie auf Einige Bilder
unterliegen maoglicherweise Copyright- und Nutzungsbeschrankungen.

* Klicken Sie auf Datei P Dokumenteigenschaften.

)

s
|
N

Wenn Sie ein Dokument in das Dateiformat Al (Adobe Illustrator), SVG (Scalable Vector Graphics), HTML oder PDF exportieren,
konnen Sie eine Liste aller Layout-Bilder in den Zusammenfassungen der Vorabkontrolle anzeigen.
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Schriften installieren
Sie konnen Schriften, die Sie finden, installieren und Sie kdnnen Schriftfamilien installieren.

Informationen zum Suchen nach Schriften finden Sie unter ,So durchsuchen Sie Inhalt “ auf Seite 102 und ,,So suchen Sie nach Inhalt”
auf Seite 103.

So installieren Sie Schriften

1 Klicken Sie zuerst auf Datei P Inhalte durchsuchen, um das Andockfenster Weitere Werkzeuge zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf
CONNECT.

Suchen Sie die Schrift, die Sie installieren mochten.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie im Ansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf die Miniaturansicht fir die Schrift und klicken Sie dann auf Installieren.

In der rechten unteren Ecke der Miniaturansicht fir die Schrift wird ein Hakchen angezeigt, um zu zeigen, dass die Schrift installiert ist.
¢ Um eine Schriftfamilie zu installieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Miniaturansicht der Schrift und klicken Sie dann auf
Schriftfamilie installieren.

=

Um eine Schrift aus der Sammlung der Inhalte-Zentrale zu installieren, missen Sie sich bei Ihrem Corel.com-Konto anmelden, um Ihr
Produkt zu authentifizieren.

)
7\

Um eine Schrift zu deinstallieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Miniaturansicht fir die Schrift und klicken Sie dann
auf Deinstallieren.

Sie kbnnen auch den Corel Font Manager verwenden, um Online-Schriften zu installieren oder herunterzuladen. Installierte Schriften
werden fur alle Anwendungen auf lhrem Computer verflgbar. Heruntergeladene Schriften kénnen nur in CorelDRAW Graphics Suite
verwendet werden.

Inhalte verwalten

Zum Verwalten lhrer Inhalte kénnen Sie Ablagen verwenden oder die Inhaltsdateien zu bestimmten Ordnern auf Ihrem Computer
hinzuftgen.

Eine Ablage eignet sich zum Sammeln von Inhalten aus verschiedenen Ordnern. In der Ablage wird ein Verweis auf die Dateien erstellt,
sie verbleiben aber am urspringlichen Speicherort. Sie kdnnen Inhalt zur Ablage hinzufligen oder daraus entfernen. Die Ablage wird von
CorelDRAW, Corel PHOTO-PAINT und Corel CONNECT gemeinsam genutzt. AuBerdem kdnnen Sie Dateien aus der Ablage 6ffnen, um sie
leichter in der Vorschau anzuzeigen.

Sie kdnnen Ablagen mit aussagekraftigen Namen versehen. Beim Arbeiten mit mehreren Ablagen kénnen Sie einige Ablagen voribergehend
schlieBen, um weniger abgelenkt zu werden. Sie kdnnen eine Ablage bei Bedarf mihelos wieder 6ffnen. AuBerdem kénnen Sie eine
Ablagedatei laden, die nicht in der Liste der verfigbaren Ablagen aufgefihrt ist. Sie kdnnen eine Ablage jederzeit I6schen.

So flgen Sie Inhalt zu einer Ablage hinzu

1 Klicken Sie zuerst auf Datei P Inhalte durchsuchen, um das Andockfenster Weitere Werkzeuge zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf
CONNECT.

Suchen Sie nach Inhalten.

Wahlen Sie im Ansichtsfenster eine oder mehrere Miniaturansichten und ziehen Sie sie in die Ablage.

Wenn Sie eine Datei aus der Ablage &ffnen mochten, doppelklicken Sie auf ihre Miniaturansicht.
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Sie kdnnen auch Inhalte aus einem Ordner auf lhrem Computer in die Ablage ziehen.

So flgen Sie Inhalt zu einem Ordner hinzu

* Wahlen Sie im Ansichtsfenster eine oder mehrere Miniaturansichten aus und ziehen Sie sie in einen Ordner im Fenster Bevorzugte
Ordner oder Ordner oder in einen beliebigen anderen Ordner auf lhrem Computer.

)

/.
J
Sie kdnnen Inhalte von der Ablage zu einem Ordner ziehen.

So entfernen Sie Inhalt aus einer Ablage

Wahlen Sie in der Ablage eine oder mehrere Miniaturansichten aus und klicken Sie auf die Schaltflaiche Aus Ablage entfernen D(

So erstellen Sie eine Ablage

Klicken Sie in der rechten unteren Ecke des Ablagefensters auf die Schaltflache Neue Ablage hinzufligen .

StandardmaBig werden Ablagen im Ordner Eigene Dateien\Corel\Corel Content\Trays gespeichert.

/
J

u)

Sie kénnen Ablagen, die nur Online-Inhalte enthalten, per E-Mail versenden.

So arbeiten Sie mit Ablagen

Aktion Vorgehensweise

Ablage auswahlen Klicken Sie auf die Registerkarte fir die Ablage.

Ablage umbenennen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte fur die
Ablage, klicken Sie auf Umbenennen und geben Sie einen neuen
Namen ein.

Ablage 6ffnen Klicken Sie auf den Pfeil Alle Ablagen und dann auf eine Ablage.

Neben den Namen geoffneter Ablagen befinden sich Hakchen.

Ablage schlieBen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte fur die
Ablage und klicken Sie auf SchlieBen.

Ablagedatei laden Klicken Sie auf den Pfeil Alle Ablagen, klicken Sie auf Ablagedatei
6ffnen und navigieren Sie zu der Ablagedatei.

Durch mehrere Ablagen navigieren Halten Sie die Strg-Taste gedrlckt und driicken Sie die
Tabulatortaste.
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Aktion Vorgehensweise

Ablage l6schen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte fur die
Ablage und klicken Sie auf Loschen.

C=

Sie kbnnen eine ausgewahlte Ablage auch Uber das Menu Alle Ablagen schlieBen und I6schen.

Ablagen mit OneDrive synchronisieren

Sie kénnen lhre Ablagen mit OneDrive synchronisieren und von anderen Computern oder mobilen Geraten aus auf lhre Inhalte zugreifen.
Um diese Funktion zu verwenden, benétigen Sie ein OneDrive-Konto. Nach der Anmeldung kénnen Sie alle Ihre OneDrive-Ordner in dem
Andockfenster Weitere Werkzeuge im Bereich Bibliotheken anzeigen und ihre Inhalte im Ansichtsfenster sehen.

Wenn Sie Dateien aus den Ablagen I6schen, werden die Dateien bei der Synchronisierung der Ablagen auch aus OneDrive geldscht.

A Bibliotheken (i ]
o Flicke®
% iStock®
* fia Onelrive

Apps
Documents
Pictures
Public

Nach der Anmeldung werden Ihre OneDrive-Ordner im Bereich Bibliotheken angezeigt.

Ablagen werden unter Eigene Dateien\Corel\Corel Content\Trays gespeichert. Jede Ablage wird als separater Ordner gespeichert.
Wenn die Ablagen noch nicht mit OneDrive synchronisiert wurden, enthélt jeder Ablageordner Verknlpfungen mit den Dateien, die der
Ablage hinzugefligt wurden, wéhrend die eigentlichen Dateien an ihrem urspriinglichen Speicherort verbleiben. Bei der Synchronisierung
der Ablagen mit OneDrive werden alle den Ablagen hinzugefligten Dateien von ihrem urspriinglichen Speicherort in den jeweiligen
Ablageordner kopiert.

Nach der Synchronisierung der Ablagen mit OneDrive werden die synchronisierten Dateien im folgenden OneDrive-Ordner angezeigt:
OneDrive\Apps\Corel\Trays.

So synchronisieren Sie Ablagen mit OneDrive

1 Klicken Sie zuerst auf Datei P Inhalte durchsuchen, um das Andockfenster Weitere Werkzeuge zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf
CONNECT.

Klicken Sie unter Bibliotheken auf OneDrive.
Melden Sie sich bei der entsprechenden Aufforderung an.

Bei der ersten Anmeldung werden Sie aufgefordert, Corel Cloud Service Zugriff auf Ihr Konto zu gewéhren. Sie kdnnen diese Einstellung
jederzeit andern, indem Sie sich online bei OneDrive anmelden und angeben, welche Anwendungen Zugriff auf Ihr Konto haben.

4 Klicken Sie bei der Frage, ob Sie die Ablagensynchronisierung aktivieren mochten, auf Ja.

5 Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Ablagensynchronisierung mit OneDrive auf diesem Computer aktivieren aktiviert ist, und
waéhlen Sie im Listenfeld Synchronisierungshaufigkeit eine Option aus.

Ihre OneDrive-Ordner und -Inhalte werden im Ansichtsfenster angezeigt.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Dateien auf OneDrive hochladen Ziehen Sie die Dateien vom Ansichtsfenster oder vom Desktop in
einen OneDrive-Ordner.

Sie kénnen Dateien auch in eine Ablage ziehen. Wenn die
Ablagen synchronisiert werden, werden die Dateien in der Ablage
automatisch auf OneDrive hochgeladen.

Dateien von OneDrive in Ihr Dokument importieren Wabhlen Sie die Datei im Ansichtsfenster aus und klicken Sie auf
die Schaltflache Importieren G. oder ziehen Sie die Datei in ein
gedffnetes Dokument von CorelDRAW oder Corel PHOTO-PAINT.

Dateien aus einem synchronisierten OneDrive-Ordner entfernen Wabhlen Sie die Datei in der Ablage aus und klicken Sie auf die
Schaltflache Aus Ablage entfernen E>|<

Wenn die Ablage synchronisiert wird, wird die Datei aus dem
synchronisierten Speicherort in OneDrive entfernt.

Wenn Sie eine Datei aus einem synchronisierten OneDrive-Ordner
entfernen, wird die Datei bei der Synchronisierung der Ablagen aus
dem lokalen Ablageordner in den Papierkorb verschoben.

Online auf OneDrive zugreifen Klicken Sie im Ansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf
eine Datei oder einen Ordner von OneDrive und klicken Sie im
Kontextment auf Quellort 6ffnen.

OneDrive wird in einem Browser geoffnet. Dort kénnen Sie lhre
OneDrive-Dateien und -Ordner verwalten.

Eigenschaften einer Datei in einem OneDrive-Ordner anzeigen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei und wahlen Sie
dann Eigenschaften.

Eigenschaften eines OneDrive-Ordners anzeigen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich im
Ansichtsfenster und klicken Sie dann auf Eigenschaften.

Von OneDrive abmelden Klicken Sie im Fenster Bibliotheken auf die Schaltfléche
Inhaltsbibliotheken konfigurieren o und klicken Sie im Bereich

OneDrive auf Abmelden.

Wenn bei der Synchronisierung von Ablagen ein Konflikt zwischen zwei Dateien mit demselben Namen auftritt, werden beide Dateien
beibehalten, und an den Namen der zweiten Datei wird eine Zahl angehangt.

Auch wenn Sie die Ablagensynchronisierung nicht aktivieren, kénnen Sie lhre OneDrive-Ordner in Corel CONNECT weiterhin anzeigen
und Dateien hoch- oder herunterladen.
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Die Symbole auf der Ablage-Registerkarte zeigen den Synchronisierungsstatus der Ablage an: offline D Fehler LA)
Synchronisierung lauft L)Ooder synchronisiert C)/

Sie kdnnen die Ablagensynchronisierung direkt Gber das Andockfenster fir Ablagen aktivieren und deaktivieren, indem Sie unten links
auf den Pfeil Alle Ablagen und dann auf Synchronisieren mit » OneDrive klicken.

Inhaltstypen

Inhaltstypen sind Schriften, Clipart, Fotos, interaktive Rahmen, Vektormuster, Bitmap-Muster, Bilderrahmen, Bildlisten usw.

Schriftbeispiele

Loremipsum  Lorem ipsum

Clipart-Beispiele

Beispielfotos

Beispiele fir interaktive Rahmen
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Beispiele fiir Vektormuster

Beispiel fur Bildlisten

> &% ¥ Rl -~
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CoreDRAW 2017

Toucheingabe und Surface Dial

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Themen:
e, Toucheingabe” (Seite 115)
e Verwendung von Microsoft Surface Dial” (Seite 117)

Weitere Informationen zur Verwendung eines Eingabestifts mit CorelDRAW,,,,Verwendung druckempfindlicher Stifte und Gerate” auf Seite
60.” auf Seite 158.

Toucheingabe

CorelDRAW bietet Unterstutzung fir Touch-Gesten, verflgt Gber einen Touch-Arbeitsbereich und ermdglicht das automatische Umschalten
des Arbeitsbereichs, damit Sie |hr Touchscreen-Gerat optimal nutzen kénnen.

Gesten

Sie kdnnen auf Ihrem Touchscreen-Gerat die Ublichen Gesten verwenden, um durch ein Dokument zu scrollen, die Ansicht zu vergréBern,
zu verkleinern und zu schwenken und um auf Werkzeuge zuzugreifen, die in Flyouts gruppiert sind. Die folgende Tabelle beschreibt, wie
gangige Aufgaben mit Gesten ausgefihrt werden kénnen.

Aktion Erforderliche Aktion

In einem Dokument scrollen Tippen Sie mit zwei Fingern auf den Bildschirm und ziehen Sie diese
in die Richtung, in die Sie scrollen mochten.

Ansicht vergroBern und verkleinern Ziehen Sie zwei Finger auseinander, um die Ansicht zu vergréBern,
und ziehen Sie diese zueinander, um die Ansicht zu verkleinern.

Ansicht schwenken und gleichzeitig vergroBern oder verkleinern Ziehen Sie zwei Finger auseinander oder zueinander und
verschieben Sie sie gleichzeitig in die gewlinschte Richtung.

Ein Werkzeug in einem Flyout auswahlen Tippen Sie in der Hilfsmittelpalette auf eine Flyout-Schaltflache und
tippen Sie auf das gewlinschte Werkzeug.
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Touch-Arbeitsbereich

Der flr Touchscreen-Geréte optimierte Touch-Arbeitsbereich eignet sich ideal fir den AuBeneinsatz und das Erstellen von Zeichnungen. Er
ermoglicht es, Aufgaben per Fingerdruck und mithilfe von Eingabestiften auszufiihren, ohne eine Tastatur dafiir zu benétigen.

Der Touch-Arbeitsbereich verfligt Gber eine gestraffte Benutzeroberflache, die nur die Werkzeuge und Befehle anzeigt, die auf einem
Tablet am ehesten verwendet werden. Im Vergleich zu anderen verfligharen Arbeitsbereichen weist der Touch-Arbeitsbereich die folgenden
Verénderungen auf:

* Die Schaltflachen und Gbrigen Elemente auf der Benutzeroberflache sind gréBer, damit sie per Fingerdruck bedient werden kénnen.

* Die Hilfsmittelpalette enthélt nur diejenigen Hilfsmittel, die Sie wahrscheinlich am meisten benutzen.

* Die Schaltflachen und Gbrigen Elemente auf der Benutzeroberflache sind gréBer, damit Sie sie per Fingerdruck bedienen kénnen.

* Die Hilfsmittelpalette enthalt nur diejenigen Hilfsmittel, die Sie wahrscheinlich am meisten benutzen.

* Die Hilfsmittelpalette bietet Zugriff auf die Befehle ,Rickgéngig machen” und ,Wiederherstellen” und auf , Kopieren”, ,Einfligen” und
,Loschen”.

* Die Menuleiste befindet sich nicht mehr oben im Hauptfenster. Sie kénnen auf die Menutbefehle zugreifen, indem Sie auf die
MendUschaltflache in der linken unteren Ecke der Statusleiste klicken.

» Auf der Statusleiste kdnnen Sie schnell die Zoomstufe andern sowie auf hdufig verwendete Befehle und Andockfenster zugreifen.
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Der Touch-Arbeitsbereich in CoreIDRAW

Zwischen dem Touch- und dem Desktop-Arbeitsbereich umschalten

Der Tablet-Modus ist eine Windows-Funktion, die die Benutzeroberflache fir Gerate mit einem Touchscreen optimiert. Der Tablet-Modus
wird normalerweise aktiviert, wenn ein Tablet von der Basiseinheit getrennt wird. Wird ein Tablet mit der Basiseinheit verbunden, befindet es
sich im Desktop-Modus. Unter Windows 10 wechselt CorelDRAWautomatisch zum Touch-Arbeitsbereich, wenn der Tablet-Modus aktiviert
wird. Wird der Tablet-Modus deaktiviert, wechselt die Anwendung zum Desktop-Arbeitsbereich. Sie kdnnen wahlen, welchen Arbeitsbereich
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Sie im Desktop-Modus und welchen Sie im Tablet-Modus benutzen méchten. Sie kénnen das automatische Umschalten der Arbeitsbereiche
auch deaktivieren.

Sie kénnen die Lineale je nach Arbeitsablauf individuell fir den Desktop-Modus und Tablet-Modus ein- und ausschalten. Weitere
Informationen finden Sie unter ,So blenden Sie Lineale fir den Desktop- und Tablet-Modus ein oder aus” auf Seite 559.

Ahnlich wie andere Arbeitsbereiche kann der Touch-Arbeitsbereich in der Mendileiste unter Fenster P Arbeitsbereich ausgewahlt werden.

So legen Sie die Einstellungen fiir das Umschalten zwischen dem Tablet- und dem Desktop-Modus fest
1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.

2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Tablet-Modus.

3 Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben durch:

Aktion Erforderliche Aktion

Das automatische Umschalten des Arbeitsbereichs beim Wechseln Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Automatisch
zwischen dem Desktop- und Tablet-Modus aktivieren oder zwischen Tablet- und Desktop-Arbeitsbereichen umschalten

deaktivieren ) ) ) ) )
Das automatische Umschalten zwischen Arbeitsbereichen ist

nicht verfugbar fur Windows 7 und Windows 8. Um zum Touch-
Arbeitsbereich zu wechseln, mussen Sie diesen manuell wahlen

(Fenster P Arbeitsbereich).
Den Arbeitsbereich fur den Tablet-Modus festlegen Wabhlen Sie im Listenfeld Tablet-Modus einen Arbeitsbereich.
Den Arbeitsbereich fir den Desktop-Modus festlegen Wabhlen Sie im Listenfeld Desktop-Modus einen Arbeitsbereich.

So wahlen Sie den Touch-Arbeitsbereich
* Klicken Sie auf Fenster P Arbeitsbereich » Touch P Touch.

Verwendung von Microsoft Surface Dial

CorelDRAW ermoglicht es Ihnen, das Microsoft Surface Dial zu nutzen, ein neues Werkzeug, das Ihnen hilft, sich auf Ihre kreative Aufgabe
zu konzentrieren. Das Surface Dial ist besonders praktisch, wenn es zusammen mit einem Eingabestift verwendet wird. Es erméglicht
Ihnen, wahrend des Designprozesses schnell die Ansicht zu vergréBern und zu verkleinern sowie Aktionen riickgadngig zu machen und
wiederherzustellen.
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Mit dem Surface Dial kbnnen Sie wéhrend des Designprozesses die
Ansicht vergréBern und verkleinern sowie Aktionen riickgangig machen.

Fur weitere Informationen zum Einrichten des Surface Dial verweisen wir Sie auf die Angaben des Herstellers.

So vergroBern/verkleinern Sie die Ansicht mit einem Surface Dial
1 Drucken Sie das Surface Dial, um das Bildschirmmeni anzuzeigen.
2 Drehen Sie das Surface Dial, um im Bildschirmmenu den Befehl Zoom zu wahlen.
3 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Um die Ansicht zu vergréBern, drehen Sie das Surface Dial im Uhrzeigersinn.
* Um die Ansicht zu verkleinern, drehen Sie das Surface Dial im Gegenuhrzeigersinn.

So machen Sie mit einem Surface Dial Aktionen riickgéngig oder stellen Sie Aktionen wieder her
1 Drucken Sie das Surface Dial, um das Bildschirmmeni anzuzeigen.
2 Drehen Sie das Surface Dial, um im Bildschirmmenu den Befehl Riickgangig zu wahlen.
3 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Um eine Aktion rlickgangig zu machen, drehen Sie das Surface Dial im Gegenuhrzeigersinn.
* Um eine Aktion wiederherzustellen, drehen Sie das Surface Dial im Uhrzeigersinn.

118 | CoreIDRAW 2017 Benutzerhandbuch



Linien, Formen und Umrisse
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Mit Linien, Umrissen und Pinselstrichen arbeiten

In CorelDRAW konnen Sie mithilfe verschiedener Techniken und Hilfsmittel Linien und Pinselstriche zeichnen. Nachdem Sie Linien gezeichnet
oder Pinselstriche zugewiesen haben, kénnen Sie sie formatieren. Dariiber hinaus kénnen Sie die Umrisse formatieren, die das Objekt
umgeben.

CorelDRAW enthélt Objekte, die Sie entlang einer Linie sprihen kénnen. Darliber hinaus kénnen Sie in Zeichnungen Verbindungs- und
BemaBungslinien erstellen.

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Themen:

e Linien zeichnen” (Seite 121)

e Kalligrafische und voreingestellte Linien zeichnen” (Seite 130)

e, Naturlich zeichnen mit intelligenten Strichanpassungen” (Seite 132)
e Linien und Umrisse formatieren” (Seite 138)

e Pfeilspitzen zu Linien und Kurven hinzufligen” (Seite 142)

e Umrisse kopieren, umwandeln und entfernen” (Seite 144)

e Pinselstriche zuweisen” (Seite 145)

e Auftragen von Pinselstrichen, die auf den Druck, die Neigung und die Orientierung des Stifts reagieren” (Seite 147)
e ,Objekte entlang Linien sprihen” (Seite 148)

e, Verbindungs- und Beschriftungslinien zeichnen” (Seite 151)

e BemaBungslinien zeichnen” (Seite 154)

e  Verwendung druckempfindlicher Stifte und Gerate” (Seite 158)

Linien kénnen mithilfe der Formerkennung gezeichnet werden. Weitere Informationen finden Sie unter , Mit der Formerkennung zeichnen”
auf Seite 171.

Sie kénnen Linien auch mithilfe von Objektkoordinaten prazise zeichnen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Objektkoordinaten zum
Zeichnen und Bearbeiten von Objekten verwenden” auf Seite 239.

Linien zeichnen

Eine Linie ist eine Strecke zwischen zwei Punkten. Linien kdnnen aus mehreren Segmenten bestehen, die wiederum gekrimmt oder gerade
sein kénnen. Die Liniensegmente sind durch Knoten miteinander verbunden.Diese werden als kleine Quadrate dargestellt. CorelDRAW
umfasst verschiedene Zeichenhilfsmittel, mit denen Sie gekrimmte und gerade Linien sowie Linien mit gekrimmten und geraden Segmenten
zeichnen kdnnen.
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Die Hilfsmittel ,,Freihand” und ,,Polylinie”

Mit den Hilfsmitteln Freihand -i;w und Polylinie é konnen Sie wie auf einem Skizzenblock Freihandlinien zeichnen. Wenn Sie beim

Zeichnen von Freihandkurven einen Fehler machen, kénnen Sie den unerwiinschten Teil sofort [6schen und dann weiterzeichnen. Beim
Zeichnen von geraden Linien oder Segmenten kénnen Sie diese auf eine gerade senkrechte oder waagerechte Ausrichtung begrenzen.

Mit dem Hilfsmittel Freihand konnen Sie die Glattung der gezeichneten gekrimmten Linie steuern sowie einer bestehenden Linie Segmente
hinzufiigen. Zum schnellen Zeichnen einer komplexen Linie, die abwechselnd gekrimmte und gerade Segmente enthalt, ist jedoch das
Hilfsmittel Polylinie besser geeignet.

AuBer Freihandlinien mit gekrimmten und geraden Segmenten kdnnen Sie mit dem Hilfsmittel Polylinie auch kreisférmige Bégen zeichnen.

Durch Auswahl verschiedener Einstellungen kénnen Sie das Verhalten der Hilfsmittel Freihand und Polylinie beeinflussen. So kdnnen Sie
beispielsweise die Standardglattung einer gekrimmten Linie dndern, die Sie mit diesen Hilfsmitteln erstellt haben.

Das Hilfsmittel ,,2-Punkt-Linie”

Mit dem Hilfsmittel 2-Punkt-Linie kdnnen Sie gerade Linien zeichnen. DarGber hinaus kénnen Sie mit diesem Hilfsmittel gerade Linien
zeichnen, die rechtwinklig oder tangential zu Objekten sind.

Hilfsmittel ,, Bézier” und ,,Stift"”

Mit den Hilfsmitteln Bézier /:/ und Stift @ kénnen Sie Linien segmentweise zeichnen, indem Sie jeden Knoten prazise platzieren und

dadurch die Form der gekrimmten Segmente steuern. Wenn Sie das Hilfsmittel Stift verwenden, kénnen Sie eine Vorschau der gezeichneten
Liniensegmente anzeigen.

Sie kbnnen mit dem Hilfsmittel Bézier Linien mit mehreren Segmenten zeichnen, indem Sie
auf die einzelnen Stellen klicken, an denen die Richtung der Linie gedndert werden soll.

i & : :
Q |
Sie kbnnen mit dem Hilfsmittel Bézier Kurven zeichnen, indem Sie die Steuerpunkte an den Enden der Bézier-Kurve ziehen.
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Hilfsmittel ,,B-Spline”

Durch die Verwendung von Steuerpunkten kénnen Sie ganz einfache gebogene Linien formen und B-Splines zeichnen, bei denen es sich in
der Regel um gleichmaBige, kontinuierlich gebogene Linien handelt. B-Splines berthren den ersten und letzten Steuerpunkt und werden
mit den dazwischenliegenden Punkten gezogen. Im Gegensatz zu den Knoten von Bézier-Kurven kann mit Steuerpunkten nicht der Punkt
angegeben werden, durch den Kurven verlaufen, wenn Sie eine Kurve an anderen Zeichenelementen ausrichten mochten.

Die Steuerpunkte, die die Linie beriihren, werden als ,arretiert” bezeichnet. Arretierte Steuerpunkte fungieren als Anker. Die Steuerpunkte,
mit denen die Linie gezogen wird, diese jedoch nicht berlihren, werden als ,,verschiebbar” bezeichnet. Der erste und letzte Steuerpunkt sind
bei B-Splines mit offenem Ende immer arretiert. Die dazwischen liegenden Punkte sind standardmaBig verschiebbar. Falls sie jedoch Spitzen
oder gerade Linien innerhalb von B-Splines erstellen mdchten, kénnen Sie Punkte auch arretieren. Fertig gestellte B-Splines kénnen Sie mit
den Steuerpunkten bearbeiten.

Der Pfad von B-Spline-Kurven wird von den gesetzten Steuerpunkten bestimmt.

Hilfsmittel 3 -Punkt-Kurve

Mit dem Hilfsmittel 3-Punkt-Kurve :3: kdnnen Sie einfache gekrimmte Linien zeichnen, indem Sie deren Breite und Héhe angeben.

Verwenden Sie dieses Hilfsmittel, um schnell Bogenformen zu erstellen, ohne die Knoten zu bearbeiten.

s

Sie kénnen eine Kurve zeichnen, indem Sie die Breite (links) und Hohe angeben und auf die Seite klicken (rechts).

Formerkennung (Hilfsmittel)

Mit dem Hilfsmittel Formerkennung -"IIX konnen Sie durch Formerkennung gerade und gekriimmte Linien zeichnen. Weitere

Informationen finden Sie unter ,Mit der Formerkennung zeichnen” auf Seite 171.

Knoten und Steuerpunkte verwenden

Manche Linien besitzen Knoten und Steuerpunkte, mit denen Sie wahrend des Zeichnens die Linie formen kénnen. Weitere Informationen zu
Knotentypen finden Sie unter , Kurvenobjekte verwenden” auf Seite 174.
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Begrenzungsrahmen ausblenden

Beim Zeichnen von Linien mit Kurvenhilfsmitteln kénnen Sie den Begrenzungsrahmen ausblenden, der nach dem Zeichnen um Linien herum
angezeigt wird. Zu den Kurvenhilfsmitteln zéhlen die Hilfsmittel Freihand, 2-Punkt-Linie, Bézier, Kiinstlerische Medien, Stift, B-Spline,

Polylinie und 3-Punkt-Kurve.

Sie kbnnen den Begrenzungsrahmen ausblenden, um das Zeichnen von schnell
aufeinander folgenden Strichen mit kiinstlerischen Medien flissiger zu gestalten.

So zeichnen Sie Linien mit dem Hilfsmittel ,,Freihand”
1

2 Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben durch:

Aktion

Gekriimmte Linie zeichnen

Gerade Linie zeichnen

Glattung einer gekriimmten Linie steuern

Neuanordnung einer Linie

Platzierung der Kopie einer Linie in einer Zeichnung

Liniensegmente zu einer vorhandenen Linie hinzuflgen

Aus zwei oder mehr verbundenen Linien eine geschlossene Form
erzeugen
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Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Freihand

e

Vorgehensweise

Klicken Sie auf die Stelle, an der die gekrimmte Linie beginnen soll,
und ziehen Sie mit der Maus.

Klicken Sie zuerst auf die Stelle, an der die Linie beginnen soll, und
dann auf die Stelle, an der sie enden soll.

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld Freihandglattung einen
Wert ein. Je hoher der Wert, desto glatter die Kurven.

Halten Sie die linke und rechte Maustaste gedriickt und ziehen Sie
die Linie an eine neue Position.

Halten Sie die rechte Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Linie
an eine neue Position. Klicken Sie auf Hierher kopieren.

Klicken Sie auf den Endknoten einer ausgewéhlten Linie und
anschlieBend auf die Stelle, an der das neue Segment enden soll.

Klicken Sie auf den Endknoten einer Linie mit zwei Segmenten und
dann auf den Startknoten.
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2
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Sie kdnnen eine mit dem Hilfsmittel Freihand gezeichnete Linie auf einen vorgegebenen Winkel, die so genannte Winkelschrittweite,
beschrénken, indem Sie beim Ziehen die Strg-Taste gedrickt halten. Diese Funktion eignet sich gut zum Zeichnen von geraden
vertikalen und horizontalen Linien. Weitere Informationen zum Andern der Winkelschrittweite finden Sie unter ,So andern Sie die
Winkelschrittweite” auf Seite 278.

Sie kdnnen einen Teil einer Freihandkurve 16schen, indem Sie vor dem Loslassen der Maustaste den Cursor bei gedrickter
Umschalttaste in umgekehrter Richtung Uber die Linie ziehen.

zeichnen Sie Linien mit dem Hilfsmittel ,Polylinie’
Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Polylinie é .

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie zum Zeichnen eines geraden Segments auf die Stelle, an der das Liniensegment beginnen soll, und anschlieBend auf die
Stelle, an der es enden soll.

* Um ein gekrimmtes Segment zu zeichnen, klicken Sie auf die Stelle, an der das Segment beginnen soll, und ziehen mit der Maus Gber
die Zeichenseite.

Sie kénnen beliebig viele Segmente hinzufligen und dabei zwischen gekrimmten und geraden Segmenten wechseln.

Doppelklicken Sie, um die Linie abzuschlieBen.

Dartiber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Neuanordnung einer Linie beim Zeichnen Halten Sie die linke und rechte Maustaste gedriickt und ziehen Sie

die Linie an eine neue Position.

Platzierung der Kopie einer Linie in einer Zeichnung Halten Sie die rechte Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Linie

an eine neue Position. Klicken Sie auf Hierher kopieren.

C=

So
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Sie kénnen ein offenes Objekt schlieBen, indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Kurve schlieBen D“/ klicken.

zeichnen Sie Bégen mit dem Hilfsmittel ,,Polylinie”
Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Polylinie é .

Klicken Sie in das Zeichenfenster und lassen Sie die Maustaste los.

Halten Sie die Alt-Taste gedrickt und bewegen Sie den Mauszeiger, um einen Bogen zu erzeugen.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie, um den Bogen abzuschlieBen, und lassen Sie die Alt-Taste los, um zum Freihandzeichnen zurtickkehren.

* Klicken Sie, um den Bogen abzuschlieBen, lassen Sie die Alt-Taste nicht los, und bewegen Sie den Mauszeiger, um noch einen Bogen
zu zeichnen.

Doppelklicken Sie, um die Linie abzuschlieBen.

s
N
N

Sie kdnnen die Tasten Strg und Alt gedrlckt halten, um den Bogen auf 15-Grad-Schritte oder einen anderen vordefinierten Winkel zu
beschranken, der als Winkelschrittweite bezeichnet wird. Weitere Informationen zum Andern der Winkelschrittweite finden Sie unter
.Objekte beschranken” auf Seite 277.
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So zeichnen Sie mit dem Hilfsmittel ,2-Punkt-Linie” eine gerade Linie
T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel 2-Punkt-Linie /
2 Klicken Sie auf die Stelle, an der die Linie beginnen soll, und zeichnen Sie die Linie durch Ziehen.

Beim Ziehen werden die Lange und der Winkel des Segments in der Statusleiste angezeigt. Beim Hinzufligen einer Linie wird des
Weiteren die Gesamtlédnge aller Segmente angezeigt.

So zeichnen Sie senkrechte Linien

T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel 2-Punkt-Linie /

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Senkrechte 2-Punkt-Linie ':;;.

3 Klicken Sie auf den Rand eines Objekts und ziehen Sie den Mauszeiger an die Stelle, an der die Linie enden soll.

Wenn Sie eine Linie zeichnen mochten, die zu zwei Objekten senkrecht steht, ziehen Sie mit dem Mauszeiger an den Rand des zweiten
Objekts und geben Sie die Maustaste frei, wenn der senkrechte Einrastpunkt angezeigt wird.

Halten Sie die Strg-Taste bei Anzeige des senkrechten Einrastpunkts gedriickt und ziehen Sie den Mauszeiger an die Stelle, an der die
Linie enden soll, wenn Sie die Linie Uber das zweite Objekt hinaus verlangern mochten.
=&

Dieses Verfahren kann nicht zum Zeichnen einer Linie verwendet werden, die senkrecht zur Grundlinie eines Textobjekts steht.

Zum Zeichnen einer senkrechten Linie kdnnen Sie auch von einer vorhandenen Kurve aus ziehen.

Senkrechte Linien zeichnen

So zeichnen Sie tangentiale Linien

T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel 2-Punkt-Linie /

2 Kiicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflaiche Tangentiale 2-Punkt-Linie ':'6 .
3 Klicken Sie auf den Rand eines gekrimmten Segments in einem Objekt und ziehen Sie den Mauszeiger an die Stelle, an der die
tangentiale Linie enden soll.

Wenn Sie eine Linie zeichnen mochten, die zu zwei Objekten tangential ist, ziehen Sie mit dem Mauszeiger an den Rand des zweiten
Objekts und geben Sie die Maustaste frei, wenn der tangentiale Einrastpunkt angezeigt wird. Wenn der Quadranteinrastpunkt mit dem
tangentialen Einrastpunkt Gbereinstimmt, wird der Quadranteinrastpunkt angezeigt.

Halten Sie die Strg-Taste beim Anzeigen des senkrechten tangentialen Ausrichtungspunkts gedriickt und ziehen Sie den Mauszeiger an
die Stelle, an der die Linie enden soll, wenn Sie die Linie Gber das zweite Objekt hinaus verlangern méchten.
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Der Modus Tangentiale 2-Punkt-Linie kann zum Zeichnen der Seiten eines Zylinders verwendet werden.

Tangentiale Linien zeichnen

So zeichnen Sie Linien mit dem Hilfsmittel ,,Bezier”
T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Bézier /

2 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Um ein gekrimmtes Segment zu zeichnen, klicken Sie auf die Stelle, an der der erste Knoten platziert werden soll, und ziehen dann
den Steuerpunkt an die Stelle, an der der nachste Knoten platziert werden soll. Lassen Sie die Maustaste los und ziehen Sie den
Steuerpunkt, um die Kurve zu erstellen.

* Um ein gerades Segment zu zeichnen, klicken Sie auf die Stelle, an der das Liniensegment beginnen soll, und dann auf die Stelle, an
der es enden soll.

Sie kénnen beliebig viele Segmente hinzuflgen.

3 Drlcken Sie die Leertaste, um die Linie zu beenden.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Ein gekrimmtes Segment gefolgt von einem geraden Segment Zeichnen Sie ein gekrimmtes Segment, doppelklicken Sie auf den
zeichnen Endknoten und klicken Sie dann auf die Stelle, an der das gerade
Segment enden soll.

Ein gerades Segment gefolgt von einem gekrimmten Segment Zeichnen Sie ein gerades Segment. Klicken Sie auf den Endpunkt

zeichnen des Segments, ziehen Sie die Maus an die gewlinschte Stelle und
lassen Sie die Maustaste los. Zeichnen Sie die Kurve durch Ziehen
der Maus.

Kurvenwinkel beim Zeichnen auf vorgegebene Schritte &ndern Halten Sie die Strg-Taste gedrlickt und ziehen Sie einen
Steuerpunkt.

So zeichnen Sie Linien mit dem Hilfsmittel ,, Stift”
T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Stift @ .

2 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Um ein gekrimmtes Segment zu zeichnen, klicken Sie auf die Stelle, an der der erste Knoten platziert werden soll, und ziehen dann
den Steuerpunkt an die Stelle, an der der nachste Knoten platziert werden soll. Lassen Sie die Maustaste los und ziehen Sie den
Steuerpunkt, um die gewlinschte Kurve zu erstellen.
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* Um ein gerades Segment zu zeichnen, klicken Sie auf die Stelle, an der das Liniensegment beginnen soll, und dann auf die Stelle, an
der es enden soll.

Sie kénnen beliebig viele Segmente hinzufligen und dabei zwischen gekrimmten und geraden Segmenten wechseln. Weitere
Informationen zum Wechseln zwischen gekrimmten und geraden Segmenten finden Sie unter ,,So zeichnen Sie Linien mit dem
Hilfsmittel , Bezier”” auf Seite 127.

3 Doppelklicken Sie, um die Linie abzuschlieBen.

Daruber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Beim Zeichnen eine Vorschau der Linie anzeigen Aktivieren Sie in der Eigenschaftsleiste die Schaltflache

Vorschaumodus. Klicken Sie auf die Zeichenseite und lassen Sie die
Maustaste los. Bewegen Sie die Maus und klicken Sie, um die Linie
abzuschlieBen.

Einer Linie einen Knoten hinzufiigen Aktivieren Sie in der Eigenschaftsleiste die Schaltfliche Knoten

automatisch hinzufiigen bzw. I6schen @‘_{ Zeigen Sie auf die
Stelle der Linie, an der Sie einen Knoten hinzufligen méchten, und
klicken Sie, wenn der Mauszeiger fur Knoten hinzufigen @_'_

eingeblendet wird.

Knoten aus einer Linie I6schen Zeigen Sie auf einen Knoten und klicken Sie, wenn der Mauszeiger

zum Loschen von Knoten @_ eingeblendet wird.

So zeichnen Sie B-Splines

1

Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel B-Spline R .

Klicken Sie auf die Stelle, an der die Linie beginnen soll.
Klicken Sie, um so viele Steuerpunkte zu setzen, wie Sie zum Formen der Linie benétigen.

Steuerpunkte sind standardméaBig verschiebbar. Sie konnen diese jedoch an der Linie arretieren, indem Sie beim Klicken die Taste V
drlcken.

Doppelklicken Sie, um die Linie abzuschlieBen.

Durch Drlcken der Esc-Taste wird das Zeichnen der Linie abgebrochen, statt abgeschlossen zu werden.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Forménderung der Linie durch Verwendung der Steuerpunkte

Verschiebbarmachung von Steuerpunkten

Waéhlen Sie die Linie mit dem Hilfsmittel Form 'ﬁ‘ aus und

positionieren Sie die Steuerpunkte neu, um die Form der Linie zu
andern.

Wahlen Sie die Linie mit dem Hilfsmittel Form 'ﬁ‘ aus, klicken

Sie auf einen arretierten Steuerpunkt und klicken Sie in der
Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Steuerpunkt verschiebbar

.o,
machen /'\

128 | CorelDRAW 2017 Benutzerhandbuch



Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:
Arretierung von Steuerpunkten Wahlen Sie die Linie mit dem Hilfsmittel Form '{‘ aus, klicken

Sie auf einen verschiebbaren Steuerpunkt und klicken Sie in der
Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Steuerpunkt arretieren

Hinzuflgung von Steuerpunkten Wahlen Sie die Linie mit dem Hilfsmittel Form 'ﬁ‘ aus und

doppelklicken Sie entlang einer Linie.

Loschung von Steuerpunkten Wahlen Sie die Linie mit dem Hilfsmittel Form 'ﬁ‘ aus und
doppelklicken Sie auf den Steuerpunkt, den Sie I6schen méchten.
Auswahl mehrerer Steuerpunkte Wahlen Sie die Linie mit dem Hilfsmittel Form '{‘ aus und halten

Sie die Umschalttaste beim Klicken auf die Steuerpunkte, die Sie
auswahlen mochten, gedrickt.

=

Beim Hinzufligen zu B-Splines durch Auswahl des ersten bzw. letzten Steuerpunkts andert sich der arretierte Steuerpunkt beim
Zeichnen des neuen Teils der Linie automatisch in einen verschiebbaren Steuerpunkt.

s
N
N
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Beim Zeichnen von B-Splines kénnen Sie Steuerpunkte auch durch Driicken der Leertaste statt durch Klicken hinzuftgen.

So zeichnen Sie eine Kurve mit dem Hilfsmittel ,,3-Punkt-Kurve”
T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel 3-Punkt-Kurve |:|3:|

2 Klicken Sie auf die Stelle, an der die Kurve beginnen soll, und ziehen Sie mit der Maus an die Stelle, an der sie enden soll.

3 Lassen Sie die Maustaste los und klicken Sie auf die Stelle, an der sich der Mittelpunkt der Kurve befinden soll.
Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:
Zeichnung einer kreisférmigen Kurve Halten Sie beim Ziehen die Strg-Taste gedrlckt.

Zeichnung einer symmetrischen Kurve Halten Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedrickt.

So legen Sie Einstellungen fir die Hilfsmittel ,Freihand” und ,Bézier” fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Hilfsmittelpalette und wahlen Sie den Eintrag Freihand/Bézier.
3 Verschieben Sie den Regler Freihandglattung, um die Standardglattung fir gekrimmte Linien festzulegen.

Je hoéher der Wert, desto glatter die Kurven.
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Sie kdnnen auch auf das Hilfsmittel Freihand oder Bézier doppelklicken, um die Seite Freihand/Bézier im Dialogfeld Optionen
anzuzeigen.

So blenden Sie den Begrenzungsrahmen beim Verwenden von Kurvenhilfsmitteln aus
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf eines der folgenden Kurvenhilfsmittel:

* Freihand

* 2-Punkt-Linie

* Bézier

* Kinstlerische Medien

* Stift

* B-Spline

* Polylinie

* 3-Punkt-Kurve

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Begrenzungsrahmen ~' .
=
Beim Ausblenden des Begrenzungsrahmens beim Arbeiten mit einem Kurvenhilfsmittel wird der Begrenzungsrahmen fir alle

Kurvenhilfsmittel ausgeblendet. Wenn Sie den Begrenzungsrahmen beispielsweise bei Verwendung des Hilfsmittels Freihand
ausblenden, wird dieser auch beim Wechsel zum Hilfsmittel Bézier ausgeblendet.

)
7\

Sie kdnnen den Begrenzungsrahmen auch ausblenden, indem Sie auf Extras » Optionen klicken, dann in der Kategorienliste
Arbeitsbereich auf Anzeige klicken und anschlieBend das Kontrollkdstchen Begrenzungsrahmen fiir Kurven-Hilfsmittel ausblenden
aktivieren.

Kalligrafische und voreingestellte Linien zeichnen

In CorelDRAW kdnnen Sie beim Zeichnen von Linien den Effekt eines kalligrafischen Stifts simulieren. Bei kalligrafischen Linien &ndert

sich die Linienbreite entsprechend der Richtung der Linie und dem Winkel der Stiftspitze. StandardmaBig werden kalligrafische Linien als
geschlossene, mit einem Bleistift gezeichnete Formen dargestellt. Sie kénnen die Breite kalligrafischer Linien beeinflussen, indem Sie den
Winkel der gezeichneten Linien in Bezug zum gewahlten Kalligrafiewinkel verandern. Wenn Sie die Linie beispielsweise senkrecht zum
Kalligrafiewinkel zeichnen, erhélt die Linie die maximale Linienbreite entsprechend der gewahlten Stiftbreite. Im Kalligrafiewinkel gezeichnete
Linien haben dagegen nur eine geringe oder gar keine Linienbreite.
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Mit einem Kalligrafiestift kbnnen Sie Linien mit unterschiedlicher Linienbreite ziehen.

In CorelDRAW kénnen Sie druckempfindliche Linien mit unterschiedlicher Linienbreite zeichnen. Weitere Informationen finden Sie unter
LAuftragen von Pinselstrichen, die auf den Druck, die Neigung und die Orientierung des Stifts reagieren” auf Seite 147.

{2
Q)?

Blume, gezeichnet mit drei verschiedenen kinstlerischen Linien: kalligrafische Linien (links),
druckempfindliche Linien verschiedener Stérke (Mitte) und flache voreingestellte Linien (rechts).

\

G

CorelDRAW stellt voreingestellte Linien bereit, mit denen Sie breite Striche in vielen verschiedenen Formen zeichnen kénnen. Nachdem Sie
eine kalligrafische oder voreingestellte Linie gezeichnet haben, kdnnen Sie ihr anschlieBend wie jedem anderen Objekt eine Fullung zuweisen.
Weitere Informationen zum Zuweisen von Flllungen finden Sie unter ,,,Objekte fullen” auf Seite 35.” auf Seite 337.

So zeichnen Sie kalligrafische Linien
T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Kinstlerische Medien (b

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Kalligrafie @ .

3 Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld Kalligrafie:Winkel einen Wert ein.

4 Ziehen Sie die Linie, bis sie die gewlinschte Form hat.

Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Festlegung der Linienbreite Geben Sie im Feld Strichbreite in der Eigenschaftsleiste einen Wert
ein.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Glattung der Linienrander Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld Freihandglattung einen
Wert ein.
Der Linienstérke beim Skalieren Anderungen zuweisen Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Strich mit

Objekt skalieren |:l

Bei der Breite, die Sie angeben, handelt es sich um die maximale Linienbreite. Die tatsachliche Breite der gezeichneten Linie hdngt
vom Verhaltnis des Winkels der gezeichneten Linie zum Kalligrafiewinkel ab.

So zeichnen Sie voreingestellte Linien

T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Kinstlerische Medien rb

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Voreinstellung N

3 Wahlen Sie aus dem Listenfeld Voreingestellter Strich eine voreingestellte Linie aus.

4 Ziehen Sie die Linie, bis sie die gew(nschte Form hat.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Festlegung der Linienbreite Geben Sie im Feld Strichbreite in der Eigenschaftsleiste einen Wert
ein.

Glattung der Linienrdnder Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld Freihandglattung einen
Wert ein.

Der Linienstarke beim Skalieren Anderungen zuweisen Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Strich mit

i H it
Objekt skalieren e

)
7\

Voreingestellte Linien kédnnen Sie auch tber das Andockfenster Kiinstlerische Medien auswéhlen. Sie kénnen das Andockfenster
Kiinstlerische Medien durch Klicken auf Effekte » Kiinstlerische Medien 6ffnen.

Naturlich zeichnen mit intelligenten Strichanpassungen

Das Hilfsmittel LiveSketch bietet die Einfachheit und Geschwindigkeit des Freihandzeichnens und kombiniert dies mit intelligenter
Strichanpassung und vektorbasiertem Zeichnen. Wenn Sie zeichnen, analysiert CorelDRAW die Eigenschaften, zeitliche Reihenfolge und
raumlich Nahe der eingegebenen Striche, passt diese an und wandelt sie in Bézierkurven um

Das Hilfsmittel LiveSketch, das sich ideal fir schnelle Skizzen und Zeichnungen eignet, beschleunigt Ihren Arbeitsablauf und erlaubt lhnen,
sich auf den Gestaltungsprozess zu konzentrieren. Anstatt sich Gedanken um Knoten und Bearbeitungspunkte zu machen und zwischen
verschiedenen Hilfsmitteln zu wechseln, kdnnen Sie lhrer Kreativitat freien Lauf lassen und auf schnelle und effiziente Weise die gewiinschten
Resultate erzielen. Das Einscannen und Vektorisieren Ihrer Skizzen entféllt dadurch. Sie kdnnen lhre Designkonzepte und Ideen von Anfang
an mit Vektorkurven skizzieren.
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Ob Sie nun ein erfahrener Zeichner sind oder das Zeichnen erst gerade erlernen, CorelDRAW
passt lhre Striche an und hilft Ihnen, Ihre Ideen schnell in Realitat umzusetzen. lllustration von...

CorelDRAW unterstitzt die meisten gangigen Zeichenstile: das Zeichnen separater, sich Gberlappender Striche; das Auftragen hin und her
laufender, sich Uberdeckender und sich Uberkreuzender Linien; das schnelle Auftragen kurzer, aufeinanderfolgender Striche zur Erstellung
langer Linien und gréBerer Formen.

Striche bevor (oben) und nach (unten) der Strichanpassung: separate, sich Uberlappende Striche (links),

hin und her laufende, sich Uberdeckende Striche (Mitte), kurze, aufeinanderfolgende Striche (rechts)
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Benutzen Sie einen Eingabestift und passen Sie CorelDRAW Ihrem persdnlichen Zeichenstil an, um das Hilfsmittel LiveSketch optimal zu
nutzen.

Sie kdnnen die Zeit festlegen, wie schnell die Strichanpassung aktiviert wird, nachdem Sie einen oder mehrere Striche aufgetragen haben.
Wenn Sie den Timer auf eine Sekunde setzen und ein paar Striche auftragen, wird die Strichoptimierung eine Sekunde nach dem Zeitpunkt
wirksam, da Sie das Zeichnen der Striche beenden. Der Timer erstellt ein Zeitfenster, in dem die von Ihnen aufgetragenenen separaten Striche
analysiert und in Kurven umgewandelt werden. Experimentieren Sie mit dem Timer, um die Einstellung zu finden, die am besten zu lhrer
Zeichengeschwindigkeit und Ihrem Zeichenstil passt. Wahlen Sie eine kurze Verzégerungszeit, um die Striche sofort in Kurven umzuwandeln
und einen Zeichenrhythmus zu entwickeln. Oder erhdhen Sie die Verzégerungszeit auf 5 Sekunden und nutzen Sie die Echtzeitvorschau, um
die Eingabestriche sehen und darauf aufbauen zu kénnen.

’

/

Ist der Timer auf 0 Millisekunden eingestellt (links), werden aufeinanderfolgende Striche in separate Kurven umgewandelt.
Ist der Timer auf 1 Sekunde eingestellt (rechts), werden aufeinanderfolgende Striche zu einer einzige Kurve verbunden.

Sie kénnen den Timer zurlcksetzen und die Striche anpassen, bevor die angegebene Zeit verstrichen ist. Sie kdnnen Striche auch 16schen,
bevor diese umgewandelt wurden.

Mit Fortschreiten der Zeichnung wollen Sie unter Umstanden bestehende Linien neu zeichnen, um deren Position und Form zu verandern
oder einfach weiter zu verfeinern. CorelDRAW ermoglicht es, bestehende Kurven zu dndern, indem Sie diese der Zeichnung als neue
Eingabestriche hinzufligen. Sie kédnnen die Breite des bearbeitbaren Bereichs um zuvor gezeichnete Kurven definieren. Wenn Sie innerhalb
dieses Bereichs zeichnen, werden die bestehenden Kurven zusammen mit den Gbrigen Eingabestrichen verarbeitet und neu angepasst; wenn
Sie auBerhalb des festgelegten Bereichs zeichnen, werden die Eingabestriche als neue Objekte hinzugefigt.

- -
» 7 = =

Ein bestehender Strich (links); ein neuer Strich (blau) wird in unmittelbarer N&he des bestehenden
Striches erstellt (Mitte), der bestehende Strich wird erweitert und neu angepasst (rechts).
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Wenn Sie den Mauszeiger in den bearbeitbaren Bereich einer bestehenden Kurve
verschieben, wird die Kurve markiert, um anzuzeigen, dass Sie diese bearbeiten kénnen.

Wenn Sie sehr nahe bei bestehenden Linien oder Gber Striche zeichnen mussen, um diese zu verstarken, kénnen Sie die annaherungsbasierte

Strichanpassung vorlbergehend oder permanent ausschalten, damit die Striche als separate Objekte eingefligt werden.

Deaktivieren Sie die anndherungsbasierte Strichgruppierung, um die Striche als separate Objekte beizubehalten.

Wenn Sie eine bestehende Kurve in eine Zeichnung einbeziehen, Gbernimmt die resultierende Kurve die Eigenschaften der bestehenden

Kurve.

Eine mit dem Hilfsmittel ,Kinstlerische Medien” erstellte Kurve (links), der neue, mit dem Hilfsmittel
.LiveSketch” gezeichnete Strich befindet sich innerhalb des Anndherungsgrenzwerts des bestehenden

Striches (Mitte), der resultierende Strich Gbernimmt die Eigenschaften der bestehenden Kurve (rechts).

Manchmal mussen Sie unter Umstédnden eine ganze Form oder ein ganzes Objekt mit einer einzigen Kurve definieren. Es kann sich jedoch
als schwierig erweisen, Uber eine ldngere Strecke gleichmaBige Linien aufzutragen, ohne den Eingabestift vom Tablett anzuheben oder die
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Maustaste loszulassen. CoreIDRAW kann Ihnen bei der Arbeit mit durchgehenden Linien helfen, indem aus Strichen, die innerhalb eines
festgelegten Zeitintervalls aufgetragen werden, eine kontinuierliche Kurve gebildet wird.

—

mmnn
boLL)
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Ein Beispiel eines Objekts, das aus Strichen erstellt wurde, die zu einer einzigen Kurve verbunden wurden.

Beachten Sie, dass CorelDRAW nur die Eingabestriche verarbeitet, die innerhalb der festgelegten Verzdgerungszeit eingegeben werden. Je
nachdem, wie schnell Sie zeichnen, missen Sie deshalb unter Umstanden den Timer anpassen.

Sobald Ihre Zeichnung in den Grundzlgen festgelegt ist und Sie damit beginnen, die Prazision und das Aussehen der Linien zu verbessern,
mUssen Sie unter Umstdnden bestehende Kurven oder Teile von Kurven |6schen. Sie kénnen mihelos in den Radiermodus wechseln, indem
Sie den Eingabestift umdrehen. Um dann wieder zurlick in den Zeichenmodus zu wechseln, drehen Sie den Eingabestift einfach wieder um.

StandardmaBig zeigt CorelDRAW eine Abbildung des angepassten Strichs, wahrend Sie zeichnen. Falls die Echtzeitvorschau Sie zu sehr
ablenkt, kénnen Sie diese ausblenden.

Im Vorschaumodus zeigt CorelDRAW den angepassten Strich (schwarz), bevor die
Verzégerungszeit verstrichen ist und die Eingabestriche (blau) verarbeitet wurden.

Sie kénnen steuern, wie sehr die Kurven geglattet werden.
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So zeichnen Sie mit dem Hilfsmittel LiveSketch
T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel LiveSketch K

2 Passen Sie in der Eigenschaftsleiste die Einstellungen an.

3 Zeichnen Sie im Dokumentfenster.
/.
Cs

Sie kdnnen auch die S-Taste auf der Tastatur driicken, um auf das Hilfsmittel LiveSketch K zuzugreifen.

So legen Sie eine Verzogerung fest, bevor die Eingabestriche angepasst werden

Verschieben Sie den Regler Timer g’

=

StandardmaBig betragt die Verzogerung 1000 Millisekunden bzw. 1 Sekunde. Die Mindestverzégerung betrdgt 0 Millisekunden
und die maximale Verzégerung betrdgt 5 Sekunden.

Wird vor Ablauf der festgelegten Verzégerungszeit auf ein anderes Hilfsmittel geklickt, wird die Strichanpassung vorgenommen.

)
7\

Dricken Sie die Eingabetaste, um den Timer zurlickzusetzen und die Striche anzupassen, bevor die angegebene Zeit verstrichen ist.
Pressen Sie Esc, um einen Eingabestrich zu l6schen, bevor dieser angepasst wird.

Das Festlegen einer ldngeren Verzogerungszeit gibt Ihnen mehr Zeit, um lhre Linien zu dndern.

So passen Sie eine bestehende Kurve an

T Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf den Umschalter Kurven einbeziehen @ um die Option zu aktivieren.

2 Verschieben Sie den Regler Abstand von Kurve @ um den Abstand festzulegen, bei dem bestehende Kurven als neue Eingabestriche
in eine Zeichnung einbezogen werden.

3 Zeichnen Sie tber einem bestehenden Strich, um diese zu éndern.
s
C=

Um die anndherungsbasierte Strichanpassung voriibergehend zu deaktivieren, halten Sie die Umschalttaste gedriickt und tragen
einen oder mehrere Striche auf.

Um die anndherungsbasierte Strichanpassung dauerhaft zu deaktivieren, klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf den Umschalter

Kurven einbeziehen @

=<
StandardmaBig betragt der Grenzwert fir den Abstand 5 Pixel. Der Mindestwert betragt 0 Pixel und der Maximalwert 40 Pixel.

So erstellen Sie aus Strichen eine einzige Kurve

T Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Eine einzige Kurve erzeugen E damit die Eingabestriche in eine einzige

kontinuierliche Linie umgewandelt werden.
2 Zeichnen Sie im Dokumentfenster.

Mit Linien, Umrissen und Pinselstrichen arbeiten | 137



Die besten Resultate erhalten Sie mit einer langeren Verzogerungszeit. CorelDRAW verarbeitet nur Striche, die innerhalb der
Verzégerungszeit erfolgen.

So I6schen Sie eine Kurve
* Drehen Sie den Eingabestift um, um in den Léschmodus zu wechseln, und I6schen Sie die unerwiinschten Bereiche.

Nur die Kurven auf der aktuellen Ebene werden geldscht.

2
N
N
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Um Kurven oder Teile von Kurven mit der Maus zu l6schen, wahlen Sie eine bestehende Kurve aus, klicken Sie in der
Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Radierer G und ziehen Sie die Maus Uber die zu |6schenden Bereiche.

i

Sie kénnen Form und GroBe der Radiererspitze andern. Weitere Informationen finden Sie unter ,So radieren Sie Teile von Objekten’
auf Seite 203.

So blenden Sie eine Vorschau auf die resultierende Kurve ein oder aus

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Vorschaumodus %

So steuern Sie die Kurvenglatte
* Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld Kurvenglattung einen Wert ein.

=

Je hoher der Wert, desto glatter die Kurven.

Linien und Umrisse formatieren

Linien werden genauso behandelt wie Umrisse geschlossener Formen, beispielsweise Ellipsen und Polygone. In einigen Programmen werden
Umrisse als Konturlinien oder breite Linien bezeichnet.

Sie kénnen die Darstellung von Linien und Umrissen mithilfe der Optionen im Bereich Umriss des Andockfensters Objekteigenschaften,
im Dialogfeld Umrissstift und in der Eigenschaftsleiste &ndern. So kénnen Sie beispielsweise Farbe, Breite und Stil von Linien und Umrissen
angeben.

Sie kénnen fur die Eckenform bei Linien einen Eckenstil auswéhlen und einen Linienendenstil festlegen, um das Aussehen der Endpunkte
einer Linie zu andern. StandardméBig wird ein Umriss Gber die Fullung eines Objekts gelegt.Sie kdnnen den Umriss jedoch auch hinter der
Fullung platzieren, wodurch die Fillung den Umriss Gberlappt. Dartiber hinaus kénnen Sie die Umrissbreite mit der GréBe eines Objekts
verknUpfen, so dass der Umriss gréBer wird, wenn Sie das Objekt vergroBern, und kleiner, wenn Sie es verkleinern. AuBerdem kénnen Sie
festlegen, dass der Umriss Uber darunter liegenden Farben gedruckt wird, ohne dass diese beim Drucken entfernt werden.
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Den Dreiecken in der oberen und unteren Zeile wurden verschiedene Eckenstile zugewiesen. Oben rechts
wurden unterschiedliche Linienenden zugewiesen. Unten rechts wurden den Linien Pfeilspitzen zugewiesen.

Sie konnen den Gehrungswinkel festlegen, um die Eckenform in Objekten zu bestimmen, die Linien enthalten, die in einem spitzen Winkel
aufeinander treffen. Ecken mit Winkeln, die den Gehrungswinkel Gberschreiten, sind spitz (gegehrt), Ecken mit Winkeln, die unter dem
Gehrungswinkel liegen, sind abgeschréagt (stumpf).

AuBerdem kdnnen Sie die Position des Umrisses angeben, indem Sie ihn auBerhalb oder innerhalb des Objekts platzieren oder ihn zentrieren,
damit er das AuBere und das Innere des Objekts in gleichem MaBe (iberlappt. Die Auswirkungen der Optionen fir die Umrissposition sind
bei dicken Umrissen deutlicher zu sehen.

Sie kbnnen die Position des Umrisses steuern. Umrissoptionen (von links nach rechts): auBBen, zentriert, innen.

Die standardmaBigen Linien- und Umrisseigenschaften fur alle neuen gezeichneten Objekte sind wie folgt:

L]

Haarlinienbreite

Schwarze Farbe

Durchgezogene Linie

Quadratischer Ecken- und Linienendenstil
Zentrierter Umriss

Keine Pfeilspitzen

Umriss Uber der Fullung des Objekts
Umriss nicht mit ObjektgréBe verknlpft.

Sie kdnnen diese standardmaBigen Linien- und Umrisseigenschaften jederzeit andern.

Sie kénnen auch kalligrafische Umrisse erstellen. Ein kalligrafischer Umriss variiert in der Linienbreite, was ihm ein handgemaltes Aussehen
verleiht.
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Schnittfahige Umrisse

Zum Anlegen schnittfahiger Umrisse fir Plotter, Vinylschneider oder Print & Cut-Gerate missen Sie den entsprechenden vordefinierten
Farbnamen (normalerweise CutContour) zuweisen, der vom Geratehersteller angegeben wird.

Beachten Sie, dass schnittfahige Umrisse nicht gedruckt werden, wenn sie vom RIP-Gerat oder dem Print & Cut-Geréat erkannt werden.

Wenn Sie die Umrisse druckbar machen méchten, kénnen Sie hierfiir den Befehl Objekt » Formen P Begrenzung verwenden. Weitere
Informationen finden Sie unter ,So ziehen Sie eine Begrenzungslinie um ausgewéhlte Objekte” auf Seite 239.

So dndern Sie die Farbe einer Linie oder eines Umrisses

1 Waéhlen Sie eine Linie oder ein Objekt mit einem Umriss aus.

2 Rechtsklicken Sie auf eine Farbe in der Farbpalette.

So legen Sie die Einstellungen fir Linien und Umrisse fest

1 Wahlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objekteigenschaften.

3 Geben Sie im Bereich Umriss einen Wert in das Feld Breite ein.

Wenn der Bereich Umriss nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Umriss.

Wenn Sie die Farbe dndern mochten, éffnen Sie die Farbauswahl und klicken Sie auf eine Farbe.

4  Waéhlen Sie im Feld Stil einen Linienstil.

AuBerdem kénnen Sie

MaBeinheiten fir die Umrissbreite dndern

Gehrungswinkel festlegen

Eckenform festlegen

Aussehen der Endpunkte von offenen Strecken festlegen

Umrissposition angeben
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Wahlen Sie im Listenfeld Einheiten fir Umriss eine MaBeinheit
aus.

Geben Sie in das Feld Gehrungswinkel einen Wert ein.

Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen:
* Gegehrte Ecken II- Erstellt spitze Ecken.

* Runde Ecken II— Erstellt abgerundete Ecken.
* Abgeschragte Ecken ﬂ= Erstellt stumpfe Ecken.

Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Quadratische Kappe o===: Erstellt quadratische Endformen.
* Runde Kappe e==: Erstellt runde Endformen.

* Erweiterte quadratische Kappe ==: Erstellt quadratische

Endformen, die die Linienlange erweitern.

Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen:
* Umriss auBen =|] : platziert den Umriss auBerhalb des Objekts.

* Zentrierter Umriss _Ii : zentriert den Umriss entlang des
Objektrands.
* Umriss innen _ll . platziert den Umriss innerhalb des Objekts.



AuBerdem konnen Sie

Umriss hinter der Flllung eines Objekts platzieren

Umrissbreite mit der GroBe des Objekts verkntpfen

Festlegen, dass der Umriss Gber darunter liegenden Farben

gedruckt wird

Linienstil erstellen

Linienstil bearbeiten

D)
p7\S

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Hinter Flllung.

Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht angezeigt wird, klicken Sie
unten im Bereich Umriss auf die Pfeilschaltflache.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Mit Objekt skalieren.

Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht angezeigt wird, klicken Sie
unten im Bereich Umriss auf die Pfeilschaltflache.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Umriss Gberdrucken.

Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht angezeigt wird, klicken Sie
unten im Bereich Umriss auf die Pfeilschaltflache.

Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen mmm und verschieben

Sie den Regler im Dialogfeld Linienstil bearbeiten. Durch Klicken
auf die Felder links neben dem Schieberegler kénnen Sie die
Platzierung und die Dichte der Punkte in dem neuen Linienstil
festlegen, den Sie erstellen. Klicken Sie auf Hinzufligen.

Wahlen Sie im Listenfeld Stil einen Linienstil aus und klicken Sie auf
die Schaltflache Einstellungen mmm. Erstellen Sie einen Linienstil im

Dialogfeld Linienstil bearbeiten und klicken Sie auf Ersetzen.

Linien- und Umrisseinstellungen kdnnen Sie auch im Dialogfeld Umrissstift angeben. Sie kdnnen auf das Dialogfeld Umrissstift

zugreifen, indem Sie in der Statusleiste auf das Symbol Umrissfarbe @ doppelklicken.

Sie kénnen die Umrissbreite eines ausgewahlten Objekts auch andern, indem Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert in das Feld

Umrissbreite eingeben.

So erstellen Sie kalligrafische Umrisse
1 Wahlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objekteigenschaften.

3 Klicken Sie im Bereich Umriss auf eine der folgenden Schaltflachen, um die Form der Ecken festzulegen:

* Gegehrte Ecken
* Ecken abrunden
* Abgeschragte Ecken

Wenn der Bereich Umriss nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Umriss.

4  Geben Sie im Feld Strecken einen Wert ein, um die Breite der Stiftspitze zu andern.
Wenn das Feld Strecken nicht angezeigt wird, klicken Sie unten im Bereich Umriss auf die Pfeilschaltflache.

Der gultige Wertebereich reicht von 1 bis 100 (100 ist die Standardeinstellung). Wenn Sie den Wert verringern, werden quadratische
Spitzen rechteckig und runde oval, wodurch der Kalligrafieeffekt verstarkt wird.
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5 Geben Sie einen Wert in das Feld Spitze neigen ein, um die Ausrichtung des Stiftes relativ zur Zeichenflache zu andern.

Um die Werte unter Strecken und Spitze neigen auf die urspriinglichen Werte zuriickzusetzen, klicken Sie auf die Schaltflache
Standard.

2
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Kalligrafische Umrisse kénnen Sie auch im Dialogfeld Umrissstift erstellen. Sie kénnen auf das Dialogfeld Umrissstift zugreifen,
indem Sie in der Statusleiste auf das Symbol Umrissfarbe @ doppelklicken.

Sie kdnnen die Werte fir Dehnen und Winkel auch durch Ziehen im Vorschaufeld Spitzenform anpassen.

So legen Sie die Linien- und Umrisseigenschaften fir neue Objekte fest
1 Klicken Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl auf eine leere Stelle im Zeichenfenster, um die Auswabhl aller Objekte aufzuheben.
2 Doppelklicken Sie in der Statusleiste auf das Symbol Umriss @ .

3 Aktivieren Sie im Dialogfeld Standardwerte fiir Dokument andern die Kontrollkdstchen der Objekte und des Texts, deren
Standardeinstellungen Sie dndern méchten, und klicken Sie dann auf OK.

4 Geben Sie die gewlnschten Einstellungen im Dialogfeld Umrissstift an.

Pfeilspitzen zu Linien und Kurven hinzufiigen

Mit Pfeilspitzen kénnen Sie die Start- und Endpunkte von Linien und Kurven hervorheben. Die Attribute von Pfeilspitzen kénnen prazise
angegeben werden. Sie kdnnen z. B. die genaue GroBe von Pfeilspitzen definieren und Pfeilspitzen um einen genauen Wert versetzen oder
drehen. Pfeilspitzen kénnen auch vertikal und horizontal gewendet werden. Fir die spatere Verwendung kénnen Sie die angegebenen
Attribute als Voreinstellungen fur Pfeilspitzen speichern.

® >
® >
® >
® <

® A

Pfeilspitze in urspringlicher Form (1), mit gednderter GroBe (2), um 60 % entlang
der x-Achse versetzt (3), horizontal gewendet (4) und um 90 Grad gedreht (5).

Die Voreinstellungen von Pfeilspitzen kénnen gedndert werden. Darlber hinaus ist es mdglich, Voreinstellungen von Pfeilspitzen basierend
auf einer vorhandenen Voreinstellung zu erstellen. Auch das Erstellen von Voreinstellungen von Pfeilspitzen basierend auf Objekten wie
Kurven oder geschlossenen Formen ist mdglich. Voreinstellungen von Pfeilspitzen, die Sie nicht mehr benétigen, kdnnen Sie 16schen.

So weisen Sie Pfeilspitzen zu
1 Wahlen Sie eine Linie oder Kurve aus.
2 Offnen Sie in der Eigenschaftsleiste die Auswahl Anfangspfeilspitzen und klicken Sie auf eine Linienendform.

3 Offnen Sie die Endpfeilspitzen-Auswahl und klicken Sie auf eine Linienendform.
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Sie kdnnen eine Pfeilspitze entfernen, indem Sie die Voreinstellung Keine Pfeilspitze in der Auswahl Anfangspfeilspitzen oder
Endpfeilspitzen auswahlen.

Zudem konnen Sie Pfeilspitzen im Dialogfeld Umrissstift oder im Bereich Umriss des Andockfensters Objekteigenschaften
hinzuflgen.

So geben Sie die Pfeilspitzenattribute einer Linie oder Kurve an

T Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl k eine Linie oder Kurve mit einer Pfeilspitze aus.

2 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objekteigenschaften.

3 Kilicken Sie im Bereich Umriss auf die Schaltflache Einstellungen fur Pfeilspitzen mmm neben der Auswahl Anfangspfeilspitzen oder

Endpfeilspitzen und klicken Sie auf Attribute.

Wenn der Bereich Umriss nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Umriss. Wenn die Schaltflache Einstellungen fiir Pfeilspitzen nicht
angezeigt wird, klicken Sie unten im Bereich Umriss auf die Pfeilschaltflache.

Wenn Anfangs- und Endpfeilspitzen die gleiche GroBe, den gleichen Abstand, den gleichen Drehwinkel und die gleiche Ausrichtung
aufweisen sollen, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Attribute freigeben.

4 Fihren Sie im Dialogfeld Pfeilspitzen-Eigenschaften eine der Aufgaben in der folgenden Tabelle durch.

Aktion Vorgehensweise
Angeben der Pfeilspitzengréfe Geben Sie im Bereich GréBe einen Wert im Feld Ldnge oder Breite
ein.

Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Proportional, wenn Sie nicht
proportionale Pfeilspitzen erstellen mochten.

Pfeilspitze versetzen Geben Sie im Bereich Abstand Werte in die Felder X und Y ein.

Pfeilspitze spiegeln Aktivieren Sie im Bereich Spiegelverkehrt das Kontrollkdstchen
Horizontal bzw. Vertikal.

Pfeilspitze drehen Geben Sie im Feld Drehung einen Winkel ein.
Angepasste Pfeilspitzenattribute als Pfeilspitzenvoreinstellung Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Als Pfeilspitzen-Voreinstellung
speichern speichern.

Sie kdnnen auf die neue Pfeilspitzenvoreinstellung Gber die
Auswahl Anfangspfeilspitzen und Endpfeilspitzen in der
Eigenschaftsleiste zugreifen.

)
A

Pfeilspitzen kénnen von einem Ende einer Linie oder Kurve zum anderen getauscht werden, indem Sie auf die Schaltflache
Einstellungen fir Pfeilspitzen und dann auf Tauschen klicken.

Sie kdnnen eine Pfeilspitze von einer Linie oder Kurve entfernen, indem Sie auf die Schaltflache Einstellungen fur Pfeilspitzen und
dann auf Keine klicken.
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So bearbeiten Sie eine Pfeilspitzenvoreinstellung

T Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl \ ein Objekt mit einer Pfeilspitze aus.

2 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objekteigenschaften.

3 Klicken Sie im Bereich Umriss auf die Schaltflache Einstellungen fur Pfeilspitzen neben der Auswahl Anfangspfeilspitzen oder
Endpfeilspitzen und klicken Sie auf Bearbeiten.

Wenn der Bereich Umriss nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Umriss. Wenn die Auswahl Anfangspfeilspitzen nicht angezeigt wird,
klicken Sie unten im Bereich Umriss auf die Pfeilschaltflache.

4 Geben Sie im Dialogfeld Pfeilspitzen-Eigenschaften die gewlinschten Attribute an.
/.
@S
Sie kdnnen Voreinstellungen von Pfeilspitzen basierend auf einer vorhandenen Voreinstellung erstellen. Klicken Sie auf die Pfeilspitze

Einstellungen fur Pfeilspitzen und klicken Sie auf Neu. Geben Sie dann die gewlnschten Attribute im Dialogfeld Pfeilspitzen-
Eigenschaften an und geben Sie einen Voreinstellungsnamen im Bereich Pfeilspitze speichern ein.

Wahlen Sie zum Loschen einer Voreinstellung die Voreinstellung in der Auswahl Anfangspfeilspitze oder Endpfeilspitze aus, klicken
Sie auf die Schaltflache Einstellungen fir Pfeilspitzen und klicken Sie dann auf Léschen.

So erstellen Sie Pfeilspitzenvoreinstellungen aus Objekten

1 Wahlen Sie ein Objekt aus, das als Pfeilspitze verwendet werden soll.

2 Klicken Sie auf Extras P Erstellen P Pfeilspitzen.
3 Geben Sie im Dialogfeld Pfeilspitze erstellen einen Wert im Feld Lange oder Breite ein.

Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Proportional, wenn Sie nicht proportionale Pfeilspitzen erstellen mochten, und geben Sie Werte in
den Feldern Lange und Breite ein.

Umrisse kopieren, umwandeln und entfernen
In CorelDRAW kénnen Sie Umrisseigenschaften durch Kopieren auf andere Objekte Gbertragen.

Darlber hinaus kénnen Sie Umrisse in Objekte umwandeln sowie Umrisse entfernen. Bei der Umwandlung eines Umrisses in ein Objekt
wird ein ungefilltes geschlossenes Objekt mit der Form des Umrisses erstellt. Sie kdnnen dem neuen Objekt Fillungen und Spezialeffekte
zuweisen.

So Ubertragen Sie Umrisseigenschaften durch Kopieren auf andere Objekte
T Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl k das Objekt aus, dessen Umriss Sie kopieren méchten.

2 Ziehen Sie bei gedruckter rechter Maustaste das Quellobjekt auf das Zielobjekt, dem Sie den Umriss zuweisen méchten.
Ein blauer Umriss des Ausgangsobjekts folgt dabei dem Mauszeiger zum neuen Objekt.

Wenn sich der Mauszeiger in ein Fadenkreuz -¢—verwandelt, lassen Sie die Maustaste los und wahlen Sie im Kontextmenu die Option

Umriss hierher kopieren.

2
N
N

)

Umrisseigenschaften kénnen auch mit dem Hilfsmittel Attributpipette % kopiert werden. Weitere Informationen finden Sie unter
r

S0 kopieren Sie Fullungs-, Umriss- und Texteigenschaften von einem Objekt auf ein anderes” auf Seite 247.

Sie kdnnen auch die Farbe eines bestehenden Objekts abtasten und diese dann dem Umriss eines anderen Objekts zuweisen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,,,So tasten Sie eine Farbe ab” auf Seite 15.” auf Seite 325.
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So wandeln Sie Umrisse in Objekte um
1 Wahlen Sie ein Objekt aus.
2 Klicken Sie auf Objekt P Umriss in Objekt umwandeln.
Der Umriss wird unabhangig von der Fillung des urspriinglichen Objekts in ein ungefulltes geschlossenes Objekt verwandelt. Wenn Sie

dem neuen Objekt eine Fullung zuweisen wollen, wird die Flllung auf den Bereich angewendet, der den Umriss des urspringlichen
Objekts darstellte.

Ein Stern mit angewendetem Umiriss (links); der Umriss wurde in ein von der urspringlichen Fillung unabhdngiges
Objekt umgewandelt (Mitte); dem neuen geschlossenen Objekt wurde eine Farbverlaufsfillung zugewiesen.

D
7\

Sie kénnen auch durch Driicken von Strg + Umschalt + Q einen Umriss in ein Objekt verwandeln.

So entfernen Sie den Umriss eines Objekts
1 Waéhlen Sie ein Objekt aus.

2 Wahlen Sie im Listenfeld Umrissbreite den Eintrag Keine.

/.
<

u)

Sie kdnnen den Umriss eines Objekts auch entfernen, indem Sie das Objekt auswahlen und mit der rechten Maustaste auf das Feld

Keine Farbe in der Farbpalette klicken.

Pinselstriche zuweisen

In CorelDRAW kdnnen Sie mit verschiedenen voreingestellten Pinselstrichen arbeiten, von Strichen mit Pfeilspitzen bis hin zu Strichen mit
Regenbogenmustern. Wenn Sie einen voreingestellten Pinselstrich zeichnen, kénnen Sie einige seiner Eigenschaften festlegen. So kénnen Sie
beispielsweise die Breite und die Glattung des Pinselstrichs bestimmen.

Angepasste Pinselstriche kédnnen auch anhand eines Objekts oder einer Gruppe von Vektorobjekten erstellt werden. Wenn Sie einen
Angepassten Pinselstrich erstellen, kénnen Sie diesen als Voreinstellung speichern.
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Das obige Bild wurde mit vielen verschiedenen Pinselstrichen unterschiedlicher Breite erstellt.

So weisen Sie voreingestellten Pinselstrich zu

—_

Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Kiinstlerische Medien (b

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Pinsel "\ .

3 Wahlen Sie im Listenfeld Kategorie eine Pinselkategorie aus.
Wahlen Sie im Listenfeld Pinselstrich den gewiinschten Pinselstrich.

5 Ziehen Sie, bis der Strich die gewiinschte Form hat.

Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Festlegung der Pinselstrichbreite Geben Sie im Feld Strichbreite in der Eigenschaftsleiste einen Wert
ein.

Glattung der Pinselstrichrander Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld Freihandglattung einen
Wert ein.

Der Pinselstrichstirke beim Skalieren Anderungen zuweisen Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflaiche Strich mit

Objekt skalieren El-'

)
P7\S

Wenn Sie einen Pinselstrich zuweisen mdchten, der nicht im Listenfeld Pinselstriche aufgefihrt ist, klicken Sie in der Eigenschaftsleiste
auf die Schaltflaiche Durchsuchen und geben Sie die Datei an, die den gewiinschten Pinselstrich enthalt.

Pinselstriche konnen Sie auch Uber das Andockfenster Kiinstlerische Medien auswaéhlen. Sie konnen das Andockfenster
Kiinstlerische Medien durch Klicken auf Effekte P Kunstlerische Medien 6ffnen.

So erstellen Sie angepasste Pinselstriche
1 Wahlen Sie ein Objekt oder eine Gruppe von Objekten aus.

2 Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Kinstlerische Medien (b
3 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Pinsel.
4 Klicken Sie auf das Objekt bzw. die gruppierten Objekte.
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> Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflaiche Kiinstlerische-Medien-Strich speichern ﬂ

6 Geben Sie einen Dateinamen fir den Pinselstrich ein.

7 Klicken Sie auf Speichern.
=<

Auf benutzerdefinierte Pinselstriche konnen Sie Gber die Eigenschaftsleiste zugreifen, indem Sie im Listenfeld Kategorie die Option
Angepasst auswahlen. Die benutzerdefinierten Pinselstriche werden im Listenfeld Pinselstrich angezeigt.

)
7\

Wahlen Sie im Listenfeld Kategorie in der Eigenschaftsleiste die Option Angepasst aus, wahlen Sie im Listenfeld Pinselstrich den

il
Pinselstrich aus und klicken Sie auf die Schaltflache Loschen m wenn Sie einen angepassten Pinselstrich [6schen mdchten.

Auftragen von Pinselstrichen, die auf den Druck, die Neigung und die Orientierung des Stifts
reagieren

Sofern Ihr Eingabestift diese Funktionen unterstitzt, kénnen Sie Pinselstriche auftragen, die auf den Druck, die Neigung und die Orientierung
des Eingabestifts reagieren. Uber den Stiftdruck kénnen Sie die GréBe der Pinselspitze dndern. Uber die Stiftneigung kénnen Sie die Flachheit
der Pinselspitze andern, und Gber die Stiftorientierung kdnnen Sie die Drehung der Pinselspitze dndern.

Der Ausdrucksmodus des Hilfsmittels ,,Kinstlerische Medien” erméglicht es, das Aussehen der
Pinselstriche Giber den Druck, die Neigung und die Orientierung des Eingabestifts zu variieren.

Sie kdnnen Druck, Neigung und Orientierung entweder alle gleichzeitig verwenden oder jeweils nur eine dieser Funktionen. Sie kénnen
beispielsweise Uber den Druck des Eingabestifts die GroBe der Pinselspitze dndern, aber die Stiftneigung deaktivieren, sodass die Flachheit
der Pinselspitze sich nicht andert. Sie kdnnen einen festen Wert fur die Stiftneigung eingeben, um die Spitze abzuflachen. Durch die
Deaktivierung des Stiftdrucks kénnen Sie eine feste StiftgroBe einstellen. Durch die Deaktivierung der Stiftorientierung kénnen Sie eine feste
Stiftdrehung einstellen.

So tragen Sie Pinselstriche auf, die auf den Druck, die Neigung und die Orientierung des Stifts reagieren

T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Kinstlerische Medien rb

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Ausdruck é@
3 Stellen Sie sicher, dass die folgenden Schaltflachen auf der Eigenschaftsleiste aktiviert sind:

® stiftdruck éé: Ermoglicht es, die GroBe der Pinselspitze zu variieren. Wenn Sie die Maus verwenden, kénnen Sie mit der Nach-oben-

Taste und der Nach-unten-Taste eine Anderung des Stiftdrucks simulieren und dadurch die Breite des Strichs verandern.
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* stiftneigung 4 Ermoglicht es, die Flachheit der Pinselspitze zu variieren.

* Stiftorientierung é‘&; Ermaoglicht es, die Drehung der Pinselspitze zu variieren.

4 Ziehen Sie, bis der Strich die gewinschte Form hat.
Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Anderung der Strichbreite

Anderung der Strichbreite beim Skalieren eines Objekts

Geben Sie im Feld Strichbreite in der Eigenschaftsleiste einen Wert
ein.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Strich mit

i i i
Objekt skalieren e

Mit diesem Wert legen Sie die maximale Strichbreite fest. Der ausgetibte Druck bestimmt die tatsdchliche GréBe der Pinselspitze.

Pinselstriche kdnnen nur Uber die Stiftneigung und die Stiftorientierung gedndert werden, wenn der Eingabestift diese Funktionen

unterstutzt.

So verwenden Sie eine Pinselspitze mit fester Breite, Flachheit oder Drehung

T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Kinstlerische Medien (b

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Ausdruck é@

3 Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben durch:

Aktion

Die GroBe der Pinselspitze festlegen

Flachen Sie die Pinselspitze ab, indem Sie einen festen Wert flr die
Stiftneigung verwenden.

Durch die Verwendung eines festen Werts fr die Stiftorientierung
die Pinselspitze drehen

Objekte entlang Linien spriihen

Erforderliche Aktion

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck
éé um diese Option zu deaktivieren. Geben Sie einen Wert in das

Feld Strichbreite ein.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Stiftneigung éa, um diese Option zu deaktivieren. Geben Sie im

Feld Neigungswinkel den gewiinschten Wert ein.

Verwenden Sie einen Wert zwischen 15 und 90 Grad.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Stiftorientierung é?" um diese Option zu deaktivieren. Geben Sie

im Feld Orientierungswinkel einen Wert ein.

In CorelDRAW kénnen Sie Objekte entlang einer Linie sprihen. Neben Grafik- und Textobjekten kénnen auch Bitmaps und Symbole zum

Sprihen entlang einer Linie importiert werden.
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Sie kénnen die Darstellungsweise der gesprihten Strecke bestimmen, indem Sie den Abstand zwischen den Objekten vergréBern oder
verkleinern. Sie kdnnen auch die Anordnung der Objekte in der Strecke umstellen. Wenn Sie beispielsweise eine Reihe von Objekten mit
einem Stern, einem Dreieck und einem Quadrat sprihen, kénnen Sie die Sprihfolge so andern, dass zuerst das Quadrat, dann das Dreieck
und schlieBlich der Stern gespriiht wird. In CoreDRAW kdnnen Sie zudem die Position von Objekten in einer Sprihreihe andern, indem Sie
sie entlang der Strecke drehen oder sie entsprechend einer der folgenden vier Méglichkeiten versetzen: abwechselnd, links, zufallig oder
rechts. Sie kdnnen beispielsweise links als Versatzrichtung wahlen, damit die gespriihten Objekte links von der Strecke ausgerichtet werden.

Sie kdnnen auch ein neues Sprihmuster mit Ihren eigenen Objekten erstellen.

ox

Gesprihte Objekte entlang einer Kurve (linke Seite). Die Objekte und
Linien wurden nach dem Sprihen der Objekte bearbeitet (rechte Seite).

So spruhen Sie Muster

N

Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Kinstlerische Medien rb

2 Kicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Spriihdose [ﬁ%_

3 Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Kategorie eine Sprihmusterkategorie aus.

Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Sprihmuster ein Sprihmuster aus.

5 Zeichnen Sie die Linie durch Ziehen.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Anzahl der an den Abstandspunkten gesprihten Objekte festlegen

Abstand zwischen Tupfern festlegen

Spruhreihenfolge festlegen

GroBe von Spruhobjekten festlegen

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im oberen Bereich des Felds
Bilder pro Tupfer und Bildabstand 5% 1 ¥ 4 cine

Zahl ein.

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im unteren Bereich des Felds
Bilder pro Tupfer und Bildabstand &0 | 25 .4 ¥ & eine

Zahl ein.

Wabhlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Sprihreihenfolge
eine Spruhreihenfolge aus.

Geben Sie eine Zahl im oberen Bereich des Felds GréBe gesprihter
Objekte in der Eigenschaftsleiste ein.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Objekte beim Sprihen entlang der Strecke vergroBern oder Geben Sie eine Zahl im unteren Bereich des Felds GroBe
verkleinern gespruhter Objekte in der Eigenschaftsleiste ein.
Der Spriihlinienstérke beim Skalieren Anderungen zuweisen Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Strich mit

Objekt skalieren El-'

Wenn Sie den Wert fur die GroBe der Sprithobjekte entlang der Strecke erhéhen, werden die Objekte beim Verteilen an der Strecke
groBer.

Fur Sprihmuster mit mehreren komplexen Objekten sind mehr Systemressourcen erforderlich. CorelDRAW benétigt mehr Zeit fur
das Zeichnen von Linien mit komplexen Objekten.Darlber hinaus erhéht sich durch diese Objekte die DateigroBe. Wenn Sie Symbole
fur die einzelnen Gruppen in der Liste verwenden, kann dies die DateigréBe und die Beanspruchung des Systems verringern. Weitere
Informationen zum Erstellen von Symbolen finden Sie unter , Mit Symbolen arbeiten” auf Seite 297.

)
A

Sprihmuster kédnnen Sie auch Uber das Andockfenster Kiinstlerische Medien auswahlen. Sie kdnnen das Andockfenster
Kiinstlerische Medien durch Klicken auf Effekte » Kiinstlerische Medien 6ffnen.

So drehen Sie gespruhte Linien

1 Wahlen Sie das Sprithmuster aus, an dem Sie Anderungen vornehmen méchten.

N

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Drehung ﬁi‘)'

3  Geben Sie in das Feld Winkel einen Wert zwischen 0 und 360 Grad ein.

Sollen die einzelnen Spriihobjekte schrittweise gedreht werden, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Inkrement verwenden und geben in
das Feld Inkrement einen Wert ein.

4 Aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:
* Relativ zur Strecke — Dreht Objekte relativ zur Linie.
* Relativ zur Seite — Dreht Objekte relativ zur Seite.

5 Dricken Sie die Eingabetaste.

So legen Sie den Abstand fiir gespriihte Linien fest

1 Wahlen Sie ein Sprihmuster aus.

N

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Abstand neu.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Abstand verwenden, damit Objekte von der Strecke der gesprihten Linie abgesetzt werden.
Wenn Sie den Versatzabstand dndern mochten, geben Sie in das Feld Abstand einen neuen Wert ein.

4 Wahlen Sie eine Abstandsrichtung im Listenfeld Abstandsrichtung.

Sollen die Objekte abwechselnd links und rechts der Linie angezeigt werden, wahlen Sie die Option Abwechselnd.

So erstellen Sie neue Sprithmuster

1 Klicken Sie auf Effekte P Kiinstlerische Medien.
2 Wabhlen Sie ein Objekt, eine Reihe gruppierter Objekte oder ein Symbol aus.
3 Klicken Sie im AndockfensterKiinstlerische Medien auf die Schaltflache Speichern.
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Aktivieren Sie die Option Objektspriihdose.
Klicken Sie auf OK.

Geben Sie in das Feld Dateiname einen Dateinamen ein.

N o u &

Klicken Sie auf Speichern.

—¢

Sprihmuster werden als CorelDRAW-Dateien (CDR) gespeichert. Wahlen Sie zum Zugreifen Gber das Listenfeld Kategorie in
der Eigenschaftsleiste Kuinstlerische Medien die Option Angepasst aus und wahlen Sie dann im Listenfeld Sprithmuster ein
Sprihmuster aus.

u)
A

Zum Loschen eines angepassten Sprithmusters wéhlen Sie das Sprithmuster im Listenfeld Sprihmuster in der Eigenschaftsleiste aus
und klicken auf die Schaltflache Léschen -ﬁ

Verbindungs- und Beschriftungslinien zeichnen

Zwischen Objekten kénnen Sie Verbindungslinien zeichnen. Objekte bleiben durch diese Linien verbunden, auch wenn Sie ein oder beide
Objekte verschieben. Verbindungslinien werden in technischen Zeichnungen wie Diagrammen, Flussdiagrammen und Grafiken verwendet.
Weitere Informationen zum Zeichnen von Flussdiagrammen finden Sie unter ,Vordefinierte Formen zeichnen” auf Seite 170.

Drei Arten von Verbindungslinien kénnen gezeichnet werden. Sie kdnnen eine gerade Verbindungslinie zeichnen. Und Sie kénnen
Verbindungslinien mit einem rechten Winkel zeichnen, die spitze oder abgerundete Ecken aufweisen. Verbindungslinien kénnen durch
Verschieben, Hinzufiigen oder Loschen von Segmenten bearbeitet werden.

Mit den Steuerelementen in der Eigenschaftsleiste konnen Sie die Breite und den Stil einer Verbindungslinie dndern sowie Pfeilspitzen
hinzufiigen. Weitere Informationen finden Sie unter , Linien und Umrisse formatieren " auf Seite 138. Sie kénnen dartber hinaus die Farbe
von Verbindungslinien &ndern.

Loremn
Verbindungslinie Lorem
mit rechirem

Wik T —

DT [j/

Beim Verschieben von Objekten bleiben deren Verbindungslinien mit dem Objekt verbunden.

Gerade
Verbindungslinie

Sie kénnen Beschriftungslinien zeichnen, die auf Objekte aufmerksam und sie kenntlich machen.
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Olevdti

Praénik

Beispiele fir Beschriftungen

Damit Sie Verbindungs- und Beschriftungslinien exakt platzieren kénnen, mussen Sie diese an bestimmten Knoten in Objekten ausrichten.
Weitere Informationen zum Ausrichten und zu den Ausrichtungsmodi finden Sie unter ,Objekte ausrichten” auf Seite 255.

So zeichnen Sie Verbindungslinien zwischen zwei oder mehr Objekten

1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf die Schaltflache Geradlinige Verbindung und dann auf eine der folgenden Optionen:
* Hilfsmittel Geradlinige Verbindung .\. : zum Erstellen einer geraden Verbindungslinie mit einem beliebigen Winkel.
* Hilfsmittel Rechtwinklige Verbindung | : Zum Erstellen einer Verbindungslinie mit vertikalen und horizontalen Segmenten im
rechten Winkel

* Hilfsmittel Rechtwinklige runde Verbindung ! : zum Erstellen einer Verbindungslinie mit vertikalen und horizontalen Elementen
mit abgerundetem rechten Winkel

2 Ziehen Sie von einem Knoten auf einem Objekt zu einem Knoten auf einem anderen Objekt.
Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Verschieben eines horizontalen Segments in einer Verbindungslinie

Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Form ’{ eine Verbindungslinie
mit Winkel h¢

aus und ziehen Sie den Mittelknoten des Segments, das Sie
verschieben mochten.

Verschieben eines Endpunkts einer Verbindungslinie mit Winkel Ziehen Sie mit dem Hilfsmittel Form é einen Endknoten entlang
»

des Rands des Objekts.

Hinzufligen eines Segments zu einer Verbindungslinie mit Winkel Ziehen Sie mit dem Hilfsmittel Form .{ einen Eckknoten
v )

Loschen eines Segments zu einer Verbindungslinie mit Winkel Ziehen Sie mit dem Hilfsmittel Form ,{ einen Eckknoten tber
»

den nachstgelegenen Eckknoten hinaus.

So andern Sie die Richtung einer Verbindungslinie
T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Anker bearbeiten m
2 Klicken Sie auf den Ankerpunkt, von dem aus Sie die Richtung der Verbindungslinie andern mochten.

3 Kiicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Ankerrichtung anpassen h
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4 Geben Sie im Feld Ankerrichtung anpassen einen der folgenden Werte ein:
* 0: Die Richtung der Verbindungslinie weist nach rechts.
* 90: Die Richtung der Verbindungslinie weist nach oben.
* 180: Die Richtung der Verbindungslinie weist nach links.
* 270: Die Richtung der Verbindungslinie weist nach unten.

=

Nur die Richtung von Verbindungslinien mit rechtem Winkel kann gedndert werden.

So fuigen Sie Ankerpunkte zu einem Objekt hinzu
T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Anker bearbeiten |;I

2 Klicken Sie an einer beliebigen Stelle im Objekt, um den Ankerpunkt hinzuzuftgen.

=4

StandardmaBig sind Ankerpunkte, die Sie zu einem Objekt hinzufligen, nicht als Einrastpunkte fur Verbindungslinien verfugbar, wenn
das Objekt in der Zeichnung verschoben wird. Um Ankerpunkte als Einrastpunkte verfigbar zu machen, wahlen Sie diese mit dem

Hilfsmittel Anker bearbeiten aus und klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Autom. Anker ‘

StandardmaBig wird die Position eines Ankerpunkts relativ zu seiner Position auf der Seite berechnet. Sie kdnnen die Position eines
Ankerpunkts relativ zum Objekt festlegen, mit dem er verbunden ist. Dies ist hilfreich, wenn Sie Ankerpunkte bei mehreren Objekten

an der gleichen relativen Position festlegen mdchten. Wahlen Sie den Ankerpunkt mit dem Hilfsmittel Anker bearbeiten |:_| aus,
»

um seine Position relativ zum Objekt festzulegen. Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Relativ zu Objekt und

geben Sie im Feld Ankerposition die Koordinaten ein.

So verschieben oder I6schen Sie Ankerpunkte

Aktion Vorgehensweise
Verschieben des Ankers entlang der duBeren Begrenzung eines Ziehen Sie mit dem Hilfsmittel Anker bearbeiten LTF' den
Objekts

Ankerpunkt an eine andere Stelle der duBeren Begrenzung.

Anker in die Mitte eines Objekts verschieben Ziehen Sie den Ankerpunkt an eine beliebige Stelle im Objekt.
Loschen eines Ankers Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Anker
I6schen ‘Q

Verbindungslinien so einrichten, dass sie um Objekte herum flieBen

T Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl \ das Objekt aus, mit dem die Verbindungslinie verbunden ist.

2 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objekteigenschaften.
3 Klicken Sie im Andockfenster Objekteigenschaften auf Zusammenfassung, um weitere Optionen anzuzeigen.

4 Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Verbindungslinie umbrechen.
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Zum Erstellen von FlieBverbindungslinien in Objekten muss die Verbindungslinie mit mindestens einem Ende mit dem Objekt
verbunden sein.

So fligen Sie eine Textbeschriftung zu einer Verbindungslinie hinzu
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf eines der folgenden Hilfsmittel:

* Hilfsmittel Geradlinige Verbindung .\.
* Hilfsmittel Rechtwinklige Verbindung T_.

* Hilfsmittel Rechtwinklige runde Verbindung !
2 Doppelklicken Sie auf die Verbindungslinie.
Ein Textcursor wird angezeigt.

3 Geben Sie den Text ein.

=4

Beim Verschieben der Verbindungslinie bleibt die Textbeschriftung mit ihr verbunden.

So zeichnen Sie Beschriftungen

T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel 3-Punkt-Beschriftungslinie 7z

Das Hilfsmittel 3-Punkt-Beschriftungslinie befindet sich im Flyout BemaBung.

2 Klicken Sie auf die Stelle, an der das erste Beschriftungssegment beginnen soll, und ziehen Sie mit der Maus an die Stelle, an der das
erste Segment enden soll.

3 Klicken Sie auf die Stelle, an der das zweite Segment enden soll.

Der Textcursor "1 am Ende der Beschriftungslinie zeigt die Stelle an, an der Sie den Legendentext eingeben.

4  Geben Sie den Text fur die Legende ein.
Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sprechblase dndern Wahlen Sie im Feld Sprechblase in der Eigenschaftsleiste die
gewlnschte Form aus.

Abstand zwischen Text und Sprechblase dndern Geben Sie den gewlinschten Wert im Feld Abstand ein.

C=

Wenn Sie die Beschriftungslinie und den Beschriftungstext unabhdngig voneinander als Linie und als Textobjekt bearbeiten méchten,
mussen Sie zunachst die Beschriftungslinie vom Beschriftungstext trennen, indem Sie auf Objekt P Kombination aufheben:
Beschriftung klicken.

BemaBungslinien zeichnen

BemaBungslinien kdnnen gezeichnet werden, um den Abstand zwischen zwei Punkten in der Zeichnung oder die GroBe von Objekten
anzugeben. Sie kénnen verschiedene Arten von BemafBungslinien hinzufligen:
* Mit parallelen BemaBungslinien wird der tatsachliche Abstand zwischen zwei Knoten bemaft.
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* Mit vertikalen oder horizontalen BemaBungslinien wird der vertikale (Y-Achse) oder horizontale (X-Achse) Abstand zwischen zwei Knoten
bemaft.

*  Mit WinkelbemaBungslinien werden Winkel bemal3t.
*  Mit SegmentbemaBungslinien wird der lineare Abstand zwischen den Endknoten eines Segments oder der lineare Abstand zwischen

den beiden am weitesten entfernten Knoten in mehreren Segmenten bemaBt. Mit SegmentbemaBungslinien kénnen auch ausgewéhlte
aufeinanderfolgende Segmente bemal3t werden.

T

' 248"
\/ 8

p—

BemaBungslinien (von links nach rechts): Winkel, Horizontal und Vertikal

Sie kénnen festlegen, wie BemaBungstext und -linien angezeigt werden. Sie kdnnen beispielsweise die MaBeinheit auswahlen, die Position
und die Schrift der BemaBungseinheiten angeben und dem BemafBungstext ein Prafix oder ein Suffix hinzufligen. DarUber hinaus kénnen Sie
Standardwerte flr alle neu erstellten BemaBungslinien festlegen.

Die MaBhilfslinien, auf denen die BemaBungslinien ruhen, kénnen angepasst werden. Sie konnen den Abstand zwischen den MaBhilfslinien
und dem bemaBten Objekt sowie die Lange des MaBhilfslinien-Uberstands angeben. Der MaBhilfslinien-Uberstand ist der Teil der
MaBhilfslinie, der Gber die BemaBungspfeile hinausragt.

Malhilfslinien-  —

Uherscand

Malhilfslinie >

Absrand zum Ub-]du—..

F
A7 LA A P
Sie kénnen BemaBungslinien anpassen, indem Sie die Werte fir den MaBhilfslinien-
Uberstand, die MaBhilfslinie und den Abstand zum Objekt angeben.

StandardmaBig ist BemaBungstext dynamisch. Wenn Sie Objekte in der GroBe dndern, an die BemaBungslinien angehangt sind, wird der
BemalBungstext automatisch aktualisiert und die neue GréBe angezeigt. Gegebenenfalls kénnen Sie BemaBungstext jedoch auch statisch
machen.

Damit Sie BemaBungslinien exakt platzieren kdnnen, missen Sie diese an bestimmten Knoten in Objekten ausrichten. Weitere Informationen
zum Ausrichten und zu den Ausrichtungsmodi finden Sie unter ,Objekte ausrichten” auf Seite 255.

So zeichnen Sie eine vertikale, horizontale oder parallele BemaBungslinie
1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie zum Zeichnen einer parallelen BemaBungslinie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Parallele BemaBung \_/\
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So

So

* Klicken Sie zum Zeichnen einer vertikalen oder einer horizontalen BemaBungslinie auf Hilfsmittel 'Horizontale oder vertikale

BemaBung' I .
>

Klicken Sie, um den Ausgangspunkt zu platzieren, und ziehen Sie den Cursor an die Stelle, an die Sie den Endpunkt der BemaBungslinie
platzieren mochten.

Bewegen Sie den Mauszeiger, um die BemaBungslinie zu positionieren, und klicken Sie, um den BemaBungstext zu platzieren.

StandardmaBig wird BemaBungstext auf der BemaBBungslinie zentriert.

zeichnen Sie einen WinkelbemaBungslinie

Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf den Pfeil in der unteren rechten Ecke der Schaltflache Hilfsmittel ,,Parallele BemaBung” "/\ ,

um das Flyout Hilfsmittel ,BemaBung” zu 6ffnen, und klicken Sie auf das Hilfsmittel WinkelmaBe |‘\ .

Klicken Sie auf die Stelle, an der sich beide Schenkellinien des Winkels treffen sollen, und ziehen Sie den Mauszeiger an die Stelle, an der
die erste Linie enden soll.

Klicken Sie auf die Stelle, an der die zweite Linie enden soll.
Klicken Sie auf die Stelle, an der die Winkelbeschriftung angezeigt werden soll.

zeichnen Sie SegmentbemafBungslinien

Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf den Pfeil in der unteren rechten Ecke der Schaltflache Hilfsmittel ,,Parallele BemaBBung” f !

um das Flyout Hilfsmittel ,,BemaBung” zu 6ffnen, und klicken Sie auf das Hilfsmittel SegmentbemaBung }II

Klicken Sie auf das Segment, das Sie bemaBen mdchten.

Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die Stelle, an der Sie die BemaBungslinie positionieren mochten, und klicken Sie auf die Stelle, an der
Sie den BemaBungstext platzieren méchten.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Abstand zwischen den zwei am weitesten voneinander entfernten Wabhlen Sie die Segmente unter Verwendung des Hilfsmittels

Knoten in mehreren Segmenten bemaBen

SegmentbemaBung -_L|I mit einem Markierungsrahmen

aus, ziehen Sie den Mauszeiger, um die BemafBungslinie
zu positionieren, und klicken Sie auf die Stelle, an die der
BemaBungstext platziert werden soll.

Aufeinanderfolgende Segmente automatisch bemafBen Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache

Automatische SegmentbemaBung ]_'li und wahlen Sie die

Segmente mit einem Markierungsrahmen aus, die Sie bemaBen
mochten. Ziehen Sie den Mauszeiger, um die BemaBungslinie
zu positionieren und klicken Sie auf die Stelle, an der Sie den
BemaBungstext einfligen mochten.
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Segmentbemalungslinien kénnen bei ausgewdhiten, aufeinanderfolgenden Segmenten automatisch angewendet werden.

So legen Sie die Anzeige von BemaBungseinheiten fest

1 Waéhlen Sie eine BemalBungslinie aus.

2 Waéhlen Sie in der Eigenschaftsleiste Optionen aus den folgenden Listenfeldern aus:
* BemaBungsstil: Sie konnen Briiche, Dezimalzahlen oder StandardmafBeinheiten auswahlen.
* BemaBungsprazision: Sie kdnnen eine Prazisionsstufe fir die BemaBungen festlegen.
* MaBeinheiten: Sie kdnnen die gewinschte MaBeinheit wéhlen.

Dariuber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Klicken Sie auf die Schaltflache Einheiten anzeigen “m.

MaBeinheiten ausblenden
Position der BemaBungseinheiten angeben Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache

Textposition |‘i'| und wahlen Sie eine Textposition.

SchriftgroBe und Schrift fir BemaBungseinheiten &ndern Wahlen Sie den BemafBungstext mit dem Hilfsmittel Auswahl
\ aus. Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste eine Schriftart

im Listenfeld Schrift und geben Sie einen Wert in das Feld
SchriftgroBe ein.

Prafix oder Suffix fir BemaBungstext festlegen Geben Sie in der Eigenschaftsleiste in das Feld Prafix oder Suffix
einen Wert ein.

Fihrende Null bei BemaBungswerten ein- oder ausblenden Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Fahrende Null "(ﬁ" (StandardméBig wird die fahrende Null bei

BemaBungslinien angezeigt.)

BemaBungstext statisch machen Klicken Sie auf die Schaltfliche Dynamische BemaBung «xx».

Auf die meisten Steuerelemente fir BemaBungslinien in der
Eigenschaftsleiste kann nicht mehr zugegriffen werden. Wenn
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie die GroBe des Objekts &ndern, mit dem die BemaBungslinie
verbunden ist, wird die BemaBungslinie nicht aktualisiert.

So legen Sie Standardeigenschaften fir neue BemafBungslinien fest
1 Doppelklicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf die Schaltflache Hilfsmittel ,,Parallele BemaBung” f

Die Seite BemaBung des Dialogfelds Optionen wird angezeigt.

2 Legen Sie BemaBungsstil und -prazision, MaBeinheit, Prafix und Suffix fest.

So passen Sie Verlangerungslinien an

1 Wahlen Sie eine BemaBungslinie aus.

N

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache MaBhilfslinien-Optionen I .

w

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Abstand zu Objekt und geben Sie im Feld Entfernung einen Wert ein, um die Entfernung zwischen
den Verlangerungslinien und dem Objekt anzugeben.

4  Aktivieren Sie das Kontrollkistchen MaBhilfslinien-Uberstand, und geben Sie im Feld Entfernung einen Wert ein, um die Linge des
Verlangerungsiberstands anzugeben.

Verwendung druckempfindlicher Stifte und Gerate

Mit den folgenden Werkzeugen in CoreIDRAW konnen Sie den Druck lhres drucksensitiven Stifts, Stylus oder sonstigen Gerats verwenden:
Kunstlerische Medien (Ausdrucks-Modus), Radierer, Verschmieren, Wirbel, Heranziehen, Zurickweisen, Aufrauen und Verwischen.

Darlber hinaus kdnnen Sie mit dem Hilfsmittel Kunstlerische Medien (Ausdrucks-Modus) und den Hilfsmitteln Radierer, Aufrauen und
Verwischen die Pinselstriche Gber die Verwendung der Stiftneigung und der Stiftorientierung dndern. Beachten Sie, dass die Stiftneigung
und die Stiftorientierung nur genutzt werden kdnnen, wenn der Eingabestift diese Funktionen unterstitzt.

Druck- und Stifteinstellungen

Wenn Sie CorelDRAW mit einem druckempfindlichen Stift oder Stifttablet verwenden, kénnen Sie Gber den Druck, den Sie austben,

die Breite lhrer Striche steuern. Wir alle Gben beim Auftragen von Malstrichen unterschiedliche Druckstérke aus. Sie kdnnen deshalb die
Anwendung auf lhre personliche Strichstarke abstimmen, indem Sie spezifische Stifteinstellungen wahlen. Besonders, wenn Sie beim Malen
nur leicht aufdriicken, ist es vorteilhaft, wenn die richtigen Stifteinstellungen gewéhlt werden. Wenn ein leichter Strich keine Spur hinterlasst,
kann die Empfindlichkeit spezifischer Werkzeuge durch eine Anpassung der Stifteinstellungen erhéht werden. Abrupte Anderungen der
Breite der Malstriche deuten darauthin, dass Sie auf der Seite Stifteinstellungen im Dialogfeld Optionen die Stifteinstellungen anpassen
mussen. Die Stifteinstellungen kénnen als Voreinstellungen gespeichert werden, um sie spater wiederzuverwenden.
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b Arbeitsbereich
Als HTML exportieren

G |
4Globa Tragen Sie mit lhremn 5tift mindestens drei Striche unterschiedlichen Drucks
e i auf und klicken Sie auf "Speichem’.
P Drucken

Bitrnap Effects

b Fikter
Farbe
Eenutzeranmeldenform...

Stifteinstellungen

Schnittstelle: & WinTab - installiert
Real-Time Stylus - installient

o Die Benutzer konnen zwischen dem mit Windows T eingefihrten Real-Time Stylus und
WinTab auswdhlen, wenn beide Schnittstellen auf ihrem Computer verfiigbar sind

QK Abbrechen Hilte

Sie kénnen die die Stifteinstellungen Ihrer Strichstdrke anpassen.

Neigung und Orientierung

Die Stiftneigung ermdglicht es, die Flachheit der Pinselspitze zu variieren. Falls Sie nicht méchten, dass sich die Flachheit der Pinselspitze
andert, kdnnen Sie die Stiftneigung deaktivieren und einen festen Wert fir die Stiftneigung eingeben, um die Flachheit der Spitze zu
bestimmen. Die Stiftorientierung ermdglicht es, Gber die Richtung, in die der Stift geneigt wird, die Drehung der Spitze zu dndern. Sie
kdnnen die Stiftorientierung deaktivieren und zur Drehung der Spitze einen festen Wert fiir den Orientierungswinkel eingeben.

Real-Time Stylus (RTS) und WinTab

Sie kénnen lhre Pinselstriche Gber den Druck und die Neigung lhres RTS-kompatiblen Stifttablets oder Gerates steuern. CoreDRAW
unterstitzt die Real-Time Stylus (RTS)-Schnittflache, die mit Windows 7 eingefihrt wurde. Wenn Sie ein Wacom-kompatibles Grafiktablet
oder Gerdt haben, kdnnen Sie fir ein optimales Ergebnis weiterhin die WinTab-Schnittstelle benutzen.

So passen Sie die Stifteinstellungen an

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Klicken Sie in der Kategorienliste Global auf die Option Stifteinstellungen.
3 Tragen Sie mit lhrem Stylus oder Digitalstift mindestens drei Striche mit zunehmender Druckstarke auf.

Um die Einstellungen als Voreinstellung zu speichern, klicken Sie auf Speichern.

So wahlen Sie eine Stifttablett-Schnittstelle

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.

2 Klicken Sie in der Kategorienliste Global auf die Option Stifteinstellungen.
3 Aktivieren Sie eine der folgenden Tablet-Optionen:
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* WinTab: Wird fur Wacom-kompatible Stifttablets oder Gerate empfohlen

* Real-Time Stylus: wird fur Stifttablets und Gerate empfohlen, die RTS-Schnittflache von Windows 7 und neueren Versionen
verwenden.
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CoreDRAW 2017

Formen zeichnen

In CorelDRAW kdnnen Sie Grundformen zeichnen, die Sie anschlieBend mit Spezialeffekten und durch Umformen andern kénnen.

In diesem Abschnitt finden Sie Informationen zu den folgenden Themen:
e Rechtecke und Quadrate zeichnen” (Seite 161)

e Ellipsen, Kreise, Bogen und Kreisformen zeichnen” (Seite 164)

e, Polygone und Sterne zeichnen” (Seite 166)

e ,Spiralen zeichnen” (Seite 168)

e Gitter zeichnen” (Seite 169)

e, Vordefinierte Formen zeichnen” (Seite 170)

e _ Mit der Formerkennung zeichnen” (Seite 171)

Sie kdnnen Formen auch mithilfe von Objektkoordinaten prazise zeichnen. Weitere Informationen finden Sie unter , Objektkoordinaten zum
Zeichnen und Bearbeiten von Objekten verwenden” auf Seite 239.

Rechtecke und Quadrate zeichnen

In CorelDRAW kdnnen Sie Rechtecke und Quadrate zeichnen. Um ein Rechteck oder Quadrat zu zeichnen, ziehen Sie den Mauszeiger bei
aktiviertem Hilfsmittel Rechteck diagonal Uber die Zeichenfldche oder Sie geben Uber das Hilfsmittel 3-Punkt-Rechteck Breite und Hohe fir
das Rechteck an. Mit dem Hilfsmittel 3-Punkt-Rechteck kénnen Sie Rechtecke schnell anhand eines festgelegten Winkels zeichnen.

-I.n
-:.n
Sie kénnen ein 3-Punkt-Rechteck erstellen, indem Sie zunéachst die Grundlinie und

dann die H6he zeichnen. Das sich daraus ergebende Rechteck ist abgewinkelt.

Des Weiteren konnen Sie Rechtecke bzw. Quadrate mit abgerundeten, ausgekehlten oder abgefasten Ecken zeichnen. Sie kdnnen die Ecken
einzeln oder alle zusammen bearbeiten. Darlber hinaus kédnnen Sie angeben, dass alle Ecken relativ zum Objekt skaliert werden. AuBerdem
konnen Sie die StandardgroBe fir Ecken beim Zeichnen von Rechtecken und Quadraten angeben.
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Ubersicht zu abgerundeten, ausgekehlten und abgefasten Ecken

Beim Abrunden entstehen abgerundete Ecken. Beim Auskehlen wird die Ecke mit einem Rand ersetzt, der eine gekrimmte Aussparung
aufweist. Und beim Ausfasen schlieBlich wird die Ecke mit einem geraden Rand ersetzt, der auch als Abschrdgung bezeichnet wird.

Von links nach rechts: Standardecken ohne Anderungen, abgerundete Ecken, ausgekehlte Ecken und abgefaste Ecken.

Sie mussen die GroBe der Ecken angeben, um Rechtecke bzw. Quadrate mit abgerundeten, ausgekehlten oder abgefasten Ecken zu
zeichnen. Beim Abrunden oder Auskehlen von Ecken wird mit der GroBe der Ecken der Radius der Ecken bestimmt. Der Radius wird vom

Mittelpunkt der Kurve zu seiner duBBeren Begrenzung gemessen. Mit hoheren Werten fiir die GroBe von Ecken werden starker abgerundete
bzw. tiefer ausgekehlte Ecken erstellt.

Aulere k//-ch.rricr:
Begrenzung — T

e Radius ————
‘Hﬁ""‘uﬁlu.icm

Begrenzung

Zentriert
Von links nach rechts: Radius einer abgerundeten und einer ausgekehlten Ecke.

Der Wert fur die GroBe beim Abfasen einer Ecke stellt die Entfernung der Fase in Bezug auf die Position der urspriinglichen Ecke dar. Mit
groBeren Werten fur die GroBe einer Ecke wird eine langere abgefaste Ecke erstellt.

—
Entfernung 4.,1,1/

Weitere Informationen zum Andern der Ecken von Kurvenobjekten, wie Linien, Text oder Bitmaps finden Sie unter ,,Ecken abrunden,
auskehlen und abfasen” auf Seite 209..

So zeichnen Sie Rechtecke oder Quadrate durch diagonales Ziehen

Aktion Vorgehensweise

Rechteck zeichnen Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Rechteck
|:|. Ziehen Sie im Zeichenfenster, bis das Rechteck die gewinschte
GroBe hat.

Quadrat zeichnen Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Rechteck

|:|. Halten Sie die Strg-Taste gedrlckt und ziehen Sie im

Zeichenfenster, bis das Quadrat die gewlnschte GroéBe hat.
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Sie kdnnen ein Rechteck vom Mittelpunkt nach auBen zeichnen, indem Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedrickt halten. Sie
kénnen ein Quadrat vom Mittelpunkt nach auBen zeichnen, indem Sie beim Ziehen die Tasten Umschalt + Strg gedrickt halten.

Sie kdnnen ein Rechteck erstellen, das die gesamte Zeichenseite bedeckt, indem Sie auf das Hilfsmittel Rechteck doppelklicken.

So zeichnen Sie ein Rechteck durch Angabe von Hohe und Breite
T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel 3-Punkt-Rechteck :_E

2 Zeigen Sie im Zeichenfenster mit dem Mauszeiger auf den Punkt, an dem das Rechteck beginnen soll; zeichnen Sie die Breite, indem Sie
den Mauszeiger ziehen und dann loslassen.

3 Verschieben Sie den Mauszeiger, um die Hohe festzulegen, und klicken Sie mit der Maustaste.

Um die GroBe des Rechtecks anzupassen, geben Sie in der Eigenschaftsleiste in den Feldern fur die ObjektgréBe die gewdlnschten Werte
ein.

/.
<

u)

Um den von der Grundlinie ausgehenden Winkel auf vorgegebene Anderungsschritte, die so genannte Winkelschrittweite, zu
beschranken, halten Sie beim Ziehen die Strg-Taste gedriickt. Weitere Informationen zum Andern der Winkelschrittweite finden Sie
unter ,,So andern Sie die Winkelschrittweite” auf Seite 278.

So zeichnen Sie Rechtecke bzw. Quadrate mit abgerundeten, ausgekehlten oder abgefasten Ecken
1 Klicken Sie auf ein Rechteck oder Quadrat.
2 Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen in der Eigenschaftsleiste:

* Abgerundete Ecke CI: Erstellt eine abgerundete Ecke
* Ausgekehlte Ecke {l: Ersetzt eine Ecke mit einem Rand, der eine gekrimmte Aussparung aufweist.

* Abgefaste Ecke a: Ersetzt eine Ecke mit einem geraden Rand.

3 Geben Sie in der Eigenschaftsleiste in den Feldern fur den Eckenradius die gewlinschten Werte ein.

4 Klicken Sie auf Zuweisen.

Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Gleiche Anderungen bei allen Ecken anwenden Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Ecken
zusammen bearbeiten ﬁ

Skalieren von Ecken relativ zum Objekt deaktivieren Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflaiche Relative

Eckenskalierung ﬂf'

)
A

Sie kbnnen auch die Ecken eines ausgewahlten Rechtecks oder Quadrats andern, indem Sie auf das Hilfsmittel Form '{‘ klicken,

auf eine Schaltflache fur die Option einer Ecke in der Eigenschaftsleiste klicken und dann einen Eckknoten zum Mittelpunkt der Form
ziehen. Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und ziehen Sie dann einen Eckknoten zum Mittelpunkt der Form, wenn Sie nur eine Ecke
andern mochten.
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So geben Sie die StandardgroBe fur Ecken beim Zeichnen von Rechtecken und Quadraten an

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Doppelklicken Sie in der Liste der Kategorien Arbeitsbereich auf Hilfsmittelpalette.
3 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Rechteck.

4 Geben Sie im Bereich Rechteck-Ecken Werte in den Feldern ein.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Gleiche Anderungen bei allen Ecken anwenden Klicken Sie auf die Schaltflache Ecken zusammen bearbeiten ﬂ

Skalieren von Ecken relativ zum Objekt deaktivieren Klicken Sie im Bereich Ecken skalieren auf die Schaltflache Relative

Eckenskalierung ﬁf'
v

Ellipsen, Kreise, Bogen und Kreisformen zeichnen

Sie kénnen Ellipsen oder Kreise zeichnen, indem Sie bei aktiviertem Hilfsmittel Ellipse diagonal Gber den Zeichenbereich ziehen oder tber
das Hilfsmittel 3-Punkt-Ellipse Breite und Héhe angeben. Mit dem Hilfsmittel 3-Punkt-Ellipse kénnen Sie schnell eine Ellipse anhand eines
festgelegten Winkels zeichnen, ohne die Ellipse dabei drehen zu missen.

Mit dem Hilfsmittel Ellipse kdnnen Sie direkt Bogen oder Kreisformen zeichnen.Sie kénnen aber auch eine Ellipse oder einen Kreis zeichnen
und diesen dann in einen Bogen oder eine Kreisform konvertieren. Darlber hinaus ist es méglich, die Standardeigenschaften fir neue
Objekte, die mit dem Hilfsmittel Ellipse gezeichnet werden, zu andern. So kénnen Sie beispielsweise festlegen, dass alle neuen gezeichneten
Formen Bogen oder Kreisformen sind.

'O

Mit dem Hilfsmittel 3-Punkt-Ellipse kénnen Sie eine Ellipse zeichnen, indem Sie zunachst die Mittellinie und
dann die Héhe zeichnen. Auf diese Weise kénnen Sie eine Ellipse anhand eines festgelegten Winkels erstellen.

So zeichnen Sie eine Ellipse oder einen Kreis durch diagonales Ziehen

Aktion Vorgehensweise

Ellipse zeichnen Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Ellipse O
Ziehen Sie im Zeichenfenster, bis die Ellipse die gewinschte Form
hat.

Kreis zeichnen Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Ellipse

O. Halten Sie die Strg-Taste gedrickt und ziehen Sie im

Zeichenfenster, bis der Kreis die gewlinschte GréBe hat.
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Sie kdnnen eine Ellipse oder einen Kreis vom Mittelpunkt nach auBen zeichnen, indem Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedrickt
halten.

So zeichnen Sie eine Ellipse durch Angabe von Héhe und Breite
T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel3-Punkt-Ellipse @

2 Ziehen Sie im Zeichenfenster, um die Mittellinie der Ellipse im gewdnschten Winkel zu zeichnen.
Die Mittellinie verlauft durch die Mitte der Ellipse und legt deren Breite fest.

3 Verschieben Sie den Mauszeiger, um die Hohe der Ellipse festzulegen, und klicken Sie mit der Maustaste.
So zeichnen Sie Bogen oder Kreisformen
Aktion Vorgehensweise

Bogen zeichnen Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Ellipse O
Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltfliche Bogen
C/. Ziehen Sie im Zeichenfenster, bis der Bogen die gewinschte

Form hat.

Kreisform zeichnen Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Ellipse O

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Kreis
(5. Ziehen Sie im Zeichenfenster, bis der Kreisausschnitt die

gewlnschte Form hat.

Damit Sie einen Bogen zeichnen kénnen, muss die Ellipse bzw. der Kreis Uber einen Umriss verfugen.

Sie kbnnen die Richtung des ausgewéhlten Bogens oder Kreises andern, indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Richtung andern @ klicken.

Sie kdnnen die Verschiebung des Knotens auf 15-Grad-Schritte beschrénken, indem Sie beim Ziehen die Strg-Taste gedriickt halten.
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Zum Erstellen einer Kreisform mit dem Hilfsmittel Form ziehen Sie den Knoten der Ellipse (links) zur Innenseite
der Ellipse (Mitte). Ziehen Sie den Knoten zum Erstellen eines Bogens zur AuBBenseite der Ellipse (rechts).

So dndern Sie die Standardeigenschaften fur neue, mit dem Hilfsmittel ,,Ellipse” gezeichneten Objekte
1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Hilfsmittelpalette und wahlen Sie das Hilfsmittel ,Ellipse”.
3 Damit neue Objekte als Bogen oder Kreisform erstellt werden, aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:
* Kreis
* Bogen
4  Geben Sie Werte in die Felder Startwinkel und Endwinkel ein.
5 Zum Festlegen der Richtung der neuen Bégen oder Kreisformen aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:
* Rechtslaufig
* Linkslaufig

Polygone und Sterne zeichnen

In CorelDRAW kénnen Sie Polygone und zwei Arten von Sternen zeichnen: pfiffige und komplexe Sterne. Pfiffige Sterne sind herkémmlich
aussehende Sterne, die vollstandig mit Farbe geflllt werden kénnen. Komplexe Sterne verfligen Gber sich schneidende Seiten und ergeben
mit einer Fullung sehr originelle Formen.

Von links nach rechts: Polygon, pfiffiger Stern und komplexer Stern, jeweils mit Farbverlaufsfillung

Polygone und Sterne kénnen geéndert werden. Beispielsweise kdnnen Sie die Anzahl der Seiten von Polygonen und die Anzahl der Zacken
von Sternen andern sowie die Schérfe der Zacken erhéhen. Mit dem Hilfsmittel Form kdnnen Sie zudem die Form von Polygonen und
komplexen Sternen wie bei jedem anderen Kurvenobjekt auch anpassen. Weitere Informationen zum Arbeiten mit Kurvenobjekten finden Sie
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unter , Kurvenobjekte verwenden” auf Seite 174. Pfiffige Sterne kénnen ebenfalls umgeformt werden. Hierbei gelten jedoch bestimmte
Einschrankungen.

So zeichnen Sie Polygone

Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Polygon O und ziehen Sie den Mauszeiger im Zeichenfenster, bis das Polygon
die gewdlnschte GroBe hat.

u)

/.
J
Sie kdnnen ein Polygon vom Mittelpunkt aus zeichnen, indem Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedrickt halten.

Sie kdnnen ein symmetrisches Polygon zeichnen, indem Sie beim Ziehen die Strg-Taste gedrickt halten.

So zeichnen Sie Sterne

Aktion Vorgehensweise

Pfiffigen Stern zeichnen Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Stern *

und ziehen Sie den Mauszeiger im Zeichenfenster, bis der Stern die
gewdinschte GroBe hat.

Einen komplexen Stern zeichnen Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Komplexer
Stern {:} und ziehen Sie den Mauszeiger im Zeichenfenster, bis

der Stern die gewlinschte GroBe hat.

2
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Sie kdnnen einen Stern vom Mittelpunkt aus zeichnen, indem Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedriickt halten.

Sie kdnnen einen symmetrischen Stern zeichnen, indem Sie beim Ziehen die Strg-Taste gedriickt halten.
So andern Sie Polygone
Aktion Vorgehensweise

Seitenanzahl eines Polygons andern Wahlen Sie ein Polygon aus, geben Sie in der Eigenschaftsleiste
einen Wert im Feld Punkte oder Seiten ein und dricken Sie die
Eingabetaste.

Polygon in Stern umformen Wabhlen Sie ein Polygon aus, klicken Sie auf das Hilfsmittel Form
'{‘ und ziehen Sie einen Knoten im Polygon, bis der Stern die

gewdlnschte Form aufweist.
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Von links nach rechts: Mit dem Hilfsmittel Form wurde ein Polygon in einen Stern
umgewandelt, der als Kurvenobjekt geformt werden kann. Die Liniensegmente des Sterns
wurden in Kurven umgewandelt und so angepasst, dass eine Seesternform entstand.

So andern Sie Sterne

Aktion

Anzahl der Zacken eines Sterns dndern

Schéarfe der Zacken eines Sterns erhdhen

Stern umformen

=

Vorgehensweise

Wahlen Sie einen Stern aus, geben Sie in der Eigenschaftsleiste
einen Wert im Feld Punkte oder Seiten ein und dricken Sie die
Eingabetaste.

Wahlen Sie einen Stern aus und geben Sie in der Eigenschaftsleiste
in das Feld Scharfe einen Wert ein.

Wahlen Sie einen Stern aus, klicken Sie auf das Hilfsmittel Form

Q‘ und ziehen Sie einen Knoten im Stern.

Wenn Sie einen pfiffigen Stern mit dem Hilfsmittel Form umformen, ist die Knotenbewegung beschrankt. Bei pfiffigen Sternen
kdnnen Sie auch keine Knoten hinzufiigen oder l6schen oder Liniensegmente in Kurven umwandeln.

Spiralen zeichnen

Sie kdnnen zwei Arten von Spiralen zeichnen: symmetrische und logarithmische Spiralen. Symmetrische Spiralen dehnen sich gleichmaBig
aus, so dass die Abstande zwischen den Umdrehungen immer gleich sind. Logarithmische Spiralen dehnen sich mit zunehmenden
Abstanden zwischen den Umdrehungen aus. Bei logarithmischen Spiralen kénnen Sie festlegen, wie schnell die Abstande zwischen den

Umdrehungen zunehmen sollen.
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Symmetrische Spirale (links) und logarithmische Spirale (rechts)

So zeichnen Sie Spiralen
T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Spirale @

Geben Sie den gewiinschten Wert in der Eigenschaftsleiste im Feld Spiralumdrehungen ein.
Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Symmetrische Spirale @

* Logarithmische Spirale @

Mit dem Regler fur den Spiralen-Ausdehnungsfaktor konnen Sie das Ausmaf &ndern, mit dem die Abstédnde zwischen den
Spiralumdrehungen nach auBen hin zunehmen.

Ziehen Sie diagonal im Zeichenfenster, bis die Spirale die gewiinschte GroBe hat.

Z
J
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Sie kdnnen eine Spirale vom Mittelpunkt nach auBBen zeichnen, indem Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedrickt halten.

Sie kdnnen dartber hinaus Spiralen mit gleicher horizontaler und vertikaler Abmessung zeichnen, indem Sie beim Ziehen die Strg-
Taste gedrickt halten.

Gitter zeichnen

Sie kénnen ein Gitter zeichnen und die Anzahl der Zeilen und Spalten darin festlegen. Ein Gitter besteht aus einzelnen, zu einer Gruppe
zusammengefassten Rechtecken.Die Gruppierung der Rechtecke kann aufgehoben werden.

So zeichnen Sie Gitter

T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Millimeterpapier @

2 =R
Geben Sie in der Eigenschaftsleiste Werte in den oberen und unteren Bereich des Felds Spalten und Zeilen qu b == ein.

=3 (=l

Der im oberen Bereich eingegebene Wert bestimmt die Anzahl der Spalten, der im unteren Bereich eingegebene Wert die Anzahl der
Zeilen.

Zeigen auf die Stelle, an der das Gitter eingefligt werden soll.

Ziehen Sie die Maus diagonal Uber die Zeichenseite, um das Gitter zu zeichnen.

2
<

"o » W

Wenn Sie das Gitter vom Mittelpunkt nach auBen zeichnen mochten, halten Sie die Umschalttaste beim Ziehen gedrickt.Wenn Sie
ein Gitter mit quadratischen Zellen zeichnen mdchten, halten Sie die Strg-Taste beim Ziehen gedriickt.
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So heben Sie die Gruppierung von Gittern auf

T Wahlen Sie das Gitter mit dem Hilfsmittel Auswahl k aus.
2 Klicken Sie auf Objekt P Gruppierung aufheben.

/.
C=

Sie kbnnen die Gruppierung von Gittern auch aufheben, indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Gruppierung
aufheben klicken.

Vordefinierte Formen zeichnen

Mit der Sammlung ,,Pfiffige Formen”™ kdénnen Sie vordefinierte Formen zeichnen. Bestimmte Formen wie Grundformen, Pfeilformen,
Spruchbénder und Sprechblasen enthalten rautenférmige Bearbeitungspunkte, die als Ziehpunkte bezeichnet werden. Durch Ziehen eines
Ziehpunkts kdnnen Sie das Aussehen der Form verandern.

Zichpunkr Sren

A

Mit dem Hilfsmittel Form kénnen Sie einen Ziehpunkt ziehen, um die Form zu verdndern.

Sie konnen Text innerhalb oder auBerhalb der Form hinzufligen. So kénnen Sie beispielsweise einem Flussdiagrammsymbol eine Beschriftung
hinzufligen oder eine Sprechblase einsetzen.

So zeichnen Sie vordefinierte Formen

1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf eines der folgenden Hilfsmittel:

* Grundformen QD

* Pfeilformen Z>

* Flussdiagrammformen %_q

. . Tk
Spruchbander =

* Sprechblasen |'v_—|

2 Offnen Sie in der Figenschaftsleiste die Auswahl Pfiffige Formen und klicken Sie auf eine Form.

Ziehen Sie im Zeichenfenster, bis die Form die gewlinschte GréBe hat.

=

Mit dem Hilfsmittel , Pfiffige Formen” gezeichnete Formen kénnen wie alle anderen Formen auch bearbeitet werden.
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So andern Sie vordefinierte Formen
1 Wahlen Sie eine Form mit einem Ziehpunkt aus.

2 Ziehen Sie den Ziehpunkt, bis die Form lhren Vorstellungen entspricht.

=

Die Formen Rechter Winkel, Herz, Blitz, Explosion und Flussdiagramm haben keine Ziehpunkte.

So flgen Sie vordefinierten Formen Text hinzu

T Kiicken Sie auf das Hilfsmittel Text A

2 Zeigen Sie auf den Umriss einer Form, bis der Textcursor =1 angezeigt wird.

3 Geben Sie Text in die Form ein, wahlen Sie eine Schrift und formatieren Sie den Text.

Mit der Formerkennung zeichnen

CorelDRAW ermdglicht das Zeichnen von Freihandstrichen, die erkannt und mit dem Hilfsmittel Formerkennung in Grundformen
umgewandelt werden. Rechtecke und Ellipsen werden in programmeigene CorelDRAW-Objekte, Trapeze und Parallelogramme in ,,Pfiffige
Formen” und Linien, Dreiecke, Quadrate, Rauten, Kreise und Pfeilsymbole in Kurvenobjekte umgewandelt. Objekte, die nicht in eine Form
umgewandelt werden, werden geglattet. Die mit dem Hilfsmittel Formerkennung gezeichneten Objekte und Kurven kénnen bearbeitet
werden. Sie kdnnen die Stufe festlegen, ab der CoreIDRAW Formen erkennt und sie in Objekte umwandelt. Darlber hinaus kdnnen Sie
angeben, wie stark Kurven geglattet werden.

Sie geben die Zeit vor, die zwischen dem Zeichnen eines Strichs und der Formerkennung verstreichen soll. Wenn Sie diese Zeit z.B. auf eine
Sekunde festlegen und einen Kreis zeichnen, wird die Formerkennung eine Sekunde nach dem Zeichnen des Kreises gestartet.

Sie kénnen wahrend des Zeichnens auch Korrekturen ausfihren. Es besteht zudem die Moglichkeit, die Starke und den Stil der Linien einer
mit dem Hilfsmittel Formerkennung gezeichneten Form zu éndern.

Formen, die Sie mit dem Hilfsmittel Formerkennung erstellen, werden erkannt und gegléttet.

So zeichnen Sie eine Form oder Linie mit dem Hilfsmittel ,Formerkennung’

T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Formerkennung ilx

Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Formerkennungsstufe eine Erkennungsstufe aus.
Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Glattungsstufe eine Glattungsstufe aus.

4 Zeichnen Sie im Zeichenfenster eine Form oder Linie.
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Die Eigenschaftsleiste des Hilfsmittels Formerkennung wird nur angezeigt, wenn das Hilfsmittel Formerkennung ausgewahlt ist.

So legen Sie eine zeitliche Verzégerung bei der Formerkennung fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Hilfsmittelpalette und anschlieBend auf das Hilfsmittel ,,Formerkennung”.

3 Ziehen Sie den Regler zum Festlegen der Verzégerung.

=¢

Die Mindestverzégerung betragt 10 Millisekunde und die maximale Verzdégerung 2 Sekunden.

So nehmen Sie beim Zeichnen mit dem Hilfsmittel ,Formerkennung’ Korrekturen vor

* Halten Sie vor Ablauf der zeitlichen Verzdgerung fir die Formerkennung die Umschalttaste gedrickt und ziehen Sie mit der Maus Uber
den zu korrigierenden Bereich.

Sie mussen den Loschvorgang stets vom letzten gezeichneten Punkt bzw. der letzten gezeichneten Linie aus beginnen.

/.
N
N
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Wenn Sie eine Freihandform mit mehreren Kurven zeichnen, kénnen Sie durch Driicken der Esc-Taste die zuletzt gezeichnete Kurve
|6schen.

So andern Sie die Starke des Umrisses eines mit dem Hilfsmittel ,Formerkennung’ gezeichneten Objekts
T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Formerkennung il&

2 Klicken Sie auf die Form.
3 Wahlen Sie im Listenfeld Umrissbreite in der Eigenschaftsleiste eine Umrissbreite.

—¢

Die Eigenschaftsleiste des Hilfsmittels Formerkennung wird nur angezeigt, wenn das Hilfsmittel Formerkennung ausgewahlt ist.

Wenn sich mit dem Hilfsmittel Formerkennung gezeichnete Linien Gberlappen, wird die Umrissstarke anhand des Durchschnittswerts
bestimmt.

)
A

Sie kdnnen zudem den Linienstil einer mit dem Hilfsmittel Formerkennung gezeichneten Form dndern. Weitere Informationen finden
Sie unter ,,,,So legen Sie die Einstellungen fur Linien und Umrisse fest” auf Seite 32.” auf Seite 140.
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Objekte formen

CorelDRAW ermoglicht Ihnen, Objekte auf verschiedene Weise zu formen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

.Kurvenobjekte verwenden” (Seite 174)

Knoten auswahlen und verschieben” (Seite 174)
.Segmente bearbeiten” (Seite 177)

. Kurven verbinden” (Seite 178)

.Segmente kopieren und ausschneiden” (Seite 179)
.Knoten hinzufligen, entfernen, verbinden und ausrichten” (Seite 180)
.Knotentypen” (Seite 182)

,Knoten dndern” (Seite 183)

.Strecken von Kurvenobjekten unterbrechen” (Seite 183)
.Anderungen in Kurvenobjekten spiegeln” (Seite 184)

., Objekte neigen und dehnen” (Seite 185)

., Objekte verschmieren und verwischen” (Seite 187)
.Objekte aufrauen” (Seite 190)

., Objekte glatten” (Seite 192)

. Objekte durch Heranziehen der Knoten an den Cursor oder durch Wegdrtcken der Knoten vom Cursor umformen” (Seite 193)

.Verzerrungseffekte zuweisen” (Seite 195)

. Wirbeleffekte hinzufligen” (Seite 197)

,Objekte mittels Hullen formen” (Seite 198)

.Objekte beschneiden und radieren” (Seite 201)

., Objekte teilen” (Seite 205)

,Objekte zuschneiden” (Seite 207)

Ecken abrunden, auskehlen und abfasen” (Seite 209)

. Objekte verschmelzen und Schnittmengen bilden” (Seite 212)
PowerClip-Objekte erstellen” (Seite 213)

,Optionen fur Knoten, Bearbeitungspunkte und die Vorschau festlegen” (Seite 220)
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Kurvenobjekte verwenden

Auf einem Kurvenobjekt befinden sich Knoten und Steuerpunkte, mit deren Hilfe die Form des Objekts gedndert werden kann. Kurvenobjekte
kénnen jede Form haben, einschlieBlich der Form gerader oder gekrimmter Linien. Die Knoten eines Objekts sind die kleinen Quadrate,

die auf dem Objektumriss angezeigt werden. Die Linie zwischen zwei Knoten wird als Segment bezeichnet. Segmente kénnen gerade

oder gekrimmt sein. Jeder Knoten verflgt flr jedes gekrimmte Segment, das mit dem Knoten verbunden ist, Gber einen Steuerpunkt.
Steuerpunkte helfen Thnen beim Anpassen der Kriimmung eines Segments.

Sreuerpunkre Segment ”
« \
: _ W 5
-y e,
- i 1
. 1y el
A .|
Knoten

Eine Kurve besteht aus folgenden Komponenten: Steuerpunkten, Segmente und Knoten.

In CorelDRAW erstellte Kurvenobjekte folgen einer Strecke, die ihnen ihre Form verleiht. Eine Strecke kann offen (z.B. eine Linie) oder
geschlossen (z.B. eine Ellipse) sein und auch Unterpfade enthalten. Weitere Informationen zu Strecken und Teilstrecken finden Sie unter
.Strecken von Kurvenobjekten unterbrechen” auf Seite 183.

Die meisten in eine Zeichnung eingefligten Objekte sind keine Kurvenobjekte, ausgenommen Spiralen sowie Freihand- und Bézier-Linien.
Wenn Sie die Form eines Objekts bzw. Textobjekts anpassen mochten, sollten Sie es daher in ein Kurvenobjekt konvertieren.

So konvertieren Sie Objekte in Kurvenobjekte
1 Wahlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Objekt P In Kurven konvertieren.

=&

Sie kénnen auch Grafiktext in Kurven konvertieren, um einzelne Zeichen zu formen.
Bitmaps kdénnen nicht in Kurvenobjekte umgewandelt werden.

2
N
N

)

Sie kénnen ein Objekt auch in ein Kurvenobjekt konvertieren, indem Sie das Objekt auswahlen und auf die Schaltflache In Kurven
konvertieren C}; in der Eigenschaftsleiste klicken.

Knoten auswahlen und verschieben

Sie kénnen einen einzelnen, mehrere oder alle Knoten eines Objekts auswahlen. Durch Auswahl mehrerer Knoten kdnnen Sie verschiedene
Teile des Objekts gleichzeitig formen. Sie konnen Knoten auch auswahlen, indem Sie die gewiinschten Knoten mit einem rechteckigen oder
unregelméaBig geformten Markierungsrahmen umschlieBen. Die Auswahl mit einem Freihand-Markierungsrahmen ist nttzlich, wenn Sie
bestimmte Knoten in komplexen Kurven auswahlen méchten.
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Wenn ein Knoten auf einem Kurvensegment ausgewahlt wird, werden Steuerpunkte angezeigt. Passen Sie die Form des Kurvensegments an,
indem Sie die Knoten und Steuerpunkte verschieben.

Im Allgemeinen wird ein Steuerpunkt als blau gefillte Pfeilspitze dargestellt (links). Wenn ein Steuerpunkt mit einem
Knoten Uberlappt, wird der Steuerpunkt als nicht gefillte blaue Pfeilspitze neben dem Knoten angezeigt (rechts).

Sie kénnen einen Knoten durch die Angabe seiner Koordinaten umpositionieren.

Das Hilfsmittel Form ist das Standardwerkzeug zum Verschieben von Knoten. Sie konnen jedoch auch eine Option aktivieren, um die
Auswahl- bzw. Bézier-Tools zu verwenden.

So wahlen Sie Knoten aus

T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form 'ﬁ‘.

2 Wabhlen Sie ein Kurvenobjekt aus.

3 Klicken Sie auf einen Knoten.
Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Mehrere Knoten mit einem Markierungsrahmen auswahlen Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Auswahlmodus
die Option Rechteckig und ziehen Sie einen Rahmen um die
gewlnschten Knoten.

Mehrere Knoten mit einem Freihand-Markierungsrahmen Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Auswahlmodus
auswahlen die Option Freihand und ziehen Sie einen Rahmen um die
gewlnschten Knoten.

Mehrere Knoten auswahlen Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie auf die einzelnen
Knoten.

Alle Knoten eines ausgewahlten Kurvenobjekts auswahlen Klicken Sie auf Bearbeiten P Alles auswahlen » Knoten.

Wahlen Sie aufeinanderfolgende Knoten aus. Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken Sie zuerst auf

den ersten und dann auf den letzten der auszuwahlenden Knoten.
Um die Richtung der Knotenauswahl zu andern, klicken Sie bei

gedrlckter Umschalttaste.

Den ersten oder letzten Knoten eines Kurvenobjekts auswahlen Driucken Sie die Pos1-Taste bzw. die Ende-Taste.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Den Knoten auswahlen, der auf einen ausgewahlten Knoten folgt Drlcken Sie die Tabulatortaste bzw. die Umschalttaste + die
bzw. diesem voransteht Tabulatortaste.
Auswahl eines Knotens aufheben Halten Sie die Strg-Taste gedrickt und klicken Sie auf einen

ausgewahlten Knoten.

Auswahl mehrerer Knoten aufheben Halten Sie die Strg-Taste gedrickt und klicken Sie auf jeden

ausgewahlten Knoten.

Auswahl aller Knoten aufheben Klicken Sie auf eine leere Stelle im Zeichenfenster.

C=

Sie kdnnen einen Knoten auch mit den Hilfsmitteln Auswahl \ , Freihand Trw Bézier f oder Polylinie é auswahlen.

Klicken Sie hierfiir zuerst auf Extras P Optionen. Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Knoten und Ziehpunkte und
aktivieren Sie das Kontrollkastchen Knotenverfolgung anzeigen. Klicken Sie auf ein Kurvenobjekt, zeigen Sie mit dem Mauszeiger

auf einen Knoten, bis der Formcursor des Hilfsmittels “'I" eingeblendet wird, und klicken Sie dann auf den Knoten. Beachten Sie,
dass Kontrollkdstchen Knotenverfolgung anzeigen aktiviert ist, Sie die zugehoérigen Knoten nicht mehr markieren und verschieben
konnen, indem Sie auf sie klicken und sie ziehen.

Doppelklicken Sie auf das Hilfsmittel Form, um alle Knoten auf der ausgewahlten Linie auf einmal auszuwahlen.

So verschieben Sie einen Knoten

1

Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Form 'ﬁ‘ ein Objekt aus.

2 Ziehen Sie den Knoten, bis die gewiinschte Form angezeigt wird.

C=

Sie kénnen einen Knoten auch mit den Hilfsmitteln Auswahl * , Freihand 'tw‘ Bézier /:/ oder Polylinie é verschieben.

Klicken Sie hierfiir zuerst auf Extras P Optionen. Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Knoten und Ziehpunkte und
vergewissern Sie sich, dass das Kontrollkdstchen Knotenverfolgung anzeigen aktiviert ist. Klicken Sie auf ein Kurvenobjekt, zeigen Sie

mit dem Mauszeiger auf einen Knoten, bis der Formcursor des Hilfsmittels >‘$’ eingeblendet wird, und ziehen Sie dann den Knoten.

So legen Sie die Koordinatenangaben eines Knotens fest

1

Klicken Sie auf das Hilfsmittel Form Q‘.

Wahlen Sie auf einem Kurvenobjekt einen Knoten aus.

Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objektkoordinaten.
4 Klicken Sie auf die Schaltflache Mehrpunkt-Kurve &:‘d:

Geben Sie in den Feldern X und Y Werte ein, um die exakte Position des Punktes entlang der x- und y-Lineale anzugeben.

6 Klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:

* Objekt erstellen: Fligt ein neues Kurvenobjekt ins Zeichenfenster ein.

* Objekt ersetzen: Ersetzt das ausgewahlte Kurvenobjekt durch ein neues Kurvenobjekt.
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Segmente bearbeiten

Sie kénnen Kurvensegmente verschieben, um die Form eines Objekts zu dndern. Darlber hinaus kénnen Sie die Glattung von
Kurvensegmenten steuern.

Sie kdnnen die Richtung eines Kurvensegments andern, indem Sie die Position seiner Anfangs- und Endknoten umkehren. Der Effekt ist nur
sichtbar, wenn die Enden des Kurvensegments verschieden sind. Wenn dem Endknoten eines Kurvenobjekts beispielsweise eine Pfeilspitze
zugewiesen ist, wird die Pfeilspitze beim Umkehren des Anfangs- und Endknotens an den Anfangsknoten verschoben.

Richtung einer Kurve dndern

So andern Sie den Inhalt von Segmenten eines Kurvenobjekts
T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form Q‘.

2 Klicken Sie auf ein Kurvenobjekt.

3 Fihren Sie eine der folgenden Aufgaben durch:
Aktion Vorgehensweise

Segment durch Verwendung der Steuerpunkte ohne Auswirkungen  Klicken Sie auf einen Knoten und ziehen Sie dann einen der

auf die Platzierung des Knotens formen Steuerpunkte.
Segment durch Verwendung der Steuerpunkte mit Verschiebung Klicken Sie auf einen Knoten. Halten Sie die Alt-Taste gedrickt und
eines Knotens formen ziehen Sie einen der Steuerpunkte.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Kurvensegment begradigen Klicken Sie auf ein Kurvensegment und wahlen Sie die Schaltflache
In Linie konvertieren f in der Eigenschaftsleiste.

Gerades Segment krimmen Klicken Sie auf ein gerades Segment und wahlen Sie die
Schaltflache In Kurve konvertieren i% “in der Eigenschaftsleiste.

Segment glatten Klicken Sie auf einen Knoten und verschieben Sie den Regler
Kurvenglattung in der Eigenschaftsleiste. Wenn Sie alle Segmente
in einem Kurvenobjekt glatten méchten, wahlen Sie alle Knoten des
Objekts aus, bevor Sie den Regler Kurvenglattung verschieben.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Richtung eines Kurvenobjekts andern Klicken Sie auf ein Segment und wahlen Sie die Schaltflache

Richtung umkehren GC in der Eigenschaftsleiste.

Kurven verbinden

Sie kénnen Kurven und Liniensegmente verbinden, um komplexere Kurven und geschlossene Objekte zu bilden. Die Form der
Verbindungslinien wird durch den von lhnen gewahlten Modus bestimmt: Erweitern, Abfasen, Abrunden oder Bézierkurve.

Die Linien in der linken oberen Ecke werden mithilfe verschiedener Modi miteinander
verbunden. Modi (von links nach rechts): Erweitern, Abfasen, Abrunden und Bézierkurve.

Sie kdnnen auch die Abstandstoleranz festlegen. Das ist der Maximalabstand zwischen Endpunkten, die verbunden werden kénnen. Wenn
die Endpunkte weiter auseinander liegen, als die Abstandstoleranz vorschreibt, dann kénnen diese nicht verbunden werden.

[+

o
>.
X

A0
5

ST
X

Wenn Sie Kurven verbinden, tbernimmt die resultierende Kurve die Eigenschaften des zuletzt ausgewahlten Objekts.
v
B

g S

Das Verbinden von Kurven und Liniensegmenten kann als Ausgangspunkt fir komplexere Zeichnungen dienen.

M

So verbinden Sie Kurven

T Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl \ auf jedes einzelne Objekt.

2 Klicken Sie auf Objekt P Kurven verbinden.

3 Wahlen Sie im Andockfenster Kurven verbinden einen der folgenden Modi aus dem Listenfeld aus:
* Erweitern
* Abfasen
* Abrunden
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e Bézierkurve
4 Klicken Sie auf Zuweisen.

Wenn die Kurven nicht verbunden werden, mussen Sie die Abstandstoleranz erhéhen.

Aktion Erforderliche Aktion
Abstandstoleranz festlegen Geben Sie im Feld Spalttoleranz einen Wert ein.
Radius angeben Geben Sie im Feld Radius einen Wert ein.

Dieses Steuerelement ist nur fir den Modus Abrunden verflgbar.

Es kbnnen nur Endpunkte verbunden werden, keine inneren Punkte.

Wenn die zu verbindenden Endpunkte nicht tber dieselben Koordinaten verfiigen, werden die Endpunkte bis zu ihrem Schnittpunkt
erweitert.

u)
A

Darlber hinaus kénnen Sie in Objektgruppen Unterstrecken verbinden.

Linien kénnen auch mit einem Markierungsrahmen ausgewahlt werden. Wenn Sie die Linien mit einem Markierungsrahmen
auswahlen, werden die Eigenschaften des obersten Objekts in der Ebene Gbernommen. Um herauszufinden, welches das unterste
Objekt ist, 6ffnen Sie das Andockfenster Objekt-Manager, indem Sie auf Fenster » Andockfenster P Objekt-Manager klicken.

Segmente kopieren und ausschneiden

Sie kdnnen Kurvensegmente kopieren und ausschneiden und dann als Objekte einfligen. Dies vereinfacht das Extrahieren von Teilstrecken
oder das Erstellen nebeneinander liegender Formen mit ahnlichem Umriss.

Ein Kurvensegment wurde kopiert (links) und dann als Objekt eingefligt (rechts).

So kopieren Sie ein Kurvensegment oder schneiden es aus
1 Wahlen Sie das Kurvenobjekt aus.

2 Wihlen Sie mit dem Hilfsmittel Form 'ﬁ‘ die Knoten auf einem Kurvensegment aus und driicken Sie dann eine der folgenden

Tastenkombinationen:
* Strg + C, um das Kurvensegment zu kopieren
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* Strg + X, um das Kurvensegment auszuschneiden
* Strg + D, um ein leicht versetztes Duplikat des Kurvensegments zu erstellen
Um das Kurvensegment einzufiigen, dricken Sie Strg + V.

Knoten hinzufligen, entfernen, verbinden und ausrichten

Durch das Hinzufligen von Knoten erhéhen Sie die Anzahl an Segmenten, wodurch Sie eine bessere Kontrolle Gber die Form eines Objekts
gewinnen. Dartber hinaus kénnen Sie ausgewahlte Knoten entfernen, um die Form eines Objekts zu vereinfachen.

Kurvenobjekte, die zu viele Knoten enthalten, sind nicht einfach zu bearbeiten und lassen sich schwer auf Geraten wie Vinyl-Schneidern,
Plottern und drehbaren Gravurgerédten ausgeben. Es ist moglich, die Anzahl der Knoten in einem Kurvenobjekt automatisch zu verringern.
Beim Reduzieren der Knotenanzahl werden tberlappende Knoten entfernt und das Kurvenobjekt geglattet. Diese Funktion ist besonders
nutzlich, wenn Sie die Anzahl der Knoten in Objekten, die aus anderen Anwendungen importiert wurden, verringern mochten.

A

So verringern Sie die Knotenanzahl zum Glétten eines Kurvenobjekts

Sie kénnen Start- und Endpunkte einer offenen Strecke (z. B. einer Linie) zusammenfiigen, um ein geschlossenes Objekt zu erzeugen. Diese
Funktion ist vor allem dann sinnvoll, wenn Sie eine Objekt flllen mochten, da Fullungen nur auf geschlossene Objekte angewendet werden
kénnen. Weitere Informationen zum Zuweisen von Fillungen finden Sie unter ,,,Objekte flllen” auf Seite 35.” auf Seite 337.

Die Knoten eines Kurvenobjekts kédnnen horizontal oder vertikal ausgerichtet werden.

<
J o --IIII‘\“‘"":II

A1/l

Horizontales Ausrichten von Knoten
So kénnen Sie Knoten hinzufligen oder entfernen
Aktion Vorgehensweise

Knoten hinzufligen Wahlen Sie in der Toolbox Form 'Q‘ ein Kurvenobjekt aus und

doppelklicken Sie auf die Stelle, an der Sie einen Knoten hinzufligen
mochten.
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Aktion Vorgehensweise

Knoten I6schen Wahlen Sie in der Toolbox Form ein Kurvenobjekt aus und
doppelklicken Sie auf die gewtlinschte Stelle.

So verringern Sie die Knotenanzahl in einem Kurvenobjekt

T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form Q‘.

2 Klicken Sie auf ein Kurvenobjekt und fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Soll die Anzahl der Knoten im gesamten Objekt verringert werden, klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Alle Knoten
auswahlen :'g.ﬂ:.
* Um die Knotenanzahl in einem Teil eines Kurvenobjekts zu verringern, wahlen Sie den betreffenden Bereich mit einem
Markierungsrahmen aus.
3 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf Knoten reduzieren, damit tberlappende und redundante Knoten automatisch entfernt
werden.

* Verschieben Sie den Regler Kurvenglattung, um die zu entfernende Anzahl von Knoten festzulegen. Wenn Sie zu viele Knoten
entfernen, andert sich unter Umstédnden die Form des Kurvenobjekts.

So verbinden Sie die Endknoten einer einzelnen Unterstrecke

T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form ’Q‘.
2 Klicken Sie auf eine Unterstrecke.
3 v

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Kurve schlieBen +

a0

2
N
N

Sie kdnnen mehrere Unterstrecken in einem Objekt schlieBen, indem Sie auf Objekt » Kurven verbinden klicken und die
gewdinschten Einstellungen im Andockfenster Kurven verbinden auswahlen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Kurven
verbinden” auf Seite 178.

So verbinden Sie die Knoten mehrerer Unterstrecken

T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form Q‘.
2 Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken Sie in jeder Unterstrecke auf einen Knoten.

3 Kiicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltfliche Kurve zum SchlieBen verlangern 'L;

=

Um Knoten in unterschiedlichen Unterstrecken zu verbinden, missen Sie diese zunachst zu einem einzelnen Kurvenobjekt
kombinieren. AnschlieBend kénnen Sie die Endknoten der neuen Unterstrecken verbinden. Weitere Informationen zum Kombinieren
von Objekten finden Sie unter , Objekte kombinieren” auf Seite 274.

So richten Sie Knoten aus
T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form ’Q‘.

2 Wabhlen Sie ein Kurvenobjekt aus.
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3 Wahlen Sie die Knoten aus, die Sie ausrichten mochten.
4 Kiicken Sie auf die Schaltflache Ausrichten DL'; in der Eigenschaftsleiste.

5 Aktivieren Sie im Dialogfeld Knoten ausrichten die gewlinschten Ausrichtungsoptionen.

Knotentypen

Sie kdnnen einen von drei Knotentypen fir die Knoten auf einem Kurvenobijekt festlegen: spitz, glatt und symmetrisch. Die Steuerpunkte
verhalten sich bei den einzelnen Knotentypen unterschiedlich.

Mit spitzen Knoten kénnen Sie scharfe Ubergénge in einem Kurvenobjekt erzeugen, beispielsweise Ecken und spitze Winkel. Sie kénnen die
Steuerpunkte eines spitzen Knotens unabhangig voneinander verschieben, um z. B. nur die Linie auf der einen Seite des Knotens zu dndern.

Bei glatten Knoten nehmen die Linien, die durch den Knoten verlaufen, die Form einer Kurve an und erzeugen so weiche Uberginge
zwischen den Liniensegmenten. Die Steuerpunkte eines glatten Knotens liegen stets direkt gegentiber voneinander, sie kénnen jedoch
unterschiedlich weit vom Knoten entfernt sein.

Symmetrische Knoten verhalten sich dhnlich wie glatte Knoten. Sie sorgen fiir einen weichen Ubergang zwischen Liniensegmenten und
geben den Linien beiderseits eines Knotens die gleiche Krimmung. Die Steuerpunkte symmetrischer Knoten befinden sich direkt gegentber
voneinander und in gleicher Entfernung vom Knoten.

Jeder Knotentyp wird in einer unterschiedlichen Form angezeigt: glatte Knoten
als Kreise, spitze Knoten als Quadrate und symmetrische Knoten als Rauten.

So formen Sie ein Kurvenobjekt mit spitzen, glatten oder symmetrischen Knoten
T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form ’{‘.

Klicken Sie auf einen Knoten.
Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Spitzer Knoten s&

* Glatter Knoten fi

* Symmetrischer Knoten Vg
Ziehen Sie die Steuerpunkte des Knotens.

Z
N
N

o

Sie kdnnen einem Knoten auch Uber Tastaturbefehle einen anderen Typ zuweisen: Um einen glatten Knoten in einen spitzen Knoten
oder einen spitzen in einen glatten Knoten zu konvertieren, klicken Sie mit dem Hilfsmittel Form auf den Knoten und driicken die
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Taste C. Um einen symmetrischen Knoten in einen glatten Knoten oder einen glatten in einen symmetrischen Knoten zu konvertieren,
klicken Sie mit dem Hilfsmittel Form auf den Knoten und drlicken die Taste S.

Knoten andern

Objekte konnen durch Dehnen, Skalieren, Drehen und Neigen der Knoten geformt werden. So lassen sich z. B. die Eckknoten eines
Kurvenobijekts so skalieren, dass das Kurvenobjekt proportional vergréBert wird. Kurvenobjekte oder Teile davon kénnen zudem links- bzw.
rechtsldufig gedreht werden.

Knoten dehnen

So dehnen, skalieren, drehen bzw. neigen Sie Knoten
T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form 'ﬁ‘.

Wahlen Sie ein Kurvenobjekt aus.
Wahlen Sie die Knoten entlang der Kurve aus, die gedndert werden sollen.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Knoten dehnen oder skalieren |j"

A

* Knoten drehen oder neigen @

5 Ziehen Sie einen Satz Bearbeitungspunkte, um die Knoten zu andern.

Strecken von Kurvenobjekten unterbrechen
Sie kénnen den Pfad eines Kurvenobjekts unterbrechen.

Strecken

Strecken zeigen den Umriss der Form eines Objekts und sind haufig als ein oder mehrere Linien- bzw. Kurvensegmente sichtbar. Sie kénnen
Liniensegmente voneinander trennen und so Unterstrecken bilden. Unterstrecken sind zwar nicht verbunden, bleiben jedoch Bestandteil
der definierenden Strecke des Ausgangsobjekts. Sie kdnnen eine Unterstrecke jedoch herausldsen und so zwei separate Objekte erzeugen,
namlich die herausgeldste Unterstrecke und das Objekt, aus dem sie geldst wurde.

Unterstrecken

Unterstrecken sind die grundlegenden Kurven und Formen, aus denen ein einzelnes Kurvenobjekt erstellt wird. So wird hdufig ein einzelnes
Kurvenobjekt mit Unterstrecken erstellt, wenn Text in Kurven konvertiert wird. Der Buchstabe ,, 0" ist beispielsweise aus zwei Ellipsen
aufgebaut: Die duBere Ellipse entspricht der duBBeren Form des Buchstabens und die innere Ellipse des ,,Lochs” in der Mitte. Die Ellipsen
sind Unterstrecken, die das Kurvenobjekt ,O” bilden.Sie erstellen beispielsweise Objekte mit Unterstrecken, damit Sie Objekte mit Lochern
erzeugen kdénnen. In dem folgenden Beispiel kdnnen Objekte unter dem Buchstaben ,,0” durchscheinen.
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1) Der Buchstabe ,O” wird in Kurven konvertiert. 2) Als Unterstrecken entstehen hierbei die duBBere
Ellipse, die die Form des Buchstabens definiert, und die innere Ellipse (grau) als Definition fir das Loch. 3)
Zum Vergleich:Die schwarze Ellipse besteht aus einem einzelnen Pfad, kann also kein ,Loch” aufweisen.

So unterbrechen Sie Pfade
Aktion Vorgehensweise

Strecke unterbrechen Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form 'Q‘.

Wahlen Sie einen Knoten auf der Strecke aus und klicken Sie in der
Eigenschaftsleiste auf die Schaltfliche Kurve unterbrechen +| »:.
Unterbrochene Strecke aus einem Objekt herausnehmen Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Strecke und klicken
Sie dann auf Kurve unterbrechen. Wahlen Sie ein Segment,
einen Knoten bzw. eine Knotengruppe aus (d. h. den Teil der
Strecke, der herausgenommen werden soll) und klicken Sie
in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Unterstrecke

herausnehmen E»E

Wenn Sie eine Strecke in einem Kurvenobjekt unterbrechen, bleiben die verbleibenden Unterstrecken dennoch bei dem Objekt. Wenn
Sie eine Strecke aus einem Objekt herausnehmen, erstellen Sie zwei separate Objekte.

Anderungen in Kurvenobjekten spiegeln

Wenn Sie Anderungen in Kurvenobjekten mithilfe des Knoten-spiegeln-Modus spiegeln, bearbeiten Sie Knoten und wenden diese
Anderungen in gespiegelter Form auf andere Knoten an. Sie kénnen einen Knoten beispielsweise nach rechts verschieben: Der zugehérige
andere Knoten wird dann um den gleichen Abstand nach links verschoben. Diese Funktion ist praktisch, wenn Sie ein Kurvenobjekt bilden
maéchten und die Anderungen auf der linken, rechten, oberen oder unteren Seite des Objekts spiegeln méchten.

Um Anderungen zu spiegeln, miissen Sie zwei Kurvenobjekte auswahlen, von denen eines durch Spiegelung des anderen erstellt wurde.Oder
Sie wahlen ein symmetrisches Objekt aus. Weitere Informationen zum Spiegeln von Objekten finden Sie unter , Objekte drehen und spiegeln”
auf Seite 269. Als Nachstes bestimmen Sie, ob die Anderungen horizontal (entlang einer vertikalen Symmetrielinie) bzw. vertikal (entlang
einer horizontalen Symmetrielinie) gespiegelt werden. AbschlieBend missen Sie die Gegenknoten auswahlen, damit die Anderungen an den
ausgewahlten Objekten gespiegelt werden kénnen.
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Links: Zwei zusammengehérige Knoten wurden in gespiegelten Kurvenobjekten ausgewahlt. Rechts: Wenn Sie die
blauen Steuerpunkte bewegen, werden die Anderungen auch an den zugehérigen Steuerpunkten (rot) ibernommen.

So spiegeln Sie Anderungen in Kurvenobjekten

1 Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl gespiegelte Kurvenobjekte oder ein symmetrisches Kurvenobjekt aus.
2 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Form ’Q .

»
3 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf eine der folgenden Optionen:

* Knoten horizontal spiegeln o m: Zum Bearbeiten von Gegenknoten in Objekten, die horizontal gespiegelt wurden.

* Knoten vertikal spiegeln : Zum Bearbeiten von Gegenknoten in Objekten, die vertikal gespiegelt wurden.

N

Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und wéhlen Sie die gewiinschten Gegenknoten links und rechts bzw. oben und unten aus.

(9]

Bearbeiten Sie die Knoten auf der einen Seite.
Die Anderungen werden in gespiegelter Form fiir die Gegenknoten auf der anderen Seite Gibernommen.

s
N
N

)

Um mehrere Objekte mit dem Modus 'Knoten spiegeln' zu formen, klicken Sie auf das erste Objekt und ziehen Sie, um Knoten
auszuwahlen; oder halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken im ersten Objekt auf jeden Knoten. Halten Sie dann
die Umschalttaste gedrickt, klicken Sie auf das zweite Objekt und ziehen Sie, um Knoten auszuwahlen, oder halten Sie die
Umschalttaste gedrickt und klicken Sie auf jeden Knoten auf dem zweiten Objekt.

Objekte neigen und dehnen

Objekte kdnnen in CorelDRAW geneigt und gedehnt werden. Beim Neigen von Objekten legen Sie den Winkel fest, in dem Sie das Objekt
neigen mochten. Durch Dehnen werden die vertikalen und horizontalen MafBe unproportional geandert.

In CorelDRAW kann auch der Ankerpunkt fir die Neigung und GréBenanderung eines Objekts von seiner standardmaBigen Position im
Mittelpunkt verschoben werden.
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Ein Objekt horizontal neigen

|y 3

Ein Objekt horizontal dehnen

So neigen Sie ein Objekt
1 Wahlen Sie ein Objekt aus.

2 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

® Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Freie Umwandlung "I"O.

* Klicken Sie auf Fenster P Symbolleisten » Andern.

3 Kiicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Freies Neigen //.

—

4 Geben Sie in der Eigenschaftsleiste in die Felder unter Neigungswinkel Werte ein, um anzugeben, um wie viel Grad das Objekt
horizontal und vertikal geneigt werden soll.

Wenn Sie die Skalierung gemaB der Objektposition und nicht anhand der X- und Y-Koordinaten vornehmen méchten, klicken Sie in der

Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Relativ zu Objekt

2
<

Sie kénnen ein Objekt auch interaktiv neigen, indem Sie einen seiner Neigungsbearbeitungspunkte é ziehen. Wenn die

Neigungsbearbeitungspunkte nicht angezeigt werden, klicken Sie einfach erneut auf das ausgewahlte Objekt und zeigen auf die
mittleren Bearbeitungspunkte.

Auf Neigungsoptionen kénnen Sie auch im Andockfenster Anderungen zugreifen, indem Sie auf Objekt » Anderungen P Neigung
klicken.
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So dehnen Sie Objekte

1 Wahlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Objekt » Anderungen P GréBe.

3 Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Proportional.

4  Geben Sie im Andockfenster Anderungen Werte in die folgenden Felder ein:
* H:Gibt die Breite des ausgewdahlten Objekts an.
* V:Gibt die Hohe des ausgewahlten Objekts an.

5 Klicken Sie auf Zuweisen.

=

Anhand der eingegebenen Werte fiir die Dehnung des Objekts wird ein neues Verhaltnis zwischen horizontaler und vertikaler
Abmessung berechnet. Wenn Sie das Kontrollkdstchen Proportional aktivieren, wird die GréBe des Objekts gegebenenfalls anhand
des neuen GroéBenverhltnisses geandert. Wenn Sie das Objekt vor einer erneuten Anderung auf seine urspriinglichen Eins-zu-Eins-
Proportionen zurlicksetzen méchten, mussen Sie das Kontrollkdstchen Proportional aktivieren und wieder die urspringlichen Werte
eingeben.

)
A

Sie kdnnen die Abmessungen eines Objekts auch proportional andern, indem Sie das Kontrollkdstchen Proportional aktivieren, einen
Wert in das Feld H oder V eingeben und die Eingabetaste driicken.

Sie kénnen ein Objekt zudem vom Mittelpunkt aus dehnen, indem Sie die Umschalttaste driicken und einen der
Auswahlbearbeitungspunkte an den Ecken ziehen.

Sie kdnnen ein Objekt auch in Schritten von 100 % dehnen, indem Sie dieStrg-Taste gedrlckt halten und einen der
Auswahlbearbeitungspunkte an den Ecken ziehen.

Objekte verschmieren und verwischen

Durch Verwischen und Verschmieren kénnen Sie Objekte umformen, indem Sie Verldngerungen ziehen oder Einbuchtungen entlang des
Umrisses einfigen. Die beim Ziehen mit dem Hilfsmittel Verwischen erstellten Verldngerungen und Einbuchtungen ahneln Strichen, die
sich etwas in der Breite unterscheiden. Beim Verschmieren haben die mit dem Hilfsmittel Verschmieren gezogenen Verldngerungen und
Einbuchtungen eher flieBende Formen, die beim Ziehen immer schmaler werden.

Objekte verwischen
Dabei kdnnen Sie den Bereich und die Form der Verzerrung wahlweise mit dem Grafiktablettstift oder mit der Maus steuern.

Der Verwischungseffekt reagiert sowohl auf den Drehwinkel als auch auf den Neigungswinkel des Grafiktablettstifts. Wenn Sie den Stift
drehen, dndert sich der Winkel des Verwischungseffekts; wenn Sie den Stift neigen, wird die Pinselspitze abgeflacht und die Form der
Verwischung andert sich. Wenn Sie mit der Maus arbeiten, kdnnen Sie den Drehwinkel und die Neigung des Stiftes simulieren, indem

Sie entsprechende Werte eingeben. Der Drehwinkel betragt standardmaBig 0°; durch héhere Werte bis 359° kénnen Sie den Winkel des
Pinselstrichs anpassen. Der Neigungswinkel betragt standardmaBig 90°; durch niedrigere Werte bis 15° kénnen Sie die Pinselspitze abflachen
und dadurch die Verwischungsform andern.

Wenn Sie mit einem Grafiktablett arbeiten, reagiert der Verwischungseffekt auch auf Druck&nderungen.Wenn Sie den Stift fester aufdrticken,
wird die Verwischung allméhlich breiter, wenn Sie den Stift weniger fest aufdricken, wird die Verwischung allméhlich schmaler. Wenn Sie
mit der Maus arbeiten oder die Breite der Verwischung nicht direkt durch den Stiftdruck beeinflussen méchten, kénnen Sie die gewlinschten
Werte eingeben und so den Aufdruck durch den Grafiktablettstift simulieren. Wenn Sie einen negativen Wert bis -10 eingeben, wird

die Verzerrung allméahlich schmaler. Wenn Sie den Wert 0 eingeben, bleibt die Strichbreite gleich. Wenn Sie einen positiven Wert bis 10
eingeben, wird die Verzerrung allméhlich breiter.
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Die Sonnenstrahlen und die Grashalme wurden mit dem Hilfsmittel Verwischen durch
Ziehen nach aul3en erstellt. Beim Zeichnen der Wolken wurde nach innen gezogen.

Die SpitzengroBe kann auf jeden Fall angegeben werden, unabhangig davon, ob Sie mit der Maus oder mit dem Grafiktablett arbeiten. Die
SpitzengroBe bestimmt die Breite der Verwischung, die dem Objekt zugewiesen wird.
Objekte verschmieren

Zum Steuern des Verschmiereffekts kdnnen Sie die GroBe der Pinselspitze und den Umfang des anzuwendenden Effekts festlegen. AuBerdem
kénnen Sie Druckintensitat des digitalen Stifts variieren. Beim Verschmieren von Objekten kénnen Sie geglattete Kurven und Kurven mit

scharfen Ecken verwenden.
] | ]
[ ] | [ ]

Objekt verschmieren

So verwischen Sie Objekte

T Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswah! ein Objekt aus \ .

2 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Verwischen W .

3 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
e Zum Verwischen der Innenseite eines Objekts klicken Sie auf eine Stelle auBerhalb des Objekts und ziehen Sie nach innen.
* Zum Verwischen der AuBenseite eines Objekts klicken Sie auf eine Stelle innerhalb des Objekts und ziehen Sie nach auBen.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

GroBe der Pinselspitze andern

GroBe der Pinselspitze dndern, wenn Sie mit dem Grafiktablett
arbeiten

Allméhlich breiter oder schmaéler werdende Verwischung erzeugen

Form der Verwischung festlegen

Form der Verwischung bei Verwendung des Grafiktabletts andern

Winkel der Spitzenform fir die Verwischung festlegen

Winkel der Spitzenform fir die Verwischung bei Verwendung des
Grafiktabletts andern

=

Geben Sie im Feld GroBe C-—-) 1.27 mm in der

Eigenschaftsleiste einen Wert ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Stiftdruck éé in der

Eigenschaftsleiste und steuern Sie die SpitzengroBe Uber den
Stiftdruck.

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld Austrocknen é einen

Wert zwischen -10 und 10 ein.

Geben Sie im Feld Neigung 4=

] einen Wert zwischen 15 und 90

ein.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache

Stiftneigung éa.

Geben Sie in das Feld Drehwinkel ér/" in der Eigenschaftsleiste

einen Wert zwischen 0 und 359 ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Stiftwinkel é‘& in der

Eigenschaftsleiste.

Der Verwischungseffekt kann Internetobjekten, eingebetteten Objekten, verknipften Bildern, Gittern, Masken, Objekten mit
Maschenfiillung sowie Objekten mit Uberblendungs- und Kontureffekten nicht zugewiesen werden.

C=

Sie kdnnen die Minimal- und Maximalwerte fur die Verwisch-Steuerelemente anzeigen, indem Sie mit der rechten Maustaste in der
Eigenschaftsleiste auf das entsprechende Steuerelement und anschlieBend auf Einstellungen klicken.

So verschmieren Sie ein Objekt
T Wahlen Sie ein Objekt mit dem Hilfsmittel Auswahl k aus.
2

3 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Verschmieren E}».

* Um die AuBenseite eines Objekts zu verschmieren, klicken Sie in der Nahe des Objektrands auf eine Stelle auBerhalb des Objekts und

ziehen Sie nach auf3en.

* Um die Innenseite eines Objekts zu verschmieren, klicken Sie in der Nahe des Objektrands auf eine Stelle innerhalb des Objekts und

ziehen Sie nach innen.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

GroBe der Pinselspitze andern Geben Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert in das Feld
SpitzengroBe ein.

Menge des Verschmiereffekts festlegen Geben Sie im Feld Druck einen Wert ein.

Menge des Verschmiereffekts durch den Druck eines digitalen Stifts  Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck

steuern = é

Beim Verschmieren geglattete Kurven verwenden Klicken Sie auf die Schaltfliche Verschmieren: Glatt > .
Beim Verschmieren Kurven mit scharfen Ecken verwenden Klicken Sie auf die Schaltflache Verschmieren: Spitz } _
=

=<

Der Unterschied zwischen der glatten und der spitzen Einstellung ist nur bei héheren Druckeinstellungen sichtbar.

Objekte aufrauen

Mit dem Aufrauungseffekt kdnnen Sie Objekten (u. a. Linien, Kurven und Text) gezackte oder spitzige Rander zuweisen. Sie kdnnen die
GroBe, den Winkel, die Richtung und die Anzahl der Einbuchtungen entweder mit dem Grafiktablettstift oder mit der Maus steuern.

Die Aufrauung wird erreicht, indem Sie den Grafiktablettstift bewegen, bestimmte Werte eingeben oder einer Linie rechtwinklige Spitzen
zuweisen. Wenn Sie den Stift zur Tablettflache hin oder von dieser weg neigen, vergroBert bzw. verringert sich die GréBe der Spitzen. Wenn
Sie mit der Maus arbeiten, kénnen Sie fir den Neigungswinkel Werte im Bereich von 1° bis 90° eingeben. Die Richtung der Spitzen kénnen
Sie steuern, indem Sie den Drehwinkel des Stiftes verandern, wahrend Sie einem Objekt den Aufrauungseffekt zuweisen. Wenn Sie mit der
Maus arbeiten, kénnen Sie fur den Drehwinkel Werte im Bereich von 0° bis 359° eingeben. AuBerdem kdnnen Sie beim Ziehen die Anzahl
der zugewiesenen Spitzen andern.

Der Aufrauungseffekt reagiert auch auf den Druck, den Sie mit dem Stift auf das Tablett austben. Je héher der Druck, desto mehr Spitzen
entstehen im aufgerauten Bereich. Wenn Sie mit der Maus arbeiten, kénnen Sie den Stiftdruck simulieren, indem Sie die gewinschten Werte
eingeben.

Sie kénnen auch die GroBe der Pinselspitze andern.
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Durch Aufrauen kénnen Sie einem Teil eines Umrisses oder einer Strecke Zacken oder Spitzen zuweisen.

So rauen Sie Objekte auf

T Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswah! ein Objekt aus \ .

2 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Aufrauen Llil-] .

3 Zeigen Sie auf den Bereich des Umrisses, den Sie aufrauen mochten, und ziehen Sie den Umriss, um ihn zu verzerren.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

GroBe der Aufrauungsspitzen festlegen

Anzahl der Spitzen in einem aufgerauten Bereich andern

Anzahl der Spitzen in einem aufgerauten Bereich bei Verwendung
des Grafiktabletts &ndern

Hohe der Aufrauungsspitzen festlegen

Anzahl der Aufrauungspitzen beim Ziehen festlegen

Hohe der Aufrauungsspitzen bei Verwendung des Grafiktabletts
festlegen

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld SpitzengroBe

C-—-:) 1.27 mm

einen Wert zwischen 0,254 mm und

50,8 mm ein.

Geben Sie im Feld Spitzendichte -\r‘- 1 in der

Eigenschaftsleiste einen Wert im Bereich von 1 bis 10 ein.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck
4
—he

Geben Sie im Feld Neigung 4~

] einen Wert zwischen 0 und 90

ein.

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld Austrocknen é einen

Wert zwischen -10 und 10 ein.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache

Stiftneigung ée.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Richtung der Aufrauungsspitzen festlegen Wabhlen Sie Feste Richtung im Listenfeld Spitzenrichtung. Geben
Sie in das Feld Drehwinkel einen Wert zwischen 0 und 359 ein.

Richtung der Aufrauungsspitzen bei Verwendung des Grafiktabletts ~ Wéhlen Sie Stifteinstellungen im Listenfeld Spitzenrichtung in der
festlegen Eigenschaftsleiste.

Aufrauungsspitzen rechteckig zur Strecke oder zum Umriss erstellen  Wahlen Sie Automatisch im Listenfeld Spitzenrichtung in der
Eigenschaftsleiste.

Objekte, denen eine Verzerrung, Hulle oder Perspektive zugewiesen wurde, werden vor dem Zuweisen des Aufrauungseffekts in
Kurvenobjekte konvertiert.

Wenn Neigungswinkel und Drehwinkel auf den Grafiktablettstift reagieren sollen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
aufgeraute Objekt und anschlieBend auf den entsprechenden Befehl im Untermend.

Sie kbnnen die Minimal- und Maximalwerte fur die Aufrau-Steuerelemente in der Eigenschaftsleiste anzeigen, indem Sie mit der
rechten Maustaste in der Eigenschaftsleiste auf das entsprechende Steuerelement klicken und anschlieBend Einstellungen wahlen.

Objekte glatten

Um ausgezackte Kanten zu entfernen und die Knotenanzahl zu verringern, kdnnen Kurvenobjekte geglattet werden. Sie kbnnen auch
Formen glatten, beispielsweise Rechtecke oder Polygone, um ihnen ein organischeres, handgezeichnetes Aussehen zu verleihen.

Zum Steuern des Effekts kdnnen Sie die GréBe der Pinselspitze und die Geschwindigkeit andern, mit der der Effekt angewendet wird. Sie
kdnnen die Intensitat des Effekts aber auch auch durch den Druck des digitalen Stifts andern.

In Kurven umgewandelter Text (oben) und derselbe Text nach dem Glatten mit dem Hilfsmittel Glatten (unten)
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UnregelméBige Rander glatten (links), Formen ein organisches Aussehen verleihen (rechts)

So glatten Sie Objekte
T Wahlen Sie ein Objekt mit dem Hilfsmittel Auswahl \ aus.

2 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Glatten ,@"‘

3 Ziehen Sie entlang des Objektrands.

Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen die GroBe der Pinselspitze festlegen. Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Feld SpitzengréBe

C-—-) 1.27 mm : einen Wert ein.

Zum Andern der GréBe der Pinselspitze kénnen Sie auch bei
gedrickter Umschalttaste im Dokumentfenster ziehen. Ziehen Sie
zur Mitte der Pinselspitze, um die GréBe zu verringern, und von der
Mitte der Pinselspitze weg, um sie zu vergréBern.

Geschwindigkeit des Glattens erhohen Geben Sie den gewiinschten Wert im Feld Rate @ ein.

Um die Geschwindigkeit anzupassen, kénnen Sie auch bei
gedriickter Alt-Taste im Bildfenster ziehen, um einen Regler
anzuzeigen, mit dem Sie die Geschwindigkeit interaktiv festlegen
kdnnen.

Effekt durch den Druck eines digitalen Stifts steuern Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck
4
e

Objekte durch Heranziehen der Knoten an den Cursor oder durch Wegdriicken der Knoten vom
Cursor umformen

Mit den Hilfsmitteln Heranziehen und Zurlckweisen kénnen Sie Objekte umformen, indem Knoten an den Cursor herangezogen oder vom
Cursor weggedrlckt werden. Zum Steuern des Umformungseffekts kénnen Sie die GréBe der Pinselspitze und die Geschwindigkeit, mit der
die Knoten herangezogen oder zuriickgewiesen werden, andern. AuBBerdem kdnnen Sie die Druckintensitat des digitalen Stifts variieren.
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Ein Objekt mit dem Hilfsmittel ,,Heranziehen” umformen

Ein Objekt mit dem Hilfsmittel , Zurickweisen” umformen

So verandern Sie die Form eines Objekts durch das Heranziehen von Knoten an den Cursor
T Wahlen Sie ein Objekt mit dem Hilfsmittel Auswahl k aus.

2 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Heranziehen D::).

3 Klicken Sie in der Nahe des Rands auf eine Stelle innerhalb oder auBerhalb des Objekts und formen Sie den Rand bei gedriickter

Maustaste um. Ein deutlicheres Ergebnis |asst sich erzielen, indem Sie bei gedriickter Maustaste ziehen.

Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen die GroBe der Pinselspitze festlegen. Geben Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert in das Feld
SpitzengroBe ein.

Zum Andern der GréBe der Pinselspitze kénnen Sie auch bei
gedriickter Umschalttaste im Dokumentfenster ziehen. Ziehen Sie
zur Mitte der Pinselspitze, um den Radius zu verringern, und von
der Mitte der Pinselspitze weg, um den Radius zu vergroBern.

Geschwindigkeit des Heranziehens erhéhen Geben Sie den gewlinschten Wert im Feld Rate ein.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Effekt durch den Druck eines digitalen Stifts steuern Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck
4
e

So verandern Sie die Form von Objekten durch das Wegdrlcken von Knoten vom Cursor

T Wahlen Sie ein Objekt mit dem Hilfsmittel Auswahl \ aus.

2 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel ZurGckweisen B::).

3 Klicken Sie in der Nahe des Rands auf eine Stelle innerhalb oder auBerhalb des Objekts und formen Sie den Rand bei gedriickter
Maustaste um. Ein deutlicheres Ergebnis I&sst sich erzielen, indem Sie bei gedriickter Maustaste ziehen.

AuBerdem kénnen Sie

Radius der Pinselspitze festlegen Geben Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert in das Feld
SpitzengroBe ein.

Zum Andern des Radius der Pinselspitze kénnen Sie auch bei
gedrickter Umschalttaste im Dokumentfenster ziehen. Ziehen Sie
zur Mitte der Pinselspitze, um den Radius zu verringern, und von
der Mitte der Pinselspitze weg, um den Radius zu vergréBern.

Geschwindigkeit des Zurtckweisens erhdhen Geben Sie den gewlinschten Wert im Feld Rate ein.

Effekt durch den Druck eines digitalen Stifts steuern Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck
4
e

Verzerrungseffekte zuweisen

Sie kénnen drei verschiedene Arten von Verzerrungseffekten zuweisen, um Objekte zu formen:
Verzerrungseffekt Beschreibung

Ein- und Ausbuchtung Hiermit konnen Sie die Rdnder des Objekts eindriicken bzw.
herausziehen.

Zackenschnitt Hiermit konnen Sie den Randern des Objekts einen gezackten
Sageschnitt zuweisen. Sie kdnnen die Amplitude und Frequenz des
Effekts variieren.

Wirbel Hiermit konnen Sie Objekte drehen, um einen Wirbeleffekt zu
erzielen. AuBer der Richtung des Wirbels kdnnen Sie auch seinen
Winkel und Drehungsgrad wahlen.
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Von links nach rechts: Originalbild; Zackenschnitt und Wirbel; Ausbuchtung

Nach dem Verzerren eines Objekts kdnnen Sie den Effekt &ndern, indem Sie den Mittelpunkt der Verzerrung verschieben. Dieser Punkt wird
durch einen rautenférmigen Bearbeitungspunkt gekennzeichnet, um den die Verzerrung angezeigt wird. Vergleichbar wére ein Zirkel, bei
dem sich der Stift um einen statischen Punkt bewegt. Sie kénnen den Mittelpunkt der Verzerrung Uberall im Zeichenfenster oder in die Mitte
eines Objekts setzen, so dass die Verzerrung gleichméaBig verteilt wird und sich die Form des Objekts relativ zu seinem Mittelpunkt andert.

Ein noch drastischerer Effekt lasst sich dadurch erzielen, dass einem schon verzerrten Objekt eine weitere Verzerrung zugewiesen wird. Die
Wirkung der urspriinglichen Verzerrung geht nicht verloren, wenn Sie z. B. eine Zackenschnittverzerrung tber eine Wirbelverzerrung legen.
In CorelDRAW kénnen Sie Verzerrungseffekte auch entfernen und kopieren.

So verzerren Sie Objekte
1

Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Verzerrung E:j

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf eine der folgenden Schaltflachen und geben Sie die gewlinschten Einstellungen an:

* Ein- und Ausbuchtungs-Verzerrung
* Zackenschnitt
* Wirbelverzerrung

3 Klicken Sie auf den gewlinschten Mittelpunkt der Verzerrung und ziehen Sie, bis das Objekt die gewinschte Form hat.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Mittelpunkt der Verzerrung dndern

Anzahl der Punkte in einer Zackenschnitt-Verzerrung anpassen

Voreingestellte Verzerrung zuweisen

Einem Objekt mehrere Verzerrungen zuweisen

=

Ziehen Sie den rautenférmigen Positionierungsbearbeitungspunkt
an die gewlinschte Position.

Verschieben Sie den Regler in der Mitte des
Verzerrungsbearbeitungspunkts.

Wabhlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Voreinstellungen
eine der dort verfigbaren Voreinstellungen fur Verzerrungen aus.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf einen anderen
Verzerrungstyp, klicken Sie auf das Objekt und ziehen Sie.

Sie kdnnen schon verzerrten Objekten die Verzerrungseffekte erneut zuweisen.
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Sie kbnnen Verzerrungen mittig anordnen, indem Sie auf die Schaltflache Verzerrung zentrieren (g) in der Eigenschaftsleiste

Oee

Mit den interaktiven Vektorsteuerelementen kénnen Sie Verzerrungeffekte bearbeiten.
Oben links: Auf Kreis angewandter Zackenschnitteffekt. Oben rechts: Zackenschnitteffekt
mit héherer Dichte (mehr Spitzen). Unten: Ergebnisse fir Zackenschnitteffekte.

klicken.

So entfernen Sie Verzerrungen

1 Wahlen Sie ein verzerrtes Objekt aus.
2 Klicken Sie auf Effekte » Verzerrung entfernen.

=¢

Wenn Sie eine Verzerrung auf diese Weise entfernen, wird der zuletzt zugewiesene Verzerrungseffekt aufgehoben.
/.
Cs

Sie kénnen die Verzerrung eines ausgewéhlten Objekts auch aufheben, indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache

D

Verzerrung entfernen »:é? klicken.

So kopieren Sie Verzerrungen
1 Waéhlen Sie das Objekt aus, auf das Sie die Verzerrung kopieren méchten.
2 Klicken Sie auf Effekte P Effekt kopieren P Verzerrung aus.

3 Klicken Sie auf ein verzerrtes Objekt.

2
<

Sie kénnen den Effekt auch mit dem Hilfsmittel Pipette / kopieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,So kopieren Sie

Effekte von einem Objekt auf ein anderes” auf Seite 248.

Wirbeleffekte hinzufiigen

Sie kdnnen Objekten Wirbeleffekte hinzufligen. Dabei kénnen Sie den Radius, die Geschwindigkeit und die Richtung der Wirbeleffekte
festlegen. AuBerdem kdnnen Sie die Intensitat des Wirbeleffekts durch den Druck des digitalen Stifts variieren.
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Wirbeleffekte hinzufigen

So fligen Sie Objekten einen Wirbeleffekt hinzu

T Wahlen Sie ein Objekt mit dem Hilfsmittel Auswahl \ aus.

2 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Wirbel @

3 Klicken Sie auf den Rand des Objekts und halten Sie die Maustaste so lange gedrlckt, bis der Wirbel die gewlnschte GroBe erreicht hat.
Zum Positionieren und Umformen des Wirbels kénnen Sie bei gedriickter Maustaste ziehen.

Dariuber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Radius des Wirbeleffekts festlegen Geben Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert in das Feld
SpitzengroBe ein.

Geschwindigkeit des Wirbeleffekts festlegen Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 100

im Feld Rate in der Eigenschaftsleiste ein.

Richtung des Wirbeleffekts festlegen Klicken Sie auf die Schaltflache Linkslaufiger Wirbel O oder

Rechtslaufiger Wirbel G

Intensitat des Wirbeleffekts durch den Druck eines digitalen Stifts Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck
steuern 4l
— e

Objekte mittels Hullen formen

In CorelDRAW kénnen Sie Objekte einschlieBlich Linien, Grafiktext und Mengentextrahmen formen, indem Sie ihnen Hullen zuweisen. Hullen
bestehen aus mehreren Knoten, mit denen die Hulle geformt und somit auch die Form des Objekts gedndert werden kann. Sie kénnen eine
Basishille, die der Form eines Objekts entspricht, oder eine voreingestellte Hulle zuweisen. Nach der Anwendung einer Hulle kénnen Sie die
vorhandene Hille bearbeiten oder eine neue Hille hinzufligen, um die Form des Objekts noch weiter zu verandern. In CorelDRAW kdnnen
Sie Hullen auch kopieren und entfernen.

Sie kdnnen eine Hille bearbeiten, indem Sie die Knoten anordnen oder neue Knoten hinzufligen. Das Hinzufigen von Knoten gibt Ihnen
bessere Kontrolle Gber die Form des Objekts in der Hille. Darlber hinaus kénnen Sie in CorelDRAW Knoten I6schen, mehrere Knoten
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gleichzeitig verschieben, den Knotentyp dndern und ein Segment einer Hulle in eine Linie oder Kurve konvertieren. Weitere Informationen zu
den verschiedenen Knotentypen finden Sie unter , Kurvenobjekte verwenden” auf Seite 174.

Sie kénnen auch den Zuordnungsmodus einer Hille &ndern, um festzulegen, wie das Objekt in die Hlle passt. So kénnen Sie z. B. ein
Objekt entsprechend den Grundabmessungen der Hulle strecken und es dann mit dem horizontalen Zuordnungsmodus horizontal stauchen,
sodass es der Form der Hulle entspricht.

So weisen Sie Hullen zu
1 Wahlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Halle E:K
3 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Geraden-Modus CI— Erstellt Hullen auf der Grundlage von Geraden, sodass Objekte perspektivisch erscheinen.
* Einzelbogen-Modus Iﬂ: Erstellt Hullen mit einer Bogenform auf einer Seite, sodass Objekte konkav bzw. konvex erscheinen.
* Doppelbogen-Modus d: Erstellt Hullen mit einer S-Form auf einer oder mehreren Seiten.

* Uneingeschrankter Modus f’* Erstellt formfreie Hillen, bei denen Sie die Eigenschaften der Knoten &ndern sowie Knoten
hinzufiigen und l6schen kénnen.
4 Klicken Sie auf das Objekt.

5 Ziehen Sie die Knoten, um die Hulle zu verformen.

Wenn Sie die Hulle zurlicksetzen mochten, driicken Sie die Esc-Taste, bevor Sie die Maustaste loslassen.
Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Vordefinierte Hulle zuweisen Klicken Sie auf die Schaltflache Voreinstellung hinzuflgen in der
Eigenschaftsleiste und anschlieBend auf eine Hillenform.

Einem Objekt mit Hille eine Hulle zuweisen Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Neue Hiille
hinzufligen {:3 und ziehen Sie die Knoten, um die Form der Hulle

zu andern.

Hulle entfernen Klicken Sie auf Effekte P Hiille entfernen.

s
C=
Sie kdnnen Hullen auch Gber das Andockfenster Hiille zuweisen (Effekte P Hiille).

Sie kdnnen verhindern, dass die Geraden des Objekts in Kurven konvertiert werden, indem Sie in der Eigenschaftsleiste die
Schaltflache Linien beibehalten ZK aktivieren.

So kopieren Sie Hillen
1 Wahlen Sie das Objekt aus, auf das Sie die Hulle kopieren mochten.
2 Klicken Sie auf Effekte P Effekt kopieren P Hiille von.

3 Wahlen Sie das Objekt aus, dessen Hulle Sie kopieren mochten.

Objekte formen | 199



D)
p7\S

Sie kdnnen eine Hulle auch kopieren, indem Sie ein Objekt auswéhlen, auf die Schaltflache Hulleneigenschaften kopieren in der
Eigenschaftsleiste klicken und das Objekt mit der zu kopierenden Hulle auswahlen.

Sie kdnnen auch das Hilfsmittel Pipette / verwenden, um eine Hulle zu kopieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,,So

kopieren Sie Effekte von einem Objekt auf ein anderes” auf Seite 248.

So bearbeiten Sie die Knoten und Segmente von Hiillen

T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Halle E:K

2 Wahlen Sie ein Objekt mit einer Hulle aus.

3 Doppelklicken Sie zum Hinzuftigen eines Knotens auf die Hulle bzw. doppelklicken Sie auf einen Knoten, um ihn zu l&schen.

Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Mehrere Hillenknoten zugleich verschieben

Mehrere Knoten mit einem Markierungsrahmen auswahlen

Mehrere Knoten mit einem Freihand-Markierungsrahmen
auswahlen

Gegenuberliegende Knoten um dieselbe Distanz in dieselbe
Richtung verschieben

Gegenuberliegende Knoten um dieselbe Distanz in
entgegengesetzter Richtung verschieben

Hullenknotentyp dndern

Hullensegment in eine Gerade oder Kurve umwandeln
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Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Uneingeschrankter Modus f wahlen Sie die zu

verschiebenden Knoten mit einem Markierungsrahmen aus und
ziehen Sie die Knoten an eine neue Position.

Wabhlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Auswahlmodus
die Option Rechteckig und ziehen Sie einen Rahmen um die
gewdinschten Knoten.

Wabhlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Auswahlmodus
die Option Freihand und ziehen Sie einen Rahmen um die
gewdinschten Knoten.

Halten Sie die Strg-Taste gedrlckt, wahlen Sie zwei
gegenUberliegende Knoten aus und ziehen Sie sie an die neue
Position.

Aktivieren Sie die Schaltflache Einzelbogen-Modus d bzw.

Doppelbogen-Modus CI in der Eigenschaftsleiste, indem Sie

darauf klicken. Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und ziehen
Sie einen der Knoten an die neue Position.

Klicken Sie auf die Schaltflache Uneingeschrankter Modus in der
Eigenschaftsleiste (sodass sie gedriickt erscheint) und klicken Sie auf

die Schaltflache Spitzer Knoten s& , Glatter Knoten ﬁ oder

Symmetrischer Knoten 7“'\'

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Uneingeschrankter Modus (sodass sie gedriickt erscheint), klicken



Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:
Sie auf ein Liniensegment und dann auf die Schaltflache In Linie
konvertieren / bzw. In Kurve konvertieren i{‘ =,

So andern Sie den Zuordnungsmodus
T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Halle E:K

2 Klicken Sie auf ein Objekt mit einer Hille.
3 Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Zuordnungsmodus einen der folgenden Modi:

* Horizontal — Das Objekt wird durch Dehnen an die Grundabmessungen der Hulle und anschlieBend durch Stauchen in
Horizontalrichtung an die Hillenform angepasst.

* Original — Die Eckbearbeitungspunkte des Objektmarkierungsrahmens werden den Eckknoten der Hille zugeordnet. Die Ubrigen
Knoten werden linear am Rand des Objektmarkierungsrahmens zugeordnet.

* Elastisch — Die Eckbearbeitungspunkte des Objektmarkierungsrahmens werden den Eckknoten der Hulle zugeordnet.

* Vertikal — Das Objekt wird durch Dehnen an die Grundabmessungen der Hille und anschlieBend durch Stauchen in Vertikalrichtung
an die Hallenform angepasst.

4 Ziehen Sie die Knoten oder die Steuerpunkte.

=4

Der Zuordnungsmodus von Mengentextrahmen kann nach dem Zuweisen einer Hdlle nicht mehr gedandert werden.

Objekte beschneiden und radieren
Sie kénnen Teile von Objekten beschneiden und radieren.

Objekte beschneiden

Durch Beschneiden kénnen Sie nicht erwlinschte Bereiche von Objekten und importierten Fotos schnell entfernen, ohne vorher die
Gruppierung von Objekten oder verknipften Gruppen aufheben bzw. Objekte in Kurven umwandeln zu missen. Es konnen Vektorobjekte
und Bitmaps beschnitten werden.

Objekte beschneiden

Beim Beschneiden von Objekten definieren Sie einen rechteckigen Bereich — den Beschneidebereich —, der erhalten bleiben soll. Die
Objektteile auBerhalb des Beschneidebereichs werden entfernt. Sie kénnen die genaue Position und GroBe des Beschneidebereichs festlegen,
ihn drehen und seine GréBe dndern. Sie kdnnen den Beschneidebereich auch wieder entfernen.
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Es ist moglich, nur ausgewahlte Objekte in einer Zeichnung ohne Auswirkung auf die anderen Objekte oder alle Objekte auf der Zeichenseite
zu beschneiden. In beiden Féllen werden die betroffenen Text- und Formobjekte automatisch in Kurven umgewandelt.

Teile von Objekten radieren

In CorelDRAW kdnnen Sie unerwiinschte Teile von Bitmaps und Vektorobjekten radieren. Das Hilfsmittel Radierer funktioniert wie ein
Radiergummi, mit dem jene Teile des Bilds entfernt werden, bei denen Sie klicken und ziehen. Beim Radieren werden alle betroffenen
Strecken automatisch geschlossen und das Objekt wird in Kurven konvertiert. Wenn Sie Verbindungslinien radieren, erstellt CorelDRAW
Unterstrecken anstelle einzelner Objekte.

Wenn Sie mit einem Eingabestift arbeiten, kénnen Sie die GroBe der Radiererspitze Uber den Druck dndern. Sofern Ihr Eingabestift Neigung
und Orientierung unterstitzt, konnen Sie diese Funktionen verwenden, um die Flachheit und Drehung der Radiererspitze zu dndern. Sie
kénnen auch feste Werte fir den Neigungswinkel und Orientierungswinkel eingeben, sodass Flachheit und Drehung der Spitze sich nicht
verandern.

Sie kénnen lhren Eingabestift verwenden, um die GréBe und Flachheit der Radiererspitze zu dndern.

Virtuelle Liniensegmente I6schen

Sie kdnnen auch virtuelle Liniensegmente (Teile von Objekten) 16schen, die sich Uberlappen. So kénnen Sie eine Schleife in einer sich selbst
schneidenden Linie oder Schleifen in Liniensegmenten, bei denen sich zwei oder mehr Objekte Uberlappen, 16schen.

So beschneiden Sie ein Objekt oder importiertes Foto

1 Wahlen Sie das Objekt oder importierte Foto aus, das Sie beschneiden mochten.

Sie kdnnen mehr als ein Objekt auswahlen. Wenn keine Objekte auf der Zeichenseite ausgewahlt sind, werden alle Objekte in der
Zeichnung beschnitten.

Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Uberblendung 'I|:II_

3 Ziehen Sie mit der Maus, um einen Beschneidebereich zu definieren.

Doppelklicken Sie im Beschneidebereich.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Genaue Position des Beschneidebereichs festlegen Geben Sie in der Eigenschaftsleiste Werte in die Felder
Zuschnittposition ein und dricken Sie die Eingabetaste.

Genaue GréBe des Beschneidebereichs festlegen Geben Sie in der Eigenschaftsleiste Werte in die Felder
ZuschnittgréBe ein und dricken Sie die Eingabetaste.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Beschneidebereich drehen Geben Sie einen Wert in das Feld Drehwinkel ein.
Beschneidebereich entfernen Klicken Sie auf Zuschneide-Markierungsrahmen I6schen.
=

Objekte auf gesperrten und ausgeblendeten Ebenen oder auf Gitter- sowie Hilfslinienebenen kénnen nicht beschnitten werden. Auch
OLE- und Internet-Objekte, Rollover und der Inhalt von PowerClip-Objekten stehen fir das Beschneiden nicht zur Verflgung.

Beim Beschneiden wird die Gruppierung von betroffenen verknipften Gruppen wie Konturen, Uberblendungen und Extrusionen
automatisch aufgehoben.

)
A

Sie kdnnen den Beschneidebereich wie alle anderen Objekte interaktiv verschieben, drehen und in der GréBe &ndern. Um den
Beschneidebereich zu verschieben, ziehen Sie ihn an eine neue Stelle. Wenn Sie die GroBe des Beschneidebereichs &ndern mochten,
ziehen Sie einen der Bearbeitungspunkte ¢*. Um den Beschneidebereich zu drehen, klicken Sie im Bereich und ziehen einen

Drehbearbeitungspunkt .

Der Beschneidebereich 13sst sich durch Drlicken der Esc-Taste entfernen.

So radieren Sie Teile von Objekten
1 Wahlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Radierer 5 .

3 Ziehen Sie mit der Maus Uber das Objekt.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Die GroBe der Radiererspitze andern Geben Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert in das Feld
Radiererdicke ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Die Form der Radiererspitze andern Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Runde
Spitze oder Viereckige Spitze.

Die Breite der Radiererspitze andern Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck

¥ . . .o
éa, um diese Option zu aktivieren.

Die Maximalbreite der Spitze wird durch den im Feld Radierer-
Dicke festgelegten Wert bestimmt.

Wenn Sie die Maus verwenden, kdnnen Sie mit der Nach-oben-
Taste und der Nach-unten-Taste eine Anderung des Stiftdrucks
simulieren und dadurch die Breite der Radiererspitze verandern.

Die Flachheit der Radiererspitze dndern Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache

Stiftneigung ée, um diese Option zu aktivieren.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Die Radiererspitze abflachen, indem ein fester Wert fur die Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die
stiftneigung festgelegt wird SchaltflacheStiftneigung éa, um diese zu deaktivieren, und
geben Sie einen Wert in das Feld Neigungswinkel ein.

Geben Sie einen Wert zwischen 15 und 90 ein. Je niedriger der
Wert, desto flacher die Spitze.

Drehung der Radiererspitze andern Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache

Stiftorientierung é?" um diese Option zu aktivieren.

Die Radiererspitze drehen, indem ein fester Wert fur die Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die

Stiftorientierung festgelegt wird SchaltflacheStiftorientierung ‘?", um diese zu deaktivieren, und
geben Sie einen Wert in das Feld Orientierungswinkel ein.

Geben Sie einen Wert zwischen 0 und 359 ein.

Alle Knoten des radierten Bereichs beibehalten Deaktivieren Sie die Schaltflache Knoten reduzieren in der
Eigenschaftsleiste.

Wenn Sie Teile von Objekten radieren, werden alle betroffenen Strecken automatisch geschlossen.

Sie kdnnen gerade Linien radieren, indem Sie auf den gewlinschten Anfangs- und Endpunkt fir das Radieren klicken. Driicken Sie die
Strg-Taste, wenn Sie den Winkel der Linie beschranken méchten.

Sie kbnnen auch einen Bereich eines ausgewahlten Objekts radieren, indem Sie mit dem Hilfsmittel Radierer auf den Bereich
doppelklicken.

So léschen Sie virtuelle Liniensegmente

T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Virtuelles Segment [6schen me.

2 Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf das Liniensegment, das Sie l6schen méchten.
Das Hilfsmittel Virtuelles Segment |6schen wird aufrecht gestellt, sobald es richtig positioniert ist.

3 Klicken Sie auf das Liniensegment.

Wenn Sie mehrere Liniensegmente gleichzeitig I6schen méchten, klicken Sie mit dem Mauszeiger, um einen Markierungsrahmen um die
zu l6schenden Liniensegmente zu ziehen.

Dartiber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Mehrere Liniensegmente gleichzeitig l6schen Ziehen Sie den Mauszeiger, um alle Zielsegmente einzuschlieBen
oder eine Schnittmenge aller Zielsegmente zu bilden.

Virtuelles Liniensegment l6schen, das eine Kurve schneidet Halten Sie die Alt-Taste gedrickt und zeichnen Sie eine Kurve durch
Ziehen mit der Maus.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Liniensegmente verschmelzen Klicken Sie bei gedrickter Umschalttaste auf die beiden sich
Gberlappenden Endpunkte. Sie kdnnen die sich Gberlappenden
Knoten auch bei gedriickter Alt-Taste + Umschalttaste mit dem
Markierungsrahmen auswahlen.

Sie kénnen das Hilfsmittel Virtuelle Liniensegmente I6schen nicht bei verknipften Gruppen wie hinterlegten Schatten, Text oder

Bildern einsetzen.

Virtuelle Liniensegmente léschen

Objekte teilen

Sie kénnen Vektorobjekte, Text und Bitmaps teilen. Es kdnnen einzelne Objekte oder Objektgruppen entlang von geraden, Freihand- oder
Bézier-Linien geteilt werden.

(Von oben nach unten) Fir das Teilen von Objekten sind drei Modi verflgbar: Bézier, 2-Punkt-Linie und Freihand.

Sie kénnen dartber hinaus zwischen den beiden durch die Teilung entstandenen Objekte ein Abstand einfligen oder aber die neuen Objekte
auch Uberlappen lassen.
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Diese Bitmap wurde entlang einer Freihandlinie zweigeteilt. Bevor die Bitmap
entzweigeschnitten wurde, wurde die Gré3e des Abstands festgelegt.

Wenn Sie ein Objekt mithilfe des Hilfsmittels Messer ? teilen, kdnnen Sie in CorelDRAW wahlen, ob Sie Umrisse in Kurvenobjekte

umwandeln oder als Umrisse beibehalten mochten. StandardméaBig wird automatisch diejenige Option gewahlt, mit der das Aussehen des
Umrisses am besten erhalten bleibt.

| Automatisch VIREE

Automatisch

In Qbjekte umwandeln——

Umrisze beibehalten
Sie kénnen in der Eigenschaftsleiste Umrissoptionen auswéhlen.
Wird ein Objekt mit gestrichelten Linien, Pfeilspitzen oder Linienenden geteilt, behalt die Option In Objekte konvertieren das Aussehen

des Umrisses am besten bei. Wenn Sie flr solche Objekte die Option Automatisch wahlen, werden die Umrisse von CorelDRAW in Objekte
umgewandelt.

e P4

\rl
¥

‘ P ‘ #*
Oben: Der Umriss (in diesem Beispiel eine gestrichelte Linie mit Pfeilspitzen) wurde nach der

Teilung in Objekte umgewandelt, um das Aussehen zu erhalten. Unten: Die Option 'Umrisse
beibehalten' wurde verwendet, was zu zwei Linien mit Start- und Endpfeilspitzen fihrt.

So teilen Sie Objekte

T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Messer §
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2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf eine der folgenden Schaltflachen:

* 2-Punkt-Linien-Modus /: Das Objekt wird entlang einer geraden Linie geteilt. Um die Richtungsanderung der Linie auf Winkel von
jeweils 15° zu beschranken, halten Sie gleichzeitig die Umschalt- + Strg-Tasten gedriickt.

* Freihand-Modus 'i;\m: Das Objekt wird eine Freihandlinie entlang geteilt.

3 Ziehen Sie mit der Maus Uber das Objekt oder die Objektgruppe, die Sie teilen mochten.

AuBerdem kénnen Sie

Ein Objekt entlang einer Bézier-Linie teilen Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Bézier-
Modus / Klicken auf die Stelle, an der der erste Knoten

platziert werden soll. Ziehen Sie dann den Steuerpunkt an die
Stelle, an der der nachste Knoten platziert werden soll, und klicken
Sie erneut. Fahren Sie mit dem Klicken fort, um der Linie weitere
gerade Segmente hinzuzufligen. Um ein gekrimmtes Segment
hinzuzuflgen, klicken Sie auf die Stelle, wo Sie den Knoten
platzieren wollen, und ziehen Sie, um die Kurve zu formen. Um
die Richtungsénderung der Linie auf Winkel von jeweils 15° zu
beschranken, halten Sie gleichzeitig die Umschalt- + Strg-Tasten

gedriickt.
Einen Abstand oder eine Uberlappung zwischen den neuen Wabhlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Schnittbreite
Objekten erzeugen die Option Abstand oder Uberlappung aus. Geben Sie in das Feld

Breite einen Wert ein.

Umrissoptionen festlegen Wahlen Sie im Listenfeld Umrissoptionen eine Option.

=

Wenn Sie ein Objekt mithilfe des Hilfsmittels Messer teilen, werden die neuen Objekte in Kurvenobjekte umgewandelt.

Objekte zuschneiden

Beim Zuschneiden entstehen unregelmaBig geformte Objekte durch Entfernen der Gberlappenden Objektbereiche. Sie konnen fast jedes
Objekt zuschneiden, unter anderem auch Klone, Objekte auf unterschiedlichen Ebenen sowie einzelne Objekte mit sich schneidenden Linien.
Lediglich Mengentext, BemaBungslinien und Originale von Klonen kénnen nicht zugeschnitten werden.

Bevor Sie Objekte zuschneiden, missen Sie entscheiden, welches Objekt Sie zuschneiden méchten (Zielobjekt) und mit welchem Objekt das
Zuschneiden erfolgen soll (Quellobjekt). Wenn Sie z. B. einen sternféormigen Ausschnitt aus einem quadratischen Objekt erstellen méchten,
ist der Stern das Quellobjekt, da Sie ihn zum Zuschneiden des Quadrats verwenden. Das Quadrat ist das Zielobjekt, d. h. das Objekt, das
zugeschnitten werden soll. Das Quellobjekt schneidet den Bereich zu, der das Zielobjekt Gberlappt.

Das Zielobjekt behélt seine Fullungs- und Umrissattribute. Wenn Sie beispielsweise ein Rechteck zuschneiden, das von einem Kreis Gberlappt
wird, wird der vom Kreis Gberdeckte Bereich des Rechtecks geldscht, so dass eine unregelmaBige Form entsteht.

In CorelDRAW haben Sie verschiedene Mdglichkeiten, Objekte zuzuschneiden. Sie kédnnen ein Objekt im Vordergrund als Quellobjekt
verwenden, um ein dahinter liegendes Objekt zuzuschneiden oder umgekehrt. Sie kénnen auch nicht sichtbare Bereiche einander
Gberschneidender Objekte entfernen, so dass nur noch die sichtbaren Bereiche in der Zeichnung verbleiben. Auf diese Weise kdnnen Sie die
DateigréBBe beim Konvertieren von Vektorgrafiken in Bitmaps verringern.
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Durch Zuschneiden kénnen Sie die Anzahl der Objekte in einer Zeichnung verringern. Statt
Augen und Punkte zum Kafer hinzuzufigen, werden Bereiche (in der linken Abbildung
hell dargestellt) zugeschnitten, so dass der schwarze Hintergrund sichtbar wird (rechts).

Der Buchstabe ,A” ist das Quellobjekt, mit dem das Objekt im Hintergrund
zugeschnitten wird. Im Logo wird so eine Teilsilhouette des Buchstabens erstellt (rechts).

Der Kreis wird dazu verwendet, das Rechteck zuzuschneiden.

So schneiden Sie Objekte zu
1 Wahlen Sie die Quellobjekte aus.
2 Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und wahlen Sie das Zielobjekt.

3 Klicken Sie auf Objekt P Formen P Zuschneiden.
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(Im klassischen Arbeitsbereich befindet sich dieser Befehl im Ment Anordnen.)

=4

Wenn Sie in CorelDRAW die Objekte mit einem Markierungsrahmen auswahlen, wird das unterste ausgewahlte Objekt zugeschnitten.
Wenn Sie mehrere Objekte einzeln auswahlen, wird das zuletzt ausgewahlte Objekt zugeschnitten.

C=

Sie kdnnen Objekte auch zuschneiden, indem Sie die Quell- und Zielobjekte mit einem Markierungsrahmen auswahlen und auf die
Schaltflache Zuschneiden L?_—| in der Eigenschaftsleiste klicken.

So schneiden Sie vordere und hintere Objekte zu
1 Wahlen Sie das Quell- und Zielobjekt mit einem Markierungsrahmen aus.

2 Klicken Sie auf Objekt » Formen und klicken Sie auf eines der folgenden Hilfsmittel:
* Vorderes ohne Hinteres:Entfernt das hintere Objekt aus dem vorderen Objekt.
* Hinteres ohne Vorderes:Entfernt das vordere Objekt aus dem hinteren Objekt.
(Im klassischen Arbeitsbereich befinden sich diese Befehle im Meni Anordnen.)

—¢

Sie kdnnen das Steuerobjekt eines PowerClip-Objekts zuschneiden, so dass das Objekt innerhalb des PowerClip-Objekts die neue Form
des PowerClip-Behalters annimmt. Weitere Informationen zu PowerClip-Objekten finden Sie unter ,PowerClip-Objekte erstellen” auf
Seite 213.

Verkniipfte Objekte wie hinterlegte Schatten, Streckentext, kiinstlerische Medien, Uberblendungen, Konturen und Extrusionen werden
vor dem Zuschneiden in Kurvenobjekte umgewandelt.

So schneiden Sie Uberlappende Bereiche von Objekten zu
1 Wahlen Sie mit einem Markierungsrahmen die Objekte aus, die Sie zuschneiden méchten.

2 Klicken Sie auf Objekt » Formen P Vereinfachen.
(Im klassischen Arbeitsbereich befindet sich dieser Befehl im Meni Anordnen.)

—¢

Sie kdnnen das Steuerobjekt eines PowerClip-Objekts zuschneiden, so dass das Objekt innerhalb des PowerClip-Objekts die neue Form
annimmt.

Verkniipfte Objekte wie hinterlegte Schatten, Streckentext, kiinstlerische Medien, Uberblendungen, Konturen und Extrusionen werden
vor dem Zuschneiden in Kurvenobjekte umgewandelt.

Ecken abrunden, auskehlen und abfasen

Sie kénnen die Ecken aller Kurvenobjekte auskehlen, abrunden oder abfasen, unabhangig davon, ob sie aus einer Form, Linie, Text oder
Bitmap entstanden sind. Beim Abrunden entsteht eine abgerundete Ecke, das Auskehlen erzeugt eine abgerundete und nach innen
gewodlbte Ecke (Hohlkehle) und nach dem Abfasen ist die Ecke abgeschragt. Mit CoreIDRAW k&nnen Sie die Ecken in einer Vorschau
Uberpriifen, bevor Sie die Anderungen anwenden. Informationen zum Andern der Ecken von Quadraten und Rechtecken finden Sie unter
Rechtecke und Quadrate zeichnen " auf Seite 161.
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Abrunden, Abfasen und Auskehlen von verschiedenen Formen

Wenn Sie die Ecken von Formen ohne Kurven &ndern, wird die Form automatisch in Kurven konvertiert. Anderungen werden allen Ecken
zugewiesen, sofern nicht einzelne Knoten ausgewahlt werden. Bevor einzelne Knoten ausgewahlt werden kénnen, mussen Sie Objekte
jedoch mit dem Befehl In Kurven konvertieren manuell in Kurven konvertieren. Die betreffende Ecke muss aus zwei geraden Linien oder
gekrimmten Segmenten entstanden sein, die sich in einem Winkel von weniger als 180 Grad schneiden.

Der Vorgang wird nicht ausgefiihrt, wenn der Wert fir das Auskehlen, Abrunden oder Abfasen zu hoch ist. Dies ist z. B. der Fall, wenn die
Liniensegmente nicht lang genug sind, um den Radius oder Fasenabstand zuzuweisen. Beim Festlegen der Werte fir diese Vorgange sollten
Sie berucksichtigen, dass die Liniensegmente anfangs oft lang genug erscheinen, dass sie sich jedoch verkirzen, wenn der Radius bzw.
Fasenabstand auf das Objekt angewendet wird.

In unserem Beispiel stellen die Kreise die Einstellungen fir den Radius der Abrundung dar. In der oberen Zeile sehen
Sie links die vorgeschlagenen Abrundungen und rechts die Ergebnisse der Abrundung. In der unteren Zeile sehen
Sie links die vorgeschlagenen Abrundungen; rechts bei den Ergebnissen der Abrundung féllt jedoch auf, dass nicht
alle Ecken abgerundet wurden. Nach dem Abrunden der ersten Ecke kann die folgende Ecke nicht abgerundet
werden, da das Liniensegment nicht lang genug ist. Die Ecke wird Gbersprungen und die néchste Ecke abgerundet.

So runden Sie Ecken ab

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl \ ein Kurvenobjekt aus.

* Wabhlen Sie mit dem Hilfsmittel Formen Q‘ einzelne Knoten auf einem Kurvenobjekt aus.

2 Klicken Sie auf Fenster » Abrunden/Auskehlen/Abfasen.
3 Aktivieren Sie im Andockfenster Kehle/Bogen/Fase die Option Kehle.
Geben Sie im Feld Radius einen Wert ein.

Der Radius wird verwendet, um einen kreisférmigen Bogen zu erzeugen, dessen Mittelpunkt von beiden Seiten der Ecke gleich weit
entfernt ist. Hohere Werte erzeugen stérker abgerundete Ecken.
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5 Klicken Sie auf Zuweisen.

=4

Die Schaltflache Zuweisen ist nur verfigbar, wenn gultige Objekte oder Knoten ausgewahlt sind.
/.
Cs

Wenn Sie ein Quadrat oder Rechteck haben, kénnen Sie auch alle Ecken auf einmal abrunden, indem Sie bei aktiviertem Hilfsmittel
Form einen Eckknoten zur Mitte des Objekts ziehen. Die Form wird nicht in Kurven umgewandelt, wenn Sie diese Methode
verwenden.

So kehlen Sie Objektecken aus

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl k ein Kurvenobijekt aus.

* Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Formen '{‘ einzelne Knoten auf einem Kurvenobjekt aus.

2 Klicken Sie auf Fenster » Abrunden/Auskehlen/Abfasen.
3 Aktivieren Sie im Andockfenster Kehle/Bogen/Fase die Option Bogen.
Geben Sie im Feld Radius einen Wert ein.
Der Radius wird vom urspriinglichen Eckpunkt aus gemessen, um eine Bogenkante zu erzeugen.

5 Klicken Sie auf Zuweisen.

Die Schaltflache Zuweisen ist nur verfigbar, wenn gultige Objekte oder Knoten ausgewahlt sind.

So schragen Sie Ecken durch Abfasen ab
T Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl \ das Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster P Abrunden/Auskehlen/Abfasen.
3 Wahlen Sie im Andockfenster Abrunden/Auskehlen/Abfasen im Listenfeld Vorgang die Option Abfasen.

Geben Sie im Bereich Fasenabstand einen Wert ins Feld A ein, um festzulegen, wo die Abfasung relativ zur urspringlichen Ecke
beginnen soll.

Wenn die Abfasung nicht denselben Abstand zur urspringlichen Ecke haben soll, klicken Sie auf die Schaltflache Sperren ﬁ und

geben Sie einen anderen Wert in das Feld B ein. Die Werte in den Feldern A und B werden gemé&B der Richtung angewendet, in der die
Linie gezeichnet wird.

5 Klicken Sie auf Zuweisen.
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Um mit dem Hilfsmittel Form 'Q‘ einzelne Knoten auszuwéhlen, missen Sie das Objekt zunachst mit dem Befehl In Kurven

konvertieren manuell in Kurven konvertieren.

Objekte verschmelzen und Schnittmengen bilden

Sie konnen unregelméaBige Formen erstellen, indem Sie Objekte verschmelzen oder Schnittmengen aus Objekten bilden. Sie kénnen praktisch
alle Objekte verschmelzen oder daraus Schnittmengen bilden, unter anderem auch Klone, Objekte auf unterschiedlichen Ebenen sowie
einzelne Objekte mit sich schneidenden Linien. Lediglich bei Mengentext, BemaBungslinien und Originalen von Klonen ist dies nicht moglich.

Sie kdnnen Objekte verschmelzen, um ein Objekt mit einem einzelnen Umriss zu erstellen. Die duBBere Begrenzung der verschmolzenen
Objekte wird zum Umriss des neuen Objekts.Das neue Objekt erhélt die Fullungs- und Umrisseigenschaften des Zielobjekts. Alle sich
schneidenden Linien werden geldscht.

Objekte mussen sich fur die Verschmelzung nicht Gberlappen. Wenn Sie nicht Uberlappende Objekte verschmelzen, bilden diese eine
Verschmelzungsgruppe, die sich wie ein Einzelobjekt verhélt. In beiden Féllen nimmt das verschmolzene Objekt die Fillungs- und
Umrissattribute des Zielobjekts an.

Beim Verschmelzen von Einzelobjekten mit sich schneidenden Linien wird das Objekt in mehrere Unterstrecken unterteilt; das Aussehen des
Objekts bleibt jedoch unveréndert.

Die Blatter werden verschmolzen, so dass sie einen einzelnen Objektumriss bilden.

Beim Bilden von Schnittmengen wird ein Objekt aus dem Bereich erstellt, in dem sich zwei oder mehr Objekte Uberlappen. Die Form des
neuen Objekts kann abhangig von der Form der Schnittmenge einfach oder komplex sein. Die Fullungs- und Umrissattribute des neuen
Objekts richten sich nach dem als Zielobjekt definierten Objekt.

So verschmelzen Sie Objekte

1 Wahlen Sie das Quellobjekt bzw. die Quellobjekte aus.

2 Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken Sie auf das Zielobjekt.
3 Klicken Sie auf Objekt P Formen P Verschmelzen.

(Im klassischen Arbeitsbereich befindet sich dieser Befehl im Ment Anordnen.)

=4

Das neue Objekt Gbernimmt die Fullungs- und Umrisseigenschaften des Zielobjekts.
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Sie kdnnen Objekte auch verschmelzen, indem Sie die Quell- und Zielobjekte mit einem Markierungsrahmen auswahlen und auf die
Schaltflache Verschmelzen L_I_Ll in der Eigenschaftsleiste klicken.

So bilden Sie Schnittmengen aus Objekten
1 Wahlen Sie das Quellobjekt aus.
2 Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken Sie auf das Zielobjekt.

3 Klicken Sie auf Objekt » Formen P Schnittmenge.
(Im klassischen Arbeitsbereich befindet sich dieser Befehl im Menii Anordnen.)

=

Das neue Objekt, das anhand der Uberlappenden Teile des Quell- bzw. Zielobjekts erstellt wird, verfigt tGber die Eigenschaften bzw.
die Fillung und den Umriss des Zielobjektes.

Sie kdnnen Schnittmengen aus Objekten auch bilden, indem Sie das Quell- und Zielobjekt auswéhlen und auf die Schaltflache

So bilden Sie eine Schnittmenge aus mehreren Objekten
1 Wahlen Sie das Quellobjekt bzw. die Quellobjekte mit dem Markierungsrahmen aus.
2 Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken Sie auf die einzelnen Zielobjekte.

3 Klicken Sie auf Objekt » Formen P Schnittmenge.

/.
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Sie kdnnen Schnittmengen aus Objekten auch bilden, indem Sie die Quell- und Zielobjekte mit dem Markierungsrahmen auswahlen

und auf die Schaltflache Schnittmenge G in der Eigenschaftsleiste klicken.

PowerClip-Objekte erstellen

In CorelDRAW kdnnen Sie Vektorobjekte und Bitmaps wie z. B. Fotos in andere Objekte oder Rahmen setzen. Als Rahmen kdénnen alle
Objekte wie beispielsweise Grafiktext oder Rechtecke fungieren. Wenn das Objekt groBer ist als der Rahmen, wird das auch als Inhalt
bezeichnete Objekt entsprechend der Form des Rahmens zugeschnitten. Dadurch entsteht ein PowerClip-Objekt.
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Objekte vor der Konvertierung in PowerClip-Objekte: Grafiktext und eine Bitmap

f A

Im PowerClip-Objekt wird der Grafiktext zum Rahmen und die Bitmap bildet
den Inhalt. Die Bitmap erhélt die Form der Buchstaben des Grafiktexts.

Das Rechteck wird als Rahmen verwendet und der Baum wird innerhalb
des Rechtecks platziert, um ein PowerClip-Objekt zu erstellen.

Sie kdnnen komplexere PowerClip-Objekte erstellen, indem Sie ein PowerClip-Objekt in ein anderes PowerClip-Objekt setzen und so ein
verschachteltes PowerClip-Objekt bilden. Sie kdnnen den Inhalt eines PowerClip-Objekts durch Kopieren auf andere PowerClip-Objekte
Ubertragen.

Sie kénnen einen leeren PowerClip-Rahmen aus einem Objekt erstellen oder einen PowerClip-Rahmen wieder in ein Objekt konvertieren. Das
Erstellen leerer PowerClip-Rahmen oder Textrahmen ist nitzlich, wenn Sie das Layout lhres Dokuments festlegen mdchten, bevor Sie den Text
hinzufligen. Weitere Informationen zu Textrahmen finden Sie unter ,Mengentext hinzufligen” auf Seite 424. Nachdem Sie einen leeren
PowerClip-Rahmen erstellt haben, kdnnen Sie dem Rahmen Inhalt hinzufligen. Sie kdnnen auch einem PowerClip-Rahmen, der bereits ein
anderes Objekt enthélt, Inhalt hinzuftigen.
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Das Erstellen leerer PowerClip-Rahmen und Textrahmen ist nitzlich, wenn
Sie das Seitenlayout visualisieren méchten, bevor Sie den Inhalt hinzufiigen.

Nachdem Sie ein PowerClip-Objekt erstellt haben, kdnnen Sie den Inhalt des Objekts auswahlen oder bearbeiten oder innerhalb des Rahmens
neu positionieren. Immer wenn ein PowerClip-Objekt ausgewahlt wird, wird eine frei verschiebbare Symbolleiste angezeigt.

# + ']
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Uber die PowerClip-Symbolleiste kénnen Sie den Inhalt bearbeiten, auswéhlen, extrahieren, sperren oder neu im
Rahmen positionieren. Die Symbolleiste wird immer dann angezeigt, wenn ein PowerClip-Objekt ausgewéhlt wird.

Sie konnen den PowerClip-Inhalt sperren, sodass der Inhalt beim Verschieben des Rahmens ebenfalls verschoben wird. Wenn Sie den Inhalt
eines PowerClip-Objekts 16schen oder den Inhalt ohne Auswirkung auf den Rahmen dndern mochten, kénnen Sie den Inhalt extrahieren.

Sie kdnnen das Standardverhalten beim Ziehen von Inhalt in PowerClip-Rahmen, beim Zentrieren von neuem Inhalt sowie beim
Kennzeichnen von PowerClip-Rahmen als leere Rahmen an einem zentralen Ort.

So erstellen Sie PowerClip-Objekte
1 Wahlen Sie das Objekt aus, das Sie als PowerClip-Inhalt verwenden mdchten.

2 Klicken Sie auf Objekt P PowerClip » In Rahmen platzieren.
(Im klassischen Arbeitsbereich befindet sich dieser Befehl im Menl Effekte.)
3 Klicken Sie auf das Objekt, das Sie als Rahmen verwenden mochten.

Wenn Sie ein verschachteltes PowerClip-Objekt erstellen mochten, ziehen Sie das PowerClip-Objekt in ein anderes PowerClip-Objekt.
Lassen Sie dann bei gedrickter Taste W die Maustaste los, um das Objekt im Rahmen zu platzieren.

/.
N
N

)

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt oder eine Objektgruppe klicken, auf PowerClip innen klicken und dann
auf das Objekt, das als Behalter verwendet werden soll.

Wenn der Inhalt so platziert ist, dass er Gber den Rahmen hinausragt, wird er automatisch im Rahmen zentriert, um ihn sichtbar zu

machen. Klicken Sie zum Andern dieser Einstellung auf Extras P Optionen, wéhlen Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich den
Eintrag Bearbeiten aus und legen Sie die gewlinschten Optionen im Bereich PowerClip-Rahmen fest.

So erstellen Sie einen leeren PowerClip-Rahmen

1 Wahlen Sie ein Objekt aus, das Sie als Rahmen verwenden mdchten.

2 Klicken Sie auf Objekt P PowerClip P Leeren PowerClip-Rahmen erstellen.
(Im klassischen Arbeitsbereich befindet sich dieser Befehl im Ment Effekte.)
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Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf das Objekt klicken, die Option Rahmentyp auswahlen und auf Leeren PowerClip-
Rahmen erstellen klicken.

Sie kdnnen auch auf die Schaltflache PowerClip-Rahmen in der Symbolleiste Layout klicken. Um die Symbolleiste Layout zu 6ffnen,
klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten » Layout.

So flgen Sie Inhalt in einem PowerClip-Rahmen hinzu
1 Ziehen Sie ein Objekt in den PowerClip-Rahmen.
Sobald das Objekt im Rahmen enthalten ist, wird der Rahmen hervorgehoben.
2 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Lassen Sie die Maustaste los, um das Objekt in einem leeren PowerClip-Rahmen hinzuzuftgen.

* Lassen Sie die Maustaste los, wahrend Sie die Taste W gedriickt halten, um das Objekt in einem vollen PowerClip-Rahmen
hinzuzufugen.

s
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Sie kénnen den Inhalt auch direkt aus Corel CONNECT oder dem AndockfensterVerbindung herstellen in den PowerClip-Rahmen
ziehen.

Wenn der Inhalt so platziert ist, dass er Gber den Rahmen hinausragt, wird er automatisch im Rahmen zentriert, um ihn sichtbar zu

machen. Klicken Sie zum Andern dieser Finstellung auf Extras » Optionen, wahlen Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich den
Eintrag Bearbeiten aus und legen Sie die gewUlinschten Optionen im Bereich PowerClip-Rahmen fest.

So konvertieren Sie einen PowerClip-Rahmen wieder in ein Objekt
* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den PowerClip-Rahmen, wahlen Sie Rahmentyp aus und klicken Sie auf Kein.
=<

Falls der Rahmen Inhalt enthélt, wird dieser geldscht, wenn der Rahmen wieder in ein reguldres Objekt umgewandelt wird. Sie
kénnen den Rahmen zunachst aus dem PowerClip-Objekt extrahieren, um den Verlust von Inhalt zu verhindern.

)
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Sie kdnnen auch auf die Schaltflache Kein Rahmen in der Symbolleiste Layout klicken. Um die Symbolleiste Layout zu &ffnen, klicken
Sie auf Fenster P Symbolleisten P Layout.

So wahlen Sie den Inhalt von PowerClip-Objekten aus

1 Wahlen Sie das PowerClip-Objekt aus.
Die PowerClip-Symbolleiste wird angezeigt.

2 Klicken Sie in der PowerClip-Symbolleiste auf die Schaltflache Inhalte auswahlen.

So positionieren Sie den Inhalt in einem PowerClip-Rahmen
1 Wahlen Sie ein PowerClip-Objekt aus.
2 Fihren Sie eine der folgenden Aufgaben durch:

Aktion Vorgehensweise

Inhalt im PowerClip-Rahmen positionieren Klicken Sie auf Objekt P PowerClip P Inhalt zentrieren.
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Aktion

Inhalt proportional in den PowerClip-Rahmen einpassen

PowerClip-Rahmen proportional fillen

PowerClip-Rahmen fullen, indem Inhalt auf RahmengréBe gestreckt
wird

Vorgehensweise

Klicken Sie auf Objekt » PowerClip P Inhalt proportional
einpassen.

Die GroBe des Inhalts wird so angepasst, dass die langste Seite
in den Rahmen passt. Der Inhalt wird nicht verzerrt und das
Seitenverhaltnis wird beibehalten. Der gesamte Inhalt ist sichtbar.
Der Rahmen kann jedoch auch leere Bereiche aufweisen.

Klicken Sie auf Objekt » PowerClip » Rahmen proportional
fallen.

Die GroBe des Inhalts wird so angepasst, dass er den Rahmen
ausfullt, ohne dass er verzerrt wird. Das Seitenverhaltnis

des Rahmens wird beibehalten. Der Rahmen ist ausgefillt.
Moglicherweise ragen jedoch Teile des Inhalts Gber den Rahmen
hinaus und sind nicht sichtbar.

Klicken Sie auf Objekt P PowerClip P Inhalt auf RahmengréBe
strecken.

Die GroBe des Inhalts wird so angepasst und verzerrt, dass er den
Rahmen ausfullt. Das Seitenverhaltnis des Rahmens wird nicht
beibehalten. Der Rahmen ist ausgefullt und der gesamte Inhalt ist
sichtbar.

Mit den Befehlen Inhalt proportional einpassen, Rahmen proportional flllen und Inhalt auf RahmengréBe strecken wird der
PowerClip-Inhalt gedndert. Die Anderungen bleiben erhalten, auch wenn Sie den Inhalt aus dem Rahmen extrahieren.

Sie kdnnen die Position des Inhalts auch festlegen, indem Sie in der PowerClip-Symbolleiste auf die Schaltflache Inhalt einpassen

klicken und dann auf einen Befehl klicken.
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Beispiele fir PowerClip-Inhalt, dessen Position mit den folgenden Befehlen festgelegt
wurde: Inhalt zentrieren (oben links), Inhalt proportional einpassen (oben rechts), Rahmen
proportional fullen (unten links) und Inhalt auf RahmengréBe strecken (unten rechts).

So kopieren Sie den Inhalt von PowerClip-Objekten
1 Wahlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Objekt » PowerClip » PowerClip von.
3 Klicken Sie auf ein PowerClip-Objekt.

So bearbeiten Sie den Inhalt von PowerClip-Objekten
1 Wahlen Sie ein PowerClip-Objekt aus.

Klicken Sie auf Objekt » PowerClip P Inhalt bearbeiten.
Bearbeiten Sie den Inhalt des PowerClip-Objekts.

A W N

Klicken Sie auf Objekt » PowerClip P Bearbeitung dieser Ebene beenden.
=&

Wahrend der Bearbeitung des Inhalts wird der Rahmen im Umrissmodus angezeigt und kann nicht ausgewéhlt oder bearbeitet
werden.

7\

Sie kdnnen auch auf das PowerClip-Objekt doppelklicken, um die Bearbeitung des Objekts zu ermdglichen, oder das PowerClip-Objekt
auswahlen und in der PowerClip-Symbolleiste auf die Schaltflache Inhalt bearbeiten klicken. Nachdem Sie die Bearbeitung des Inhalts
abgeschlossen haben, klicken Sie auf die Schaltflache Inhaltsbearbeitung beenden.

So kénnen Sie den Inhalt von PowerClip-Objekten sperren und die Sperre wieder aufheben
1 Wahlen Sie ein PowerClip-Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Objekt » PowerClip » Inhalt in PowerClip sperren.
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Wenn Sie einen Rahmen verschieben, dessen Inhalt nicht gesperrt ist, bleibt der Inhalt an der alten Position und wird erst wieder
sichtbar, wenn Sie den Rahmen Uber ihn setzen.

)
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Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf ein PowerClip-Objekt klicken und dann auf Inhalt in PowerClip sperren klicken oder
Sie wahlen das PowerClip-Objekt aus und klicken in der PowerClip-Symbolleiste auf die Schaltfliche Inhalt in PowerClip sperren.

So extrahieren Sie den Inhalt von PowerClip-Objekten
1 Wahlen Sie ein PowerClip-Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Objekt P PowerClip P Inhalt extrahieren.
Der Inhalt bleibt an derselben Position, wird aber vom Rahmen getrennt. Der PowerClip-Rahmen verbleibt als leerer PowerClip-Rahmen.

=

Sie mussen den Inhalt jeder Ebene eines verschachtelten PowerClip-Objekts einzeln herausnehmen.
/.
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Sie kdnnen auch das PowerClip-Objekt auswéhlen und in der PowerClip-Symbolleiste auf die Schaltflache Inhalt extrahieren klicken.

So legen Sie Standardoptionen flr PowerClip-Rahmen fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.
2 Klicken Sie in der Kategorie Arbeitsbereich auf PowerClip-Rahmen.

3 Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben durch:

Aktion Vorgehensweise
Festlegen des Standardverhaltens beim Ziehen von Inhalt in einen Wahlen Sie im Bereich Inhalt in PowerClip ziehen im Listenfeld
PowerClip-Rahmen PowerClip mit Inhalt oder Leerer PowerClip und anschlieBend

eine der folgenden Optionen aus:
* PowerClip-Rahmen ignorieren: Der Inhalt wird auf dem
PowerClip-Rahmen statt im PowerClip-Rahmen platziert.
* Inhalt zum PowerClip-Rahmen hinzufligen
*VVorhandenen Inhalt ersetzten (nur bei PowerClip-Rahmen mit
Inhalt verflgbar)

Festlegen des Standardverhaltens beim Zentrieren von neuem Inhalt  Wéhlen Sie im Bereich Neuen Inhalt automatisch zentrieren eine
in einem PowerClip-Rahmen der folgenden Optionen aus:
* Wenn sich Inhalt vollstandig auBerhalb des Rahmens
befindet: Der Inhalt wird nur zentriert, wenn er auBBerhalb der
Grenzen des PowerClip-Rahmens liegt und andernfalls nicht
sichtbar ist.
e Immer: Neuer Inhalt wird immer zentriert.
* Nie: Die automatische Zentrierung wird deaktiviert.

Kennzeichnen von PowerClip-Rahmen als leere Rahmen Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Linien in leeren PowerClip-
Rahmen anzeigen und wahlen Sie eine der folgenden Optionen
aus:

Objekte formen | 219



Aktion Vorgehensweise

e Immer: Linien in leeren PowerClip-Rahmen werden auf dem
Bildschirm und in gedruckten oder exportierten Dokumenten
angezeigt.

* Nur auf dem Bildschirm: Linien in leeren PowerClip-Rahmen
werden nur auf dem Bildschirm angezeigt.

Optionen fur Knoten, Bearbeitungspunkte und die Vorschau festlegen

Auf der Seite Knoten und Ziehpunkte im Dialogfeld Optionen (Extras P Optionen) kénnen Sie das Aussehen der Knoten,
Bearbeitungspunkte und der Vektorvorschau lhren Vorlieben anpassen; dies vereinfacht die Bearbeitung der Knoten und das Anwenden von
Vektoreffekten und -transformationen.

Allgemeine Einstellungen

Sie kénnen die GroBe und Form der Knoten andern, und Sie kénnen bei der Bearbeitung die Kurvenrichtung ein- oder ausblenden. Fir die
Knoten und Ziehpunkte stehen drei voreingestellte GréBen zur Wahl: Klein, Mittel und Grof.

StandardmaBig verfugt jeder der drei Knotentypen Uber eine andere Form. Spitze Knoten werden als Quadrate angezeigt, glatte Knoten als
Kreise und symmetrische Knoten als Rauten. Sie kdnnen die Form der Knotentypen andern und dazu aus Formen wie Dreiecken, Rauten,
Kreisen und Polygonen auswahlen. Weitere Informationen zu den verschiedenen Knotentypen finden Sie unter ,Knotentypen” auf Seite
182.

StandardméBig wird jeder Knotentyp in einer unterschiedlichen Form angezeigt: Kreis,
Quadrat oder Raute. Die Kurvenrichtung wird durch die Ausrichtung der Endknoten angezeigt.

Normalerweise werden Knoten mit dem Hilfsmittel Form 'ﬁ‘ ausgewahlt und verschoben. Sie kénnen auch die Knotenverfolgung

aktivieren, um Knoten mit den Hilfsmitteln Auswahl k , Freihand 'tw_ Bézier / oder Polylinie é auszuwahlen und zu verschieben.

Farbeinstellungen

Das standardmaBige Farbschema verwendet Blau als Hauptfarbe und Rot als Nebenfarbe fur die Anzeige der Knoten, Steuerpunkte und
der Vorschau wahrend der Bearbeitung. Die Hauptfarbe wird flr die erste ausgewahlte Kurve benutzt. Wenn Sie mit dem Hilfsmittel Form
zuséatzliche Kurven auswahlen, werden diese in der Nebenfarbe Rot angezeigt. Das standardméaBige Farbschema wendet darlber hinaus
eine weif3e Hervorhebung an, um die Element besser sichtbar zu machen. Die weiBe Hervorhebungsfarbe wird auch benutzt, um nicht
ausgewahlte Knoten zu flllen und um Vektorvorschauen hervorzuheben.
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Blau ist die Hauptfarbe des standardméBigen Farbschemas fir Knoten, Ziehpunkte und Vorschauen
(rechts). Die Nebenfarbe Rot wird fir die zusatzliche, mit dem Hilfsmittel ‘Form' ausgewdhite Kurve
verwendet (links). Nicht ausgewdhite Knoten werden mit der weiBen Hervorhebungsfarbe gefiillt.

Wenn Sie sich an die Knotenbearbeitungsfarben fritherer Versionen gewdhnt sind, kénnen Sie zum friheren Farbschema wechseln, das keine
Hervorhebungsfarbe verwendet und die Vorschau- und Knotenfarben invertiert.

Eine ausgewéhlte Kurve mit invertierten Knoten- und Vorschaufarben (links) und ohne Farbinvertierung (rechts)

1

Anwendung so einstellen, dass jeder Knotentyp in einer anderen Farbe angezeigt wird.
So legen Sie die allgemeinen Optionen fir Knoten, Ziehpunkte und die Vorschau fest
Klicken Sie auf Extras » Optionen.

Sie kdnnen ein eigenes Farbschema erstellen, indem Sie die Haupt- und Nebenfarben dndern. Darlber hinaus kénnen Sie die Hervorhebung
in der Vorschau ausblenden und die Vorschau- und Knotenfarben invertieren. Um die Knotentypen leichter zu unterscheiden, kénnen Sie die

Aktion

2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Knoten und Ziehpunkte.
3 Fihren Sie im Bereich Allgemeine Einstellungen eine der Aufgaben in der folgenden Tabelle durch.

KnotengroBe andern

Erforderliche Aktion

Form der Knoten andern

Wahlen Sie im Listenfeld KnotengréBe eine GréBe aus.

Waéhlen Sie im Listenfeld Knotenform eine Form fur jeden
Knotentyp aus: spitz, glatt und symmetrisch.
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Aktion Erforderliche Aktion

Knotenformen auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen Klicken Sie neben den Listenfeldern Knotenformen auf
Zurlicksetzen.
Die Richtung der ausgewahlten Kurven ein- oder ausblenden Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen

Kurvenrichtung beim Bearbeiten anzeigen.

Knoten mit den Hilfsmitteln Auswahl k . Freihand -ﬁl;w Bézier Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Knotenverfolgung aktivieren.

foder Polylinie é auswahlen oder verschieben

So wahlen Sie ein Farbschema

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.

2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Knoten und Ziehpunkte.

3 Wahlen Sie im Bereich Farben im Listenfeld Farbschema eines der folgenden Farbschemen:
* Standard
* Klassisch
* Benutzerdefiniert

* Die Steuerelemente unter dem Listenfeld Farbschema werden erst verfugbar, wenn Sie im Listenfeld Farbschema die Option
Benutzerdefiniert auswahlen.

So erstellen Sie ein eigenes Farbschema fir Knoten, Ziehpunkte und die Vorschau

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.

2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Knoten und Ziehpunkte.

3 Wahlen Sie im Bereich Farben im Listenfeld Farbschema die Option Benutzerdefiniert.
4 Offnen Sie die folgenden Farbauswahlfelder und wahlen Sie eine Farbe aus:

* Hauptfarbe: Wird fir Knoten und Bearbeitungspunkte verwendet, wenn ein Objekt zur Bearbeitung ausgewahlt wird. Wenn Sie
mehrere Objekte zur Bearbeitung auswahlen, wird die Hauptfarbe fur die Knoten und Bearbeitunspunkte des zuerst ausgewahlten
Objekts verwendet.

* Nebenfarbe: Wird flir Knoten und Bearbeitungspunkte verwendet, wenn mit dem Hilfsmittel Form zusatzliche Objekte zur
Bearbeitung ausgewahlt werden oder wenn Sie Vektoreffekte wie z. B. Extrusionen bearbeiten.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Die Hervorhebungsfarbe in der Vektorvorschau ausblenden Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Markierung anzeigen.

Die Farben der Knoten, Ziehpunkte und der Vorschau invertieren, Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Knoten- und

wenn diese vor einem farbigen Hintergrund angezeigt werden Vektorvorschaufarben umkehren.

Jeden Knotentyp in einer anderen Farbe anzeigen Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Knotentypen in verschiedenen

Farben anzeigen.

222 | CorelDRAW 2017 Benutzerhandbuch



Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Die Haupt- und Nebenfarbe auf die Standardeinstellungen Klicken Sie neben den Farbfeldern Hauptfarbe und Nebenfarbe auf
zurlcksetzen Zurlicksetzen.
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Objekte, Symbole und Ebenen
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Mit Objekten arbeiten

Die Arbeit mit Objekten ist einer der zentralen Bestandteile bei der Erstellung von Zeichnungen.

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Themen:

.Objekte auswahlen” (Seite 228)

,Objekte dndern” (Seite 231)

. Objekte kopieren, duplizieren und l6schen” (Seite 234)

.Objekte aus eingeschlossenen Bereichen erstellen” (Seite 238)
.Begrenzungslinie um ausgewahlte Objekte ziehen” (Seite 238)
,Objektkoordinaten zum Zeichnen und Bearbeiten von Objekten verwenden” (Seite 239)
,Objekteigenschaften, Anderungen und Effekte kopieren” (Seite 247)
,Objekte klonen” (Seite 249)

,Objekte positionieren” (Seite 250)

.Objekte ausrichten und verteilen” (Seite 252)

., Objekthinweise zuweisen” (Seite 255)

,Objekte ausrichten” (Seite 255)

.Dynamische Hilfslinien verwenden” (Seite 258)
LAusrichtungshilfslinien verwenden” (Seite 262)

LAnordnung von Objekten andern” (Seite 266)

.Objekte in der GroBe &ndern und skalieren” (Seite 267)

,Objekte drehen und spiegeln” (Seite 269)

LAndockfenster , Objekteigenschaften” zum Bearbeiten von Objekten verwenden” (Seite 271)
.Objekte gruppieren” (Seite 272)

., Objekte kombinieren” (Seite 274)

,Objekte sperren” (Seite 275)

.Objekte suchen und ersetzen” (Seite 276)

., Objekte ein- und ausblenden” (Seite 276)

. Objekte beschranken” (Seite 277)

,Barcodes einfligen” (Seite 278)
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Objekte auswahlen

Ein Objekt muss ausgewahlt werden, damit es verdndert werden kann. Sie kénnen sichtbare Objekte, durch andere Objekte verdeckte
Objekte und einzelne Objekte in Gruppen oder verschachtelten Gruppen auswahlen. Darlber hinaus kdnnen Sie Objekte in der
Erstellungsreihenfolge auswahlen, alle Objekte gleichzeitig auswahlen und die Auswahl von Objekten aufheben.
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Das ausgewéhlte Objekt wird mit einem Begrenzungsrahmen und einem , X" in der Mitte angezeigt.

Sie kénnen ein einzelnes Objekt aus einer Gruppe von Objekten auswaéhlen.

Sie kénnen Objekte mit einem Markierungsrahmen auswahlen, indem Sie sie in einen rechteckigen oder einen unregelmaBig geformten
Auswahlbereich einschlieBen.

[ " = B
] i
i L]
] L] | | [ |
] [
] ]
k E E =
S n n n
-
L &
#
H Y ] ]
- 'ﬂ-
"-r'

Objekte mit Markierungsrahmen auswéhlen — rechteckiger Auswahlbereich
(oben) und unregelmdBig geformter Auswahlbereich (unten)
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Sie kénnen Auswahlgruppen erstellen, die es lhnen ermdglichen, bestimmte Objekte gleichzeitig auszuwahlen, ohne sie zu gruppieren.

Auswahlgruppen sind von 0 bis 9 nummeriert und werden zusammen mit einem Dokument gespeichert. Wenn Sie die einer Auswahlgruppe

zugewiesene Ziffer driicken, werden alle Objekte in der Gruppe ausgewahlt. Sie kdnnen auch alle Objekte einer Auswahlgruppe gleichzeitig
auswahlen und vergréBern. AuBerdem kdnnen Sie einer Auswahlgruppe Objekte hinzufligen.

In der Regel wahlen Sie Objekte mit dem Hilfsmittel Auswahl aus. StandardmaBig werden alle Objekte als gefillt behandelt, sodass Sie
ungefillte Objekte auswéhlen kénnen, indem Sie auf deren Umriss oder den Bereich klicken, den der Umriss umgibt. Sie kdnnen dieses
Standardverhalten jedoch auch andern, sodass Sie ungefllte Objekte nur auswahlen kénnen, indem Sie auf deren Umriss klicken. Das
Andern des Standardverhaltens ist beim Arbeiten mit Linienzeichnungen hilfreich, wenn Sie hiufig Objekte auswahlen missen, die unter

anderen Objekten angezeigt werden.

So wahlen Sie Objekte aus

Aktion

Objekt auswahlen

Mehrere Objekte auswahlen

Objekte unter Verwendung eines rechteckigen Auswahlbereichs mit
Markierungsrahmen auswahlen

Objekte unter Verwendung eines unregelmaBig geformten
Auswahlbereichs mit Markierungsrahmen auswahlen

Sie kénnen ein Objekt auswahlen, indem Sie die Objekte in der
Reihenfolge ihrer Erstellung, angefangen beim ersten, durchsehen.

Vorgehensweise

Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl \ und anschlieBend auf
ein Objekt.

Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl \ und anschlieBend

bei gedrickter Umschalttaste nacheinander auf die gewiinschten
Objekte.

Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl k und ziehen Sie den
Markierungsrahmen um die Objekte, die Sie auswéhlen mochten.

Halten Sie beim Ziehen die Strg-Taste gedrlckt, um einen
quadratischen Auswahlbereich zu erstellen.

Klicken Sie auf das Hilfsmittel Freihandauswahl \ und ziehen

Sie einen Markierungsrahmen um die Objekte, die Sie auswahlen
mochten.

Objekte, die nur teilweise vom Auswahlbereich umschlossen sind,
werden nicht ausgewahlt.

Halten Sie beim Ziehen die Alt-Taste gedriickt, um Objekte
auszuwahlen, die nur teilweise vom Auswahlbereich umschlossen
sind.

Halten Sie beim Ziehen die Strg-Taste gedrlckt, um einen
rechteckigen Auswahlbereich zu erstellen.

Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl k und driicken

Sie gegebenenfalls mehrfach die Umschalttaste und die
Tabulatortaste, bis ein Auswahlfeld um das gewlnschte Objekt
angezeigt wird.
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Aktion

Sie kénnen ein Objekt auswahlen, indem Sie die Objekte in der

Reihenfolge ihrer Erstellung, angefangen beim letzten, durchsehen.

Alle Objekte auswahlen

Einzelnes Objekt in einer Gruppe auswahlen

Einzelnes Objekt in einer verschachtelten Gruppe auswahlen

Ein durch andere Objekte verdecktes Objekt auswahlen

Mehrere verborgene Objekte auswahlen

Einzelnes verdecktes Objekt in einer Gruppe auswahlen

=4

Vorgehensweise

Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl k und driicken Sie

gegebenenfalls mehrfach die Tabulatortaste, bis ein Auswahlfeld
um das gewlinschte Objekt angezeigt wird.

Klicken Sie auf Bearbeiten P Alles auswéhlen P Objekte.

Klicken Sie bei gedrickter Strg-Taste auf das Hilfsmittel Auswahl
k und klicken Sie dann auf ein Objekt in einer Gruppe.

Halten Sie die Strg-Taste gedrlckt und klicken Sie mit dem
Hilfsmittel Auswahl k so lange auf ein Objekt, bis um dieses ein

Auswahlfeld angezeigt wird.

Halten Sie die Alt-Taste gedriickt und klicken Sie auf das Hilfsmittel
Auswahl \ oder Freihandauswabhl \ Klicken Sie dann ggf.

mehrfach auf das oberste Objekt, bis um das ausgeblendete Objekt
ein Auswahlfeld angezeigt wird.

Klicken Sie bei gedrickter Umschalttaste und Alt-Taste auf das
Hilfsmittel Auswabhl \ oder Freihandauswabhl \ Klicken

Sie dann ggf. mehrfach auf das oberste Objekt, bis um das
ausgeblendete Objekt ein Auswahlfeld angezeigt wird.

Halten Sie die Strg-Taste und die Alt-Taste gedruckt, klicken Sie
auf das Hilfsmittel Auswahl \ und dann ggf. mehrfach auf das

oberste Objekt, bis um das ausgeblendete Objekt ein Auswahlfeld
angezeigt wird.

In der Statusleiste werden bei der Auswahl Beschreibungen der einzelnen verborgenen Objekte angezeigt.

So erstellen Sie eine Auswahlgruppe
1

Auswahlgruppe enthalten sein sollen.
2 Dricken Sie die Strg-Taste und eine Ziffer von 0 bis 9.

Die gedruckte Ziffer wird der neuen Auswahlgruppe zugeordnet.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Alle Objekte in einer Auswahlgruppe auswahlen
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:
Alle Objekte einer Auswahlgruppe auswéhlen und vergroBern Dricken Sie die Ziffer der Auswahlgruppe zweimal.

Einer Auswahlgruppe ein Objekt hinzufligen Wahlen Sie das Objekt aus und driicken Sie die Alt-Taste sowie die
Ziffer der gewiinschten Auswahlgruppe.

So heben Sie die Auswahl von Objekten auf

Aktion Vorgehensweise

Auswahl aller Objekte aufheben Wahlen Sie das Hilfsmittel Auswahl k und klicken Sie

anschlieBend auf eine leere Stelle im Zeichenfenster.

Auswahl eines einzelnen Objekts unter mehreren ausgewahlten Halten Sie die Umschalttaste gedrickt, klicken Sie auf das
Objekten aufheben Hilfsmittel Auswahl \ und anschlieBend auf das Objekt.

So andern Sie, wie ungefiillte Objekte ausgewahlt werden

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen.

2 Klicken Sie in der Kategorienliste Arbeitsbereich auf Hilfsmittelpalette P Hilfsmittel Auswahl.
3 Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen Alle Objekte als gefullt betrachten.

Durch Aktivieren des Kontrollkastchens kénnen Sie ungefillte Objekte auswéhlen, indem Sie auf deren Umriss oder den Bereich klicken,
der vom Umriss eingeschlossen wird. Durch Deaktivieren des Kontrollkdstchens kdnnen Sie ungefillte Objekte nur auswéhlen, indem Sie
auf deren Umriss klicken.
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Bei Verwendung des Hilfsmittels Auswahl kénnen Sie auch auf die Schaltfliche Alle Objekte als gefullt betrachten in der
Eigenschaftsleiste klicken, wenn keine Objekte ausgewahlt sind.

Objekte andern
Sie kénnen das Aussehen von Objekten im Zeichenfenster mit den folgenden Anderungsverfahren dndern:

Anderung Beispiel

GroBe andern: Hiermit andern Sie die Breite und Hohe eines
Objekts.
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Anderung Beispiel

Skalieren:Hiermit andern Sie die GroBe eines Objekts auf einen
bestimmten Prozentwert der OriginalgroBe.

1300 | %
1300 | %

Neigen: Mit dieser Option kénnen Sie ein Objekt auf eine Seite
neigen.

Dehnen: Hiermit kdnnen Sie die Breite und Hohe eines Objekts
unverhaltnismaBig andern.

Drehen: Mit dieser Option kdnnen Sie ein Objekt um seine
Mittelachse oder um einen Punkt relativ zu seiner Position drehen.

Spiegeln: Hiermit erstellen Sie ein horizontales oder vertikales
Spiegelbild eines Objekts.
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Objekte interaktiv andern

Sie kénnen ein Objekt mithilfe der Maus und des Hilfsmittels Auswahl interaktiv andern. Dies ist die schnellste Methode, allerdings wird sie
nicht empfohlen, wenn Sie prazise Anderungen vornehmen méchten.

Weitere Méglichkeiten fur Objektdnderungen

Sie kdnnen Objekte auf folgende Weise andern:
* Wenn Sie Wert auf Prazision legen, kénnen Sie ein Objekt mit dem Hilfsmittel Auswahl markieren und die Einstellungen tber die
Eigenschaftsleiste anpassen. Sie kdnnen beispielsweise einen genauen Drehwinkel eingeben oder die GréBe des Objekts vorgeben.

* Mit dem Andockfenster Anderungen kénnen Sie prazise Ar_]_derungen an Objekten vornehmen und diese auf ein automatisch erstelltes
Duplikat Ubertragen. So kénnen Sie mit den verschiedenen Anderungsoptionen experimentieren, ohne das Ausgangsobjekt zu verandern.

Sie kénnen das Andockfenster Anderung aufrufen, indem Sie auf Objekt » Anderungen klicken und dann einen Befehl auswahlen.
 Uber die Symbolleiste Anderung kénnen Sie auch prézise Anderungen an Objekten vornehmen. Sie kénnen die Symbolleiste Anderung
anzeigen, indem Sie auf Fenster P Symbolleisten » Anderung klicken.

Bei allen genannten Methoden kénnen die Anderungen einem einzelnen Objekt oder mehreren Objekten gleichzeitig zugewiesen werden.
Anderungen zuriicknehmen und wiederherstellen

Alle vorgenommenen Anderungen kénnen jederzeit zuriickgenommen werden.

Weitere Informationen zum Thema ...finden Sie unter:

GroBe andern und skalieren ,Objekte in der GroBe dndern und skalieren " auf Seite 267
Neigen und dehnen ,Objekte neigen und dehnen ” auf Seite 185

Drehen und spiegeln ,Objekte drehen und spiegeln " auf Seite 269

So kénnen Sie Objekte interaktiv andern

1 Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl ein Objekt aus.

Daraufhin wird der Begrenzungsrahmen des Objekts angezeigt. Im Begrenzungsrahmen kénnen Sie zwischen acht
Auswahlbearbeitungspunkten wahlen, mit denen Sie das Objekt dehnen, spiegeln oder die GréBe dndern kénnen. Bei erneutem Klicken
auf das Objekt werden weitere Bearbeitungspunkte angezeigt. Mit diesen kénnen Sie das Objekt drehen oder neigen.

Typen von Bearbeitungspunkten: Auswahl (1), Drehung (2) und Neigung (3)

2 Fihren Sie eine der folgenden Aufgaben durch:

Aktion Vorgehensweise

GroBe oder Skalierung eines Objekts andern Ziehen Sie einen der Auswahlbearbeitungspunkte an den Ecken.
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Aktion Vorgehensweise

Ein Objekt dehnen Ziehen Sie einen der mittleren Auswahlbearbeitungspunkte.

Ein Objekt neigen Klicken Sie auf das Objekt, um die Neigungsbearbeitungspunkte
anzuzeigen.Dann kdnnen Sie einen der Punkte ziehen.

Ein Objekt drehen Klicken Sie auf das Objekt, um die Drehbearbeitungspunkte
anzuzeigen.Dann kdnnen Sie einen der Punkte ziehen.

Ein Objekt spiegeln Halten Sie die Strg-Taste gedrlckt und ziehen Sie einen der
Auswahlbearbeitungspunkte auf die gegentiberliegende Seite des
Objekts.
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Wenn Sie die Originalobjekte unverandert belassen und die Anderungen auf Kopien anwenden méchten, die erstellt werden, geben
Sie im Feld Kopien im Andockfenster Anderung eine Zahl ein.

So kénnen Sie alle Anderungen an einem Objekt zuriicknehmen
1 Waéhlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Objekt » Anderungen » Anderungen zuriicknehmen.
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Sie kédnnen den Befehl Anderungen zuriicknehmen riickgidngig machen, indem Sie auf Bearbeiten » Riickgangig:Anderungen
zurticknehmen klicken.

Objekte kopieren, duplizieren und I6schen
CorelDRAW bietet mehrere Moglichkeiten zum Kopieren von Objekten. Objekte, die Sie nicht mehr benétigen, kénnen Sie I6schen.

Ausschneiden, kopieren und einfligen

Sie kénnen ein Objekt ausschneiden bzw. kopieren, um es dann Gber die Zwischenablage in eine Zeichnung oder in eine andere Anwendung
einzufligen. Durch Ausschneiden entfernen Sie ein Objekt aus der Zeichnung und verschieben es in die Zwischenablage. Durch Kopieren wird
ein Objekt in der Zwischenablage abgelegt, das Original bleibt jedoch in der Zeichnung erhalten.

Duplizieren

Beim Duplizieren eines Objekts wird eine Kopie des Objekts direkt in die Zeichnung eingefiigt. Dies geschieht ohne Umweg Uber die
Zwischenablage. Das Duplizieren nimmt weniger Zeit in Anspruch als das Kopieren und Einfligen. Beim Duplizieren eines Objekts kdnnen Sie
zudem die Entfernung zwischen dem Duplikat und dem Originalobjekt auf der X- und Y-Achse angeben. Dieser Wert wird haufig als Abstand
bezeichnet.
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Absrand duplizieren

Sie kénnen das Duplikat eines Objekts dndern (z.B. drehen, neigen oder skalieren), ohne dass dies Auswirkungen auf das Ausgangsobjekt
hat. Wenn Sie letztendlich doch das Ausgangsobjekt behalten mochten, kénnen Sie das Duplikat 16schen.

Objekte an eine bestimmte Position kopieren

Sie kbnnen mehrere Kopien eines Objekts gleichzeitig erstellen und dabei die jeweilige Position angeben, ohne die Zwischenablage
verwenden zu muUssen. So besteht beispielsweise die Moglichkeit, Objektkopien horizontal (links oder rechts des Ausgangsobjekts) oder
vertikal (Gber oder unter dem Ausgangsobjekt) zu verteilen. Sie kdnnen den Abstand zwischen den Objektkopien angeben oder den Versatz
festlegen, mit dem die Objektkopien relativ zueinander erstellt werden.

Objekte schnell kopieren

Es gibt weitere Methoden zum schnellen Kopieren von Objekten ohne Verwendung der Zwischenablage: Verwenden Sie beispielsweise das
Pluszeichen (+) auf der Zehnertastatur, um eine Objektkopie Gber dem Ausgangsobjekt zu platzieren, oder driicken Sie die Leertaste bzw.
klicken Sie mit der rechten Maustaste, wahrend Sie ein Objekt ziehen, um sofort Kopien zu erstellen.

So schneiden Sie Objekte aus oder kopieren sie

1 Wahlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Bearbeiten und anschlieBend auf eine der folgenden Optionen:
* Ausschneiden

* Kopieren
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Sie kdnnen Objekte auch ausschneiden oder kopieren, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt klicken und anschlieBend
Ausschneiden oder Kopieren wahlen.

So fuigen Sie Objekte in Zeichnungen ein
* Klicken Sie auf Bearbeiten » Einfligen.
/.
C=
Mit dieser Vorgehensweise konnen Sie auch Objekte aus anderen Anwendungen einfligen.

Wenn Sie ein Objekt mit einem nicht unterstltzten Dateiformat einfligen oder Optionen flr das eingefligte Objekt festlegen

mochten, klicken Sie auf Bearbeiten P Inhalte einfligen.» Weitere Informationen zum Einfligen von Objekten aus anderen
Anwendungen finden Sie unter ,Objekte verkntpfen und einbetten” auf Seite 307.

So duplizieren Sie Objekte
1 Waéhlen Sie ein Objekt aus.
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2 Klicken Sie auf Bearbeiten » Duplizieren.

Beim ersten Duplizieren von Objekten wird das Dialogfeld Abstand duplizieren angezeigt. Um den Abstand zwischen dem Duplikat und
dem Ausgangsobjekt anhand der X- und Y-Koordinaten festzulegen, geben Sie Werte in die Felder Horizontaler Abstand und Vertikaler
Abstand ein.

* Ein Abstand von 0 platziert das Duplikat Gber dem Original.
* Positive Abstdnde platzieren das Duplikat Uber dem bzw. rechts vom Original.
* Negative Abstande platzieren das Duplikat unter dem bzw. links vom Original.

=4

Das Duplizieren eines Objekts ist dann empfehlenswert, wenn Sie hinterlegte Schatten erstellen und diese auf Geraten wie
Vinylschneidern oder Plottern schneiden méchten.

)
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Sie kdnnen den Abstand zwischen Duplikaten &ndern. Klicken Sie auf Extras P» Optionen und in der Kategorienliste Dokument auf
Allgemein und geben Sie Werte in die Felder Horizontal und Vertikal ein.

Sie kdnnen ein Objekt auch duplizieren, indem Sie die Tastenkombination Strg+D drlicken.

So erstellen Sie Kopien von Objekten an einer bestimmten Position
1 Wahlen Sie ein Objekt aus.
2 Klicken Sie auf Bearbeiten P Vielfach duplizieren.

3 Geben Sie im Andockfenster Vielfach duplizieren einen Wert im Feld Anzahl der Kopien ein und klicken Sie auf Zuweisen.
Aktion Vorgehensweise

Objektkopien horizontal verteilen Wabhlen Sie im Bereich Vertikale Einstellungen im Listenfeld
Modus den Eintrag Kein Abstand. Wahlen Sie im Bereich
Horizontale Einstellungen im Listenfeld Modus den Eintrag
Abstand zwischen Objekten. Um den Abstand zwischen den
Objektkopien festzulegen, geben Sie einen Wert in das Feld
Entfernung ein. Um die Objektkopien rechts oder links des
Originals zu platzieren, wahlen Sie Rechts bzw. Links im Listenfeld
Richtung.

Objektkopien vertikal verteilen Wabhlen Sie im Bereich Horizontale Einstellungen im Listenfeld
Modus den Eintrag Kein Abstand. Wéhlen Sie im Bereich
Vertikale Einstellungen im Listenfeld Modus den Eintrag Abstand
zwischen Objekten. Um den Abstand zwischen den Objektkopien
festzulegen, geben Sie einen Wert in das Feld Entfernung ein. Um
die Objektkopien ober- oder unterhalb des Originals zu platzieren,
wahlen Sie im Listenfeld Richtung die OptionOben bzw. Unten
aus.

Alle Kopien eines Objekts um eine bestimmte Entfernung versetzen ~ Wahlen Sie in den Bereichen Horizontale Einstellungen und
Vertikale Einstellungen im jeweiligen Listenfeld Modus die Option
Abstand und geben Sie Werte in die Felder Entfernung ein.
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Mehrere Kopien eines Objekts werden um eine bestimmte Entfernung versetzt.
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Auf das Andockfenster Vielfach duplizieren kénnen Sie auch mit der Tastenkombination Strg + Umschalt + D zugreifen.

So kdénnen Sie schnell Objektkopien erstellen
T Wahlen Sie mit dem Hilfsmittel Auswahl \ ein Objekt aus.

2 Driicken Sie beim Verschieben, Drehen oder Andern des Objekts die Leertaste.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Dartiber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:Objektkopie tiber dem Driicken Sie das Pluszeichen (+) auf der Zehnertastatur.
Original platzieren

Eine einzelne Kopie mithilfe der Maus oder des Stifts erstellen Klicken Sie beim Verschieben, Drehen oder Andern des Objekts mit
der rechten Maustaste und lassen Sie dann beide Maustasten los.

So bearbeiten Sie das Duplikat eines Objekts

Wahlen Sie ein Objekt aus.

Klicken Sie auf Objekt » Anderungen und anschlieBend auf den gewiinschten Befehl.
Wahlen Sie im Andockfenster Anderung die gewiinschten Einstellungen.

Geben Sie im Feld Kopien die Zahl 1 ein.

u b W N

Klicken Sie auf Zuweisen.

2
N
N

u)

Wihlen Sie ein Objekt aus und klicken Sie auf Objekt » Anderungen » Anderungen zuriicknehmen.

So l6schen Sie Objekte
1 Waéhlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Bearbeiten P Loschen.
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Zum Zurlckholen eines geléschten Objekts verwenden Sie den Befehl Rickgédngig. Weitere Informationen finden Sie unter ,, Aktionen
rlickgdngig machen, wiederherstellen und wiederholen” auf Seite 51.

2
<

Sie kdnnen ein Objekt auch I6schen, indem Sie es auswahlen und dann die Entf-Taste driicken.

Objekte aus eingeschlossenen Bereichen erstellen

Sie kdnnen Objekte aus Bereichen erstellen, die von anderen Objekten umschlossen sind. Wenn Sie beispielsweise eine Freihandlinie
zeichnen, die sich selbst schneidet und dadurch Schleifen bildet, kdnnen Sie aus dem Inneren der Schleife ein Objekt erstellen. Sie kdnnen ein
Objekt in der Form eines Bereichs erstellen, wenn dieser vollstdndig umschlossen ist. Hierbei spielt es keine Rolle, wie viele Formen und Linien
an den Bereich angrenzen.

Weitere Informationen zum Erstellen von Objekten aus eingeschlossenen Bereichen finden Sie unter ,,,Bereichen Fillungen zuweisen” auf
Seite 58.” auf Seite 352.

Das Hilfsmittel Intelligente Fullung wird verwendet, um die aus den beiden spiralférmigen Objekten (links) entstandenen
Bereiche zu umschlieBen, damit aus den umschlossenen Bereichen neue Objekte entstehen kénnen. Im diesem Beispiel
werden die urspringlichen spiralenférmigen Objekte geléscht (rechts) und die neu erstellten Objekte bleiben zurtick.

Begrenzungslinie um ausgewahlte Objekte ziehen

Sie kénnen um ausgewahlte Objekte auf einer Ebene automatisch eine Strecke als Begrenzungslinie ziehen. Diese Begrenzungslinie kann
verschiedenen Zwecken dienen, beispielsweise der Erzeugung von Keylines oder Schnittlinien.

Die Begrenzungslinie wird durch eine geschlossene Strecke erzeugt, die der Form der ausgewéhlten Objekte folgt. Dem auf diese Weise
entstandenen Objekt konnen die Standardfillungs- und -umrisseigenschaften zugewiesen werden.

Sie kénnen um ausgewéhlte Objekte eine Begrenzungslinie ziehen (links). Die Begrenzungslinie erstellt das
neue Objekt (Mitte) und kann als Schnittlinie oder Keyline fur das fertige Logo verwendet werden (rechts).
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So ziehen Sie eine Begrenzungslinie um ausgewahlte Objekte

1 Wahlen Sie die Objekte aus, um die eine Begrenzungslinie gezogen werden soll.

2 Klicken Sie auf Objekt P Formen P Begrenzung.
(Im klassischen Arbeitsbereich befindet sich dieser Befehl im Meni Anordnen.)

Objektkoordinaten zum Zeichnen und Bearbeiten von Objekten verwenden

Mithilfe des Andockfensters Objektkoordinaten kénnen Sie prazise Formen und Linien zeichnen und bearbeiten. Die Livevorschau im
Zeichenfenster ermoglicht es Ihnen, den Effekt Ihrer Anpassungen zu Gberprifen.

Sie kénnen Koordinatenwerte eingeben, um die genaue Position, die Abmessungen sowie den Drehwinkel eines Objekts festzulegen. Sie
kénnen Objektattribute auch interaktiv festlegen, indem Sie sie in das Zeichenfenster ziehen.

Rechtecke und Quadrate zeichnen

Um ein Rechteck préazise zu zeichnen, kénnen Sie einen Ursprungspunkt angeben — einen der neun Punkte im Rechteck (vier Eckpunkte,
vier Mittelpunkte und ein Zentrum). Wenn Sie das Rechteck drehen, dient der Ursprungspunkt als Drehmittelpunkt. Sie kénnen auch den
Drehwinkel sowie die Breite und Hohe eines Rechtecks angeben.

Wenn der Drehwinkel 0 betragt, kdnnen Sie die Position der unteren linken und der oberen rechten Ecke des Rechtecks angeben.
Um ein Quadrat zu zeichnen, kénnen Sie den Ursprungspunkt sowie die Seitenldnge und einen Drehwinkel angeben.

[ =

Links: Der Urspungspunkt eines Rechtecks wird in der Livevorschau als blauer Knoten angezeigt. Sie
kénnen das Zentrum oder einen beliebigen Eck- oder Mittelpunkt als Ursprungspunkt auswéhlen.

Ellipsen und Kreise zeichnen

Um eine Ellipse prazise zu zeichnen, kénnen Sie einen Ursprungspunkt angeben — einen der neun Punkte im Begrenzungsrahmen, der um
die Ellipse gezeichnet werden kann. Der Ursprungspunkt dient als Drehmittelpunkt.

Sie kdnnen auch den Durchmesser der Ellipse angeben, also die Breite und Hohe des Begrenzungsrahmens, sowie den Drehwinkel. Wenn
der Drehwinkel 0 betragt, kdnnen Sie die genaue Position der unteren linken und der oberen rechten Ecke des Begrenzungsrahmens um die
Ellipse angeben.

Um einen Kreis zu zeichnen, kdnnen Sie den Ursprungspunkt, Durchmesser und Drehwinkel angeben.
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Sie kénnen die Breite und Hohe des Begrenzungsrahmens angeben, der um die Ellipse gezeichnet werden kann.

Polygone zeichnen

Um ein Polygon zu zeichnen, kdnnen Sie die Anzahl der Seiten, den Drehwinkel oder den Mittelpunkt und den Durchmesser der
Begrenzungsellipse angeben, die um das Polygon gezeichnet werden kann. Der Mittelpunkt der Begrenzungsellipse, also der Mittelpunkt des
Polygons, dient als Drehmittelpunkt.

Sie kdnnen auch regelméaBige Polygone prazise zeichnen. Alle Seiten eines regelmaBigen Polygons weisen dieselbe Lange auf. Sie kdnnen
die Seitenlange und den Drehwinkel oder den Mittelpunkt und den Durchmesser des Begrenzungskreises angeben, der um das regelmaBige
Polygon gezeichnet werden kann.

Sie kénnen den Durchmesser der Begrenzungsellipse angeben, die um das Polygon gezeichnet werden kann.

Linien zeichnen

Eine gerade Linie kénnen Sie auf zweierlei Weise zeichnen. Entweder geben Sie den Anfangs- und Endpunkt der Linie an, oder Sie geben den
Anfangspunkt und die Lange der Linie sowie den Drehwinkel an.

Komplexe Linien erstellen Sie, indem Sie die Koordinaten mehrerer Punkte angeben. Sie kdnnen Punkte I6schen und Sie kdnnen die
Koordinaten bestehender Punkte bearbeiten. Nach dem Hinzufugen aller gewiinschten Punkte kdnnen Sie die die gekrimmte Linie schlieBen,
indem Sie den Anfangspunkt mit dem Endpunkt verbinden.
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Gerade Linien und Mehrpunkt-Linien

Vorhandene Objekte andern

Uber das Andockfenster Objektkoordinaten kénnen Sie vorhandene Objekte prézise 4ndern. Beachten Sie, dass Sie ein vorhandenes Objekt,
das Sie &ndern, durch ein neues Objekt ersetzt wird. Entsprechend gehen die folgenden Anderungen und Effekte verloren, die auf das
Originalobjekt angewendet wurden: Hulleneffekte, Drehungen und Neigungseffekte. Darlber hinaus gehen auch sémtliche zuvor an den
Knoten eines Polygons vorgenommenen Anderungen verloren.

So zeichnen oder andern Sie Rechtecke mithilfe von Objektkoordinaten

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objektkoordinaten.
Wenn Sie ein vorhandenes Rechteck &ndern mochten, wéahlen Sie das Rechteck aus.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Rechteck |:|

3 Sie kénnen folgende Anpassungen vornehmen:
* Klicken Sie zum Festlegen des Ursprungspunkts des Rechtecks auf einen Punkt im Bereich Ursprung.
* Um die genaue Position des Ursprungspunkts festzulegen, geben Sie die Werte in die Felder X und Y ein.
* Um die Breite und die Hohe des Rechtecks festzulegen, geben Sie die Werte in die Felder fir die ObjektgréBe ein.

* Wenn Sie die nur Breite oder die Hohe des Rechtecks angeben mochten, die anderen Abmessungen jedoch automatisch angepasst
werden sollen, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Proportional.

* Um das Rechteck in einem bestimmten Winkel zu drehen, geben Sie einen Wert in das Feld Drehwinkel ein. Der Ursprungspunkt des
Rechtecks dient als Drehmittelpunkt.

4  Klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:
* Objekt erstellen: Fugt ein neues Rechteck zum Zeichenfenster hinzu.
* Objekt ersetzen: Ersetzt das ausgewdhlte Rechteck durch ein neues Rechteck.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen ein Rechteck zeichnen, indem Sie die genaue Position Geben Sie im Bereich Begrenzungsrahmen Werte in die Felder X
der oberen linken und der unteren rechten Ecke festlegen. und Y ein.

Mit dem ersten Felderpaar wird die Position der unteren linken Ecke
bestimmt. Mit dem zweiten Felderpaar wird die Position der oberen
rechten Ecke bestimmt.

Diese Methode kann nur angewendet werden, wenn keine
Drehung erfolgt ist.

Sie kénnen die untere linke und die obere rechte Ecke eines Klicken Sie im Bereich Begrenzungsrahmen auf die Schaltflache
Rechtecks direkt im Zeichenfenster festlegen. Linke untere Ecke interaktiv festlegen oder Rechte obere
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen den Ursprungspunkt direkt im Zeichenfenster festlegen.

Sie kdnnen die Abmessungen des Rechtecks direkt im
Zeichenfenster eingeben.

Sie kdnnen den Drehwinkel direkt im Zeichenfenster festlegen.

Ecke interaktiv festlegen @‘, und klicken Sie dann in das

Zeichenfenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ursprungspunkt interaktiv
festlegen (.D> und klicken Sie dann in das Zeichenfenster.

Klicken Sie auf eine der Schaltflaichen BemaBungen interaktiv

festlegen E und ziehen Sie im Zeichenfenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel interaktiv festlegen l@'

und ziehen Sie im Zeichenfenster.

So zeichnen oder andern Sie Quadrate mithilfe von Objektkoordinaten

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objektkoordinaten.

Wenn Sie ein vorhandenes Quadrat ersetzen mochten, wéahlen Sie das Quadrat aus.

Klicken Sie unten auf der Schaltflache Rechteck auf den Pfeil, und

3 Sie konnen folgende Anpassungen vornehmen:

klicken Sie dann auf die Schaltflache Quadrat |:|

* Klicken Sie zum Festlegen des Ursprungspunkts des Quadrats auf einen Punkt im Bereich Ursprung.

* Um die genaue Position des Ursprungspunkts festzulegen, geben Sie die Werte in die Felder X und Y ein.

* Um die Lange einer Seite festzulegen, geben Sie einen Wert in das Feld ObjektgroBe ein.

* Um das Quadrat in einem bestimmten Winkel zu drehen, geben Sie einen Wert in das Feld Drehwinkel ein. Der Ursprungspunkt des

Rechtecks dient als Drehmittelpunkt.
Klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:

* Objekt erstellen: Fligt ein neues Quadrat zum Zeichenfenster hinzu.

* Objekt ersetzen: Ersetzt das ausgewéhlte Quadrat durch ein neues Quadrat.

Darlber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen den Ursprungspunkt direkt im Zeichenfenster festlegen.

Sie kénnen die Seitenldnge des Quadrats direkt im Zeichenfenster
eingeben.

Sie kénnen den Drehwinkel direkt im Zeichenfenster festlegen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ursprungspunkt interaktiv
festlegen (.D> und klicken Sie dann in das Zeichenfenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache BemaBungen interaktiv festlegen

E und ziehen Sie im Zeichenfenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel interaktiv festlegen I@I

und ziehen Sie im Zeichenfenster.

So zeichnen oder andern Sie Ellipsen mithilfe von Objektkoordinaten

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objektkoordinaten.

Wenn Sie eine vorhandene Ellipse dndern méchten, wéhlen Sie die Ellipse aus.

242 | CorelDRAW 2017 Benutzerhandbuch



2 Klicken Sie auf die Schaltflache Ellipse O

3 Sie kénnen folgende Anpassungen vornehmen:

* Klicken Sie zum Festlegen des Ursprungspunkts der Ellipse auf einen Punkt im Bereich Ursprung.

* Um die genaue Position des Ursprungspunkts festzulegen, geben Sie die Werte in die Felder X und Y ein.

* Um die Breite und die Hohe der Ellipse festzulegen, geben Sie die Werte in die Felder fur die ObjektgréBe ein.

* Wenn Sie nur einen Durchmesser angeben mochten, der andere Durchmesser jedoch automatisch angepasst werden soll, aktivieren Sie

das Kontrollkdstchen Proportional.

* Um die Ellipse in einem bestimmten Winkel zu drehen, geben Sie einen Wert in das Feld Drehwinkel ein. Der Ursprungspunkt der

Ellipse dient als Drehmittelpunkt.
4 Klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:

* Objekt erstellen: Flugt eine neue Ellipse zum Zeichenfenster hinzu.

* Objekt ersetzen: Ersetzt die ausgewahlte Ellipse durch eine neue Ellipse.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen eine Ellipse zeichnen, indem Sie die genaue
Position der oberen linken und der unteren rechten Ecke des
Begrenzungsrahmens um die Ellipse festlegen.

Sie kdnnen die untere linke und die obere rechte Ecke des
Begrenzungsrahmens fir eine Ellipse direkt im Zeichenfenster
festlegen.

Sie kénnen den Ursprungspunkt direkt im Zeichenfenster festlegen.

Sie kénnen die Abmessungen der Ellipse direkt im Zeichenfenster
eingeben.

Sie kénnen den Drehwinkel direkt im Zeichenfenster festlegen.

Geben Sie im Bereich Begrenzungsrahmen Werte in die Felder X
und Y ein.

Mit dem ersten Felderpaar wird die Position der unteren linken Ecke
des Begrenzungsrahmens bestimmt. Mit dem zweiten Felderpaar
wird die Position der oberen rechten Ecke des Begrenzungsrahmens
bestimmt.

Diese Methode kann nur angewendet werden, wenn keine
Drehung erfolgt ist.

Klicken Sie im Bereich Begrenzungsrahmen auf die Schaltflache
Linke untere Ecke interaktiv festlegen oder Rechte obere

Ecke interaktiv festlegen G.)‘, und klicken Sie dann in das

Zeichenfenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ursprungspunkt interaktiv
festlegen G.)> und klicken Sie dann in das Zeichenfenster.

Klicken Sie auf eine der Schaltflachen Durchmesser interaktiv

festlegen E und ziehen Sie im Zeichenfenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel interaktiv festlegen I@I

und ziehen Sie im Zeichenfenster.

So zeichnen oder andern Sie Kreise mithilfe von Objektkoordinaten

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster » Objektkoordinaten.

Wenn Sie eines vorhandenen Kreises ersetzen mdchten, wahlen Sie den Kreis aus.

3 Sie kénnen folgende Anpassungen vornehmen:

Klicken Sie zuerst auf den Pfeil unter der Schaltflache Ellipse und dann auf die Schaltflache Kreis O
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* Klicken Sie zum Festlegen des Ursprungspunkts des Quadrats auf einen Punkt im Bereich Ursprung.
* Um die genaue Position des Ursprungspunkts festzulegen, geben Sie die Werte in die Felder X und Y ein.
* Um den Durchmesser eines Kreises festzulegen, geben Sie einen Wert in das Feld ObjektgroBe ein.

* Um den Kreis in einem bestimmten Winkel zu drehen, geben Sie einen Wert in das Feld Drehwinkel ein. Der Ursprungspunkt des
Kreises dient als Drehmittelpunkt.

4  Klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:
* Objekt erstellen: Fligt einen neuen Kreis zum Zeichenfenster hinzu.
* Objekt ersetzen: Ersetzt den ausgewahlten Kreis durch einen neuen Kreis.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen den Ursprungspunkt direkt im Zeichenfenster festlegen.  Klicken Sie auf die Schaltflache Ursprungspunkt interaktiv
festlegen G.)> und klicken Sie dann in das Zeichenfenster.

Sie kénnen den Durchmesser des Kreises direkt im Zeichenfenster Klicken Sie auf die Schaltflache Durchmesser interaktiv festlegen

eingeben. L und ziehen Sie im Zeichenfenster.

Sie kdnnen den Drehwinkel direkt im Zeichenfenster festlegen. Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel interaktiv festlegen ﬁ'

und ziehen Sie im Zeichenfenster.

So zeichnen oder andern Sie Polygone mithilfe von Objektkoordinaten

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objektkoordinaten.
Wenn Sie ein vorhandenes Polygon dandern méchten, wéhlen Sie das Polygon aus.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Polygon O

3 Geben Sie im Bereich ObjektgroBe einen Wert im Feld Punkte oder Seiten ein.
Sie kdnnen folgende Anpassungen vornehmen:
* Um das Polygon in einem bestimmten Winkel zu drehen, geben Sie einen Wert in das Feld Drehwinkel ein.

* Um den Mittelpunkt des Polygons festzulegen, geben Sie die Werte in die Felder X und Y im Bereich Begrenzungsellipse ein. Der
Mittelpunkt des Polygons ist der Mittelpunkt der Begrenzungsellipse, die um das Polygon gezeichnet werden kann. Der Mittelpunkt
des Polygons dient als Drehmittelpunkt.

* Um den Durchmesser der Begrenzungsellipse um das Polygon festzulegen, geben Sie die Werte in die Felder fur die ObjektgroBe im
Bereich Begrenzungsellipse ein.

* Wenn Sie nur einen Durchmesser angeben méchten, der andere Durchmesser jedoch automatisch angepasst werden soll, aktivieren Sie
das Kontrollkdstchen Proportional.

5 Klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:
* Objekt erstellen: Fligt ein neues Polygon zum Zeichenfenster hinzu.
* Objekt ersetzen: Ersetzt das ausgewahlte Polygon durch ein neues Polygon.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie konnen den Drehwinkel direkt im Zeichenfenster festlegen. Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel interaktiv festlegen I@I

und ziehen Sie im Zeichenfenster.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen den Mittelpunkt des Polygons direkt im Zeichenfenster
festlegen.

Sie kénnen den Durchmesser der Begrenzungsellipse direkt im
Zeichenfenster eingeben.

Klicken Sie auf die Schaltflache Mittelpunkt des Polygons
interaktiv festlegen G.)> und klicken Sie dann in das

Zeichenfenster.

Klicken Sie auf eine der Schaltflaichen Durchmesser interaktiv

festlegen E und ziehen Sie im Zeichenfenster.

So zeichnen oder andern Sie regelmaBige Polygone mithilfe von Objektkoordinaten

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objektkoordinaten.

Wenn Sie ein vorhandenes Polygon dndern méchten, wéhlen Sie das Polygon aus.

Klicken Sie unten auf der Schaltflache Polygon auf den Pfeil, und klicken Sie dann auf die Schaltflache RegelméaBiges Polygon O

3 Geben Sie im Bereich ObjektgréBe einen Wert im Feld Punkte oder Seiten ein.

Geben Sie in das Feld Seitenldnge einen Wert ein.

5 Sie konnen folgende Anpassungen vornehmen:

* Um das Polygon in einem bestimmten Winkel zu drehen, geben Sie einen Wert in das Feld Drehwinkel ein.

* Um den Mittelpunkt des Polygons festzulegen, geben Sie die Werte in die Felder X und Y im Bereich Begrenzungskreis ein.

* Um den Durchmesser eines Begrenzungskreises um das Polygon festzulegen, geben Sie einen Wert in das Feld ObjektgréBe ein.

6 Klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:

* Objekt erstellen: Fligt ein neues Polygon zum Zeichenfenster hinzu.

* Objekt ersetzen: Ersetzt das ausgewahlte Polygon durch ein neues Polygon.

Daruber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen die Seitenlédnge direkt im Zeichenfenster festlegen.

Sie kénnen den Drehwinkel direkt im Zeichenfenster festlegen.

Sie kdnnen den Mittelpunkt des Polygons direkt im Zeichenfenster
festlegen.

Sie kénnen den Durchmesser des Begrenzungskreises direkt im
Zeichenfenster eingeben.

Klicken Sie auf die Schaltflache BemaBungen interaktiv festlegen

E und ziehen Sie im Zeichenfenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Winkel interaktiv festlegen I@I

und ziehen Sie im Zeichenfenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Mittelpunkt des Polygons
interaktiv festlegen (.D> und klicken Sie dann in das

Zeichenfenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Durchmesser interaktiv festlegen

E und ziehen Sie im Zeichenfenster.

So zeichnen oder andern Sie eine gerade Linie mithilfe von Objektkoordinaten

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objektkoordinaten.

Wenn Sie eine vorhandene Linie andern mochten, wahlen Sie die Linie aus.
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2 Klicken Sie auf die Schaltflache 2-Punkt-Linie /

3 Um den Anfangs- und Endpunkt entlang der X- und Y-Lineale festzulegen, geben Sie die Felder X und Y im Bereich Punkt ein.

In der Livevorschau wird der Anfangspunkt hervorgehoben.

4  Klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:

* Objekt erstellen: Flugt eine neue Linie zum Zeichenfenster hinzu.

* Objekt ersetzen: Ersetzt die ausgewahlte Linie durch eine neue Linie.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen eine gerade Linie zeichnen, indem Sie den
Anfangspunkt und die Lange der Linie sowie den Drehwinkel
angeben.

Sie kénnen den Anfangs- und Endpunkt einer Linie direkt im
Zeichenfenster festlegen.

Sie kénnen die Lange der Linie direkt im Zeichenfenster festlegen.

Sie kdnnen den Drehwinkel direkt im Zeichenfenster festlegen.

Geben Sie im Bereich Punkt die Werte in die Felder X und Y flr den
Anfangspunkt ein. Geben Sie im Bereich ObjektgroBe einen Wert
in das Feld Linienlange ein. Geben Sie anschlieBend einen Wert in
das Feld Drehwinkel ein.

Klicken Sie im Bereich Punkt auf eine der Schaltflachen
Punkt interaktiv festlegen @‘, und klicken Sie dann in das

Zeichenfenster.

Klicken Sie Bereich fur die ObjektgréoBe auf die Schaltflache
Linienldnge interaktiv festlegen E und ziehen Sie im

Zeichenfenster.

Klicken Sie Bereich fur die ObjektgroBe auf die Schaltflache Winkel
interaktiv festlegen I@ und ziehen Sie im Zeichenfenster.

So zeichnen oder andern Sie eine Mehrpunkt-Linie mithilfe von Objektkoordinaten

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster » Objektkoordinaten.

Wenn Sie eine vorhandene Linie durch eine neue Linie ersetzen mdchten, wéhlen Sie die betreffende Linie aus.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Mehrpunkt-Linie f'f

3 Klicken Sie unten im Andockfenster Objektkoordinaten auf die Schaltflache Punkt hinzufigen.

Sie kdnnen wahlweise die folgenden Anpassungen vornehmen:

* Um den Anfangs- und Endpunkt entlang der X- und Y-Lineale festzulegen, geben Sie Werte in die Felder X und Y ein.

* Klicken Sie zum Hinzufligen eines weiteren Punkts auf die Schaltflache Punkt hinzufiigen und geben Sie Werte in die Felder X

und Y ein.

5 Nachdem Sie alle gewlnschten Punkte festgelegt haben, klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Objekt erstellen: Fugt eine neue Linie zum Zeichenfenster hinzu.

* Objekt ersetzen: Ersetzt die ausgewahlte Linie durch eine neue Linie.

Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Sie kénnen die Position einen Punkts direkt im Zeichenfenster
eingeben.
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Darliber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Punkte [6schen

Klicken Sie auf im Andockfenster Objektkoordinaten auf einen
e

Punkt und anschlieBend auf die Schaltflache Punkt [6schen

Anfangspunkt mit Endpunkt einer Linie verbinden Klicken Sie auf die Schaltflache Kurve autom. schlieBen/

)
A

offnen 1 ‘/.

Mithilfe der folgenden Tastaturbefehle kénnen Sie schnell eine Mehrpunkt-Linie erstellen:

Klicken Sie zum Hinzufligen eines Punkts in den Bereich Punkt und driicken Sie die Taste Einfg.
Driicken Sie zum Léschen eines ausgewéhlten Punkts die Taste Entf.
Dricken Sie zum Aktivieren des Felds X oder Y eines ausgewahlten Punkts die Taste F2.

Wahlen Sie zum Navigieren durch die X- und Y-Felder der verfligbaren Punkte ein Feld aus und driicken Sie wiederholt auf
die Tabulatortaste.

Wahlen Sie zum Ruckwartsnavigieren durch die X- oder Y-Felder der verfligbaren Punkte ein Feld aus, und driicken Sie
wiederholt auf die Umschalttaste + Tabulatortaste.

Doppelklicken Sie zum Aktivieren der Schaltflache Punkt interaktiv festlegen auf einen Punkt im Andockfenster.

Objekteigenschaften, Anderungen und Effekte kopieren

In CorelDRAW kdnnen Sie Attribute von einem Objekt auf ein anderes kopieren. Sie kénnen Objekteigenschaften wie Umriss-, Fullungs- und
Texteigenschaften kopieren. sowie Anderungen beispielsweise an der GréBe oder Position kopieren. Die einem Objekt zugewiesenen Effekte
kdnnen ebenfalls kopiert werden.

So kopieren Sie Flllungs-, Umriss- und Texteigenschaften von einem Objekt auf ein anderes

T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Attributpipette %
2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf das Flyout-Men( Eigenschaften und aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden
Kontrollkastchen:
* Umriss
* Fullung
* Text
3 Klicken Sie auf das Objekt, dessen Eigenschaften Sie kopieren mochten.
Das Hilfsmittel Attributpipette wechselt automatisch in den Modus Objektattribute zuweisen.
4 Klicken Sie auf das Objekt, dem Sie die kopierten Eigenschaften zuweisen mdchten.
=9

Die in den Flyout-Ments Anderungen und Effekte der Eigenschaftsleiste aktivierten Optionen werden beim Kopieren der
Eigenschaften ebenso zugewiesen.
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Sie kdnnen Fillungs- und/oder Umrisseigenschaften auch kopieren, indem Sie mit der rechten Maustaste mit dem Hilfsmittel
Auswahl \ auf ein Objekt klicken, dieses Objekt auf ein anderes Objekt ziehen, die Maustaste loslassen und dann Fullung hierher

kopieren, Umriss hierher kopieren oder Alle Eigenschaften kopieren auswahlen.

So kopieren Sie GroBe, Position und Drehung von einem Objekt auf ein anderes
T Kiicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Attributpipette %
2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf das Flyout-Meni Anderungen und aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden
Kontrollkastchen:
* GroBe
* Drehung
* Position
3 Klicken Sie auf das Objekt, dessen Anderungen Sie kopieren méchten.
Das Hilfsmittel Attributpipette wechselt automatisch in den Modus Objektattribute zuweisen.
4 Klicken Sie auf das Objekt, dem Sie die kopierten Anderungen zuweisen méchten.

=4

Die in den Flyout-Menus Eigenschaften und Effekte der Eigenschaftsleiste aktivierten Optionen werden beim Kopieren der
Eigenschaften ebenso zugewiesen.

So kopieren Sie Effekte von einem Objekt auf ein anderes
T Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Attributpipette %

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf das Flyout-MenU Effekte und aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden Kontrollkastchen:
* Perspektive
* Halle
+ Uberblendung
* Extrudieren
* Kontur
* Linse
* PowerClip
* Hinterlegter Schatten
* Verzerrung
3 Klicken Sie auf das Objekt, dessen Effekte Sie kopieren mochten.
Das Hilfsmittel Attributpipette wechselt automatisch in den Modus Objektattribute zuweisen.
4 Klicken Sie auf das Objekt, dem Sie die kopierten Effekte zuweisen mochten.
=

Die in den Flyout-MenUs Eigenschaften und Anderungen der Eigenschaftsleiste aktivierten Optionen werden beim Kopieren der
Eigenschaften ebenso zugewiesen.
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Objekte klonen

Wenn Sie ein Objekt klonen, erstellen Sie eine Kopie des Objekts, die mit dem Original verkniipft ist. Anderungen am Original werden
automatisch auf den Klon (ibertragen. Anderungen, die Sie am Klon vornehmen, werden hingegen nicht automatisch in das Original
Ubernommen. Sie kénnen Anderungen am Klon I8schen, indem Sie dieses Objekt auf das Original zuriicksetzen.

Durch Klonen kénnen Sie mehrere Kopien eines Objekts gleichzeitig andern, indem Sie das Original bearbeiten. Diese Anderung ist vor allem
dann nutzlich, wenn Klon und Original sich durch bestimmte Eigenschaften unterscheiden sollen (beispielsweise Fullungs- und Umrissfarbe),
das Original jedoch die anderen Eigenschaften (beispielsweise die Form) vorgeben soll.

Wenn Sie das gleiche Objekt mehrmals in einer Zeichnung verwenden mdéchten, sollten Sie an Stelle von Klonen Symbole in Betracht ziehen,
damit die Datei nicht zu gro3 wird. Weitere Informationen zu Symbolen finden Sie unter , Mit Symbolen arbeiten” auf Seite 297.

@ ® @&

Das Objekt links wurde zweimal geklont. Die Klone erhieften unterschiedliche
Fallungs- und Umrisseigenschaften. Der Klon rechts wurde auBerdem umgeformt.

So klonen Sie Objekte
1 Wahlen Sie ein Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Bearbeiten » Klonen.
Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Original eines Klons auswahlen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Klon und wahlen Sie
Original auswahlen.

Klone eines Originals auswahlen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Original und wéhlen
Sie Klone auswaéhlen.

=

Originale kdnnen mehrfach geklont werden.Klone kénnen jedoch nicht geklont werden.

So stellen Sie das Original eines Klons wieder her
1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen bearbeiteten Klon und wahlen Sie Original wiederherstellen.
2 Aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden Kontrollkastchen:

* Fillung klonen:

* Weist dem Klon die Fullungsattribute des Originals wieder zu.Umriss klonen:

* Weist dem Klon die Umrissattribute des Originals wieder zu. Streckenform klonen:

* Weist dem Klon die Formattribute des Originals wieder zu. Anderungen klonen:

* Bitmap-Farbmaske klonen: Weist dem Klon wieder die Farbeinstellungen des Originals zu.
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Weist dem Klon die Farbeinstellungen des Originals wieder zu.Im Dialogfeld Original wiederherstellen sind nur die Eigenschaften
verfugbar, die den Klon vom Original unterscheiden.

Objekte positionieren

Sie kénnen Objekte positionieren, indem Sie sie mit der Maus an eine andere Stelle verschieben, sie schrittweise mit den Pfeiltasten
verschieben oder ihre horizontalen und vertikalen Koordinaten angeben.

Beim schrittweisen Verschieben wird ein Objekt durch Driicken der Pfeiltasten um eine vorgegebene Entfernung verschoben. Diese
Entfernung wird als ,, Schrittweite” bezeichnet. Sie kdnnen ein Objekt tber die Option Kleinere Schrittweite auch um einen Bruchteil der
Schrittweite verschieben. Oder Sie verschieben das Objekt anhand der Option GréBere Schrittweite um ein Vielfaches der Schrittweite.
StandardmaBig werden Objekte in Schritten von 0,254 cm verschoben. Dieser Wert kann jedoch gedndert werden. Die Werte fur kleinere
bzw. gréBere Schrittweiten kénnen ebenfalls angepasst werden.

Um ein Objekt zu positioni