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CorelDRAW Graphics Suite

CorelDRAW® Graphics Suite ofrece aplicaciones completamente integradas (CorelDRAW®, Corel PHOTO-PAINT™ y Corel® Font Manager) y filtros de conexion
complementarios que abarcan todas las necesidades: desde la ilustracion de vectores hasta el disefio de pagina, pasando por la edicion de fotografias, la
vectorizacion de mapas de bits, los graficos web y la administracion de fuentes.

Espacio de trabajo de CorelDRAW
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Con la pantalla de inicio puede iniciar o abrir un documento de forma rapida, acceder a videos de aprendizaje en linea y a otros recursos de aprendizaje, y dejarse
inspirar por una galeria de obras de arte originales creadas con CorelDRAW Graphics Suite. Ademas, los archivos de descubrimiento pueden ayudarle a empezar
rapidamente en CorelDRAW y Corel PHOTO-PAINT.

Caja de herramientas de CorelDRAW

Muchas de las herramientas de la caja de herramientas de CorelDRAW estan organizadas en menus laterales. Para acceder a ellas, haga clic en la pequefia flecha
situada en la esquina inferior derecha de un botoén. En la siguiente ilustracién se muestra la caja de herramientas y los menus laterales disponibles en el espacio
de trabajo para que pueda encontrar las herramientas facilmente.
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Plantillas

Con el nuevo cuadro de dialogo Nuevo con plantilla (Archivo » Nuevo con
plantilla), puede buscar plantillas modernas para empezar a disefiar
proyectos como logotipos, folletos, fuentes fijas y mucho mas.

Dacument Berings. | [T
o = o Aecommended For You S Al Catagaries
- —_—
e T ] e
BEufin 3 1547 1078

Mhms

Bl bitars . Basd Hostors

WRTEWE W8 Maee

8 1 Bmen
- -] E‘"Iu m“

Do Pestern . Band Rstaua_  Restersnt We_  Restaurant 5
123n M EITIAS0A 100 Whnn

m e E i
Snhienulst  Sushi ManatO  Seitmrest G
BRiESn  MAS:IOmm

Lineas

Las herramientas de dibujo del menu lateral Curva permiten dibujar lineas
curvas y rectas, asi como lineas que contienen tanto segmentos curvos como
rectos. Los segmentos de la linea estan conectados por nodos, que se
representan por medio de pequefios cuadrados.

Las herramientas Mano alzada .. y Polilinea @ permiten dibujar lineas a
mano alzada como si estuviera haciendo esbozos en un cuaderno.

Las herramientas Bézier #~ y Pluma ¢ permiten dibujar lineas segmento a
segmento, colocando cada nodo con precisién y controlando la forma de

cada segmento curvo. La herramienta B-Spline &, permite crear curvas

uniformes con menos nodos que las dibujadas por medio de trayectos a
mano alzada.

/Ny [Ny

La herramienta LiveSketch™ ¢ combina la

sencillez y la velocidad de la realizacion de AN
esbozos a mano alzada con el ajuste

inteligente de trazos y el dibujo vectorial. A ‘
medida que dibuja el esbozo, CorelDRAW

analiza los trazos, los ajusta y los convierte

en curvas Bézier.

Formas

CorelDRAW ofrece una amplia gama de herramientas para dibujar formas.

Rectangulos

Si realiza un movimiento de arrastre en diagonal mediante la herramienta

Rectangulo [], puede dibujar un rectdngulo o un cuadrado (cuando
mantiene presionada la tecla Comando). La herramienta Rectangulo de 3

puntos 31 le permite dibujar rectangulos sesgados rapidamente.
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Elipses
Puede dibujar una elipse si realiza un movimiento de arrastre en diagonal
mediante la herramienta Elipse O. Mantenga presionada la tecla Comando

para restringir la forma a un circulo. La herramienta Elipse de 3 puntos »
permite dibujar elipses sesgadas rapidamente.

O ¢ O

Para dibujar un arco o un sector circular, haga clic en los botones Arco C o

Sector circular & de la barra de propiedades y, a continuacion, realice un
movimiento de arrastre.

Formas complejas

Puede utilizar las herramientas del menu lateral Objeto para dibujar
poligonos, cuadriculas, espirales y dos tipos de estrellas: perfectas y
complejas. Utilice la barra de propiedades para cambiar el nimero de lados
de los poligonos, de puntas de las estrellas, de columnas de las cuadriculas o
de revoluciones de las espirales.

ko

Formas predefinidas

Con la herramienta Formas comunes del menu lateral Objeto, también
puede dibujar formas basicas, flechas, asi como formas de diagramas de flujo,
de orla y de notas. Seleccione una forma preestablecida en la barra de
propiedades y arrastre el tirador con forma de diamante (glifo) con el fin de
modificar la apariencia de ciertas formas.

Har®LID=>

Pinceladas pictoricas

Las pinceladas pictoricas no solo
reproducen la estética de los medios
artisticos tradicionales como la
pintura, los pasteles, los lapices y las
tizas, sino que también incorporan
efectos digitales y pinceles de
particulas inspirados en la fisica. Las
marcas de pincel basadas en pixeles (1)

de los pinceles pictoéricos se controlan
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mediante curvas vectoriales (2), lo que facilita la edicion y manipulacién de
lineas y formas.

by o~ . . . . . . s .
o Para afiadir una pincelada, haga clic en la herramienta Pincel pictérico ,‘

de la caja de herramientas, abra el selector Pincel de la barra de propiedades,
haga clic en un estilo de pincel y arrastre en la ventana de documento. Utilice

los controles Tamafio del pincel 3 y Transparencia del pincel [ de la
barra de propiedades para ajustar el tamafio y la transparencia de la

pincelada. o . -
.7 Para crear un disefio simétrico, seleccione o dibuje una curva o una forma,

& haga clic en Objecto » Simetria » Crear nueva simetria. Afiada mas objetos
y editelos seguin sea necesario. Para afiadir mas lineas de simetria, escriba un

- Para aplicar una pincelada a un objeto, numero en el cuadro Reflejar lineas de la barra de herramientas flotante. Haga

o . . . , . « o7 . ,
> . . . clic en Objeto » Simetria » Fin de edicién de simetria.
haga clic en la herramienta Pincel
pictorico, abra el selector Pincel de la
barra de propiedades y haga clic en un
estilo de pincel. :
‘“; Para modificar el color de una pincelada, selecciénela con la herramienta M
Pincel pictorico, haga clic con control en un color de la paleta de colores 9

predeterminados y, a continuacion, en Establecer color de contorno.

° ° ° / °
Dibujo simétrico
CorelDRAW le permite crear disefios y objetos simétricos en tiempo real.
Puede incluir objetos vectoriales y de mapa de bits en sus disefios simétricos. D| ijO pa ra lelO

CorelDRAW le permite dibujar simultdneamente varias

curvas paralelas mientras controla la distancia entre ellas. @

También puede afiadir lineas paralelas a una linea
existente.
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., Paradibujar lineas paralelas, haga clic en una herramienta curva y, a

continuacion, haga clic en el botdn Dibujo paralelo } 4 en la barra de
propiedades. En la barra de herramientas Dibujo paralelo, haga clic en el

botoén Lineas paralelas &% y dibuje en la ventana de dibujo.

Dibujo de perspectiva

Mediante el uso del dibujo en perspectiva, puede
dibujar bocetos, patrones y disefios complejos
creando la ilusién de distancia y profundidad.
Cuando dibuja en perspectiva, CorelDRAW crea
automaticamente un campo de perspectiva y le
permite agregar lineas y formas que se alinean
con las lineas de perspectiva. El resultado es un

grupo de perspectiva que comprende el campo
de perspectiva y los objetos que ha afiadido.

. Para dibujar en perspectiva, asegurese de que no hay objetos seleccionados

& haciendo clic en un espacio vacio en la ventana de dibujo con la herramienta
Seleccion. Haga clic en Objeto » Perspectiva P Dibujar en perspectiva, y
seleccione un tipo de perspectiva en el cuadro de lista Tipo de la barra de
herramientas flotante. Arrastre el raton en la ventana de dibujo para establecer
el campo de perspectiva. Para elegir el plano que desea dibujar, haga clic en
uno de los siguientes botones: Ortogonal [, Parte superior &, Izquierda
(Lateral para perspectiva de un punto) @ o Derecha (3. Haga clicen unalinea
o una herramienta de forma y dibuje uno o mas objetos. Haga clic en Finalizar
en la barra de herramientas flotante.

Para afiadir un objeto existente al grupo de perspectiva, haga clic con el botdn
secundario en el objeto, haga clic en Mover a plano y elija un plano.

Texto

Existen dos tipos de texto que puede afiadir a dibujos: de parrafo (1) y
artistico (2). También puede importar texto existente de un archivo externo o
copiarlo desde el Portapapeles.

@ = o . @
Lorem ipsum dolor sit
amet. Dolore clita sed

" dolore facef. Sea eos
duis. Ipsum et sea A

u 1] £

Es posible utilizar el texto de parrafo para cuerpos de texto de gran extensién
que presenten mas requisitos de formato. Antes de afiadir texto de parrafo,

debe arrastrar con la herramienta Texto A para crear un marco de texto.

Para insertar texto de marcador de posicién, haga clic en el marco de texto
vacio con la herramienta de Texto y haga clic en Texto P Marco de texto de
parrafo b Insertar texto de marcador. El texto de marcador facilita la
evaluacién del aspecto del documento antes de finalizar su contenido.

«

Puede utilizar el texto artistico para lineas cortas de texto a las que puede
aplicar una amplia gama de efectos, como sombras o siluetas. También puede
afadir texto artistico a lo largo de un trayecto abierto o cerrado.

Adaptar texto a un trayecto

Para ajustar texto a un trayecto, seleccione el texto y haga
clic en Texto » Adaptar texto a trayecto. Mueva el cursor
sobre un trayecto y utilice la previsualizacion dinamica para
colocar el texto. Haga clic para ligar el texto a un trayecto.

YWl

.7 Para escribir el texto en un trayecto, también puede hacer clic en

& la herramienta Texto A y coloque el cursor sobre un trayecto. I/_\
Cuando el cursor cambie al puntero Adaptar trayecto, haga clic
para afiadir texto.
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Busqueda de fuentes

Con el cuadro Lista de fuentes de CoreIDRAW y Corel PHOTO-PAINT, puede
ver, filtrar y buscar fuentes facilmente. Es posible filtrar las fuentes seguin su
grosor, anchura, alfabetos compatibles y otras caracteristicas; usar palabras
clave para buscar fuentes; acceder a fuentes remotas, como Google Fonts, y
descargar paquetes de fuentes con facilidad.

Funciones OpenTypey fuentes variables

Las funciones OpenType permiten

seleccionar apariencias alternativas para Lorem Ipsum

caracteres (glifos) individuales, siempre

Lorem Ipsum
que la fuente y los caracteres
. . LOREM IPSUM
seleccionados admitan estas
, . . Lorem Ipsum
caracteristicas. Entre las funciones
. LPREM IPSUM
OpenType se incluyen fracciones, g
ligaduras, ordinales, ornamentos, “prsay e

versalitas, florituras, etc. Las fuentes

OpenType se basan en Unicode, por lo que resultan idéneas para trabajos de
disefio en varias plataformas y en diversos idiomas. Asimismo, CorelDRAW
sugerira las funciones OpenType adecuadas que pueda aplicar a su texto.

AAAAAAA

Aproveche la flexibilidad de las
fuentes variables OpenType, que
permiten ajustar de forma
interactiva el aspecto de una
fuente. Puede cambiar una fuente

AAAAA A

variable a lo largo de uno o mas
ejes de variacion como el ancho, el
peso Yy la inclinacion; o a lo largo de

ejes personalizados especificados por el disefiador de la fuente.

Para ajustar las propiedades de la fuente variable, seleccione el texto que utiliza
la fuente variable con la herramienta Texto A . Haga clic en el botén Fuentes
variables AA en la barra de propiedades y ajuste las propiedades de fuente
disponibles.

«

Inspector Glifos

El inspector Glifos (Texto » Glifos) presenta todos los caracteres, simbolos y
glifos asociados con la fuente seleccionada, lo que facilita la busqueda e
insercion de caracteres en sus documentos.

Disefio de pagina

La barra de propiedades Pagina permite ajustar la configuracion de pagina,
como el tamafio, la cota, la orientacién, las unidades de medida, la distancia
de desplazamiento y la distancia de duplicado.

., Para acceder a la barra de propiedades Pagina, haga clic en la herramienta
Seleccion X 'y, a continuacion, en un espacio vacio de la ventana de dibujo.
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(D) Elija un tamano de pagina preestablecido del cuadro de lista Tamafio de pagina
de la barra de propiedades.

(2) Especifique una anchura y altura personalizadas para la pagina en los cuadros
Dimensiones de pagina.

(3) Haga clic en el boton Autoajustar pagina para cambiar el tamario de la pagina
segun los limites del contenido de las capas locales.

(@) Defina la orientacion de la pagina como Vertical u Horizontal.

(5) Haga clic en el botén Pagina actual para que el tamafio de pagina solo se aplique

a la actual.

(&) Elija una unidad de medida en el cuadro de lista Unidades.

Cémo trabajar con paginas

Puede ver una o varias paginas a la vez. En la vista de varias paginas, puede

ver todas las paginas del documento a la vez sin tener que hacer clic
constantemente entre las pestafias.

Para cambiar a la vista de varias paginas, haga clic en Ver P Vista de varias
paginas.

<

s
43
28

&

a
N

El Inspector Paginas (Ventana P Inspectores » Paginas) le permite ver las
paginas en el orden del documento o en formato libre. Al disefiar y revisar
pruebas de materiales impresos, como folletos, libros y revistas, donde las
paginas tienen una secuencia fija, puede elegir organizar paginas en una
columna, fila o cuadricula. El modo personalizado, que permite un disefio
libre y no secuencial, resulta indicado para trabajar con documentos en los
que los distintos elementos de un proyecto se colocan en paginas aparte.

Para organizar varias paginas, haga clic en el botén Vista de varias paginas en
el Inspector Paginas y, a continuacién, haga clic en el botén Configuracion de
vista de varias paginas. Haga clic en el botén CuadriculaZ5, Vertical & u
Horizontal ==a para mostrar las paginas en el orden del documento. Haga clic
en el botdn Personalizar 5 para mostrar las paginas en modo de formato
libre.

«

; Para desplazarse a una pagina de la ventana de dibujo, haga clic en el
> Inspector Paginas o en la pestafia de la pagina correspondiente en la parte
inferior de la ventana de la aplicacion.

Para insertar, duplicar, cambiar el nombre o eliminar una pagina, haga clic con
el boton secundario en el Inspector Paginas y, a continuacion, haga clic en el
comando correspondiente.

Para insertar niumeros de pagina, haga clic en Disefio » Configuracion de
numero de pagina y seleccione la configuracion que desee.
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Herramientas de disefio de pagina

Es posible visualizar reglas, cuadriculas y lineas guia con el propésito de
facilitar la organizacién y la ubicacion de los objetos.

Para ver u ocultar cuadriculas, lineas guia y reglas, haga clic en el menu Very
seleccione los elementos que desee visualizar.

«

Capas
e Todo el contenido se coloca en capas. El contenido que
B = °. se aplica a una pagina especifica se coloca en una capa
1 . . .
s 1 local. El contenido que se aplica a todas las paginas en

un documento se puede colocar en una capa global

| llamada capa maestra. Las capas maestras se
almacenan en una pagina virtual llamada Pagina
maestra.

Visible  Editable

\
Loremipsum ® 5 & '

i r S

Nombre de la capa Imprimible

Capas maestras

Puesto que dispone de una amplia variedad de capas maestras pares,
impares y de todas las paginas, la creacion de disefios para paginas
especificas en documentos de varias paginas, como folletos informativos con
una extension de 16 o 32, resulta sencilla.

Por ejemplo, es posible que desee que aparezca un disefio de encabezado o
pie de pagina distinto en las paginas pares e impares.

m (] 0 (1]

Pagina 1 Pagina 2 Pagina 3 Pagina 4

Escala de dibujo

Puede elegir una escala de dibujo preestablecida o personalizada para
relacionar las distancias del dibujo con las distancias reales. Por ejemplo,
puede especificar que 1 pulgada en el dibujo corresponde a 1 metro real.

Para configurar la escala de dibujo, haga doble clic en una regla para mostrar
el cuadro de didlogo Preferencias. Haga clic en Editar escala y seleccione una
escala de dibujo preestablecida o personalizada. Si no se muestran las reglas,
haga clic en Ver » Reglas.

«

Cuadriculay cuadricula de linea base

La cuadricula se compone de una serie de lineas discontinuas o puntos que se
cruzan; se utiliza para alinear y situar con precisién objetos en la ventana de

dibujo. La cuadricula de linea base se compone de lineas que siguen el patrén
de una hoja con rayas, lo que contribuye a alinear las lineas de base de texto.

Para configurar la cuadricula y la cuadricula de linea base, haga clic en Disefio
» Disefio de pagina y seleccione Cuadricula en el panel izquierdo del cuadro
de didlogo.

«

Lineas guia

Las lineas guia son lineas que pueden situarse en cualquier punto de la
ventana de dibujo para facilitar la colocacion de objetos. Puede seleccionar,
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mover, girar, bloquear o eliminar una linea guia; ademas, es posible cambiar
su color o su patréon de linea discontinua.

777/ /I :

. Para afiadir una linea guia, arrastre desde la regla horizontal o vertical a la
& ventana de dibujo, o bien haga clic en Disefio b Disefio de pagina y seleccione
Lineas guia en el panel izquierdo del cuadro de dialogo.

Encaje

Cuando mueve o dibuja objetos, puede encajarlos en otros, en elementos de
pagina (como el centro de la pagina), en la cuadricula de documentos, en la
cuadricula de pixeles, en la cuadricula de linea base o en las lineas guia.
Cuando se acerca un objeto a un punto de encaje, se liga a él.

Para activar o desactivar la funcién de encaje, haga clic en Encajar en, que se

encuentra en la barra de herramientas estandar, y active o desactive el encaje
para los elementos de pagina que desee.

4

Para desactivar todas las opciones de encaje de forma temporal, haga clic en
Ver » Desencajar. Para restaurar las opciones de encaje seleccionadas, haga
clic de nuevo en Ver » Desencajar.

Guias de alineacién

Las guias de alineacién contribuyen a colocar los objetos con mayor
velocidad. Estas lineas guia temporales aparecen cuando crea, cambia de
tamafio o mueve objetos con respecto al centro o a los bordes de otros
cercanos.

Para mostrar las gufas de alineacion, haga clic en Ver » Guias de alineacion.
Para modificar la configuracién de las guias de alineacion, haga clic en
Ventana P Inspectores » Guias en vivo, y elija las opciones que desee.

«

Operaciones con objetos

Las operaciones con objetos son una parte esencial de la creacién de dibujos.

., Seleccione un objeto con la herramienta Seleccion &

> para activar los tiradores de seleccién. Arrastre un tirador
de esquina para cambiar las dimensiones del objeto de
manera proporcional. Arrastre un tirador intermedio para
cambiar las dimensiones del objeto de manera no
proporcional.

. Para seleccionar varios objetos, mantenga presionada la tecla Mayus y, a
& continuacion, haga clic en cada objeto.

; Para mover un objeto seleccionado, coloque el cursor en su centro y, despues,
& arrastre el objeto a una nueva ubicacion.

Arrastre un tirador de esquina para girar el objeto hacia la derecha o
hacia la izquierda. Arrastre un tirador intermedio para inclinar un LA
objeto de forma interactiva. Arrastre el centro para establecer el centro

relativo de un objeto.

Hacer clic dos veces en un objeto para activar los tiradores de rotacién. ,'\
H

Cuando se agrupan dos 0 mas objetos, se tratan como una Unica unidad. La
agrupacion permite aplicar el mismo formato a todos los objetos del grupo.

Para agrupar o desagrupar los objetos seleccionados, haga clic en Objeto »
Agrupar y elija la opcién que desee.

4
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» Utilice el modo Enfoque para seleccionar y editar facilmente objetos, como Por ejemplo, si crea un rectangulo, el inspector % e

.‘ H H i i . S . RN m =
obJ'etos dentrg dglgrupos y objetos superpugstqs. Esto le pgrmlte aislar un Propiedades presenta automaticamente opciones Lo n
objeto y seguir viéndolo en el contexto del dibujo. Para activar el modo de f to d ‘ I ; . . EEE i B e B
Enfoque, seleccione primero el objeto. Si el objeto esta dentro de un grupo, € formato de contorno, refieno y transparencia, asl B
mantenga presionada la tecla Comando y haga clic en el objeto que desee como las propiedades del rectadngulo. En cambio, si Uit s 0
para seleccionarlo. A continuacion, haga clic en Editar » Enfocar. Para salir del crea un marco de texto, en el Inspector se mostraran e =2
modo Enfoque, haga doble clic en cualquier lugar de la ventana de dibujo . . pescon: 5 8] 7
' al instante las opciones de formato de caracteres, ey
fuera del objeto. Ay I
parrafos y marcos, asi como las propiedades del Congart s :
Los objetos de un dibujo existen en un orden de apilamiento, generalmente marco de texto. o
en el orden de creacion o importacion. =
., Para cambiar el orden de los objetos seleccionados, haga clic en Objeto » i
Orden y elija una opcion del mend. Raberar
BEE s O
£l objeto no tiene relieno
. . Transparencia
% o Asignar forma a objetos
Hacla adelante de la capa ]
Avanzar uno %) Es posible cambiar la forma de un objeto mediante la herramienta Forma € .
A H Delanto .. Diferentes objetos pueden modificarse de distintas maneras.
Detras de..
/
Rectangulos
‘n Para eliminar las partes que no necesite de los objetos de vectores y de mapas Puede arrastrar cualquier esquina de un rectangulo con la herramienta
de bits, utilice la herramienta Borrador & . Si desea borrar solo partes de un
objeto especifico, tiene que seleccionarlo. Si no hay ningun objeto Forma €\ pararedondearlas todas. Puede asimismo crear esquinas biseladas,
seleccionado, la herramienta Borrador eliminara cualquier parte del dibujo festoneadas o redondeadas en la barra de propiedades si hace clic en la

sobre la que arrastre.
herramienta Rectangulo [].

Inspector Propiedades - N
El inspector Propiedades (Ventana » Inspectores » Propiedades) presenta 1 T
opciones de formato y propiedades dependientes de objetos. 1 ’;'
\ e
| -
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Elipses

Para crear una forma de sector a partir de una elipse, arrastre el nodo de la

elipse con la herramienta Forma €, mantenga el cursor dentro de la elipse.

Para crear un arco a partir de una elipse, arrastre el nodo mientras se
mantiene el cursor fuera de la elipse.

Poligonos y estrellas

Para cambiar la forma de un poligono o de una estrella, haga clic en la

herramienta Forma € y arrastre el nodo hacia la direccién que desee. Para
crear una estrella a partir de un poligono, arrastre un nodo hacia el centro.

* - / .
| N ® Sy s
\ e h '
5 & \\* ]
g} 2 )
S~
f - ~ L~ J

Conversion de objetos en curvas

Los objetos creados con herramientas de forma, como las herramientas

Rectangulo [] y Elipse O deben convertirse en curvas (Objeto » Convertir
a curvas) antes de poder editar los nodos individuales. Esta regla cuenta con

una excepcion: los objetos creados con la herramienta Poligono O.

Asignacion de formas de lineas y curvas

Puede dar forma a objetos de linea y curva si manipula sus nodos y

segmentos por medio de la herramienta Forma €\, asi como si afiade y
elimina nodos.

Nodo final
g\dica la direccion de la curva)

- |

J

Tirador de control ——

Nodo inicial

Punto de control

7 Para afiadir un nodo, haga doble clic en el trayecto, o bien haga clic en este
& Jltimo y, a continuacién, en el botén Afadir nodos de la barra de propiedades.

7 Para eliminar un nodo, haga doble clic en él, o bien haga clicen ély, a
& continuacién, en el boton Eliminar nodos de la barra de propiedades.
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. Parareducir el nimero de nodos, seleccidnelos con un recuadro mediante la
herramienta Forma €\ y, a continuacién, haga clic en Reducir nodos, que se

encuentra en la barra de propiedades. Los rellenos de textura pueden simular el aspecto y
la sensacion de materiales naturales, como el agua,
las nubes y la piedra. Los rellenos PostScript son

Rellenos y contornos ylap P

relleno de textura complejos que se crean en
Es posible afiadir varios rellenos al interior de los objetos u otras areas lenguaje PostScript.
demarcadas, asi como cambiar el color de los contornos de objetos.

Tipos derelleno Gt Los rellenos de malla crean transiciones de

Puede rellenar objetos con rellenos uniformes, degradados, de patrén, de color uniformes para dar volumen y efectos

textura, PostScript y de malla. Los rellenos degradados presentan una
progresion uniforme de dos o mas colores.

tridimensionales realistas a los objetos.

. Para rellenar un objeto seleccionado, haga clic en la herramienta Relleno
interactivo ¢, en la caja de herramientas, seleccione el tipo de relleno que
desee en la barra de propiedades, abra el selector Relleno y haga doble clic en

un relleno. Para aplicar un relleno de mezcla, utilice la herramienta Relleno de
malla #.

= i - BEE
IOFECDEE
Puede asimismo rellenar objetos con graficos vectoriales (rellenos de patrén Todo el contenido e
de vectores) o con imagenes de mapa de bits (rellenos de patron de mapa de emame :
‘ ) g p ( p p AT F
bits). -
o n=

wZ B
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Eleccion de colores

Una paleta de colores es un conjunto de muestras de color. Los colores de
relleno y de contorno se pueden elegir en la paleta de colores
predeterminada. Los colores de relleno y de contorno seleccionados se

indican en las muestras de color de la barra de estado.

Para rellenar un objeto con un color uniforme, haga

objeto.

del objeto.

‘ 7 .
& color y manténgala presionada.

A
& clic en una muestra de color de la paleta de colores o arrastre un color al

2 Para cambiar el color del contorno, haga clic con la tecla Control en una
& muestra de coloren la paleta de colores, o bien arrastre un color al contorno

Para elegir entre diferentes matices de un color, haga clic en una muestra de

Estilos y armonias de color

El inspector Estilos de color permite afiadir los colores s
utilizados en un documento como estilos de color. Para —“ -
crear un estilo de color a partir de un objeto, solo tiene

que arrastrar dicho objeto a la Inspector Estilos de L
color. Cada vez que actualice un estilo de color,
también puede actualizar todos los objetos usando ese

mismo estilo de color. Una armonia de colores consiste

en un grupo de estilos de color coincidentes que se
vinculan para generar un esquema de color. Puede

— 716

aplicar una regla a una armonia de colores para o co ot

cambiar todos los colores a la vez y crear esquemas de
color alternativos.

Herramienta Cuentagotas

Cuando se muestrean colores con la herramienta Cuentagotas de color [,
la herramienta cambia automaticamente al modo de color Aplicar color, de
modo que pueda aplicar inmediatamente el color muestreado.

Ademas, la herramienta Cuentagotas se encuentra en diversos cuadros de
didlogo de color para poder muestrear y hacer coincidir los colores de un
documento sin cerrar el cuadro de didlogo.

Mas paletas de colores

El inspector Paletas (Ventana b Inspectores b Paletas) permite crear,
organizar y mostrar u ocultar paletas de color predeterminadas y
personalizadas facilmente. Puede crear paletas RGB especificas para Internet
o imprimir paletas CMYK especificas para impresion; ademas, es posible
afiadir paletas de colores de terceros. La Inspector Paletas incluye perfiles
PANTONE como el sistema PANTONE Goe y la paleta Fashion+Home.
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Administracion del color

La administracion del color garantiza una representacién del color mas
precisa al visualizar, modificar, compartir, exportar a otro formato o imprimir
un documento. Puede utilizar una configuracion de administracién de colores
especifica para el documento o predeterminada con la finalidad de definir
efectos de representacion, politicas y perfiles de color. La configuracién
especifica para el documento anulan los ajustes predeterminados de la
aplicacion mientras trabaja en ese archivo determinado.

Para acceder a la configuracién de administracién de colores especifica para

el documento o predeterminada, haga clic en el menu de CorelDRAW »
Preferencias » Administracion del color.

e’

Efectos

Cree una ilusién optica tridimensional en los objetos afiadiendo efectos de
silueta, sombra, sombra en bloque o bisel. Aflada efectos de impacto a sus
proyectos o conviértalos en mosaicos. Aproveche los efectos de mapa de bits
no destructivos para mejorar el aspecto de objetos sin cambiarlos de forma
permanente.

Silueta

Puede aplicar una silueta a un objeto para crear una serie de lineas
concéntricas que progresen hacia el interior o exterior del objeto.

., Para aplicar un contorno, seleccione un objeto y, a continuacion, haga clic en
la herramienta Silueta [O. Arrastre el tirador inicial hacia el centro para crear
una silueta interior o aléjelo del centro para crear una silueta exterior.

Sombras y sombras interiores

Las sombras y las sombras interiores
simulan la caida de la luz sobre los
objetos y afiaden profundidad 3D
para proporcionar un aspecto mas
real. Las sombras aparecen por detras
o por debajo de los objetos; las
sombras interiores se ven dentro de los objetos. Puede ajustar atributos de las
sombras, como el color, la opacidad, el nivel de degradado y el fundido.

-7 Para aplicar una sombra, seleccione un objeto, haga clic en la herramienta

Sombra L], y en la barra de propiedades, haga clic en la herramienta Sombra
[J. Arrastre desde el centro del objeto para obtener una sombra plana, o
desde el borde del objeto para obtener una sombra en perspectiva.
Especifique los atributos apropiados en la barra de propiedades.

Para aplicar una sombra interior, seleccione un objeto, haga clic en la
herramienta Sombra ], y en la barra de propiedades, haga clic en la
herramienta Sombra interior []. Arrastre desde el centro del objeto hasta que
la sombra interior adquiera el tamafio deseado.

Puede aplicar preajustes sombras y sombras interiores desde la barra de
propiedades.
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Sombra en bloque

A diferencia de las sombras y extrusiones, las sombras de bloque constan de
lineas simples, que hacen que resulten ideales para la serigrafia y el disefio de
carteles. Puede ajustar la profundidad y la direccién de una sombra en bloque
y cambiar su color. Una sombra en bloque puede contener huecos, pero
puede eliminarlos para crear un objeto de curva sélido.

ST3T 2A DIAY)

= Para aplicar una sombra de bloque, haga clic en la herramienta Sombra en

o
> bloque W, haga clic en el objeto y arrastrelo en la direccién que desee hasta

gue la sombra en bloque tenga el tamafio que desee.

Mosaicos

Con el efecto Puntillizador (Efectos » Puntillizador), puede crear mosaicos
vectoriales de alta calidad a partir de cualquier nimero de objetos de
vectores y de mapas de bits. Desde patrones precisos de medios tonos hasta
efectos artisticos que simulen el puntillismo, este efecto le ofrece las
herramientas que necesita para crear disefios increibles.

Efecto bisel

Un efecto bisel (Efectos » Bisel) afiade profundidad 3D a un objeto de texto o
grafico haciendo que sus bordes parezcan inclinados. Los efectos de bisel
contienen tanto colores directos como de cuatricromia (CMYK), por lo que
resultan ideales para la impresion.

lotem lorem

Efectos de mapa de bits

Puede aplicar efectos de mapa de bits, que estan basados en pixeles y no son
destructivos, tanto a objetos vectoriales como de mapa de bits. Los efectos de

mapa de bits se muestran en la parte superior del menu Efectos de
CorelDRAW. Puede utilizar la pestafia FX en el Inspector Propiedades
(Ventanas » Inspectores b Propiedades) para mostrar, ocultar y editar
efectos, aplicar efectos adicionales, y mucho mas.
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Cddigos QR

Los cédigos QR (Quick Response), que son muy populares
en los envasados y en la publicidad de los productos de

ERE

consumo, ofrecen a los usuarios de smartphones un

acceso rapido al sitio web de la marca, que, a su vez, -
puede proporcionar informacion adicional sobre un E
producto. Puede asimismo elegir qué informacion se

incluira en el codigo QR, como URL, direcciones de correo electronico,
numero de teléfono, SMS, contacto, evento del calendario o geolocalizacion.

.2 Parainsertar un codigo QR, haga clic en Objeto » Insertar » Codigo QR. En
& ¢l srea Cddigo QR del inspector Propiedades, seleccione una opcion del
cuadro de lista Tipo de cédigo QR.

Colocar archivos

CorelDRAW le permite colocar archivos (Archivo » Colocar o Comando + I)
creados en otros aplicaciones para usarlos en sus proyectos. Por ejemplo,
puede colocar archivos en formato PDF (Portable Document Format), JPEG o
Al (Adobe® lllustrator®). Puede ordenar los tipos de archivo por mas
reciente, extension, texto o descripcion.

También puede colocar un archivo y colocarlo en la ventana de aplicacion
activa como un objeto. También es posible modificar el tamafio del archivo y
centrarlo al colocarlo.

Vista Pixeles

La vista Pixeles muestra una representacion en pixeles
del dibujo que permite ampliar un area y alinear un
objeto de forma mas precisa. También ofrece una
representacion mas precisa de cdmo se mostrara un
disefio en Internet.

Para activar la vista Pixeles, haga clic en Ver » Pixeles. En el cuadro de lista
Niveles de zoom de la barra de propiedades, elija 800 %.

«

Editar fotos

CorelDRAW Graphics Suite ofrece un extenso abanico de funciones para
editar fotos y otros mapas de bits de forma eficaz. Algunas de estas funciones
solo se encuentran disponibles en Corel PHOTO-PAINT.
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Inspector Ajustes

El Inspector Ajustes (Ventana » Inspectores »
Ajustes) de Corel PHOTO-PAINT es su primer
recurso para realizar ajustes de fotos. Le
permite aplicar los ajustes mas comunes de
forma no destructiva conforme ve los cambios
en contexto. Puede crear ajustes
preestablecidos multifiltro en Corel PHOTO-
PAINT y usarlos tanto en CorelDRAW como en
Corel PHOTO-PAINT. Ademas, puede utilizar el
modo de ajuste local para editar solo zonas
especificas de una foto.

Para afiadir un ajuste a la Inspector, haga clic en
el botén Anadir ajuste 47 y seleccione un ajuste.
Entre los ajustes, se incluyen Equilibrio de
blanco, Luz, Curva tonal, Ecualizar, etcétera.
Para mostrar u ocultar un ajuste, active o
desactive la casilla de verificacion situada a la
derecha del nombre del ajuste.

= Ajustes
Preastablecidos a

~ Histograma

RGB =

~ Equilibrio de blanco o

Temperatura

5000 o
+ Histograma

+ Equilibrio de blanco
 lluminacién
Niveles
Curva tonal
Muestra y& destino
Ecualizar
Gamma
Matiz/Saturacién/Luminosidad
Factor de brillo
Blanco y& negro
Color selectivo
Reemplazar colores
Mezclador de canales
Equilibrio de colores

Mostrar de forma predeterminada...

> Para sustituir los colores de una foto, utilice el ajuste Sustituir colores.

]

€

Eliminacion de areas no deseadas de fotografias y
correccion de imperfecciones

La funcién Laboratorio de Recortar/extraer de Corel PHOTO-PAINT (Imagen
» Laboratorio de Recortar/extraer) permite recortar areas de la imagen y
extraerlas del fondo que las rodea. Esta funcién le permite aislar areas de la
imagen y conservar los detalles de los bordes, como pelo o bordes borrosos.

La herramienta Clon corrector pg corrige de forma
discreta las machas y las imperfecciones no deseadas
de una imagen pintando con texturas muestreadas
que coinciden con el color del area que esta
retocando.

Efectos especiales

Los efectos de camara, como Colorear, Mancha luminosa, Tono sepia y
Maquina del tiempo, otorgan a su imagen una apariencia Unica y contribuyen
a recrear estilos fotograficos historicos. También se pueden transformar las
imagenes para simular dibujos, pinturas, aguafuertes o arte abstracto. Es
posible acceder a los efectos especiales desde el menu Efectos de
CorelDRAW o de Corel PHOTO-PAINT.

4 En Corel PHOTO-PAINT, los efectos especiales a los que se accede desde el
menu Efectos se aplican de forma destructiva. Para aplicar un efecto en
Corel PHOTO-PAINT, también puede utilizar el Inspector Efectos (Ventana »
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Inspectores » Efectos) o el boton Afadir efecto # en el Inspector Objetos
(Ventana » Inspectores » Objetos).

Archivos RAW

Al colocar archivos RAW, puede ver informacién acerca de las propiedades
del archivo y la configuracién de la camara, ajustar el color y el tono, y
mejorar la calidad de la imagen. También puede descargar Corel®
AfterShot™ 3 HDR sin ningun cargo adicional desde CorelDRAW y Corel
PHOTO-PAINT para corregir y mejorar sus fotos RAW o JPEG con facilidad y
aplicar ajustes a una o miles de fotos a la vez con herramientas de
procesamiento por lotes. Ademas, puede crear imagenes HDR (High Dynamic
Range) con el mddulo HDR, incluido en AfterShot 3 HDR.

Inspector Objetos

El inspector Objetos de Corel PHOTO-PAINT (Ventana » Inspectores »
Objetos) permite ver y administrar los objetos de su imagen. Por ejemplo,
puede ocultar, mostrar, cambiar el nombre o modificar el orden de
apilamiento de los objetos. También puede elegir un modo de fusion, que
determina la manera en la que un objeto se fusiona con otros subyacentes.

Tamafo y resolucion de laimagen

El tamafio y la resolucion de una imagen afectan a su calidad de impresién.
Puede utilizar el cuadro de didlogo Volver a muestrear (Imagen » Volver a
muestrear) para elegir las dimensiones y resolucién que se ajusten al uso
previsto de su ilustracion. Las opciones de ampliacion basadas en IA, como
llustracion y Fotorrealista, ayudan a ampliar imagenes sin perder detalle,
ademas de ofrecer una mejor ampliacién de imagenes y rastreo de mapa de
bits. Con los modelos de aprendizaje automatico, estas incorporaciones

conservan los bordes limpios, la nitidez y los detalles finos en los archivos

ampliados.

Selector Pincel

El selector Pincel de Corel PHOTO-PAINT
contribuye a encontrar pinceles combinando
todas las categorias y tipos de estos en una
Unica ubicacion. El selector Pincel, disponible
en la barra de propiedades para las

herramientas Pintura # , Efecto Q y Clonar

2, proporciona previsualizaciones de
plumillas y pinceladas; ademas, almacena la
configuracion de los Ultimos cinco pinceles
que haya utilizado.

Presstablecido

Pinceles recientes
I
! Pincel de artista
T Aactgrato
' Aerosal
& Liipiz

& Boiigrate

& Pluma caligrifica

b motuladar fino
i Aotulsdar

A mesamador
B T

& cona

F cartoncille
K Pastel

& Acuarela

& Antsticos

Forma do.
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Cubir ligera
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Transparencia : . :

Es posible cambiar la transparencia de un objeto
para mostrar los elementos de imagen
subyacentes. Puede asimismo aplicar
transparencias uniformes, degradadas, de textura o
de patrén de mapa de bits.

. Paraaplicar transparencia en Corel PHOTO-PAINT, haga clic en la herramienta
Transparencia de objeto E y utilice los controles de |a barra de propiedades,
o bien utilice el control Opacidad en el Inspector Objetos.

. Para aplicar transparencia en CorelDRAW, haga clic en Objeto » Propiedades
y utilice los controles del area Transparencia en el Inspector Propiedades.

Vectorizacion de mapas de bits

Puede vectorizar mapas de bits y convertirlos en gréficos vectoriales con un
solo paso mediante el comando Vectorizacion rapida, o bien puede utilizar
los controles de PowerTRACE para previsualizar y ajustar los resultados de la
vectorizacion. Todas las funciones asistidas por Al, a las que puede acceder
desde la pagina Ajustes en Corel PowerTRACE, ofrecen los mejores resultados
de rastreo de mapa de bits a vectores hasta la fecha. Ahora puede utilizar
opciones de optimizacion de imagenes que ayudan a mejorar la calidad de
un mapa de bits conforme lo vectoriza.

., Paravectorizar un mapa de bits, seleccione uno en CorelDRAW y haga clic en
Vectorizar mapa de bits, que se encuentra en la barra de propiedades, y
seleccione el método de vectorizacion.

Colaborar

Si utiliza CorelDRAW en combinacién con CorelDRAW.app, puede colaborar
en el disefio de proyectos con otras personas, en cualquier dispositivo. El

Inspector Comentarios (Ventanas » Inspectores » Comentarios) de
CorelDRAW le permite ver y resolver cualquier comentario afiadido a un
documento en contexto, asi como ofrecer comentarios en contexto. Puede
marcar un documento con iconos de notas, flechas, rectangulos, elipses,
lineas y trazos libres, y agregar comentarios asociados con el marcado.

. . . 4 .
Ademas, la herramienta Texto colaborativo A puede ayudar a integrar a
colaboradores y clientes para que participen en la redaccién o edicién de
texto.

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

i» Sea est facilisi ut tempor.

i Nibh at dolore sit nisl duo.

' Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

. Ea molestie illum facilisis

: ipsum sed. i

i Et invidunt sed stet et illum :

i lorem esse. i

i. A_llql_llp dolore accusam. Ea molestia illum facilisis ipsum sed

Un nuevo panel accesible desde CorelDRAW y CorelDRAW.app actla como
su centro de colaboracién. Contiene todos los dibujos de Corel Cloud y, con
un clic, se muestra una vista previa, la cantidad de comentarios, los miembros
del equipo y el estado del proyecto. El panel también le permite compartir
disefios directamente desde CorelDRAW sin tener que abrir cada archivo.

.7 Para acceder al panel, haga clic en Archivo » Abrir desde la nube o Archivo
» Guardar en la nube.
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Exportacién de archivos, objetos 'y
paginas

Puede exportar (Archivo b Exportar o Comando + E) y guardar imagenes en
una amplia variedad de formatos que se pueden utilizar con otras
aplicaciones. Por ejemplo, puede exportar un archivo a los formatos Al
(Adobe lllustrator), PDF o JPEG. Es posible que determinados formatos de
archivo no admitan todas las funciones con las que cuenta un archivo de
CorelDRAW (CDR); por ello, se recomienda guardar el archivo original como
CDR antes de exportarlo.

El cuadro de didlogo Exportar para Web (Archivo » Exportar a » Web)
proporciona los controles de exportacién habituales y permite previsualizar
los resultados de diversas configuraciones de filtro antes de exportar el
archivo. Por otro lado, podré especificar transparencias de objeto y colores

mate para bordes alisados. Todo ello con una previsualizacién en tiempo real.

También es posible exportar proyectos a imagenes de mapas de bits
adecuadas para WordPress y, a continuacion, cargarlas en su cuenta de
WordPress (Archivo » Exportar a » WordPress).

Con el Inspector Exportar (Archivo » Exportar a » Varios archivos) en
CorelDRAW, puede exportar uno o varios objetos y paginas, o incluso un
grupo de objetos a los formatos PDF, JPEG, PNG, SVG, EPS, Al, DWG, DXF, TIFF

y GIF.

.2 Para exportar un objeto, primero debe seleccionarlo en el documento y hacer

& Clic en el boton Afadir nuevo 42 en el Inspector Exportar para afiadirlo a la
lista de exportacion.

Para afiadir la pagina activa a |a lista de exportacion, debe cancelar la seleccién
de todos los objetos de la pagina y hacer clic en el boton Afladir nuevo 42 en
el Inspector Exportar.

Para exportar los recursos desde el Inspector Exportar, active todas las casillas
de verificacion junto a sus nombres, especifique la configuracién de
exportacion que desee para cada recurso y haga clic en Exportar.

Para agregar un activo reutilizando la configuracién de un elemento de la lista
de exportacion, seleccidnelo en el documento. En el Inspector Exportar, haga
clic en el botdn Opciones -« junto a la entrada cuya configuracion desea
copiar y haga clic en Agregar un activo con esta configuracion.
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b4 Export

- PowerClip Rectangle
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Accesos directos de teclado

Para ver todos los accesos directos de teclado, haga clic en CorelDRAW »
Preferencias » Accesos directos. Haga clic en Ver todas.

Puede utilizar los accesos directos de teclado de alineacién para colocar
objetos en la pagina rapidamente. Seleccione los objetos que desee alinear y
presione una tecla de acceso directo.

Mayus + T - Superior Mayus + C - Centro

Mayus + L - Mayus + R -
Izquierda Derecha
' Mayus + E -

Uniforme

Mayus + B - Inferior Mayus + P - Centro de la pagina

Buscary gestionar contenido

Desde CorelDRAW, puede acceder facilmente a todo su contenido local,
compartido y en la nube. El Inspector Activos (Ventana P Inspectores b
Activos), conocida anteriormente como el Inspector Contenido de Connect,
ofrece una ubicacién central en la que puede buscar y explorar el contenido
disponible, incluidas las bibliotecas de simbolos y demas archivos guardados
y compartidos en su carpeta de la nube. Una vez encuentre el mapa de bits
que necesita, puede afiadirlo a su proyecto. Para comenzar, Corel
proporciona contenido local almacenado en su carpeta
Documentos\Corel\Corel Content\Images. Si desea ampliar su coleccién de
imagenes, puede descargar paquetes de imagenes adicionales desde el
cuadro de didlogo Obtener mas.
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BlUsqueda de recursos de aprendizaje

Busque recursos y herramientas de
aprendizaje desde la pestafia Explorar de el
Inspector Aprendizaje (Ayuda »
Aprendizaje) de la aplicacion. Puede
acceder a una amplia biblioteca de recursos
en linea y navegar por ella para
familiarizarse rapidamente con las funciones
del producto. Complete primero su perfil
para que podamos recomendarle videos y
tutoriales escritos que se ajusten a su nivel
de experiencia y necesidades.

x Learn

Ll

Explore 3
= PowerClip 9 Y~

Tl Most Recent >

Suggested Tools
E PowerClip
PowerClip
Menu bar (File Mode) [Object

Copy PowerClip From...
IE] Copies a PowerClip to selected object{s)
from another object

Menu bar (File
Moda)/Object/PowerClip

Create Empty PowerClip Frame
Convert the object to an empty
PowerClip frame.
Context menu bar/Selection/Artistic
Text Selected

#  Edit PowerClip...
@ Edit PowerClip

Context menu bar/Selection/Artistic
Text Editing/Commands to Append
-/ Finish Editing PowerClip
@ Finish Editing PowerClip

menu bar/Selection/Artisti
Text Editing/Commands to Append

Suggested Topics

Using PowerClip
LE.! Videos, Written Tutorials |

r#y  PowerClip objects
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Corel Font Manager

Corel Font Manager le permite gestionar, organizar y explorar facilmente sus
colecciones de fuentes y tipos de letras. Puede buscar e instalar fuentes para

sus proyectos, crear colecciones de fuentes para acceder con facilidad a sus

favoritas, administrar las fuentes que no se necesiten, descargar fuentes y
paquetes de fuentes. Ademas, Corel Font Manager le permite importar y
exportar carpetas y colecciones de fuentes, lo que facilita compartirlas o

usarlas en otra versién del software.

& Corel Font Manager
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