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Novedades de CorelDRAW Graphics Suite

Los temas siguientes describen las funciones nuevas y mejoradas de CorelDRAW® Graphics Suite:

* '"Lanzamiento en marzo de 2024 de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 21)

* '"Lanzamiento en septiembre de 2023 de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 26)

* "Lanzamiento en marzo de 2023 de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 28)

* "Actualizacién de septiembre de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 29)
* "Actualizacion de marzo de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 30)

* "CorelDRAW Graphics Suite 2021,5" (pagina 35)

* "CorelDRAW Graphics Suite 2021" (pagina 38)

Lanzamiento en marzo de 2024 de CorelDRAW Graphics Suite

Nuevo Pinceles pictoéricos

CorelDRAW Graphics Suite 2024 presenta nuevos e interesantes pinceles pictéricos que combinan las cualidades expresivas Unicas de la
pintura de pixeles con la precisién de la edicion vectorial, lo que abre un mundo de posibilidades creativas para los artistas. Los pinceles
pictéricos responden a un amplio espectro de necesidades de disefio grafico, por lo que se convierten en una herramienta indispensable
para usuarios con distintos niveles de experiencia. Tanto si va a afiadir adornos sencillos a proyectos ocasionales como si desea dar vida a
conceptos artisticos complejos, estos versatiles pinceles ofrecen una experiencia de dibujo que fomenta la innovacién y la expresién personal
en cada proyecto de disefo. Las marcas de pinceles basadas en pixeles de los pinceles pictéricos reproducen el aspecto de los medios
artisticos tradicionales como pintura, pasteles y lapices, de modo que resultan ideales para afadir efectos de pinceles y texturas realistas a los
disefos vectoriales y crear ilustraciones organicas y naturales. Ademas, las pinceladas de pixeles se controlan mediante curvas vectoriales, lo
que permite editar y manipular facilmente las lineas y las formas.
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Al seleccionar una pincelada pictérica con una herramienta de edicién de forma, como la herramienta Forma de este
ejemplo, se puede ajustar el trayecto del trazo (1) mediante los nodos y los tiradores de control; la seleccién del trazo
con la herramienta Pincel pictérico le permite modificar el tamafo y la transparencia de la marca de pincel de pixeles (2).

Comience su experiencia de dibujo seleccionando el Pincel pictérico en la caja de herramientas, abra el selector Pincel de la barra de
propiedades y examine en la amplia variedad de estilos de pinceles disponibles en la biblioteca de pinceles de CorelDRAW.
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'Plano seco 8 <

v Acrilicos
4\’ Plano seco
4\’ Gel lavado
4\’ Plano largo
4\’ Cerda opaca
4\’ Suave humedo
4\’ Grueso humedo
v Aerdgrafos
.ﬂ Diseminacion burda
.ﬂ Diseminador de pixeles

Plano seco, Acrilicos

Al pasar el cursor sobre un estilo en el selector Pincel, se muestra una previsualizacion
de las caracteristicas del trazo, como la forma, la textura y la transparencia.

La amplia gama de pinceles, cuidadosamente seleccionados y rigurosamente probados, satisface diversas preferencias y técnicas artisticas.
Desde las lujosas texturas de los 6leos y la versatilidad de los acrilicos hasta el elegante flujo de las acuarelas y los intrincados detalles de
los aerégrafos, esta coleccion incluye no solo medios secos tradicionales como lapices, pasteles, tizas y rotuladores, sino también efectos
digitales y pinceles de particulas inspirados en la fisica que generan lineas y patrones cautivadores que evolucionan a medida que se
desplazan por el lienzo.
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Ejemplos de pinceladas creadas con estilos de pincel de la biblioteca de pinceles de CoreIDRAW

Una vez que seleccione un pincel que refleje su vision creativa, puede personalizar el tamafio y la transparencia del pincel para lograr el
efecto deseado. Tanto si desea realizar lineas marcadas y llamativas como si busca detalles delicados e intrincados, el ajuste del tamafio del
pincel puede determinar la amplitud y el impacto de los trazos. En cambio, experimente con la transparencia para afadir una capa adicional
de profundidad, crear transiciones sutiles entre elementos superpuestos, incorporar superposiciones o aplicar efectos etéreos a su ilustracion.
Si desea obtener informacién sobre como modificar los atributos raster de las pinceladas, consulte "Personalizar las marcas de pincel de
pixeles de los pinceles pictoricos" en la pagina 202.

Puede cambiar el aspecto de las pinceladas ajustando atributos como el tamafio y la transparencia del pincel.

Para afinar ain mas el aspecto de las pinceladas e incorporarlas a la perfeccion en el disefio, puede manipular los atributos vectoriales de los
trazos en cualgquier momento. Tanto si se trata de dar forma a curvas, como transformar trayectos o realizar ajustes precisos, CorelDRAW le
permite esculpir y adaptar cada trazo a la perfeccion después de afadirlo al lienzo. Si desea obtener informacién sobre como trabajar con
objetos vectoriales, consulte "Formas" en la pagina 181 y "Objetos" en la pagina 307.
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En este ejemplo, se ha cambiado el color de la pincelada, se ha ajustado la forma del trayecto y se ha girado el trayecto.

Si tiene un lapiz gréfico, puede dar pinceladas que aparezcan y desaparezcan, y cambiar el tamafo, el nivel de transparencia y el angulo,
segun los datos de entrada del lapiz, como la direccién, la presién, la inclinacion y la orientacion del lapiz.

La cantidad de presion que se aplica con un lapiz grafico o una tableta y un
l8piz sensibles a la presién controla la transparencia y la anchura de los trazos.

No solo puede afnadir pinceladas a medida que dibuja, sino que también puede aplicar pinceladas a trayectos, curvas y formas existentes
creadas con una amplia variedad de herramientas de dibujo, lo que revela un campo ilimitado de oportunidades creativas que le permitira
embellecer, personalizar y dar nueva vida a sus composiciones. Ademas, puede modificar y eliminar pinceladas de objetos en cualquier
momento, lo que le proporciona un control total sobre la evolucidn de su vision artistica. Si desea obtener informacién sobre como aplicar
pinceladas, consulte la seccion "Aplicar, deshacer y quitar pinceladas" en la pagina 201..

Pinceladas pictdricas aplicadas a objetos vectoriales
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Nuevo Fuentes remotas

Ahora puede acceder a fuentes remotas, como Google Fonts, directamente en CorelDRAW y Corel PHOTO-PAINT. Esto le permite
previsualizar una fuente remota sin descargarla. Y, cuando utilice una fuente remota, esta se descarga automaticamente para su uso
inmediato.

En CorelDRAW, esta funcién también le ahorra tiempo al abrir un documento que contiene fuentes que no estan en el sistema o incrustadas
en el archivo, pero que estan disponibles en una biblioteca en linea. Las fuentes que faltan se instalan automaticamente, eliminando los
pasos de sustitucion de fuentes. Si desea obtener més informacién, consulte la seccién "Para buscar fuentes no encontradas en bibliotecas en
linea" en la pagina 666.

Y si prefiere trabajar solo con fuentes instaladas en el sistema, puede optar por no mostrar fuentes remotas en el cuadro Lista de fuentes. Si
desea obtener més informacion, consulte la seccion "Para personalizar la lista de fuentes" en la pagina 668.

Mejorado Efectos de mapa de bits no destructivos

CorelDRAW Graphics Suite 2024 simplifica el trabajo con efectos de mapa de bits no destructivos. En CorelDRAW, al afiadir un efecto de
mapa de bits desde el menl Efectos se abre automaticamente la pestafia FX del inspector Propiedades Propiedades. Y, en Corel PHOTO-
PAINT, el inspector Efectos se ha reorganizado para convertirla en el recurso Unico para efectos no destructivos.

Desde esos inspectores, puede acceder a todas las herramientas y configuraciones para efectos no destructivos, lo que le permite realizar
ajustes rapidos y experimentar sin limites. Cuando modifique la configuracién de un efecto, vera los cambios en el disefio o la imagen en
tiempo real. Puede aplicar varios efectos especiales al mismo objeto y activar o desactivar efectos individuales. Y, con un solo clic, puede
restablecer o allanar un efecto.

Mejorado Méscaras de corte

Trabajar con mascaras de corte en Corel PHOTO-PAINT es més facil que nunca gracias a los nuevos comandos de menu contextual que
facilitan y agilizan el acceso a opciones Utiles. Hacer clic con control en una mascara de corte en el inspector Objetos ahora ofrece
comandos para modificar una mascara de corte o resaltarla en el contexto del resto de la imagen mostrando una superposicién transparente
de color rojo.

Ademas, puede utilizar una méscara de corte para definir un area editable.

Nota: La compra Unica de CoreIDRAW Graphics Suite 2024 también incluye las siguientes nuevas funciones y mejoras: un nuevo modo
Enfogue que permite la edicién de objetos de forma aislada sin el riesgo de perder la seleccién, junto con una nueva barra de herramientas
flotante con la ruta de navegacion que simplifica la navegacién por los objetos, la gestion mejorada de activos, un flujo de trabajo de fusién
de impresién optimizado y ajustes del inspector Exportar. Para obtener méas informacién, consulte "Editar objetos en el modo Enfoque en
la pagina 311, "Busque clipart y otros activos locales y en red" en la pagina 104, "Fusion de impresion" en la pagina 855 y "Exportar

objetos y paginas" en la pagina 911.

Lanzamiento en septiembre de 2023 de CoreIDRAW Graphics Suite

Nuevo Modo Enfoque

Cuando trabaja en documentos complejos en CorelDRAW, el modo Enfoque simplifica la selecciéon y edicién de objetos dentro de grupos.
Le permite aislar elementos de disefio y, al mismo tiempo, verlos en el contexto de todo el dibujo. Puede centrarse en una amplia gama de
elementos de disefno, incluidos objetos de PowerClip, grupos de simetria, objetos con efectos aplicados, mapas de bits, etc.

Cuando se activa un objeto o un grupo de objetos en modo Enfoque, este se coloca temporalmente en la parte superior del orden de
apilamiento. Una superposicién transparente cubre todos los demas elementos de disefio que no se pueden editar ni seleccionar. Esto facilita
el trabajo con un objeto determinado, un grupo de objetos u objetos superpuestos. Puede ajustar la opacidad de la superposicion.

Al activar el modo Enfoque, aparece una barra de herramientas flotante en la esquina superior izquierda de la ventana de dibujo que
muestra el lugar del objeto enfocado en la jerarquia del disefio. Mediante los controles de la ruta de navegacién de la barra de herramientas
flotante, podré navegar facilmente por los grupos de objetos sin necesidad de utilizar el inspector Objetos, lo que liberara espacio en la
pantalla.
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Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion "Editar objetos en el modo Enfoque" en la pagina 311.

Mejorado Opciones de exportacion

Una serie de mejoras en el inspector Exportar de CorelDRAW facilitan mas que nunca la representacion de objetos y paginas en mas
formatos de archivo, que ahora incluyen CDR, WEBP, CGM, PSD y BMP. El flujo de trabajo redisefado simplifica la exportacion de la pagina
actual, todas las paginas u objetos seleccionados.

Cuando trabaje con documentos de varias paginas, puede exportar las paginas individuales a archivos independientes. También puede
exportar una pagina especifica o un rango de paginas. Ademas, puede duplicar y exportar una pagina de un documento a un nuevo archivo
de CorelDRAW con un par de clics. Y ahora los tamafios de pagina se conservan en los archivos de salida individuales cuando exporta a GIF,
JPG, PNG o EPS.

Si desea obtener méas informacion, consulte las secciones "Exportar objetos y paginas" en la pagina 911 y "Para duplicar y exportar una
pagina a un documento nuevo" en la pagina 739.

Nueva y mejorada: Inspector Activos

La actualizacion de septiembre de 2023 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite introduce una serie de funciones y mejoras en el
inspector Activos para mejorar el flujo de trabajo. En respuesta a los comentarios de los usuarios, el nuevo disefo del inspector incorpora
una estructura de arbol de carpetas, lo que proporciona un método familiar e intuitivo para explorar archivos. Le permite ver la jerarquia de
carpetas, navegar por estas y localizar contenido dentro del contexto mas amplio de sus archivos.

El inspector Activos ahora tiene dos paneles, Carpetas y Contenido, para que pueda explorar y previsualizar el contenido con facilidad. El
panel Carpetas le permite examinar el contenido y filtrar los resultados de la bUsqueda por carpeta seleccionada. Puede examinar y buscar
en el contenido de una o varias carpetas, o explorar todas las ubicaciones de la lista de carpetas. Ademas, CorelDRAW le permite afadir

o eliminar carpetas de la lista de ubicaciones de contenido, lo que le ofrece flexibilidad para trabajar con contenido de carpetas locales y
ubicaciones de red compartidas. Puede cambiar el nombre de los elementos de la lista de carpetas y asignarles nombres mas descriptivos

o significativos, lo que facilita una mejor organizacién y una navegacién por los archivos perfecta. Puede expandir y contraer carpetas para
optimizar el espacio de la pantalla y centrarse en el contenido relevante. Ademdas, puede navegar por la estructura de carpetas de arbol en
el panel Carpetas mediante las teclas de flecha, lo que ofrece eficacia y accesibilidad, y contribuye a un flujo de trabajo mas fluido. El panel
Contenido muestra las miniaturas de los activos. Puede cambiar el tamafio de los paneles Carpetas y Contenido para ajustar el disefio del
inspector Activos segun sus preferencias y necesidades.

Hemos optimizado la interfaz de usuario para mejorar la accesibilidad y la comodidad. Las opciones de clasificaciéon ahora se encuentran
cémodamente ubicadas en una lista desplegable muy accesible. Ademas, las barras de progreso aparecen durante la carga y sincronizacién
del contenido, lo que proporciona informacién visual sobre el estado de estas tareas mientras trabaja sin interrupciones en la aplicacién.
Igualmente, las mejoras de rendimiento agilizan la sincronizacién, el filtrado y la busqueda de contenido.

Si desea obtener méas informacion, consulte la secciéon "Busque clipart y otros activos locales y en red" en la pagina 104.

Nueva y mejorada: Asistente de Fusion de impresion

Con una amplia gama de mejoras inspiradas en el usuario, la funcién Asistente de Fusion de impresion de CorelDRAW ofrece una mayor
versatilidad y facilidad de uso.

Al ampliar la gama de tipos de archivo compatibles, CoreIDRAW ahora proporciona compatibilidad con archivos de origen de datos de
libros de Excel (XLSX). Otra mejora significativa en la funcionalidad de importacion es la capacidad de elegir hojas de calculo y columnas
especificas al importar datos de hojas de calculo con varias fichas y columnas. Si desea obtener mas informacion sobre la importacion de
archivos de origen de datos, consulte "Para importar un archivo de origen de datos" en la pagina 862.

La Ultima actualizacién incluye dos nuevos tipos de datos variables, imagenes y cédigos QR, lo que le permite integrar diversos datos en

sus proyectos y producir resultados mas completos con facilidad. Ademas de las columnas que contienen texto y valores numéricos, ahora
puede crear columnas de ruta de acceso y especificar rutas de acceso a archivos. Esto le permite incorporar sin problemas activos de imagen
como logotipos, iconos o fotografias en los documentos combinados. Para obtener mas informacion sobre los campos de imagen, consulte
"Campos de imagen" en la pagina 864. Al combinar cdédigos QR Unicos para cada registro, puede proporcionar experiencias personalizadas
a su publico. Para obtener mas informacion sobre los campos de cddigo QR, consulte "Campos de cédigo QR" en la pagina 866. Las
opciones mejoradas de alineacion y escala para imagenes y codigos QR le proporcionan un control total sobre la posicion y el tamafio de los
elementos visuales en el resultado final.
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Otra caracteristica esencial es la capacidad de sincronizar un archivo vinculado con su origen e incorporar los cambios mas recientes. Para
obtener mas informacién sobre la importacién y sincronizacién con archivos de origen de datos, consulte "Importar y sincronizar archivos de
origen de datos" en la pagina 858. Ademas, junto con la importacién de un archivo de origen de datos, también puede importar de forma
selectiva datos de columnas, lo que facilita la combinacién de datos de diversos origenes y amplia las posibilidades. Si desea obtener mas
informacién sobre la importacion de archivos, consulte "Para importar un archivo de origen de datos" en la pagina 862.

CorelDRAW presenta una serie de funciones que le permitirdn ahorrar tiempo y agilizar el proceso de gestiéon de datos, y maximizan

su eficiencia y productividad. Puede seleccionar y anular la seleccién de todos los registros con un solo clic. Asimismo, puede borrar
rapidamente todos los datos fusionados sin tener que eliminar manualmente uno a uno los registros y columnas. La actualizacién de los
campos de fusion de impresion en el documento ahora es rdpida y sencilla, lo que le proporciona la flexibilidad necesaria para adaptar y
modificar el contenido seguiin sea necesario. Si desea obtener mas informacién sobre la actualizacion de campos de datos, consulte "Para
editar un campo de fusién" en la pagina 870.

La aplicacion ofrece varios métodos para identificar y localizar objetos de fusién de impresién, lo que mejora la capacidad de navegar y
trabajar con documentos. Cuando selecciona campos de fusién en la pagina de dibujo, unos tiradores azules los diferencian visualmente de
los objetos normales. Ademas, puede encontrar informacién sobre campos fusionados en la barra de estado y en la seccion Resumen del
inspector Propiedades. En archivos complejos con numerosos objetos y campos de datos, el inspector Buscar y reemplazar es muy eficaz
para localizar rapidamente campos de fusién. Para obtener mas informacién sobre cdmo buscar y seleccionar campos de fusion, consulte
"Para buscar y seleccionar campos de fusion" en la pagina 870.

Mejorado Importacion de PDF

Las capacidades mejoradas de importacién de PDF, como el flujo de texto mejorado, la editabilidad mejorada del texto, el reconocimiento
preciso del orden de los idiomas, la retencion de funciones OpenType y conjuntos estilisticos, y la conservacion del formato y el disefio de
columnas, garantizan una transiciéon rapida y perfecta del contenido PDF a CorelDRAW. Los parrafos se convierten de forma inteligente

en objetos de texto artistico y de parrafo en funcion de la longitud de linea y la proximidad espacial, lo que garantiza una representacion
precisa de la estructura y organizacion del texto original. La alineaciéon de parrafos, el interlineado, las capitulares, los caracteres de
superindice y subindice, las listas numeradas y con vifietas, y otros elementos de formato se identifican y mantienen de forma precisa, lo que
preserva el atractivo visual y la integridad del documento. La gestion optimizada de parrafos, el reconocimiento preciso de los detalles de
formato y las transiciones mas fluidas para disefos de varias columnas optimizan el flujo de trabajo de edicion, lo que facilita y hace mas
eficaz el trabajo con contenido PDF importado.

Lanzamiento en marzo de 2023 de CorelDRAW Graphics Suite

Nuevo Plantillas en linea

En CorelDRAW, ahora puede iniciar un proyecto desde una plantilla en linea en la pestafa Plantillas del cuadro de didlogo Crear un
documento nuevo. Si desea obtener mas informacién, consulte "Para empezar un documento a partir de una plantilla" en la pagina 700.
La nueva biblioteca en linea le ofrece acceso instantaneo al mayor nimero de plantillas hasta la fecha. Complete la encuesta de perfil para
poder filtrar las plantillas y mostrar las que més se adapten a sus necesidades.

Mejorado Recomendaciones para proyectos de practica

Ahora puede acceder a proyectos de practica que coincidan con su nivel de habilidad, necesidades e intereses en la Gltima pagina de la
encuesta de perfil. Si desea obtener méas informacién, consulte la seccién "Proyectos de practica’ en la pagina 54.

Mejorado Controles de creacién de documentos

Ahora puede definir los limites de sangrado en la pestafia Configuracion de documento del cuadro de didlogo Crear un documento
nuevo. Esta configuracién se guarda con los preestablecidos del documento y ofrece una mayor flexibilidad a la hora de crear nuevos
documentos en CorelDRAW. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion "Iniciar y abrir dibujos" en la pagina 60.

Mejorado Miniaturas de preestablecidos de documentos

Las miniaturas mejoradas de los preestablecidos en el cuadro de didlogo Crear un documento nuevo facilitan la visualizacion y exploracién
de la amplia seleccién de ajustes preestablecidos de impresién, web, especificos del dispositivo y redes sociales disponibles en la aplicacion.
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La informacién sobre el tamafio de pagina se ha optimizado para reducir el desorden a nivel visual. Ahora los iconos indican de manera mas
clara el tipo de pagina y pueden ayudarle a localizar rapidamente el preestablecido exacto que necesita.

Mejorado Informe de bloqueos

Si una aplicacion de CorelDRAW Graphics Suite se cierra inesperadamente, aparecera un cuadro de didlogo de informe de errores la préxima
vez que se inicie la aplicacién. Si no desea enviar un informe de errores, puede desactivar el cuadro de didlogo del informe de blogueos en
los ajustes de Privacidad global. Si desea obtener més informacion, consulte la seccion "Registro y generaciéon de informes de errores' en la
pagina 48.

Nuevo Herramienta de contorno variable

La herramienta de Contorno variable le permite crear contornos de objetos de distintas anchuras en CorelDRAW. Puede especificar dénde
empieza y termina la variacién de anchura para crear lineas y formas dindmicas de aspecto orgdnico. Ademas, puede modificar un contorno
sin afectar a sus propiedades de contorno variable. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccién "Contornos variables" en la pagina
164.

Puede aplicar un contorno de distintas anchuras usando la herramienta de Contorno variable.

Actualizacion de septiembre de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite

Nueva y mejorada: Compatibilidad con el formato de archivo Google Web Picture (*.webp)

CorelDRAW y Corel PHOTO-PAINT ahora son compatibles con el formato de archivo Google Web Picture (*.webp). Este formato estdndar
abierto desarrollado por Google ofrece compresién con y sin pérdida para imagenes disefadas para su uso en Internet. Las imagenes

WEBP sin pérdida son mas pequefias que las PNG y las imagenes WEBP con pérdida son mas pequefas que las imagenes JPEG. Puede
importar archivos WEBP como lo haria con cualquier otro archivo compatible. Al exportar un archivo al formato WEBP, puede seleccionar un
preestablecido que se ajuste a sus necesidades o crear uno nuevo y guardarlo para su futuro uso. Los ajustes avanzados, como los de calidad
y relacién de compresion, le ofrecen flexibilidad y control sobre el factor de compresién de los canales RGB y la relacion entre la velocidad de
codificacién, el tamafio de archivo y la calidad, respectivamente. La transparencia de la imagen se mantiene tanto en la importacion como
en la exportacion. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Google Web Picture (WEBP)" en la pagina 958.

Nueva y mejorada: Proyectos de practica

Los proyectos de practica son colecciones de archivos CorelDRAW (CDR) y Corel PHOTO-PAINT (CPT) que puede descargar y utilizara para
aprendizaje, formacién o demostraciones. Puede aprovechar estos nuevos tutoriales incluidos en la aplicacién para practicar con conceptos
bésicos y perfeccionar sus habilidades. Ademas de la versién completa del proyecto disponible para consulta a modo de referencia, cada
tutorial de CorelDRAW incluye una version parcialmente completada enriquecida con instrucciones paso a paso. Esto haréd que la experiencia
sea interactiva y le ayudara a completar el proyecto correctamente. Puede acceder y explorar los proyectos de practica en la pestafia Explorar
del Inspector Aprendizaje. Complete la encuesta de perfil de usuario para obtener recomendaciones respecto a proyectos de practica que se
ajusten a sus necesidades. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Proyectos de practica’ en la pagina 54.
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Nueva y mejorada: Cuadro de didlogo Crear un documento nuevo

El cuadro de didlogo Crear un documento nuevo de CorelDRAW se ha redisefiado y actualmente proporciona una ubicacion central para
empezar dibujos. El cuadro de didlogo tiene ahora dos pestafias, Configuracién del documento y Plantillas, por lo que puede cambiar de
vista con facilidad.

En la pestafia Configuracién del documento (Archivo P Nuevo), puede empezar un dibujo en blanco con una configuracién de
documento especifica o seleccionando un preestablecido. CorelDRAW le permite buscar y explorar una amplia seleccion de preestablecidos
para impresion, web, redes sociales y especificos para dispositivos. Los preestablecidos incluyen ajustes predefinidos para el tamafio y la
orientacién de la pagina, el modo de color principal, las unidades de medida y la resolucién. Por ejemplo, el preestablecido Portada de
LinkedIn de la categoria Social utiliza pixeles en lugar de pulgadas, orientacién horizontal y color RGB, y tiene las dimensiones necesarias
para una imagen de portada de LinkedIn. Para encontrar mas facilmente los preestablecidos, CorelDRAW le permite filtrarlos por categoria
y tipo de pagina, y ordenarlos por nombre, fecha y tamafio de pagina. Si desea obtener méas informacién, consulte la seccién "Iniciar y abrir
dibujos" en la pagina 60.

En la pestafia Plantillas (Archivo » Nuevo con plantilla), puede comenzar un dibujo a partir de una plantilla. Las interfaces para filtrar
y ordenar plantillas y acceder a carpetas locales y de red se han reorganizado para ayudarle a encontrar rapidamente las plantillas que
necesita. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Buscar plantillas" en la pagina 700.

Nueva y mejorada: Herramientas de escala

CorelDRAW le permite escalar facilmente una parte de un objeto o imagen a un tamafio especifico. La practica herramienta Escalar parte le
permite cambiar el tamafio de una parte de un objeto para ajustarla a las dimensiones que desee. Por ejemplo, si necesita que una puerta
tenga una altura de dos metros, solo tiene que especificar ese valor y, a continuacion, estirarla verticalmente para escalarla. También puede
utilizar la herramienta interactiva Ajustar a referencia, que ofrece mayor precisiéon al cambiar el tamafio de un objeto para ajustarlo a las
dimensiones de otro objeto. Por ejemplo, esta nueva y practica herramienta le permite escalar y mover simultdneamente un tornillo para
que encaje perfectamente en una tuerca especifica. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Asignar tamafo y aplicar escala a
objetos" en la pagina 352.

Nueva y mejorada: Restringir su creacion a los limites de pagina durante la exportacion

Ahora, al exportar archivos a los formatos PNG, JPEG y GIF en CorelDRAW, puede restringir su creacion a los limites de la pagina de dibujo
para eliminar objetos no deseados y reducir el tamafo del archivo.

Mejorado Inspector Exportar

La actualizacion de septiembre de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite introduce una serie de funciones y mejoras en el
Inspector Exportar para mejorar su flujo de trabajo. Los activos y las paginas se pueden exportar ahora a tres formatos adicionales: Adobe
lllustrator (Al), formato de almacenamiento de imégenes de AutoCAD (DWG) y formato de intercambio de dibujos de AutoCAD (DXF) Se
puede cambiar el nombre de los activos y las paginas directamente en el Inspector Exportar. Ademés, el botén Exportar aparece atenuado
cuando no hay elementos seleccionados.

Actualizacion de marzo de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite

Nuevo Ajustes preestablecidos

En la actualizacién de marzo de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite, los ajustes preestablecidos se han remodelado por
completo. Ahora se pueden crear ajustes preestablecidos multifiltro de forma no destructiva en Corel PHOTO-PAINT™ y usarlos tanto en
CorelDRAW como en Corel PHOTO-PAINT. Una vez obtenido un resultado de edicién de imdgenes satisfactorio, se puede combinar y guardar
facilmente la configuracién del filtro de ajuste para poder reutilizarlo de forma rapida y sencilla en otros proyectos.

Los ajustes preestablecidos también se pueden organizar en categorias personalizadas, o simplemente asignarlos a categorias
predeterminadas. Ademas de esto, se puede iniciar el proceso de edicién eligiendo de entre una coleccién de estilos predefinidos
cuidadosamente seleccionados y probados, entre los que se incluyen las categorias Blanco y negro, Color y Tono.
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En CorelDRAW, puede aplicar ajustes preestablecidos desde la pestana FX del Inspector Propiedades.

Nuevo y mejorado: Menu Ajustes

Al elegir un filtro en el mend Ajustes reestructurado de Corel PHOTO-PAINT, el inspector Ajustes abre automéaticamente las herramientas y
los ajustes del filtro elegido. Ahora, todos los ajustes son no destructivos, por lo que se puede experimentar con ellos sin limite. También
se pueden restablecer o aplanar ajustes con un solo clic. Aparte de esto, hay nuevos accesos directos y comandos disefados para ahorrar
tiempo, y se pueden copiar y pegar ajustes de forma instantdnea con un comando de mend.

Nuevo y mejorado: Inspector Ajustes

El inspector Ajustes de Corel PHOTO-PAINT se ha reorganizado y ahora es el Unico recurso donde encontrar todos los filtros de ajustes. Se
han afadido cuatro filtros mas, mientras que los filtros existentes presentan nuevos elementos de interfaz y opciones de edicién que facilitan
la obtencién de los resultados deseados.

El filtro Blanco y negro proporciona una nueva opcién creativa que le reporta un mayor control al convertir una imagen en color a escala de
grises. Ahora, se pueden aislar las sombras y los resaltes de una imagen y ajustar el tono y la saturacién de cada caracteristica de la imagen
por separado, lo que resulta muy efectivo en tinturas.

También se han actualizado controles de los filtros Equilibrio de color, Ecualizar y Muestra y destino, y se ha incorporado un nuevo filtro,
Niveles, que facilita el ajuste del contraste de la imagen. Con el filtro Equilibrio de color, una nueva herramienta de muestreo de color
permite establecer un gris neutro con un solo clic. Las interfaces de Histograma se han mejorado y, a fin de proporcionarle una mejor
representacion visual a medida que va aplicando ajustes, hemos coloreado los controles deslizantes de los siguientes filtros: Matiz,
Saturacion, Luminosidad, Blanco y negro, Reemplazar colores, Mezclador de canales y Equilibrio de color.

Novedades de CorelDRAW Graphics Suite | 31



x Ajustes w

Preestablecidos <
. +
~ Histograma
RGB
i A
—
~ Equilibrio de colores ]
A
Colores de...
Conservar luminancia
Sombras
Cian -- Rojo
— |~
Magenta -- Verde
—_ o
Amarillo -- Azul
—®
Medios tonos
Cian -- Rojo
e

Magenta -- Verde

-_— 0o |2

¥~ Aplanar

El inspector Ajustes mejorado

Mejorado Rendimiento del inspector Ajustes

En Corel PHOTO-PAINT, experimentara un impresionante aumento de la velocidad de edicién de imagenes si utiliza el inspector Ajustes.
El sistema mejorado de almacenamiento en caché de la visualizacién hace que los filtros de ajuste sean fluidos y reactivos, especialmente
al acercar éreas y detalles de la imagen de tamafio més reducido. Ademés, tanto CoreIDRAW como Corel PHOTO-PAINT admiten el
procesamiento de varios nucleos, lo que facilita enormemente la aplicacion de ajustes en ambas aplicaciones.

Nuevo y mejorado: Mejoras generales

La actualizacion de marzo de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite ofrece una serie de mejoras generales basadas en las
peticiones mas frecuentes de los usuarios. CorelDRAW proporciona cinco nuevos filtros de ajuste y 19 efectos para trabajar con mapas de
bits, todos ellos accesibles desde el menu Efectos.

En Corel PHOTO-PAINT, ahora el inspector Objetos proporciona un control deslizante de opacidad con resultados dindmicos, lo que facilita
el ajuste y la evaluacién de los cambios de opacidad del objeto. Ahora también se pueden aplicar efectos no destructivos a selecciones que
incluyan varios objetos, incluso cuando se utilice una mascara.

A medida que vaya guardando el trabajo con efectos no destructivos en Corel PHOTO-PAINT, probablemente advierta que los tamafos de
archivo se reducen (a menudo hasta dos veces més pequefos) gracias al nuevo uso de la compresién ZIP en los datos de efectos. También
hay una nueva opcién Transparencia de borde en el menU Méscara que permite controlar la atenuacion de la transparencia de los bordes

de mascara. Aparte de esto, el cursor de varias herramientas de enmascaramiento se ha actualizado para dar una mejor indicaciéon de si se
encuentra en un estado de creacion o transformacion.

Nuevo y mejorado: Inspector Aprendizaje

Encuentre recursos y herramientas de aprendizaje en la nueva seccion Explorar del inspector Explorar, conocida en versiones anteriores como
el inspector Sugerencias. Acceda a una amplia biblioteca de recursos en linea y navegue por ella desde la aplicaciéon para familiarizarse
rdpidamente con las funciones del producto. Complete su perfil para recibir nuestras recomendaciones sobre videos y tutoriales escritos

que se ajusten a su nivel de experiencia y a sus necesidades. Ademas, puede aplicar un filtro para ver Unicamente el tipo de recursos de
aprendizaje que prefiera, asi como ordenar los resultados de busqueda por relevancia, fecha o mejor coincidencia. Si desea obtener mas
informacioén, consulte la seccién "Inspector Aprendizaje" en la pagina 50.
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El Inspector Aprendizaje

Nuevo Ajustes de personalizacién

Nuestras recomendaciones personalizadas de recursos de aprendizaje se basan en las respuestas que nos proporciond en la encuesta de
perfil. Al actualizar su perfil, revisamos nuestras sugerencias de material didactico para adaptarlas mejor a sus necesidades. También puede
cancelar la suscripcién a las recomendaciones restableciendo el perfil al estado predeterminado. Si desea obtener mas informacién, consulte
la seccién "Su privacidad y perfil' en la pagina 47.

Mejorado Inspector Paginas

Las vistas previas en miniatura mejoradas del inspector Paginas en CorelDRAW simplifican el uso de las paginas. Ademas, ahora puede
insertar paginas rapidamente después de la pagina activa sin tener que reorganizar dichas paginas manualmente.
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Mejorado Vista de varias paginas

Cambie el tamafo de las paginas de forma interactiva en la vista de varias paginas como si fueran objetos rectangulares estandar. Para
cambiar el tamafo de las paginas desde el centro, basta con mantener pulsada la tecla Mayus al arrastrar un controlador.

Si cambia a la vista de varias paginas, la visualizacion se amplia automaticamente para mostrar todas las paginas, mientras que, si cambia a
la vista de una sola pagina, la visualizacién se ajusta para mostrar solo la pagina activa en la ventana de dibujo.

Mejorado Paginas opuestas

El nuevo comando Mostrar extensiones del inspector Paginas en CorelDRAW permite alternar facilmente entre la visualizacién de extensiones
de paginas opuestas y miniaturas de una sola pagina. Al ver las extensiones como miniaturas de una sola pagina, puede mover cualquier
pagina opuesta arrastrandola dentro del inspector Paginas o moviendo su pestaia de pagina en el navegador de documentos. Si desea
obtener més informacion, consulte la secciéon "Para mover una pagina opuesta" en la pagina 746.

Ademas, las pestafias mejoradas del navegador de documentos muestran claramente las extensiones para que sea mas facil pasearse por las
paginas.

I 2 of o 1 Page 2-3

La pestafia de la sequnda y tercera pagina sefala que son paginas opuestas (ilustracién de Claudia Driemeyer)

Mejorado Exportacién de varios activos

El inspector Exportar ofrece una mayor compatibilidad de archivos, lo que permite exportar activos a los formatos de archivo TIFF y EPS.
Ademas, puede seleccionar todos los activos con un solo clic, lo que facilita exportarlos o eliminarlos de la lista de exportacién a la vez.

Mejorado Inspector Activos

La nueva vista de lista predeterminada y las miniaturas mejoradas de los activos en la nube facilitan la visualizacién y el uso del contenido.
La sincronizacion de activos desde la nube es mas rapida y fiable. Ademads, al utilizar bibliotecas de simbolos vinculadas, puede restaurar
vinculos rotos y recuperar el acceso a los simbolos de las bibliotecas con facilidad.
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Nuevo Compartir ideas y aportar comentarios

Haga sugerencias sobre CorelDRAW Graphics Suite directamente desde las aplicaciones; de este modo, otros usuarios podran evaluar y
dar su opinién sobre sus ideas. También puede revisar y votar las recomendaciones de otros. Si desea obtener més informacién, consulte la
seccion "Enviar comentarios' en la pagina 48.

CorelDRAW Graphics Suite 2021,5

Disponible exclusivamente para suscritores, CorelDRAW Graphics Suite 2021.5 ofrece una gestién de activos mejorada, un flujo de trabajo de
colaboracién optimizado, acceso directo a fuentes en linea desde Corel® Font Manager™ y mucho mas.

Nueva y mejorada: Gestione, comparta y sincronice activos

Acceda a todo el contenido local, compartido y en la nube desde el inspector Activos (conocido anteriormente como inspector Contenido
de Connect) en CorelDRAW. Con nuevo nombre y mejor funcionalidad, el inspector Activos le ofrece un rapido acceso a todas las bibliotecas
de simbolos y demds archivos guardados y compartidos en su carpeta Cloud. Ademas, puede ver las bibliotecas de simbolos vinculadas y
sincronizarlas con su fuente, ya sea local o en linea, para que sus simbolos estén siempre al dia.
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El inspector Activos le permite trabajar con activos locales, en la nube y vinculados.

Mejorado Rendimiento de los archivos en la nube

Ahora es mas rapido y sencillo trabajar con archivos en la nube. Tanto si guarda documentos como si los abre o comparte en la nube,
observara una velocidad y un rendimiento mejorados.

Mejorado Colaboracion

Un proceso optimizado le permite iniciar sesién en la nube y en el inspector Comentarios simultdneamente a través de su cuenta de Corel.
Los comentarios que anade a un documento después de iniciar sesién se identifican ahora por su direccién de correo electrénico, ademas de
su nombre. Ademas, puede omitir la provision de credenciales para agregar comentarios anénimos.

Nuevo Acceso a fuentes en linea

Acceda a méas de 1000 familias de fuentes de la biblioteca Google Fonts directamente desde Corel Font Manager para utilizarlas en sus
disefios. Explore, busque y obtenga una vista previa de esas fuentes en linea con facilidad y sin necesidad de instalarlas. Descargue o instale
las fuentes a las que desea acceder desde el cuadro de lista Fuente de CorelDRAW y Corel PHOTO-PAINT.
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Nuevo Ajustar las propiedades de fuente variable en Corel Font Manager
Visualice y ajuste las propiedades de las fuentes variables con Corel Font Manager.
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Lorem Ipsum SR
P Weight

3,2
Skia Ultra-condensed (Black, Thin) Width
Lorem Ipsum
p Weight
- 0,67

Ajuste de las propiedades de una fuente variable

Mejorado Compatibilidad de archivos en el inspector Origenes

Ensamble proyectos complejos con facilidad gracias a la compatibilidad mejorada de archivos en el inspector Origenes de CorelDRAW.
Afada archivos CorelDRAW vinculados externamente a sus dibujos. Incluso puede importar libros de Excel (XLS y XLSX) o archivos de valores
separados por comas (CSV) para agregar tablas vinculadas que contengan informacién del proyecto. Ademés, puede sincronizar los archivos
vinculados con su origen en cualquier momento para actualizarlos con los Gltimos cambios.
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Nuevo Inspector Datos del objeto

Asigne diferentes tipos de datos a objetos y almacene los datos en una base de datos de proyecto con el inspector Datos del objeto

(Ventana P Inspectores P Datos del objeto) en CorelDRAW. El inspector Datos del objeto es una funcionalidad avanzada que resulta
especialmente Util en proyectos grandes.

CorelDRAW Graphics Suite 2021

Puede contar con CorelDRAW Graphics Suite 2021 para optimizar su proyecto de disefio. Si estad disefando para un web o impresion, realice
la edicion progresiva de imagenes, con herramientas de colaboracién de nueva generacién que aceleran la productividad y herramientas
avanzadas de ilustracidon que superan los limites de su creatividad.

Nuevo Vista de varias paginas

CorelDRAW® 2021 ayuda a acelerar el flujo de trabajo de disefio con la Vista de varias paginas. Le permite ver todas las paginas de un
documento simultdneamente, de modo que no tenga que hacer clic en pestafias para navegar a otra parte del dibujo. Si desea obtener méas
informacién, consulte la seccidn "Vistas de pagina" en la pagina 733.

(S

Vea, administre y edite todos los activos digitales de su proyecto en una sola vista

Nuevo Comentarios en tiempo real

Esta nueva caracteristica permite que todas las personas involucradas en un proyecto trabajen en tiempo real. Los participantes pueden
comentar y anotar un documento en CorelDRAW.app ™ y los comentarios apareceran al instante en el archivo de trabajo de CorelDRAW
2021. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion "Revisar y ofrecer comentarios' en la pagina 123.

Un nuevo panel en CorelDRAW 2021 y CorelDRAW.app™ actla como centro de colaboracién. Contiene todos los dibujos de la nube'y,

con un clic, se muestra una vista previa, la cantidad de comentarios, los miembros del equipo y el estado del proyecto. El panel también
le permite compartir disefios directamente desde CorelDRAW 2021 sin tener que abrir cada archivo. Si desea obtener més informacion,
consulte la seccion "CorelDRAW.app, CorelDRAW y Cloud" en la pagina 121.
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Un panel de proyecto le ayuda a almacenar, ver, organizar y compartir archivos guardados en Cloud.

Nuevo Dibujo de perspectiva

En CorelDRAW 2021, es més facil que nunca dibujar objetos o escenas en perspectiva. Esta nueva caracteristica se basa en los principios de
la proyeccién en perspectiva y aumenta la productividad al eliminar la necesidad de establecer cuadriculas complejas en primer lugar.

Para comenzar, hay cuatro tipos de preconfiguraciones para el dibujo de perspectiva, que se pueden personalizar facilmente ajustando
cualquier parte del campo de perspectiva. Las posibilidades son ilimitadas, gracias a la capacidad de crear varios grupos de perspectiva, cada
uno con su propio campo de perspectiva dentro de la misma pagina o documento.

Si desea producir texturas y patrones para sus ilustraciones, presentar originales bocetos de ideas de productos o generar pruebas de disefios
conceptuales que emulen una ilusién de profundidad y distancia, el dibujo en perspectiva puede ayudar a realizar la tarea con facilidad. Si
desea obtener informacién, consulte la seccién "Dibujo de perspectiva" en la pagina 291.

Dibuje objetos o escenas ilustradas en perspectiva mas rapida y facilmente que nunca.

Nuevo Exportacién de varios activos

CorelDRAW® 2021 le permite crear una lista personalizada de activos para exportar con un solo clic. El nuevo inspector Exportar ofrece una
serie de opciones flexibles y que ayudan a ahorrar tiempo para representar paginas y objetos.
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Con un par de clics, puede enviar paginas u objetos a varios formatos estandar de la industria, incluido el PDF. El mismo elemento de disefio
se puede exportar simultdneamente con diferentes configuraciones duplicandolo en el inspector Exportar y modificando las opciones de
salida. O puede exportar varios elementos al mismo tiempo utilizando preferencias idénticas. Si desea obtener mas informacién, consulte la

seccion "Exportar objetos y paginas' en la pagina 911.
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Exporte una lista de paginas y objetos a un rango de formatos con un solo clic.

Mejorado Ajuste de imagen

Corel PHOTO-PAINT 2021 cuenta con una gama de caracteristicas y mejoras para permitir una edicién de imagen mas eficaz y precisa. El
nuevo inspector Ajustes ofrece un acceso instantaneo a los filtros mas importantes y usados con mayor frecuencia, lo que le permite trabajar
rapidamente en forma no destructiva, en tiempo real y en contexto. Ademas, el nuevo modo de ajuste local simplifica la aplicacion de un

filtro en un é&rea de imagen especifica.
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Aplique ajustes criticos de imagen de forma no destructiva, en tiempo real y en contexto.

El filtro Reemplazar colores se ha redisefiado desde cero. Los selectores de color y las herramientas de cuentagotas mejorados permiten una
edicién mas precisa y un nuevo control interactivo facilita la aplicacién precisa de rangos saturacién y matiz. CorelDRAW 2021 también ha
anadido un deslizador para garantizar transiciones de color mas suaves entre los pixeles seleccionados y no seleccionados. Si desea obtener
més informacién, consulte la seccién "Para reemplazar colores' en la pagina 804.
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Reemplace y ajuste los colores con precision.

Nuevo Compatibilidad HEIF

CorelDRAW Graphics Suite 2021 le permite usar las fotografias tomadas con teléfonos moviles gracias la compatibilidad con el archivo

de imagen de alta eficiencia (HEIF). Muchos dispositivos usan HEIF como el formato de captura predeterminado, porque ofrece archivos

de menor tamano sin renunciar a la calidad de imagen. Puede importar o abrir la imagen principal desde archivos HEIF en Corel PHOTO-
PAINT o importarla a un dibujo en CorelIDRAW. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Formato de archivo de imagen de alta
eficiencia (HEIF)" en la pagina 947.

Novedad Inspector Paginas

CorelDRAW 2021 simplifica el trabajo con documentos de varias paginas gracias al nuevo Inspector Paginas. Incluye todas las paginas

en un disefio para que pueda administrarlas facilmente y navegar rdpidamente por un proyecto. Cada pagina tiene una vista previa en
miniaturas con escala ajustable que refleja su tamafio y contenido. Reordenar las paginas es tan facil como arrastrarlas en el Inspector.
Ademas, puede agregar, eliminar y cambiar el nombre de las paginas en un solo lugar, lo que le permitird ahorrar tiempo y esfuerzo. Y con
un clic, puede cambiar los modos de visualizacion para centrarse en una sola pagina o usar la nueva vista de varias paginas. Si desea obtener
mas informacion, consulte la seccidn "Paginas” en la pagina 729.
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Administre las paginas en sus dibujos con facilidad y navegue por los proyectos més répido que nunca.

Nuevo Ajustar la pagina automaticamente

Otra caracteristica de CorelDRAW 2021 que le permite ahorrar tiempo es la funcién Ajustar la pagina automaticamente. Con un solo
clic, puede cambiar el tamafio de una pagina para que se ajuste a su contenido. También puede personalizar rapidamente el margen
especificando el espacio entre los elementos de disefo y el borde de la pagina. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Para
ajustar una pagina automaticamente" en la pagina 745.

Mejorado Lineas guia

Al trabajar con las lineas guia , puede cambiar rapidamente las vistas de la escala mundial a las dimensiones de la pagina. Ademas, es mas
facil administrar las lineas gufa personalizadas, de modo que pueda configurar el marco para terminar el disefioc mas rapidamente.
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Nuevo Personalizacion de accesos directos de teclado

CorelDRAW Graphics Suite 2021 ayuda a acelerar su flujo de trabajo, ya que le permite asignar accesos directos de teclado a los comandos
y las herramientas que mas utiliza. También puede personalizar los accesos directos existentes para que se ajusten mejor a su forma de
trabajar. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccién "Personalizar accesos directos de teclado" en la pagina 969.

Nuevo Compatibilidad con Apple Silicon

CorelDRAW Graphics Suite 2021 esta disefiado para funcionar de forma nativa en Apple Silicon, de modo que podré aprovechar el
rendimiento optimizado y la experiencia de usuario del hardware mas avanzado.

Mejoras inspiradas en el usuario

Nuevo Exporte o importe colecciones de fuentes

Corel Font Manager 2021 incluye una funcién nueva que le ayuda a conservar sus colecciones de fuentes. Ahora puede importar y exportar
bases de datos de fuentes para poder utilizarlas en otra versién del software o compartirlas con otras personas.

Mejorado Buscar y reemplazar

Buscar y reemplazar objetos es mas versatil en CorelDRAW 2021 gracias a una nueva opcion que le permite limitar el rango de busqueda
a solo los objetos seleccionados actualmente. Los indicadores destacan objetos incluidos en la busqueda para que pueda trabajar con
precision.

Nuevo Encajar consigo mismo

Cuando se trabaja en disefios complejos , una nueva configuracion le permite evitar que los objetos se encajen en sus propios puntos de
encaje para que pueda mover y transformar elementos de disefo con facilidad y precision.

Novedades de CorelDRAW Graphics Suite | 43



44 | CorelDRAW Guia del usuario



CorelDRAW

Servicios y cuentas de Corel

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Autenticacién de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 45)
* '"Configuracién de la cuenta" (pagina 45)

* "Actualizaciones" (pagina 46)

» "Cambiar las credenciales de usuario" (pagina 46)

* '"Su privacidad y perfil" (padgina 47)

* 'Servicios de asistencia de Corel" (pagina 47)

* "Enviar comentarios" (pagina 48)

» 'Registro y generacién de informes de errores" (pagina 48)

Autenticacién de CorelDRAW Graphics Suite
La autenticacién le permite acceder al contenido y las funciones en linea que incluye el software.

Para autenticar CorelDRAW Graphics Suite, debe iniciar sesién con su cuenta de corel.com. De esta forma, asociaré su producto a su cuenta.
Si no tiene una cuenta de corel.com o desea asociar su producto a una cuenta nueva, debera crearla antes de iniciar sesion.

Una vez que haya instalado y autenticado CoreIDRAW Graphics Suite, el producto aparecerd en la pagina Su cuenta, en corel.com. Si desea
asociar el producto a una cuenta distinta, deberd cambiar las credenciales de usuario. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Cambiar las credenciales de usuario" en la pagina 46.

Configuracién de la cuenta

Puede comprobar la configuracién de la cuenta si accede a la pagina Su cuenta desde la aplicacién. En la pagina Su cuenta, puede
obtener informacién acerca de los productos asociados a su cuenta y puede acceder al servicio de asistencia y definir sus preferencias de
comunicacion.

En los casos aislados en los que la configuracién de su cuenta no refleje su Gltima transaccion, puede actualizar su cuenta desde dentro de la

aplicacion.

Para consultar su cuenta de corel.com

Haga clic en el mend de CorelDRAW P Mi cuenta.
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Actualizaciones

Las actualizaciones de producto, anteriormente conocidas como “revisiones de producto”, incluyen mejoras de estabilidad y rendimiento
gue mejoran su experiencia con el producto. De forma predeterminada, se le notificard automaticamente cuando haya disponibles
actualizaciones o noticias sobre el producto. Puede personalizar la configuracién de mensajes y la actualizacién. Por ejemplo, puede
seleccionar la frecuencia para recibir actualizaciones y ofertas como notificaciones de bandeja: diaria, semanal, mensual o ninguna.

2

«

Q\
Para ver informacion sobre las actualizaciones del producto, haga clic en CorelDRAW men0 P Buscar actualizaciones.

Para personalizar la configuracién de mensajes y las actualizaciones, haga clic en el mend de CorelDRAW P Configuracién de
mensajes.

Cambiar las credenciales de usuario

Como usuario y propietario de CorelDRAW Graphics Suite, debe conocer sus credenciales de usuario:
* su numero de serie del producto, que le permite instalar y reinstalar el producto. El niUmero de serie es el identificador Unico de la licencia
del producto.

* la direccién de correo electrdnico asociada a su cuenta de corel.com. Cada cuenta de corel.com requiere una direccién de correo
electrénico y una contrasefia Unicas. Cuando autentica su producto para acceder a las funciones y al contenido en linea, inicia sesién con
una cuenta de corel.com especifica, asociando el producto con esa cuenta y su direccién de correo electrénico.

En este tema se describen dos casos tipicos en los que es necesario cambiar la configuracién de la cuenta y actualizar las credenciales de
usuario en el producto instalado para que coincidan con la nueva configuracion. La actualizacion de sus credenciales de usuario le garantiza
que no necesite desinstalar y reinstalar el producto.

Supongamos que desea fusionar dos suscripciones que ha adquirido en la misma cuenta de corel.com en un momento distinto para
que las suscripciones tengan la misma fecha de renovacién.

En este caso, cada suscripcion se asocia a un nimero de serie distinto. Primero, deberd dirigirse a la pagina Su cuenta y asociar ambas
suscripciones a uno de los nimeros de serie. Después, debera editar las credenciales de usuario del producto que habré pasado a tener un
numero de serie obsoleto.

Paso 1: Dirfjase a la pagina Su cuenta. Para ello, inicie sesion en corel.com y haga clic en Fusionar en el 4rea Estado del producto. En la
pagina Suscripciones, seleccione las suscripciones que desee fusionar. Dirfjase a la pagina Confirmar seleccién y seleccione el nimero de
serie que desee conservar.

Paso 2: Inicie la version de CorelDRAW o Corel PHOTO-PAINT que habra pasado a tener un nimero de serie obsoleto. Haga clic en el menu

de CorelDRAW P Preferencias P Global. En el panel izquierdo del cuadro de di4logo, haga clic en ID de usuario. A continuacion, haga clic
en Editar credenciales y, en el cuadro de didlogo, escriba el nimero de serie que haya elegido en el paso 1.

Supongamos que tiene dos cuentas de corel.com asociadas a distintas direcciones de correo electrénico y desea fusionarlas.

Primero, deberd llamar al servicio de asistencia de Corel para que se encargue de fusionar las cuentas. Después, deberd actualizar su
direccion de correo electrénico en el producto.

Paso 1: Pdngase en contacto con el servicio de asistencia de Corel y formule su solicitud de fusionar ambas cuentas. Se le pedird que
proporcione una direccién de correo electrénico activa para la cuenta fusionada. Si tiene suscripciones o programas de actualizacion en cada
cuenta, estaran asociados a nimeros de serie distintos, por lo que debera escoger uno de ellos.

Paso 2: Inicie la version de CorelDRAW o Corel PHOTO-PAINT que habra pasado a estar asociada a una cuenta y una direccién de correo

electronico obsoletas. Haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias P Global. En el panel izquierdo del cuadro de di4logo, haga clic
en ID de usuario. Haga clic en Editar credenciales y, en el cuadro de didlogo que se mostrara, escriba la direccion de correo electrénico que
elija para la cuenta fusionada. Escriba la contrasefa. Si es necesario, escriba el nimero de serie que haya elegido en el paso 1.
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Su privacidad y perfil

Corel realiza un seguimiento de las funciones que utiliza para mejorar la aplicacién. Ademaés, si busca material didéctico en el Inspector
Aprendizaje, Corel realiza un seguimiento de sus busquedas y utiliza esta informacién para mejorar el material didactico disponible y crear
tutoriales nuevos. Puede ajustar la configuracién de privacidad en cualquier momento para que no se realice un seguimiento de sus términos
de busqueda y funciones.

Una vez que haya completado su perfil, podemos recomendarle material didactico en funcién de la informacion proporcionada en la
encuesta, como su conocimiento del producto y los proyectos que cree. Si no desea recibir ninguna recomendacién, puede restablecer el
perfil al estado predeterminado. También puede editar el perfil en cualquier momento cambiando sus respuestas y contestando nuevas
preguntas que se hayan afiadido. Un perfil actualizado nos ayuda a adaptar mejor nuestras recomendaciones a sus necesidades.

Para administrar la configuracién de privacidad
1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias P Global.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Preferencias, haga clic en Privacidad.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Permitir o impedir que Corel realice un seguimiento de las Active o desactive la casilla de verificacion Compartir uso de
funciones que usa funciones.

Permitir o impedir que Corel recopile informacién sobre sus Active o desactive la casilla de verificacion Compartir términos de
busquedas desde la pestafia Explorar de Inspector Aprendizaje. busqueda.

Nota: La busqueda de material didactico desde la pestafa Explorar
de Inspector Aprendizaje es una funcion de la aplicacién. Si
desactiva la casilla de verificacion Compartir uso de funciones,

la casilla de verificacién Compartir términos de busqueda estara
también desactivada y atenuada de forma predeterminada.

Para administrar su perfil

1 Haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias P Global.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Preferencias, haga clic en Privacidad.

3 Haga clic en uno de los botones siguientes:

* Restablecer perfil: revierte su perfil al estado predeterminado, lo que le permite evitar que aparezcan recomendaciones en la pantalla
de bienvenida y en el inspector Aprendizaje.

* Editar perfil: abre la Ultima versién de la encuesta de perfil, lo que le permite actualizar sus respuestas y contestar nuevas preguntas
que se hayan anadido.

Servicios de asistencia de Corel

Los Servicios de asistencia de Corel pueden proporcionarle informacién rapida y actualizada sobre funciones, especificaciones, precios,
disponibilidad, servicios y asistencia técnica para el producto. Si desea obtener la informacidon mas actualizada sobre el servicio de Asistencia
disponible para su producto de Corel, visite www.corel.com/support.
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Enviar comentarios

Puede enviar comentarios o sugerencias sobre CorelDRAW Graphics Suite a un portal en linea donde otros usuarios pueden revisarlos y
evaluarlos. También puede votar y comentar las valoraciones de otros usuarios. Para enviar, votar o resefiar valoraciones, debe iniciar sesién
en su cuenta del portal de ideas de CorelDRAW Graphics Suite. El portal solo esté disponible en inglés.

Para compartir ideas y aportar comentarios sobre la aplicacion
1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clicen Ayuda P Enviar ideas y comentarios.
* Haga clic en Ayuda Pinicio y, a continuacién, en Ideas y comentarios.
* Haga clic en Ayuda P Aprendizaje y, a continuacién, haga clic en Compartir sus ideas y sugerencias.
2 En el portal de ideas de CorelDRAW Graphics Suite, haga clic en Iniciar sesién/Registrarse e introduzca sus credenciales.
Si no tiene una cuenta del portal de ideas de CorelDRAW Graphics Suite, puede crear una ahora.
3 Haga clic en AhRadir una nueva idea.
En la pagina Nueva idea, escriba su idea resumida en una sola frase en el cuadro Su idea.

Las ideas que sean similares a la suya apareceran aqui cuando empiece a escribir. Considere votarlas antes de crear una idea. Puede
buscar ideas existentes escribiendo en el cuadro Buscar todas las ideas. Si encuentra ideas con las que estd de acuerdo, haga clic en el
botédn Votar correspondiente.

5 Enel cuadro Ahada mas detalles, aporte méas informacion sobre su idea.
6 Haga clicen Anadir idea.

Registro y generacién de informes de errores

Si una aplicacion en CorelDRAW Graphics Suite se cierra de forma inesperada, aparecerd un informe de error la proxima vez que inicie la
aplicacion. Para ayudar a mejorar la aplicacion, indique los pasos necesarios para reproducir el problema y envie el informe de errores a
Corel. También puede desactivar el registro y la generacién de informes de errores.

Activar y desactivar el registro y la generacion de informes de errores
1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias » Global.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Preferencias, haga clic en Privacidad.

3 Active o desactive la casilla de verificacién Mostrar el cuadro de didlogo del Informe del bloqueo.
Cuando la casilla de verificacién esta desactivada, no tendréd que enviar ningln informe si la aplicacion deja de responder.
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Recursos de aprendizaje

Si desea obtener informacion sobre cémo usar el producto de diferentes maneras: lea la Guia de inicio répido; acceda a la Ayuda, a las
sugerencias y las ayudas emergentes; y explore los recursos del sitio web de Corel (www.corel.com). También puede consultar el archivo
Léame (Iéame.html), que se instala con el software.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

"Obtener ayuda" (pagina 49)

"Inspector Aprendizaje" (pagina 50)

"Ayuda y sugerencias" (pagina 51)
"Sugerencias" (pagina 52)

"Pantalla de inicio" (pagina 53)

"Gufa de inicio répido" (pagina 53)
"Proyectos de practica" (pagina 54)
"Recursos en video" (pagina 54)

"Sitio web para desarrolladores" (pagina 55)
"Recursos web" (pagina 55)

Obtener ayuda

Hay varios recursos de aprendizaje disponibles. La tabla siguiente puede ayudarle a decidir el tipo de recurso de aprendizaje que debe
consultar cuando necesite asistencia. Si desea obtener mas informacién sobre algunos recursos, haga clic en los enlaces correspondientes.

Para Consulte

Empezar a aprender a utilizar las aplicaciones "Recursos en video" en la pagina 54

"Guia de inicio rapido" en la pagina 53

"Proyectos de practica" en la pagina 54

Obtener recomendaciones sobre herramientas y recursos de "Inspector Aprendizaje" en la pagina 50
aprendizaje para ayudarle con la tarea que esta realizando
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Para Consulte

Obtener informacién adicional sobre las herramientas y funciones "Ayuda y sugerencias" en la pagina 51

del producto _ .
"Sugerencias" en la pagina 52

"Recursos web" en la pagina 55
Aprender a automatizar tareas usando macros y scripts Sitio web de la comunidad de desarrolladores

Obtener informacién especifica sobre la Ultima versién del conjunto  Archivo Léame (readme.html), que se instala con el software. Para
de aplicaciones encontrarla, pulse Ctrl y haga clic en el paquete de la aplicaciéon en
Finder, haga clic en Mostrar contenido del paquete, haga clic en

Contenido P Idiomas y abra la carpeta del idioma que desee.

Convenciones de la documentacion

La siguiente tabla describe algunas convenciones importantes que se usan en la documentacién.

Convencién Descripcion Ejemplos

Menu » Comando de mend Un elemento de mend y comando de ment  Haga clic en Archivo » Abrir.
en los que debe hacer clic por orden.

= Una nota contiene informacién importante ~ No se puede copiar o clonar una mezcla
que resulta relevante para los pasos que la compuesta.
preceden. Puede describir las condiciones

. . Si hace clic en el botén Margenes iguales,
necesarias para realizar los pasos.

deberd especificar valores en los cuadros
Margenes superior/izquierdo.

D)
p7\S

Una sugerencia ofrece recomendaciones Al recortar un objeto, se reducira el tamafio
sobre cémo realizar los pasos que la del archivo de dibujo.

preceden. Puede presentar métodos
alternativos, u otras ventajas o utilidades del
procedimiento.

El nmero de muestras de la cuadricula
de colores se puede cambiar mediante el
deslizador Tamano.

Inspector Aprendizaje

El Inspector Aprendizaje permite encontrar y acceder a diversos recursos de aprendizaje en linea, como proyectos de practica, videos, temas
de Ayuda y tutoriales escritos que pueden serle de ayuda en sus proyectos. Para encontrar los recursos que necesita mas facilmente, puede
filtrar y ordenar los resultados de busqueda.

Complete su perfil respondiendo preguntas sobre su experiencia con el producto y el tipo de proyectos que cree para que podamos
recomendarle recursos de aprendizaje que se ajusten a su nivel de habilidad, necesidades e intereses. Puede acceder a la encuesta de perfil al
iniciar la aplicacién por primera vez o desde la pestafa Explorar del inspector Aprendizaje.

Ademas, puede buscar recursos locales, como consejos y sugerencias, desde el inspector Aprendizaje. Si desea obtener informacién sobre
cdmo acceder a las sugerencias y utilizarlas, consulte la seccién "Sugerencias" en la pagina 52. Si desea obtener mas informacién sobre
las sugerencias, consulte la seccién "Ayuda y sugerencias" en la pagina 51.
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También puede aportar sus comentarios y compartir ideas sobre la aplicacién desde el inspector Aprendizaje. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Enviar comentarios' en la pagina 48.

Para encontrar recursos de aprendizaje

1 Haga clicen Ayuda P Aprendizaje.
2 Enelinspector Aprendizaje, haga clic en el boton Explorar Q..

5)

Si no ha completado su perfil, haga clic en el boton Personalizar resultados L* y responda las preguntas de la encuesta.

3 En el cuadro Buscar, escriba un término de blsqueda y pulse Retorno.
Para eliminar el término de busqueda, haga clic en el botén para borrar busquedas, X.

También es posible

Filtrar los resultados de busqueda Haga clic en el botén Filtro y desactive cualquiera de los siguientes
filtros: Consejos de herramientas, Proyectos de practica,
Tutoriales escritos, Videos y Temas de Ayuda.

Ordenar los resultados de la busqueda En el cuadro de lista Ordenar, seleccione una de las opciones
siguientes:

* Mas reciente: ordena el material didactico por la fecha en que se
cred, empezando por el mas reciente.

* Recomendado para usted: ordena el material didactico en
funcién de su perfil, empezando por el que mejor se adapte a sus
necesidades, intereses y nivel de habilidad.

* Mas relevante: ordena el material didactico en funciéon de su
relevancia para el término de buUsqueda escrito.

Para acceder a la pestafna Explorar, debe haber iniciado sesion.

También puede acceder a la encuesta de perfil desde la pagina Privacidad del cuadro de didlogo Preferencias. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Su privacidad y perfil' en la pagina 47.

Ayuda y sugerencias
La Ayuda proporciona informacién completa sobre las funciones del producto desde dentro de la aplicacion.

Es necesario posee una conexion a Internet activa para acceder la ayuda. La Ayuda también esta disponible en linea como guia de usuario en
formato PDF compatible con impresion. Si suele trabajar sin conexion, puede descargar el Manual de Usuario de CorelDRAW.

Puede explorar toda la lista de temas o buscar palabras especificas. También puede acceder a la Base de conocimientos del sitio web de Corel
y otros recursos en linea, como videos, desde la ventana de Ayuda.

La ayuda emergente proporciona informacién préctica sobre controles de la aplicacién al mover el cursor del ratén sobre iconos, botones y
otros elementos de la interfaz de usuario. Puede ocultar la ayuda emergente y mostrarla de nuevo cuando la necesite.

Para utilizar la Ayuda

1 Haga clicen Ayuda P CorelDRAW Ayuda.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:
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Para Realice lo siguiente
Busque en los temas de la Ayuda Haga clic en un tema en el panel izquierdo.

Buscar una palabra o frase concreta en todo el texto de la Ayuda. Escriba una palabra o una frase en el cuadro de busqueda.

Por ejemplo, si desea buscar informacion sobre el modo de color
RGB, escriba RGB para ver una lista de temas relevantes.

Elija un tema en la lista que aparece.

Consejo: Si sus resultados de busqueda no incluyen temas
relevantes compruebe que ha escrito lo palabra o frase
correctamente. Tenga en cuenta que si ha instalado el programa
en inglés y desea buscar informacién en la Ayuda en inglés, debe
utilizar las normas ortogréficas del inglés americano (por ejemplo,
“color”, “favorite”, “center” y “rasterize”), de manera que si
busca las palabras como se escriben en inglés britanico (“colour”,

"ou

“favourite”, “centre” y “rasterise”) no obtendré resultados.

2
N
N

a0

También puede acceder a la Ayuda presionando la tecla Mayus + Comando + Signo de interrogacién (?).

Para ver la Ayuda sensible al contexto desde un cuadro de didlogo, haga clic en el botén Ayuda del cuadro de didlogo.

Para acceder a la Guia de Usuario de CoreDRAW

Haga clicen Ayuda P Guia de usuario.

=4

Es necesario posee una conexion a Internet activa para acceder la Guia de usuario. Si suele trabajar sin conexién, descargue la guia de
usuario de product.corel.com.

Para ocultar y mostrar la ayuda emergente

1 Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
2 Haga clic en Visualizacion.

3 En el area Otros controles, active o desactive la casilla de verificacion Mostrar ayuda emergente.

Sugerencias

Las Sugerencias proporcionan informacion sobre herramientas de la caja de herramientas desde dentro de la aplicacion. Al hacer clic en
una herramienta, aparece una sugerencia en la pestafia Sugerencias del inspector Aprendizaje en la parte derecha de la ventana de la
aplicacion que le indica cémo usar la herramienta. Si necesita informacién adicional acerca de una herramienta, puede consultar los recursos
de aprendizaje relevantes, como temas de ayuda, videos o tutoriales escritos. Las sugerencias pueden ocultarse en cualquier momento.

Para utilizar las sugerencias
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Para Realice lo siguiente

Mostrar u ocultar Sugerencias Haga clic en Ayuda P Aprendizaje y, a continuacién, haga clic en
el botén Sugerencias del inspector Aprendizaje.

Cuando el comando Aprendizaje esté activado, el inspector
Aprendizaje aparece y muestra informacién sobre la herramienta
activa de la caja de herramientas.

Mostrar informacion sobre una herramienta Haga clic en la herramienta o realice una acciéon con una
herramienta que ya esté activa.

Obtener informacidn adicional acerca de la herramienta activa En la seccion Mas informacion, haga clic en un enlace a un tema
de ayuda, video o tutorial escrito relevante.

Explorar temas visualizados con anterioridad Haga clic en los botones Anterior y Adelante situados en la parte
inferior del inspector Aprendizaje.

C=
-

También puede aportar sus comentarios y compartir ideas sobre la aplicacion desde cualquier sugerencia del inspector Aprendizaje. Si
desea obtener mas informacién, consulte la seccidén "Enviar comentarios" en la pagina 48.

Pantalla de inicio

La pantalla de inicio aparece al iniciar la aplicacion. Con la Pantalla de inicio, puede iniciar o abrir un documento de forma rapida, acceder
a videos de aprendizaje en linea y a otros recursos de aprendizaje, y dejarse inspirar por una galeria de obras de arte originales creadas con
CorelDRAW. Ademas, los archivos de descubrimiento pueden servirle de ayuda para comenzar a utilizar la aplicacién rapidamente.

Para acceder a la Pantalla de inicio

Haga clic en Ayuda P inicio.

C=

También puede aportar sus comentarios y compartir ideas sobre la aplicacién desde la pantalla de inicio. Si desea obtener méas
informacién, consulte la seccién "Enviar comentarios' en la pagina 48.

Guia de inicio rapido

La Guia de inicio rapido, disponible en formato PDF, le puede ayudar a familiarizarse rapidamente con el conjunto de aplicaciones
proporcionandole informacién sobre funciones y herramientas Utiles.

Para acceder a la Guia de inicio rapido

Haga clic en Ayuda P Guia de inicio rapido.

=

Es necesario tener una conexion a Internet activa para acceder la Guia de inicio rapido. Si suele trabajar sin conexién, descargue la
Guia de inicio répido en product.corel.com.
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Proyectos de practica

Los proyectos de practica son colecciones de archivos CorelDRAW (CDR) y Corel PHOTO-PAINT (CPT) que puede descargar y utilizar para
aprendizaje, formacién y demostraciones. Repase conceptos basicos o perfeccione sus habilidades con estos breves tutoriales incluidos en

la aplicacion. Ademas de la version completa del proyecto, disponible para consulta a modo de referencia, cada tutorial de CorelDRAW
incluye una version parcialmente completada enriquecida con instrucciones paso a paso y tareas practicas. Esto hara que la experiencia sea
interactiva, ademas de ayudarle a reforzar conocimientos y a completar el proyecto correctamente. Puede acceder a los proyectos de practica
en el Inspector Aprendizaje. Si desea obtener mas informacién sobre el Inspector Aprendizaje, consulte la seccion'Inspector Aprendizaje”
en la pagina 50. Busque la funcién que quiere explorar y descubra qué tutoriales de nuestra coleccién se ajustan a sus necesidades. Al

hacer clic en un archivo de practica de la lista de resultados de busqueda, se descarga en la carpeta ~/Library/Application Support/Corel/
CorelDRAW Graphics Suite 2024/{APP}/Discovery\{LANGUAGE}, donde {APP] indica la aplicacion, y {LANGUAGE} el idioma de la interfaz
de usuario. Por ejemplo, si ha instalado la aplicacién en inglés, los proyectos de practica que descargue se almacenaran en la carpeta ~/
Library/Application Support/Corel/CoreIDRAW Graphics Suite 2024/Draw/Discovery\EN Después de descargar el tutorial en la carpeta
predeterminada, se abrird automaticamente en la aplicacion.

Para acceder a un proyecto de practica
1 En el inspector Aprendizaje (Ayuda P Aprendizaje), haga clic en el botén Explorar &(}

Para obtener recomendaciones ajustadas a sus necesidades con respecto a los proyectos de practica, haga clic en el botén Personalizar
resultados L* y responda a las preguntas de la encuesta para completar su perfil.

2 En el cuadro Buscar, escriba un término de blsqueda y pulse Retorno.
Para mostrar solo proyectos de préctica, haga clic en el botén Filtro y desactive todos los filtros excepto Proyectos de practica.

3 En lalista de resultados de busqueda, haga clic en la miniatura del proyecto de practica que desee realizar.

Cuando el archivo se descargue en el equipo, se abrird automaticamente en la aplicacién.
=<
Una vez complete un tutorial, puede guardarlo. Si desea obtener mas informacion sobre el almacenamiento de dibujos, consulte la

secciéon "Almacenar dibujos" en la pagina 72.

Si ya ha descargado un proyecto de préactica, la proxima vez que haga clic en la miniatura de este tutorial en el Inspector
Aprendizaje, la aplicaciéon abrird su versidn local como un documento nuevo.

Recursos en video
Puede acceder a recursos de aprendizaje en video desde la pantalla de inicio, desde el Inspector Aprendizaje y desde el ment Ayuda.

Los tutoriales en video le muestran cdmo completar tareas bésicas, como dibujar, colorear objetos y darles forma en CorelDRAW, o aplicar
maéscaras y recortar en Corel PHOTO-PAINT; ademés, le ayudan a sacar el méximo partido de las funciones como la simetria, administracion
de fuentes, rellenos y transparencias, herramientas de alineacién, cédigos QR, efectos vectoriales y de mapas de bits, etc. Algunos

videos no tienen sonido, pero incluyen subtitulos que ofrecen Utiles sugerencias y ayudan a comprender las funciones que se muestran.
Independientemente de si estd empezando o si es un usuario experimentado, encontrard demostraciones y sugerencias Utiles para impulsar
su productividad y ampliar su experiencia.

Para acceder a un video

* Haga clicen Ayuda P Tutoriales en video.
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Sitio web para desarrolladores

Independientemente de si estd automatizando tareas mediante el uso de macros o scripts, creando herramientas personalizadas o
desarrollando soluciones comerciales que se integran con CorelDRAW Graphics Suite; el sitio web para la comunidad de desarrolladores
puede ayudarle gracias a su enorme cantidad de recursos.

Recursos web

Los siguientes recursos web le pueden ayudar a obtener el méximo rendimiento de CoreIDRAW Graphics Suite:
* Base de conocimientos de Corel: respuestas del equipo de Servicio de asistencia técnica de Corel a las preguntas de usuarios de

*  Community.CoreDRAW.com: entorno en linea que le permite compartir su experiencia sobre el producto, formular preguntas, aportar
sus comentarios, compartir ideas sobre la aplicacién y recibir ayuda y sugerencias de otros usuarios.

* Tutoriales en el sitio web de Corel: tutoriales con todo lujo de detalles en los que expertos de CoreIDRAW Graphics Suite comparten sus
conocimientos y sus técnicas

Es necesario posee una conexion a Internet activa para acceder estos recursos web.
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CorelDRAW:

Iniciar y configurar

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* Iniciar y salir CoreDRAW" (pagina 57)

* "Cambiar idioma" (pagina 57)

* '"Configuracién de arranque" (pagina 58)

Iniciar y salir CoreDRAW

Puede iniciar CorelDRAW desde el Finder y terminar la sesién de CorelDRAW desde la ventana de la aplicacién.
Para iniciar y salir de CorelDRAW

Para Realice lo siguiente

Iniciar CorelDRAW Haga clic en el icono de Finder del Dock y haga clic en
Aplicaciones en la barra lateral de Finder. Haga clic en CoreDRAW
Graphics Suite y luego haga doble clic en el icono de la aplicacién.

Salir de CorelDRAW Haga clic en el menu de CorelDRAW P Salir.

Cambiar idioma

Si ha instalado una aplicacién en varios idiomas, podré cambiar el idioma de la interfaz de usuario y de la Ayuda cuando lo desee.

Para cambiar el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias P Global.

2 Haga clic en General.
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3 Elija unidioma en el cuadro de lista Idioma de interfaz de usuario.

Si desea cambiar el idioma de la interfaz de usuario y de la Ayuda al iniciar la aplicacién, active la casilla de verificacion Preguntar la
préxima vez que inicie la aplicacion.

4 Reinicie la aplicacion.

=4

Si solo hay un idioma disponible en el cuadro de lista Idioma de interfaz de usuario, antes deberd instalar los idiomas adicionales
gue desee utilizar.

Configuracién de arranque

Puede especificar la configuracién de inicio de CorelDRAW, que controla la apariencia de la aplicacion al abrirse. Por ejemplo, puede elegir
que al iniciar la aplicaciéon aparezca la pantalla de inicio o que se cree un nuevo documento en blanco.

Para cambiar la configuracién de inicio
1 Haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
2 Haga clic en General.

3 En el area Procedimientos iniciales, seleccione una opcién en el cuadro de lista Al inicio de CorelDRAW.

Si prefiere ocultar el cuadro de didlogo Crear documento nuevo al crear un documento nuevo, desactive la casilla de verificacion
Mostrar cuadro de didlogo de documento nuevo.
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Conceptos basicos de CorelDRAW

CorelDRAW permite crear y editar dibujos. En esta seccién podra encontrar informacion sobre tareas que se realizan habitualmente.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* '"Gréficos vectoriales y mapas de bits" (pagina 59)

* 'Iniciar y abrir dibujos" (pagina 60)

* "Operaciones con varios dibujos" (pagina 65)

* "Operaciones de deshacer, rehacer y repetir acciones" (pagina 65)
* '"Zoom, mano y desplazamiento" (pagina 66)

* "Previsualizar dibujos" (pagina 69)

* "Modos de visualizacion" (pagina 70)

* 'Vistas" (pagina 72)

* "Almacenar dibujos" (pagina 72)

* "Archivos bloqueados" (pagina 74)

* '"Copia de seguridad y recuperacién de archivos" (pagina 74)

* "Afadiry acceder a informacién de dibujos" (pagina 75)

e '"Cerrar dibujos" (pagina 76)

» '"Desactivar mensajes de advertencia" (pagina 76)

» 'Editar durante la impresion, guardado y exportacion de documentos" (pagina 77)
* "Compatibilidad con la barra tactil' (pagina 77)

Graficos vectoriales y mapas de bits

Los dos tipos principales de graficos de ordenador son gréficos vectoriales y mapas de bits. Los graficos vectoriales se componen de lineas y
curvas, y se generan a partir de descripciones matemaéticas que determinan la posicién, longitud y direccion en la que se dibujan las lineas.
Los mapas de bits, también conocidos como imégenes raster, se componen de pequefios cuadrados que reciben el nombre de pixeles; cada
pixel se asigna a una ubicacién en la imagen y contiene valores de color numéricos.

Los gréficos vectoriales resultan ideales para logotipos e ilustraciones, porque son independientes de la resolucién y pueden escalarse a
cualquier tamafo, o imprimirse y visualizarse a cualquier resolucién, sin perder detalles ni calidad. Ademas, con los gréficos vectoriales
puede producir contornos nitidos y claros.

Los mapas de bits resultan excelentes para fotografias y dibujos digitales porque reproducen muy bien las gradaciones de color. Los mapas
de bits son dependientes de la resolucion. Es decir, representan un nimero fijo de pixeles. Tienen muy buen aspecto en su tamafo real, pero
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es posible que se muestren dentados o pierdan calidad de imagen cuando se escalan, o cuando se muestran o imprimen a una resolucién
mayor de la original.

Puede crear graficos vectoriales en CoreIDRAW. Asimismo puede importar mapas de bits (tales como archivos JPEG y TIFF) en CorelDRAW y
afadirlos a sus dibujos.

Arriba: un gréfico vectorial estd compuesto por lineas y rellenos. Abajo: un mapa de bits estd compuesto por pixeles.

Iniciar y abrir dibujos

CorelDRAW permite empezar un nuevo dibujo en una péagina en blanco, en una plantilla o a partir de un dibujo existente. La pagina en
blanco da libertad para especificar todos los aspectos de un dibujo. Una plantilla proporciona un punto de partida que otorga plena libertad
de personalizacién al usuario. El cuadro de didlogo Crear un documento nuevo (Archivo » Nuevo o Archivo » Nuevo con plantilla)
proporciona una ubicacién central para comenzar nuevos dibujos. En la pestafia Configuracién del documento, puede comenzar un dibujo
en blanco con una configuraciéon de documento especifica o eligiendo un preestablecido. En la pestafia Plantillas, puede comenzar un
dibujo a partir de una plantilla.

Si desea obtener informacién sobre el comienzo de un dibujo a partir de una plantilla, consulte la secciéon "Para empezar un documento a
partir de una plantilla" en la pagina 700.

Notas para iniciar nuevos dibujos

Al comenzar un nuevo dibujo desde una pagina en blanco, CorelDRAW le permite especificar la configuracion de la pagina, el documento y
la administracién de color o seleccionar un preestablecido. Los preestablecidos incluyen ajustes predefinidos para el tamafio y la orientacion
de la pagina, el modo de color principal, las unidades de medida y la resoluciéon. Por ejemplo, el preestablecido Portada de LinkedIn de la
categoria Social utiliza pixeles en lugar de pulgadas, orientacion horizontal y color RGB, y tiene las dimensiones necesarias para una imagen
de portada de LinkedIn. CorelDRAW ofrece una amplia seleccién de preestablecidos para impresién, web, redes sociales y especificos para
dispositivos. Puede navegar o buscar preestablecidos. Para encontrar preestablecidos mas facilmente, puede filtrarlos por categoria y tipo de
pagina, y ordenarlos por nombre, fecha y tamafio de pagina. Si ninguno de los preestablecidos es adecuado para el dibujo que desea crear,
puede personalizar una configuracién y guardarla para futuras ocasiones.

Notas para abrir dibujos existentes

En funcion de que se trate de un nuevo dibujo o de uno existente, podré utilizar de nuevo la configuracién de la pagina y los objetos.
CorelDRAW permite abrir dibujos existentes guardados en el formato CorelDRAW (CDR), asi como dibujos y proyectos guardados en
varios formatos de archivo, tales como Corel DESIGNER™ (DSF o DES), Adobe Illustrator (Al), Adobe Portable Document Format (PDF),
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Encapsulated PostScript (EPS) y Computer Graphics Metafile (CGM). Sin embargo, quizé no pueda abrir ciertos archivos, dependiendo de su
tipo y contenidos. En tales casos, puede probar a importar los archivos como objetos en un dibujo abierto

Si el dibujo que desea abrir es de una versién anterior de CorelDRAW y contiene texto en un idioma distinto al del sistema operativo,

puede elegir una configuracion de pagina de cédigos para asegurarse de que el texto se convierta correctamente al estdndar Unicode. La
configuracién de pagina de cddigos ayuda a mostrar correctamente el texto que hay fuera de la ventana de dibujo, como palabras clave,
nombres de archivo y entradas de texto. Por ejemplo, en el inspector Objetos. Para mostrar correctamente el texto en la ventana de dibujo,
tendra que realizar ajustes de codificacion. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Visualizar texto en cualquier idioma
correctamente" en la pagina 663.

Si el dibujo que estd abriendo incluye un perfil incorporado ICC (International Color Consortium), el perfil de color incorporado seguird
siendo el perfil de color del documento.

Puede buscar dibujos por distintos criterios, tales como el nombre de archivo, titulo, tema, autor, palabra clave, comentario, texto en el
archivo y otras propiedades adjuntas al archivo. Si desea obtener méas informacién sobre la exploracién y busqueda de contenido, consulte la
seccion "Busque clipart y otros activos locales y en red" en la pagina 104.

Para iniciar un dibujo
1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* En la pantalla de inicio, haga clic en Procedimientos iniciales » Documento nuevo.
* En la ventana de la aplicacién, haga clic en Archivo » Nuevo.
2 Escriba un nombre de archivo en el cuadro de texto Nombre.
3 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Para comenzar un dibujo a partir de un preestablecido, haga clic en la miniatura del mismo en el panel de visualizacién.
* Para comenzar un dibujo con una configuracién de documento especifica, realice una tarea de la tabla siguiente.

Para Realice lo siguiente
Definir el niUmero de paginas Escriba un valor en el cuadro Nimero de paginas.
Establecer el modo de color predeterminado para el documento En el drea Modo de color principal, active una de las opciones
siguientes:
* CMYK
*RGB
Establecer la unidad de medida para la pagina Elija una unidad de medida del cuadro de lista Unidades de
dibujo.
Establecer el tamafio de la pagina Elija un tamafo de pagina para el dibujo en el cuadro de lista

Tamano o escriba los valores en los cuadros Anchura y Altura.

Establecer la orientacion de pagina Haga clic en uno de los botones siguientes de orientacion de
pagina:
* Vertical
* Horizontal
Establecer la resolucién para aquellos efectos que probablemente Elija una resolucion de representacién en el cuadro de lista
se rastericen, como transparencia, sombra interactiva y efectos de Resolucion.
bisel
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Para Realice lo siguiente

Elegir un tamanfo de pagina preestablecido Elija un tamafo de pagina en el cuadro de lista Tipo de papel del
area Diseno.

4 Haga clic en Aceptar.

También es posible

Elegir el modo de visualizacion de pagina para el dibujo Haga clic en uno de los botones siguientes:
*Vista de pagina uUnica . para ver una pagina a la vez
*Vista de varias paginas . para ver todas las paginas
Consejo:

* Para establecer el modo de visualizacién de pagina
predeterminado para los dibujos nuevos, haga clic en el menu de

CorelDRAW P Preferencias » CorelDRAW P Documento, haga
clic en el modo Visualizacién de pagina que desee, seleccione
Guardar como Predeterminado y, a continuacion, haga clic en
Aceptar.

Definir un limite de sangria En el drea Disefo, active la casilla de verificacién Sangrado y
escriba un valor en el cuadro Limite de sangrado.

Elegir un perfil RGB para el dibujo En el drea Colores, elija un perfil de RGB predeterminadas en el
cuadro de lista Perfil de RGB.

Elegir un perfil CMYK para el dibujo Elija un perfil CMYK predeterminado en el cuadro de lista Perfil
CMYK.
Elegir un perfil de escala de grises para el dibujo Elija un perfil de escala de grises en el cuadro de lista Perfil de

escala de grises.

Elegir un método predeterminado para que los colores fuera de Elija una opcion en el cuadro de lista Efecto de representacion.
gama se asignen a una gama

=¢

Al elegir un modo de color en el cuadro de lista Modo de color principal, el modo de color elegido pasa a ser el modo de color
predeterminado para el documento. El modo de color predeterminado determina cdmo se complementan los colores en efectos
como mezclas y transparencias. No limita el tipo de colores que pueden aplicarse a un dibujo. Por ejemplo, si se establece el modo de
color a RGB, también se podran aplicar al documento colores de una paleta de colores CMYK.

El Modo de color principal también especifica el Modo de color predeterminado para la exportacién de documentos. Por ejemplo, si
selecciona el modo de color RGB y exporta un documento como JPEG, el modo de color se establece automaticamente como RGB.

Las selecciones que aparecen en el drea Colores del cuadro de didlogo Crear un documento nuevo se basan en las selecciones
indicadas en el cuadro de didlogo Configuracidon de administracién de colores predeterminados.
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Si no quiere mostrar el cuadro de didlogo Crear un documento nuevo y prefiere usar la configuracién predeterminada para crear
nuevos documentos, active la casilla de verificacion No volver a mostrar este didlogo.

Puede restaurar el cuadro de didlogo Crear un documento nuevo al crear dibujos haciendo clic en el mentd de CorelDRAW P
Preferencias » CorelDRAW, haciendo clic en General y activando la casilla Mostrar cuadro de didlogo Nuevo documento.

Para buscar, filtrar y clasificar preestablecidos

En la pestafia Configuracion del documento del cuadro de didlogo Crear un documento nuevo (Archivo P Nuevo), realice una tarea
de la tabla siguiente.

Para Realice lo siguiente

Buscar preestablecidos Escriba una palabra en el campo Buscar y pulse Retorno.

Consejo: Para borrar la busqueda, haga clic en el botén Borrar
busqueda.

Filtrar preestablecidos Elija una de las siguientes opciones del cuadro de lista Filtrar
preestablecidos para el documento por tipo de pagina:

* Todos los tamanos de pagina: muestra todos los
preestablecidos.

* Personalizado: muestra los preestablecidos personalizados que
ha creado.

* Imprimir: muestra los preestablecidos para disenos graficos
destinados a la impresion comercial.

*Web: muestra preestablecidos para disefios graficos que se
utilizarén en Internet.

* Dispositivos: muestra los preestablecidos especificos para
dispositivos.

* Social: muestra los preestablecidos para redes sociales.

Ordenar ajustes preestablecidos Seleccione una de las siguientes opciones en el cuadro de lista
Ordenar preestablecidos para el documento por tipo de pagina,
nombre, fecha o tamano.

*Tipo de pagina: enumera todos los preestablecidos
predeterminados y los preestablecidos segun el tamafo de
pagina en el siguiente orden fijo: para impresion, web, redes
sociales y especificos para dispositivos.

*Nombre: ordena los preestablecidos por nombre de archivo, en
orden alfanumérico.

* Usados mas recientemente: ordena los preestablecidos por la
fecha en que fueron utilizados, comenzando por el que se utilizé
en ultimo lugar.

* Tamano de pagina mas grande: ordena los preestablecidos por
tamafo de pagina, empezando por el que tenga el tamafo de
pagina mas grande.

* Tamano de pagina mas pequefio: ordena los preestablecidos
por tamafo de pagina, empezando por el que tenga el tamafo
de pagina mas pequefio.
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Para

Para crear un valor preestablecido personalizado

Realice lo siguiente

Nota: Los preestablecidos personalizados siempre aparecen como
el primer elemento por disefio.

1 Enla pestafia Configuracién del documento del cuadro de didlogo Crear un documento nuevo (Archivo P Nuevo), elija la

configuracién que desee guardar como preestablecido.
2 Haga clic en el botén Guardar preestablecido I .

3
C=

En el cuadro de didlogo ARadir preestablecido, escriba un nombre para el nuevo preestablecido.

Puede eliminar un preestablecido si selecciona el nombre del preestablecido en el cuadro de lista Preestablecido y, a continuacién,

hace clic en el botdn Quitar preestablecido

Para abrir un dibujo

1 Haga clic en Archivo P Abrir.
2 Elija la carpeta en la que estd almacenado el dibujo.
3 Haga clic en el nombre del archivo deseado.

4 Haga clic en Abrir.

También es posible

Extraer un perfil ICC incorporado (International Color Consortium) a
la carpeta de color en la que se ha instalado la aplicacion

Mantener capas y paginas cuando abre archivos

Elegir una pagina de cédigo

Buscar un dibujo

=4

Active la casilla de verificacién Extraer perfil ICC incorporado.

Esta opcidn no esta disponible para todos los formatos de archivo.

Active la casilla Mantener capas y paginas.

Si desactiva la casilla, todas las capas se combinan en una sola
capa.

Esta opcién no esta disponible para todos los formatos de archivo.

Elija una pagina de cddigo del cuadro de lista Codificacién. Esta
opcidn no esta disponible para todos los formatos de archivo.

Escriba una palabra o una frase en el cuadro de busqueda.

Puede ver informacién de archivo tal como el nimero de la version y el indice de compresién. Por ejemplo, una relacion de

compresién de 80 % significa que el tamafo del archivo se redujo en este valor una vez que se guardé el archivo. Puede asimismo ver

en qué aplicacion e idioma se guardo el dibujo por Ultima vez, y puede ver las palabras clave y notas asociadas con un dibujo.
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Para abrir un archivo con el que ha trabajado recientemente, haga clic en Archivo P Abrir reciente y seleccione el nombre de archivo.
Para limpiar la lista de archivos recientemente abiertos, haga clic en Archivo P Abrir recientes » Borrar mend.

Si tiene varios archivos abiertos, puede navegar entre ellos haciendo clic en Ventana y, a continuacién, en el nombre del archivo que
desee que aparezca en la ventana de dibujo.

Operaciones con varios dibujos

Se pueden abrir varios dibujos en una sola ventana de dibujo, por lo que resulta sencillo gestionar varios dibujos de forma simultanea. Puede
acceder a cada dibujo abierto desde su ficha en la parte superior de la ventana, donde también podra iniciar nuevos dibujos.

Los dibujos abiertos se mostraran acoplados, aunque podra desacoplar los que desee y arrastrarlos fuera o dentro de la ventana de la
aplicacion.

Para trabajar con varios dibujos

Para Realice lo siguiente

Cambiar a otro dibujo abierto En la parte superior de la ventana de dibujo, haga clic en la ficha
con el nombre de archivo que desee.

Un asterisco después del nombre del archivo indica que el archivo
tiene cambios sin guardar.

Iniciar otro dibujo Haga clic en el botén Nuevo situado a la derecha de la Ultima
pestafa de la ventana de dibujo.

Desacoplar un dibujo Arrastre la ficha a una nueva posicion dentro o fuera de la ventana
de la aplicacién.

Operaciones de deshacer, rehacer y repetir acciones

Puede deshacer las acciones que realice en un dibujo, empezando por la més reciente. Si no le gusta el resultado de deshacer una accioén,
puede rehacerla. Si descarta los cambios y recupera la Ultima version guardada del dibujo, también puede suprimir una 0 més acciones.
Para crear un efecto visual reforzado puede repetir determinadas acciones aplicadas a los objetos, tales como estiramiento, relleno,
desplazamiento y giro.

La personalizacién de la configuracion de Deshacer permite aumentar o reducir el nimero de acciones que se pueden deshacer y rehacer.

Para deshacer, rehacer y repetir las acciones

Para Realice lo siguiente
Deshacer una accion Haga clic en Editar P Deshacer [Ultima accidn].
Rehacer una accion Haga clic en Editar P Rehacer.
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Para Realice lo siguiente

Deshacer o rehacer una serie de acciones Haga clic en Ventana P Inspectores P Historial. En el inspector
Historial, haga clic en la accién que precede a todas las acciones
que desee deshacer o en la Ultima accion deshecha que desee

rehacer.
Descartar cambios y recuperar la Gltima version guardada de un Haga clic en Archivo P Restablecer.
dibujo
Repetir una accién Haga clic en Editar P Repetir.
=

Cuando deshace una serie de acciones en el inspector Historial, todas las acciones que figuran debajo de la accion en la que hace clic
se deshacen.

Al rehacer una serie de acciones en Inspector Historial, se rehace la accién en la que se ha hecho clic, asi como todas las acciones
deshechas anteriores.

)
7\

Es posible repetir una accién sobre otro objeto o grupo de objetos seleccionando el objeto u objetos y haciendo clic en Editar P
Repetir.

Para especificar la configuraciéon de Deshacer

1 Haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias » CorelDRAW.

2 Haga clic en General en el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece.

3 En el drea Niveles de deshacer, escriba un valor en el cuadro Regular para especificar el nimero de acciones que pueden revertirse

cuando use el comando Deshacer con objetos vectoriales.

/
-
N

ua)

El valor que especifique solo estara limitado por los propios recursos de memoria del ordenador. Cuanto mayor sea el valor
especificado, mayor seré la demanda de recursos de memoria.

Zoom, mano y desplazamiento

Puede cambiar la visualizacién de un dibujo si lo amplia para acercarlo, o lo reduce para ver una mayor superficie. Puede experimentar con
una variedad de opciones de zoom para determinar la cantidad de detalles que necesita.

Puede aumentar y reducir la imagen en incrementos preestablecidos mediante los accesos directos de teclado que se utilizan habitualmente
en exploradores web y otras aplicaciones.

La visualizacién panordmica y el desplazamiento son otras dos formas posibles de visualizar areas especificas de un dibujo. Si trabaja con un
alto nivel de ampliacién o con dibujos de gran tamafo es posible que no vea todo el dibujo. La visualizacién panordmica y el desplazamiento
permiten mover la pagina dentro de la ventana de dibujo para ver las areas que antes estaban ocultas.
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Puede utilizar la herramienta Panoramica para realizar una panorémica
de una imagen de gran tamano y mostrar areas determinadas.

También puede utilizar el modo Panordmica rapida para cambiar de cualquier herramienta activa a la herramienta Panoramica. Esta funcién
le permite aplicar la visualizacién panordmica sin tener que cambiar las herramientas.

Puede aumentar y reducir la imagen mientras realiza una visualizacién panordmica. Igualmente, puede realizarla durante la aplicacion
de zoom. De esta manera puede evitar tener que alternar entre las dos herramientas. También puede especificar la configuracién
predeterminada del zoom y la visualizacién panoramica.

Si utiliza la rueda del ratén, ésta acerca y aleja la imagen de forma predeterminada.Puede establecer incrementos de zoom personalizados
para acercar/alejar con la rueda del ratén.

Al hacer zoom y obtener una visién panoramica, se muestra una vista previa del documento de baja resolucién. Puede ocultar la vista previa
de baja resolucion al hacer zoom con el ratéon y ver el documento en modo panorédmica con la herramienta Mano, o bien puede ocultarla
para cualquier dispositivo o método que esté utilizando para ampliar y obtener una visién panoramica.

Puede desplazarse por un dibujo con las barras de desplazamiento que bordean la ventana de dibujo. Puede mostrar u ocultar las barras de
desplazamiento en las Preferencias del sistema (General » Mostrar barras de desplazamiento) de su macOS.

Para aplicar zoom

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Zoom Q

2 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los elementos siguientes:
* Acercar Q: le permite aumentar el nivel de ampliacion

* Alejar a: le permite disminuir el nivel de ampliacién

* Zoom de la seleccion : ajusta el nivel de ampliacion para ajustar los objetos seleccionados a la pagina activa o a las paginas

seleccionadas en la vista de varias paginas
* Zoom sobre todos los objetos : ajusta el nivel de ampliacién para ajustar todos los objetos a la pagina activa

* Aumentar todas las paginas @: ajusta el nivel de ampliacién para ajustar todas las paginas a la vista de varias paginas
* Zoom sobre la pagina ﬂ: ajusta el nivel de ampliacién para ajustar la pagina activa
* Zoom sobre la anchura de la pagina "_d: ajusta el nivel de ampliacién para ajustar la anchura a la pagina activa

* Zoom sobre la altura de la pagina IO\ ajusta el nivel de ampliacion para ajustar la altura a la pagina activa
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El botdon Aumentar todas las paginas @ solo esté disponible en la vista de varias paginas. Si desea obtener mas informacion
sobre la vista de varias paginas, consulte la seccién "Vistas de pagina" en la pagina 733.
El botdn Zoom de la seleccion solo estd disponible si hay uno o mas objetos seleccionados antes de hacer clicen la

herramienta Zoom.

D)
7\S

También puede ampliar o reducir la vista, asi como aplicar zoom a todos los objetos utilizando los comandos Aumentar, Reducir y
Zoom para encajar en el menu Ver.

Si no esta editando texto, también puede acceder a la herramienta Zoom pulsando la tecla Z.

Gracias a la herramienta Zoom, también puede aumentar haciendo clic en cualquier parte de la ventana de dibujo o arrastrando el
raton para seleccionar un area especifica que aumentar. Para reducir la imagen, haga clic con control en la ventana de dibujo.

También puede aumentar con la herramienta Mano @ y haciendo doble clic en la ventana de dibujo. Para reducir la imagen, haga

clic con el botén derecho del ratén en la ventana de dibujo.

Para usar el zoom mediante accesos directos de teclado
* Opte por uno de los siguientes métodos:

* Ampliar la vista, pulse Comando+(+).

* Para reducir la vista, pulse Comando+(-).

* Para aplicar zoom a todos los objetos, pulse Comando+2.

u)
A

Puede utilizar estos accesos directos de teclado para ajustar el nivel de zoom en la ventana de documento, asi como en cuadros
de didlogo y laboratorios que incluyen ventanas de previsualizacion tales como el cuadro de didlogo Presentacion preliminar,
PowerTRACE ™, Laboratorio de ajuste de imagen, etc.

Para aplicar una vista panoramica en la ventana de dibujo
1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Mano @

Arrastre el cursor en la ventana de dibujo hasta que se muestre el drea que desee visualizar.

/
N
N

ano o

Si no esta editando texto, también puede acceder a la herramienta Mano presionando la tecla H.

Para cambiar al modo Desplazamiento rapido
1 Haga clic en cualquier herramienta de seleccién, dibujo o forma y empiece a utilizarla.

2 Mantenga presionado el botdn central del ratén o la rueda y arrastre el puntero en la ventana de dibujo.

Para especificar la configuracion de zoom predeterminada
1 Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias P Herramientas.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Zoom/Panoramica.

3 Para especificar la acciéon que realizara la herramienta Zoom o Mano al hacer clic con control sobre ellas en la ventana de dibujo, active
una de las opciones siguientes:

* Reducir: reduce con un factor de 2.
* Menu contextual: muestra un ment de comandos que permite ampliar un nivel especifico de zoom.
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4 Para especificar el modo en que la pagina aparece cuando el zoom esta configurado como 100%, active o desactive la casilla de
verificacidn Zoom en relaciéon a 1:1.

* Cuando la opcidn esté activada, un zoom de 100% muestra las dimensiones reales.
* Cuando la opcién estd desactivada, un zoom de 100% muestra la pagina completa, independientemente de las dimensiones reales.

5 Para especificar la apariencia de la pagina al acercar o alejar con la rueda del ratén, active o desactive la casilla de verificacion Centrar
ratén al aplicar zoom con la rueda del ratén.

* Cuando la opcidn esta activada, el drea en la que se encuentra el puntero del ratdn se desplaza al centro de la pantalla a medida que
acerca y aleja con la rueda del raton.

* Cuando la opcidén esta desactivada, el area en la que se encuentra el puntero del ratén permanece en la misma posicién a medida que
acerca y aleja con la rueda del raton.

Para establecer incrementos predeterminados de zoom con la rueda del ratén

1 Haga clic en el menl de CoreIDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Preferencias, haga clic en Visualizacién.

3 En el drea de navegacién, mueva el deslizador Velocidad de zoom.
Para restaurar los incrementos predeterminados de zoom con la rueda del ratdn, haga clic en el botén Restablecer.

Para ocultar o mostrar una vista previa de baja resolucion mientras se hace zoom y se obtiene una visién panoramica

1 Haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Preferencias, haga clic en Visualizacién.

3 En el drea Navegacion, elija una de las siguientes opciones del cuadro Vista previa de baja resolucién para un zoom y una
visualizacion panoramica sensibles:
* Ocultar para ratéon: muestra el documento en alta resoluciéon cuando se hace zoom con un ratdn y se obtiene una panoramica con la
herramienta Mano, pero permite una vista previa de baja resolucién para otros métodos como la funcién tactil.
* Mostrar siempre: muestra una vista previa de baja resolucién del documento para todos los métodos y dispositivos utilizados para
hacer zoom y obtener una visualizacién panordmica.

* No mostrar nunca: oculta siempre la vista previa de baja resolucion y muestra el documento en alta resolucion.

Previsualizar dibujos

Puede previsualizar un dibujo para verlo tal y como aparecera cuando se imprima o exporte. Al previsualizar un dibujo, solo se muestran
los objetos que estén en la pagina de dibujo y en el area préxima a la ventana de dibujo, y se pueden ver todas las capas configuradas para
impresion en el inspector Objetos. Si desea mejorar la visualizacién de determinados objetos, puede seleccionarlos y previsualizarlos. Al
previsualizar los objetos seleccionados el resto del dibujo se oculta.

Antes de previsualizar un dibujo puede especificar el modo de previsualizacion. El modo de previsualizacién afecta a la velocidad de
aparicién, ademas de la cantidad de detalle mostrado en la ventana de dibujo.

La opcién preestablecida es que los bordes de una pagina se muestren en la ventana de dibujo, pero puede ocultarlos en cualquier
momento. Si un dibujo se ha concebido para ser imprimido, puede mostrar el area que se va a imprimir, asi como la sangria, la parte de
la pagina que va més allé del borde de la pagina. Las sangrias resultan Utiles cuando un dibujo contiene un fondo de pagina con color u
objetos situados en el borde de la pagina. Las sangrias aseguran que no aparezca ningun espacio entre los limites de un dibujo y el borde
del papel una vez que se ha cortado, encuadernado y recortado el documento.

Para previsualizar un dibujo

Haga clic en Ver P Previsualizacién a pantalla completa.

Haga clic en cualquier punto de la pantalla o presione cualquier tecla para volver a la ventana de la aplicacion.
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Pulse RePag y AvPag para previsualizar las paginas en un dibujo de varias paginas.

Para previsualizar los objetos seleccionados
1 Seleccione los objetos.

2 Haga clic en Ver P Previsualizar solo lo seleccionado.
Haga clic en cualquier punto de la pantalla o presione cualquier tecla para volver a la ventana de la aplicacién.

=4

Si el modo Previsualizar sélo lo seleccionado esté activado y no hay ninglin objeto seleccionados, Previsualizacién a pantalla
completa muestra una pantalla en blanco.

Para elegir un modo de previsualizacién a pantalla completa

1 Haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Mostrar.
3 En el drea Previsualizacién a pantalla completa, active una de las opciones siguientes:

* Usar visualizacién normal: los dibujos se muestran sin rellenos PostScript ni mapas de bits de alta resolucion. Tampoco se utiliza el
alisado.

* Usar visualizacién mejorada: los dibujos se muestran con rellenos PostScript y se usa el alisado para presentar una versién mas nitida
de los dibujos.

Para configurar la visualizacion de pagina

1 Haga clic en Disefio » Documento Preferencias.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Tamaho de pagina.
3 Active o desactive las siguientes casillas de seleccion.

* Mostrar borde de la pagina: muestra u oculta los bordes de la pagina.

* Mostrar drea de sangria: muestra u oculta el drea del dibujo que se extiende mas alla del borde de la pagina. Para cambiar el drea de
sangria, escriba un valor en el cuadro Sangria.

=4

Cuando prepare un dibujo para imprimirlo profesionalmente, quizés necesite establecer también un limite de sangria. Si desea
obtener mas informacion, consulte la seccion "Para definir un limite de sangrado" en la pagina 877.

u)
A

También puede hacer clic en Ver P Pagina » Borde de pagina o Ver » Pagina P Sangrado.

Puede visualizar el 4rea imprimible de un dibujo haciendo clic en Ver » Pagina P Area imprimible. El 4rea imprimible suele indicarse
mediante dos lineas punteadas dentro de la pagina o alrededor de esta, en funcién de la configuracién actual de la impresora. Un
contorno indica el drea que puede imprimirse en la impresora actual, y el otro indica el tamafio del papel que su impresora utiliza.

Modos de visualizacidon

Mientras trabaja, CorelDRAW permite visualizar un dibujo en cualquiera de los siguientes modos:

* Lineas de dibujo: muestra un contorno del dibujo ocultando rellenos, exclusiones, siluetas y sombras; también muestra los mapas de
bits en monocromo. Este modo permite previsualizar con rapidez elementos basicos de un dibujo.
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* Normal: muestra un dibujo sin rellenos PostScript ni mapas de bits de alta resolucién. Este modo tarda algo menos en actualizarse y
abrirse que el modo Mejorada.

* Mejorada: muestra un dibujo con rellenos PostScript, mapas de bits de alta resolucion y gréficos vectoriales alisados.

* Pixeles: muestra una representacion en pixeles del dibujo, que permite ampliar un drea de un objeto, asi como cambiar su posicién y
su tamano de manera mas precisa. Esta visualizacion también le permite ver como quedara el dibujo cuando se exporte al formato de
archivo de mapas de bits.

* Simular sobreimpresiones: simula el color de las areas en las que se establecié que los colores se superpusieran y muestra rellenos
PostScript, mapas de bits de alta resolucién y gréficos vectoriales alisados. Si desea obtener informacién sobre la sobreimpresién de
objetos, consulte la seccién "Para sobreimprimir separaciones de color seleccionadas" en la pagina 881.

* Rasterizar efectos complejos: rasteriza la visualizacion de efectos complejos, tales como transparencias, biselados y sombras en la
visualizacion Mejorada. Esta opcion es Gtil para previsualizar como se imprimiran los efectos complejos. Para garantizar la impresién
correcta de los efectos complejos, la mayoria de las impresoras requieren la rasterizacién de tales efectos complejos.

El modo de visualizaciéon seleccionado afecta a la cantidad de tiempo que lleva abrir o mostrar un dibujo en el monitor. Por ejemplo,
un dibujo mostrado en la visualizacion Lineas de dibujo tarda menos tiempo en actualizarse o abrirse que un dibujo mostrado en la
visualizacion Simular sobreimpresiones.

Modo de visualizacién Lineas de dibujo (izquierda); modo de previsualizacion Mejorada
(centro) y modo de visualizacion Simular sobreimpresiones (derecha). Se ha configurado el
relleno de la forma de diamante gris y la sombra de la taza de modo que se sobreimpriman.

Para elegir un modo de visualizacién
* Haga clic en Ver y, a continuacién, en uno de los modos siguientes:
* Lineas de dibujo
* No presionado
* Mejorada
* Pixeles
* Simular sobreimpresiones
* Rasterizar efectos complejos

Si desea sobreimprimir, es importante previsualizar los objetos en el modo Simular sobreimpresiones antes de imprimir. El tipo de
objetos que desea sobreimprimir y el tipo de colores que mezcle determinard cdmo se combinan los colores sobreimpresos. Si desea
obtener mas informacion sobre la sobreimpresion, consulte la secciéon "Sobreimpresion de color' en la pagina 880.

Para ajustar el modo de visualizacién predeterminado, haga clic en Disefio P Documento Preferencias, haga clic en General y
seleccione una opcién del cuadro de lista Modo de visualizacién.
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Vistas

Puede guardar una visualizacion de cualquier parte de un dibujo. Por ejemplo, puede guardar la visualizacién de un objeto a un 230% de
ampliacion y cambiar a esa visualizacion cuando lo desee.

Para guardar una visualizacion

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Vistas.
2 Haga clic en el botén Anadir visualizacion actual I .

También es posible

Cambiar el nombre de una visualizaciéon Haga doble clic en el nombre de una visualizacion y escriba un
nuevo nombre.

Eliminar una visualizacién guardada Haga clic en una visualizacién y, a continuacion, en el botén

Eliminar visualizacion actual 'ﬁ"

)
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También puede guardar la visualizacién actual haciendo clic en la herramienta Zoom o Mano en la caja de herramientas, haciendo
clic en el cuadro de lista Niveles de zoom de la barra de herramientas estandar, escribiendo un nombre y presionando la tecla
Retorno.

Para cambiar a una visualizacién almacenada

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Vistas.

2 Haga clic en una vista en el inspector Vistas.

Vs
-
N
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Para cambiar a una visualizacién guardada, selecciénela en el cuadro de lista Niveles de zoom de la barra de herramientas estandar.

Almacenar dibujos

La opcién preestablecida es que los dibujos se guardan en el formato de archivo CorelDRAW (CDR) y son compatibles con la Gltima versién
de la aplicacién. Puede también guardar un dibujo que sea compatible con una versién anterior de CorelDRAW Graphics Suite y especificar
las opciones de almacenamiento. Estas opciones resultan de utilidad cuando el archivo contiene nuevas caracteristicas de texto, relleno,
contorno y transparencia que no son compatibles con versiones anteriores.

También puede guardar el dibujo en otros formatos de archivo vectoriales. Si desea utilizar el dibujo en otra aplicacion, es necesario que
lo almacene en un formato de archivo que admita la otra aplicacién. Si desea obtener informacion sobre cémo guardar archivos en otros
formatos, consulte la seccion "Exportar archivos" en la pagina 909.

Al guardar un dibujo, puede incorporar las fuentes utilizadas con el fin de facilitar el uso compartido de los archivos. De forma
predeterminada, CorelDRAW incorpora todas las fuentes utilizadas, con la excepcidn de las fuentes asiaticas y las que no cuentan con
permisos de incorporacion.

Al guardar un dibujo, CorelDRAW permite afadir informacion de referencia para que pueda encontrar y organizar dibujos mas tarde con
toda facilidad. Puede afadir etiquetas (también conocidas como propiedades) tales como titulo, tema y puntuacion.
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También es posible guardar determinados objetos seleccionados de un dibujo. Para dibujos de gran tamafo, almacenar Unicamente los
objetos seleccionados reduce el tamafio de archivo, lo que permite reducir el tiempo de carga del dibujo.

Al guardar un archivo, puede utilizar opciones avanzadas para controlar cémo se guardan en un dibujo los mapas de bits, las texturas y los
efectos vectoriales, tales como mezclas y extrusiones.

También se puede guardar un dibujo como plantilla, lo que permite crear otros dibujos con las mismas propiedades. Si desea obtener
informacién sobre el almacenamiento de un dibujo como plantilla, consulte la secciéon "Plantillas" en la pagina 699.

Para guardar un dibujo

1 Haga clic en Archivo » Guardar como.
2 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Guardar como.

3 Elija la carpeta donde desea almacenar el archivo.

También es posible

Almacenamiento de solo los objetos seleccionados Active la casilla Guardar solo los elementos seleccionados.

Esta opcién solo esta disponible si se han seleccionado objetos en
el dibujo.

Fuentes incorporadas Active la casilla de verificacion Incorporar fuentes.

La casilla de verificacién no estara disponible al guardar un dibujo
en una versién anterior de CorelDRAW.

Adiciéon de informacién de referencia Opte por uno de los siguientes métodos:
* Escriba un titulo y un asunto en el cuadro correspondiente.
* Asigne una puntuacién al archivo.

Si utiliza una versién de prueba caducada de CorelDRAW, no podra guardar los dibujos.

Si guarda un dibujo en una version anterior de CorelDRAW, se pueden perder ciertos efectos que no estaban disponibles en dicha
versién de la aplicacién.

/.
<
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También puede guardar un dibujo si hace clic en Archivo » Guardar.

Para guardar un dibujo que sea compatible con una versién anterior de CoreDRAW

1 Haga clic en Archivo » Guardar como.
2 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Guardar como.
3 Elija la carpeta donde desea almacenar el archivo.
4  Elija una version del cuadro de lista Versién.
5 Haga clic en Guardar.
Si el dibujo incluye nuevas caracteristicas, active una de las siguientes opciones del cuadro de didlogo Guardar en una versidn anterior:

* Mantener aspecto: conserva el aspecto del texto, los rellenos y contornos y las transparencias cuando se abre el archivo en una
version anterior de CorelDRAW. Sin embargo, esta opcion puede limitar la edicién.

* Mantener editable: conserva el archivo editable. Sin embargo, esta opcidon puede cambiar el aspecto del texto, los rellenos y
contornos y las transparencias cuando se abre el archivo en una version anterior de CorelDRAW.
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También es posible

Especificar la configuracion de almacenamiento Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias P
CorelDRAW. Haga clic en Guardar y active una de las siguientes
opciones:

* Mantener aspecto (adecuado para ediciones limitadas)
* Mantener editable (puede cambiar el aspecto)

Desactivar los avisos que aparecen al guardar en una version Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias »
anterior CorelDRAW. Haga clic en Guardar y desactive la casilla Preguntar
al guardar.

Archivos bloqueados

En un entorno corporativo, puede abrir un archivo bloqueado que ya haya sido editado por otro usuario. Puede guardar los cambios que
realice en un archivo bloqueado de cualquiera de las siguientes maneras:

* S el otro usuario ha modificado el archivo o todavia lo tiene abierto, debe guardar el archivo con un nuevo nombre haciendo clic en
Archivo P Guardar como.

* Siel otro usuario ha cerrado el archivo sin modificarlo, puede guardar los cambios haciendo clic en Archivo » Guardar.

Copia de seguridad y recuperacién de archivos

CorelDRAW puede almacenar copias de seguridad de los dibujos y ofrecerle la posibilidad de recuperarlos en caso de que se produzca un
error del sistema. La funcion de copia de seguridad crea una copia del dibujo cuando lo guarde. Esta copia de seguridad no contiene los
cambios realizados desde la Gltima vez que abrié el archivo. El nombre de la copia de seguridad sigue el esquema backup_de_archivo y se
guarda de manera predeterminada en la misma carpeta que el dibujo original. Puede cambiar la ubicaciéon donde se crean archivos de copia
de seguridad.

La funcién de copia de seguridad automatica permite guardar dibujos abiertos y modificados. Los archivos de copia de seguridad se
denominan auto _backup de archivo. Durante cualquier sesién de trabajo con CorelDRAW, puede establecer el intervalo de tiempo
para la copia de seguridad automatica de archivos y especificar si desea que los archivos se guarden en su carpeta temporal (ubicacion
predeterminada) o en una carpeta que elija. Puede recuperar los archivos de copia de seguridad de la carpeta temporal o de la carpeta
especificada al reiniciar CoreIDRAW tras un error de sistema. Si opta por no recuperar el archivo de copia de seguridad, este se borrara
automaticamente al salir de la aplicacion.

Para especificar la configuracion de copia de seguridad y de copia de seguridad automatica

1 Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Guardar.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Crear un archivo de copia de seguridad antes de guardar Active la casilla de verificacion Hacer copia de seguridad del
archivo original antes de guardar.
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Para Realice lo siguiente

Cambiar la ubicacién donde se crean los archivos de copia de En el 4rea Hacer copia de seguridad en, active la opcion

seguridad Seleccionar ubicacién. Haga clic en Explorar y vaya a la carpeta
que desee.

Especificar la configuracion de copia de seguridad automatica Para definir la frecuencia con la que se realizan copias de seguridad

del archivo de forma automética, active la casilla de verificacion
Copia de seguridad automatica cada y seleccione un valor del
cuadro de lista Minutos.

Para seleccionar la ubicacion de la copia de seguridad automatica
de archivos, en el drea Copiar en, active una de las opciones
siguientes:
* Carpeta temporal: permite guardar archivos de copia de
seguridad automatica en la carpeta temporal.
* Seleccionar ubicacidn: permite especificar la carpeta donde se
guardara los archivos de copia de seguridad automatica.

Desactivar la funcién de copia de seguridad automaética Elija Nunca en el cuadro de lista minutos.

=¢

De todos los archivos abiertos o modificados con otro formato de archivo distinto de CorelDRAW (CDR) se realizan copias de
seguridad con el formato de CorelDRAW.

)
7\

Puede cancelar la creacion de un archivo de copia de seguridad automaética presionando Esc mientras el proceso de almacenamiento
de un archivo estd en curso.

Para recuperar un archivo de copia de seguridad
1 Reinicie CorelDRAW.
2 Haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo de recuperacién de archivos que aparece.
El cuadro de didlogo de recuperacion de archivos aparece al ejecutar el programa tras un error de sistema.

3 Guarde y cambie el nombre del archivo en la carpeta especificada.

=

Si hace clic en Cancelar, CoreIDRAW ignora el archivo de copia de seguridad y lo elimina al salir de la aplicacion.

Anadir y acceder a informacién de dibujos

CorelDRAW permite incorporar informacién de referencia como el idioma, titulo, autor, tema, palabra clave, puntuacién u otras notas a un
dibujo. Aungue afadir informacién de documento es optativo, al hacerlo se facilita la organizacién y localizacién de los dibujos mas tarde.

La aplicacion también le permite acceder a otra informacién importante del documento; por ejemplo, el nimero de péginas y capas,
fuentes, objetos, estadisticas de texto y los tipos de dibujo que contiene. También puede ver informacién de color como los perfiles de color
empleados para definir los colores del documento, asi como el modo de color principal y la representacion.
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Para ainadir y acceder a informacién de dibujos

1 Haga clic en Archivo P Propiedades del documento.
2 En el cuadro de didlogo Propiedades del documento, escriba el texto en cualquiera de los cuadros siguientes.
* Idioma
* Tratamiento
* Tema
* Autor
* Copyright
* Palabras clave
* Notas
3 Para especificar una puntuacién, elija una opcién en el cuadro de lista Puntuacién.

Haga clic en Aceptar.
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Puede cambiar la informaciéon del dibujo en cualquier momento.

Cerrar dibujos

Puede cerrar uno o varios dibujos en el momento que desee antes de salir de CorelDRAW.

Para cerrar dibujos

Para Realice lo siguiente

Cerrar un dibujo Haga clic en Archivo P Cerrar pestafa.
Cerrar todos los dibujos Haga clic en Archivo P Cerrar ventana.
=<

Si no puede cerrar un documento, puede que haya alguna tarea en curso (como de impresién o almacenamiento) o que se hayan
producido fallos en una. Consulte la barra de estado para ver el estado de las acciones.

Desactivar mensajes de advertencia

Es posible que reciba mensajes de advertencia cuando trabaje en la aplicacion. Estos mensajes de advertencia explican las consecuencias de
una accién que estd a punto de realizar e informan sobre los cambios permanentes que dicha accién puede provocar. Aunque los mensajes
de advertencia son Utiles, podra desactivarlos una vez que conozca el programa para no tener que visualizarlos. No los desactive antes de
familiarizarse con la aplicacién y con los resultados de los comandos que utiliza.

Para desactivar los mensajes de advertencia

1 Haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
2 Haga clic en Advertencias.

3 Desactive las casillas correspondientes a las advertencias que no desea ver.
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Editar durante la impresién, guardado y exportacion de documentos

Si desea continuar con las tareas de edicién al imprimir, guardar o exportar un documento, puede activar las tareas en segundo plano. Esta
configuracién permite utilizar un nucleo de la CPU (unidad central de procesamiento) del equipo para editar, y otro ndcleo para imprimir,
guardar y exportar.

Para activar las tareas en segundo plano

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias » Global.
2 Haga clic en General.

3 Active la casilla de verificacion Activar tareas de fondo.

Compatibilidad con la barra tactil

CorelDRAW permite usar la barra tactil, una pantalla tactil situada encima del teclado en modelos de MacBook Pro compatibles. En la
barra tactil se suele mostrar la tira de control que permite acceder rapidamente a Escape, Brillo, Volumen y Siri, asi como a los controles
més utilizados del programa activo. Si no ve los controles de la aplicacién en la barra téctil, puede ajustar las preferencias del sistema para
mostrarlos.

Cuando CorelDRAW esta activo, los controles de la barra tactil cambian dependiendo de los objetos o herramientas seleccionados. Por
ejemplo, cuando no hay objetos seleccionados, la barra tactil le permite acercar y alejar, y mostrar y ocultar la cuadricula y las lineas guia.
También puede invocar la previsualizacion a pantalla completa con un solo clic. Cuando dé forma a los objetos con herramienta Forma,
puede acceder a los controles relacionados con la edicién de nodos. Cuando edite texto, puede hacerlo en negrita, cursiva o abrir las
opciones de alineacién de texto.

Para mostrar los controles de la aplicacién en la barra tactil
1 Abra el panel Preferencias del sistema de su macOS y, a continuacién, haga clic en Teclado.

2 Desde el cuadro de lista La barra tactil muestra, seleccione Controles de la aplicacién con la tira de control o Controles de la
aplicacion.
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CorelDRAW:

CorelDRAW Visita guiada por el espacio de
trabajo

Si se familiariza con la terminologia y el espacio de trabajo de CorelDRAW, podra seguir los conceptos y procedimientos del manual del
usuario y en la Ayuda.

En esta seccion se familiarizard con lo siguiente:
e '"Terminologia de CoreIDRAW" (pagina 79)

* '"Ventana de la aplicacion" (pagina 80)

* 'La barra de herramientas" (p4gina 82)

* '"Caja de herramientas" (pagina 84)

* 'Barra de propiedades" (pagina 97)

* 'Inspectores" (pagina 97)

* 'Barra de estado" (pagina 98)

* 'Explorador de documentos" (pagina 99)

Terminologia de CoreIDRAW
Antes de empezar a utilizar CorelDRAW, le conviene familiarizarse con los términos siguientes.
Término Descripcion

Objeto Elemento de un dibujo, como una imagen, forma, linea, texto,
curva, simbolo o capa.

Dibujo La obra que crea en CorelDRAW; por ejemplo, ilustraciones
personalizadas, logotipos, carteles y boletines informativos.

Grafico vectorial Imagen generada a partir de descripciones matematicas que
determinan la posicién y longitud de las lineas, asi como la
direccion en la que se dibujan.
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Término
Mapa de bits

Inspector

Menu lateral

Cuadro de lista

Texto artistico

Texto de péarrafo

Ventana de la aplicacion

A continuacion se muestra la ventana de la aplicacién CorelDRAW.

80 | CorelDRAW Guia del usuario

Descripciéon

Imagen formada por cuadriculas de pixeles o puntos.

Una ventana que contiene comandos y configuracién relevante
para una herramienta o tarea especifica

Un grupo de herramientas o elementos de menu relacionados entre
sf

Una lista de opciones que se abre cuando el usuario hace clic en el
botdn de flecha hacia abajo.

Texto al que se pueden aplicar efectos especiales, como sombras.

Tipo de texto al que se pueden aplicar opciones de formato y que
puede editarse en grandes blogues.
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Los nimeros con un circulo corresponden a los nimeros en la siguiente tabla, la cual describe
los controles principales de la ventana de la aplicacién. Ilustraciones de Firman Hatibu.

Descripcion

Proporciona herramientas para crear, rellenar y modificar los
objetos del dibujo

Permite desplazarse rapidamente entre documentos abiertos

Muestra el titulo del dibujo seleccionado actualmente

Contiene opciones de menu desplegable

Contiene accesos directos a comandos de menU u otros

El drea fuera de la pagina de dibujo, delimitada por las barras de
desplazamiento y los controles de la aplicacién.

Barra con comandos relacionados con la herramienta u objeto
activos. Por ejemplo, cuando la herramienta Texto se encuentra
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Componente

8. Inspector

9. Reglas
10. Paleta Documento

11 Pagina de dibujo

12 Paleta de colores

C=

Descripciéon

activa, la barra de propiedades de texto muestra comandos para
crear y editar texto.

Muestra controles relacionados con tareas y herramientas, como
botones de comandos, opciones y cuadros de lista para modificar
dibujos

Barras horizontales o verticales graduadas y utilizadas para
determinar el tamafio y la posicion de los objetos.

Una barra acoplable que contiene muestras de color para el
documento actual.

El drea imprimible de la ventana de dibujo

Una barra acoplable que contiene muestras de color

Para mostrar u ocultar las reglas, consulte la seccién "Para ocultar o mostrar las reglas' en la pagina 752.

La barra de herramientas

La barra de herramientas , que es la que se muestra de forma predeterminada, contiene botones que sirven de acceso directo a muchos

comandos de mend.

Haga clic en este botén

100%

Mejorado
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Para

Especificar un nivel de ampliacion

Elegir un modo de visualizacion

Agrupar objetos

Separar un grupo de objetos

Desactivar la edicion en objetos seleccionados



Haga clic en este botén Para

E Activar la edicion en objetos seleccionados
||:| Alinear objetos en relacién con otros objetos
|

Reflejar objetos horizontalmente

=
=

Reflejar objetos verticalmente

T

Mover el objeto arriba del todo en el orden de la pila

Mover el objeto abajo del todo en el orden de la pila

Mover el objeto un nivel mas arriba en el orden de la pila

Mover el objeto un nivel més abajo en el orden de la pila

Mostrar u ocultar reglas

A

Mostrar u ocultar cuadricula

HE

rj Mostrar u ocultar lineas guia
U Seleccionar un método de encaje para alinear objetos

Acceder al cuadro de didlogo Obtener mas para descargar otras
i herramientas creativas
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Haga clic en este botén Para

@ Mostrar u ocultar el panel del inspector

2
<

)

Para cambiar entre mostrar y ocultar la barra de herramientas, haga clic en Ver » Mostrar/ocultar Barra de herramientas.

Caja de herramientas

La caja de herramientas contiene herramientas para dibujar y editar imagenes. Algunas de ellas son visibles de forma predeterminada,
mientras que otras estan agrupadas en menus laterales. Los menUs laterales se abren para mostrar un conjunto de herramientas de
CorelDRAW relacionadas entre si. Una pequefia flecha situada en la esquina inferior derecha de un botén de la caja de herramientas indica
que se trata de un menu lateral. Puede acceder a las herramientas en el mend lateral haciendo clic en la flecha que aparece en el mend
lateral.

A
Flecha de ment lateral A‘ v € Forma A
e #" Uniforme
.. _ ) = nifor
Caja de herramientas » 4 S Difuminar
O\‘ @ Espiral

n

Menu lateral —p 2 Atraccién y rechazo
“~4 Q Manchar

‘3 #, Agreste

|

En el espacio de trabajo predeterminado, haga clic en la flecha del mend lateral
de la herramienta Forma para abrir el menu lateral Editar Forma Herramientas.

Algunas herramientas de la caja de herramientas no estan visibles de forma predeterminada. Puede elegir qué herramientas se mostraran en
la caja de herramientas.

Localizar herramientas

La siguiente ilustracion muestra todos los menus laterales de la caja de herramientas CorelDRAW predeterminada y puede ayudarle a ubicar
las herramientas de manera mas sencilla.
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/ v o Pincel pictérico |

L3 - R |\ seeccin ¥ L Medios artisticos %, Conexidn
! ‘4 Seleccidn a mano alzada _ & LiveSkaich T B
€y . +. Transformacidn fibre ¢ Dibujo inteligante i
i : :
. : {\ {\ Forma A : | I [ Rectanguio R D E m;a
: : 1 Recténgulo de 3 puntos : G
Q, : = Uniforme : : © Mezcler
¢ Difuminar g gimn
o, : ® f:'“‘_". T : ) Elipse E : e m&n
i D, Atraccién y rechazo - o ;
L : o, Manchar L) Hipse de 3 puntos : % Sembra de blogue
= %, Agreste
l:l" ) {C Poligong ¥ }
i -y #r Estrella : # Cuentagotas de color
DJ : I'l' Ji gecal_'ltlar ‘& Espiral : # Cuentagotas de atributos
s HChilg = :
G_ l# Eliminar segmento virtual i ¥ Fonmas comunes i
i Herramienta de impacto = 3 :
A « Borrador 3 i [ Papel grifico o i @l % Relleno !rlt-er_actwu- G
¥ ; : & Relleno inteligente
i Q @ Zoom Z § : # Reflenodemalla M
@Mano H - JAlamew T |
%. = Tabla
[ | -tw 1. Mana alzada N
i «" Linea de 2 puntos : / . Cotas parzlalas
B + Bézier : 7 [_ Cotas horizontales o verticales
& Pluma N i [y Cotas angulares
ya %, B-Spline f Y1 Cotas de segmento
. @ Polilines :
o &% Curva de 3 puntos < Nota de 2 tramos

La siguiente tabla contiene una descripcién de las herramientas que puede encontrar en la caja de herramientas de CorelDRAW.

Herramientas de selecciéon

La herramienta Seleccion le permite - - -
seleccionar, inclinar y girar objetos, asi como
cambiar su tamafio. /?
- / - [
"H.____
L] ] L]
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Herramientas de edicién de forma

Uy

"
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La herramienta Seleccién a mano alzada
le permite seleccionar objetos con el : 9.
recuadro de seleccion a mano alzada. P, H

La herramienta Transformacioén libre le

permite transformar un objeto mediante N
las herramientas Rotacién libre, Reflexion

con angulo libre, Escala libre e Inclinacién --

libre.

La herramienta Forma le permite editar la v
forma de los objetos. " @

La herramienta Suavizar le permite

uniformar los objetos de curva para quitar

los bordes dentados y reducir el nimero de

nodos. +

La herramienta Difuminar le permite

dar forma a un objeto tirando de las i
extensiones o creando sangrias a lo largo de \
su contorno. —



Herramientas de recorte

La herramienta Espiral le permite crear

| |
efectos de espiral arrastrando el puntero a
lo largo del borde de los objetos.
L] u
| |
L] L]

La herramienta Atraer y repeler le permite . LI B

dar forma a los objetos atrayendo o -~- . . .
repeliendo los nodos. = = o0om

L} L] . -

Faa - x

La herramienta Pincel Deformador permite

N
distorsionar un objeto vectorial arrastrando N
el cursor a lo largo de su contorno.

La herramienta Agreste permite distorsionar
el contorno de los objetos vectoriales
arrastrando el cursor a lo largo del

contorno.

La herramienta Recortar permite quitar las

partes que no necesite del dibujo. :Q‘: |
W o
J W
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m@

Herramientas de zoom

Q

U

Herramientas de curvas
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La herramienta Cuchillo le permite
segmentar objetos, grupos de objetos
y mapas de bits por cualquier linea que
especifique.

La herramienta Eliminar segmento virtual
permite eliminar partes de objetos que se
encuentran entre intersecciones.

La herramienta Borrador le permite eliminar
partes del dibujo.

La herramienta Zoom le permite cambiar el
nivel de aumento de la ventana de dibujo.

La herramienta Mano permite controlar
la parte del dibujo visible en la ventana de
dibujo.




-+ La herramienta Mano alzada le permite

e dibujar segmentos de lineas y curvas.
U
— =~
T
La herramienta Linea de 2 puntos permite
dibujar un segmento de linea recta de 2
puntos. H
o—i,
La herramienta Bézier le permite dibujar
curvas segmento a segmento. .
7 (.
- .
¥
@ La herramienta Pluma le permite dibujar
- & lal

curvas segmento a segmento. |'?';_:“-:""-~—.,_. -
x‘:{fl/ .

La herramienta B-spline permite dibujar 0
: lineas curvas mediante la configuracién de

puntos de control que siguen la forma de la
curva sin dividirse en segmentos.

La herramienta Polilinea le permite dibujar
lineas y curvas en modo de previsualizacién.
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Herramientas de dibujo

N

g

Herramientas de rectangulo

90 | CorelDRAW Guia del usuario

La herramienta Curva de 3 puntos le
permite dibujar una curva a partir de la
definicién de tres puntos: inicial, central y
final.

La herramienta Pincel pictérico permite
aplicar una pincelada basada en pixeles
con un pincel pictérico, pincel de secado o
pincel digital.

La herramienta Medios artisticos
proporciona acceso a las herramientas
Preestablecido, Pincel de vectores,
Diseminador, Caligrafico y Expresion.

La herramienta Dibujo inteligente convierte
sus trazos a mano alzada en formas bésicas
y curvas uniformadas.

La herramienta LiveSketch ™ le permite
realizar esbozos de forma natural gracias al
ajuste inteligente de los trazos.



Herramientas de elipse

O

O

Herramientas de forma

O

La herramienta Rectangulo le permite
dibujar rectangulos y cuadrados.

La herramienta Rectangulo de 3 puntos le
permite dibujar rectdngulos sesgados.

La herramienta Elipse permite dibujar
elipses y circulos.

La herramienta Elipse de 3 puntos le
permite dibujar elipses sesgadas.

N
N
— \
L __/.
La herramienta Poligono permite dibujar -
poligonos y estrellas simétricos. I,l'l /\

NG,

'O
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estrellas perfectas. . * i

ﬁ La herramienta Estrella le permite dibujar

La herramienta Espiral le permite dibujar
espirales simétricas y logaritmicas. @
_I_
=
@) La herramienta Formas comunes le permite

un tridngulo rectangulo.

BD elegir entre una serie de formas, como una /’_‘\
estrella de seis puntas, una cara sonriente o v
L]

La herramienta Impacto permite crear
efectos graficos con un estilo inspirado en

cdmics e ilustraciones contemporaneas.

A:: La herramienta Papel gréfico permite
dibujar una cuadricula de lineas similar a la
del papel grafico.

Herramientas de texto
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Herramientas de cotas

7

La herramienta Texto le permite escribir
palabras directamente en la pantalla como
texto artistico o de parrafo.

La herramienta Tabla le permite dibujar y
editar tablas.

La herramienta Cotas paralelas permite
dibujar lineas de cotas inclinadas.

La herramienta Cotas horizontales o
verticales permite dibujar lineas de cotas
horizontales o verticales.

La herramienta Cotas angulares permite
dibujar lineas de cotas angulares.

L 53131

#SE T

CorelDRAW Visita guiada por el espacio de trabajo | 93



La herramienta Cotas de segmento permite ~
|

}I mostrar la distancia entre los nodos finales
de uno o varios segmentos.

La herramienta Nota de 2 tramosle
permite dibujar una nota con una primera

linea de dos segmentos.

/

5
.
=

T =

U
.::-

—

Herramientas de conector

La herramienta Conexién le permite dibujar

.\ lineas de conexion rectas, en angulo recto y
en angulo recto redondeado.

La herramienta Edicion de anclaje permite

m modificar puntos de anclaje de la linea de
conexion.

Herramientas de efecto

La herramienta Sombra permite aplicar una
sombra detras o por debajo de un objeto.

=l
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La herramienta Sombra interior permite
aplicar una sombra al interior de un objeto.

La herramienta Silueta le permite aplicar
una silueta a un objeto.

La herramienta Mezcla le permite mezclar
dos objetos.

La herramienta Distorsionar le permite
aplicar una distorsion Empujar vy tirar,
Cremallera o Torbellino a un objeto.

La herramienta Envoltura le permite dar
forma a un objeto arrastrando los nodos de
la envoltura.

La herramienta Extrusion le permite aplicar
la ilusién de profundidad a los objetos. |£‘j:|
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Q La herramienta Sombra en bloque le

permite afadir sombras vectoriales sélidas a Iorem

objetos y texto.

Herramienta Transparencia

La herramienta Transparencia le permite
aplicar transparencias a los objetos.

Herramientas de cuentagotas

La herramienta Cuentagotas de color le
permite seleccionar y copiar un color a

partir de un objeto de la ventana de dibujo .
o del escritorio. %

. La herramienta Cuentagotas de atributos
4 le permite seleccionar y copiar propiedades
de objetos, tales como el grosor de las

’ N . ™, r/’ ™,
lineas, tamano y efectos, a partir de un N N
. 0. S| ] )
objeto de la ventana de dibujo. Y
Y
e
Herramientas de relleno
La herramienta Relleno interactivo le
A permite aplicar distintos rellenos.

96 | CorelDRAW Guia del usuario



Q La herramienta Relleno inteligente le
|=-‘ permite crear objetos a partir de areas
demarcadas y a continuacién aplicar un
relleno a dichos objetos.

La herramienta Relleno de malla le permite
aplicar una cuadricula de malla a un objeto. o
1 & ..1-""
L -'
oy |
b@
Herramienta de contorno variable
La herramienta de Contorno variable le - —
permite aplicar un contorno de anchuras _|__,f’
variables a un objeto. f:_l '{:,“'-
. L
./

Barra de propiedades

La barra de propiedades muestra las funciones mas habituales relacionadas con la herramienta activa o la tarea actual. Aunque parece una
barra de herramientas, el contenido de la barra de propiedades cambia seguin la herramienta o tarea.

Por ejemplo, al hacer clic en la herramienta Texto de la caja de herramientas, la barra de propiedades muestra comandos relacionados con
texto. En el siguiente ejemplo, la Barra de propiedades muestra herramientas de texto, formato, alineacién y edicion.

5&3: 4-:::“ ::: I:I ;; .:;: ::: S g I " Helwetica | - T =] BlI | &l A
Inspectores

Los inspectores muestran los mismos tipos de controles que un cuadro de didlogo, como botones de comando, opciones y cuadros de lista.
A diferencia de la mayoria de los cuadros de didlogo, es posible mantener abiertos los inspectores mientras se trabaja con un documento,
para asi poder acceder rdpidamente a los comandos y experimentar con distintos efectos. Los inspectores contienen opciones similares a las
que ofrecen las paletas en otros programas.
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4 ficha del inspector active

X Propiedades k?
& & B & i] i 44— ficha de un inspector oculto
Contorno -

LIS
05pt | puntos [~ |
I L

Limite de esquinado: 5.0 -
Esquinas: [F & fF

Finales delinea: € &= [=
Posicidn: %] Sl

Un ejemplo de inspector. Cuando abre el inspector Propiedades y hace clic en un objeto de la
ventana de dibujo, puede acceder a varias opciones para modificar las propiedades del objeto.

Para abrir un inspector

* Haga clic en Ventana P Inspectores y haga clic en un inspector.
/.
«
Q\
Para abrir o cerrar inspectores, puede hacer clic en el boton Personalizacion rapida g g 4 Situado a la derecha de un inspector y

activar o desactivar los comandos.

También puede cerrar un inspector haciendo clic en el botén X de su barra de titulo. Al hacer clic en el botén X de la barra de titulo,
se cerraran todos los inspectores de un grupo.

Para ocultar todos los inspectores abiertos, haga clic en Ver » Ocultar inspector.

Barra de estado

La barra de estado muestra informacién sobre los objetos seleccionados (como color, tipo de relleno y contorno, la posicién del cursor y los ).
También muestra informacion de color del documento como el perfil de color del documento y el estado de prueba de color.

£ anchusc MFETH Alls: 82237 Canira: (52,808, 150050 milimal Bligss o Capa 1 ) hingana b . C:0 R0 W0 KD

Puede editar el relleno y el contorno de los objetos seleccionados haciendo clic en los iconos de relleno c ({y contorno @ de la barra
de estado.

Para ocultar la barra de estado

* Para ocultar la barra de estado, haga clic en Ver P Ocultar barra de estado.
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Explorador de documentos

El explorador de documentos se encuentra bajo la ventana de dibujo y proporciona controles para administrar paginas. Se muestra de forma
predeterminada, pero se puede ocultar.

Para ocultar el explorador de documentos

* Haga clicen Ver P Ocultar Explorador de documentos.
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CorelDRAW:

Herramientas creativas y contenido

Puede buscar y gestionar contenido y activos, como imagenes vectoriales y de mapa de bits (raster) y bibliotecas de simbolos guardadas
en carpetas locales, de red o en la nube y en dispositivos portatiles. Cuando encuentre el contenido que necesite, podra incorporarlo a su
documento o abrirlo en su aplicacién asociada.

Puede ampliar su coleccién de herramientas creativas descargando herramientas y contenido gratuitos y comprando aplicaciones, plugins y
packs de contenido.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

* 'Tipos de contenido" (pagina 101)

* '"Visualizacion de contenido con el inspector Activos' (pagina 103)

* "Busque clipart y otros activos locales y en red" (pagina 104)

e 'Utilizar y gestionar imagenes con el inspector Activos' (pagina 112)
* '"Trabajar con activos en la nube" (pagina 113)

* 'Trabajar con activos vinculados" (pagina 115)

e "Administrar contenido con el inspector Bandeja" (pagina 117)

* "Adquirir aplicaciones, filtros de conexion y contenido" (pagina 118)
* "Modificar las ubicaciones de contenido" (pagina 119)

Tipos de contenido

Entre los tipos de contenido se incluyen imagenes (clipart y fotos), rellenos (degradado, patrones de mapa de bits y patrones de vectores),
fuentes, listas de imdagenes, paletas, bibliotecas de simbolos, marcos de fotos y plantillas. Algunos contenidos se incluyen en el conjunto
de aplicaciones para que pueda empezar a trabajar. Hay contenido adicional disponible para descargar. Si desea obtener mas informacion,
consulte la seccidon "Para acceder al cuadro de didlogo Obtener més" en la pagina 119.

Si desea obtener informacion sobre los rellenos, consulte la seccién "Buscar y ver rellenos y transparencias" en la pagina 457. Si desea
obtener informacion sobre las plantillas, consulte la seccion "Buscar plantillas' en la pégina 700. Si desea obtener informacién sobre las
fuentes, consulte la secciéon de ayuda del administrador de fuentes de Corel o "Adquirir otras fuentes' en la pagina 672.
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Imagenes vectoriales de muestra

t

Imagenes de mapas de bits de muestra

Patrones de vectores de muestra

Listas de imagenes de muestra
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Visualizacion de contenido con el inspector Activos

El inspector Activos le ofrece tres vistas para ayudarle a trabajar con el contenido. La vista Activos locales y de red muestra imagenes
vectoriales y de mapa de bits, asi como otros activos almacenados en carpetas locales o en red. La vista Activos en la nube muestra los
archivos de su carpeta Cloud, incluidos los archivos de la biblioteca de simbolos que se comparten con usted. La vista Activos vinculados
muestra las bibliotecas de simbolos vinculadas al documento activo.

El inspector Activos sustituye al inspector Contenido de Connect de versiones anteriores.

X Activos w X Activos w X Activos w
Qv Elay E o oV E o It
== s $ e e ¢ el @
Todo el contenido | sy . i Symbols-23.cs| &
B £ . adjustments-create-mask.cdr
Todas las categorias u OW = B =] =]
Symbols.csl &»
EEF  adjustments-local-light.cdr
9 CGS03556.cdr
m Firman_Hatibu_Graphic-and-Ill...
¥ cosizg7r.car
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Vistas de izquierda a derecha: Activos locales y en red, Activos en la nube, Activos vinculados

Puede ver el nombre completo y la ubicacién de un activo en cualquier vista.

Los activos pueden mostrarse como una lista de titulos (o nombres de archivo si no hay titulos disponibles) acompanados de miniaturas
(vista predeterminada) o como una cuadricula de miniaturas. También puede aumentar y reducir el tamafo de las miniaturas de los activos.

Los controles de la interfaz de usuario varian en funcién de la vista seleccionada. Para obtener mas informacién sobre los controles de cada
vista, consulte "Busque clipart y otros activos locales y en red" en la pagina 104, "Trabajar con activos en la nube" en la pagina 113y
"Trabajar con activos vinculados" en la pagina 115.

Para cambiar entre vistas

* Enelinspector Activos (Ventana P Inspectores P Activos), realice una tarea de la tabla siguiente.

Para mostrar solo Realice lo siguiente
Activos guardados en carpetas locales y en red Haga clic en el botén Activos locales y en red E.h
Archivos guardados o compartidos en la carpeta Cloud Haga clic en el botén Activos en la nube ‘
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Para mostrar solo Realice lo siguiente

Si no ha iniciado sesién en Cloud, se le pedird que inicie sesion para
acceder a sus archivos en la nube.

Bibliotecas de simbolos vinculadas Haga clic en el botén Activos vinculados CD

Para ver el nombre de archivo y la ubicacién de un activo

* Mantenga el puntero sobre una miniatura.

Para alternar entre la vista de lista y la vista de cuadricula

* Haga clic en el botén Vista previa en miniatura (3= o ML), situado en la parte inferior del inspector Activos.

Para ajustar el tamafo de las miniaturas de activos

* Desplace el deslizador Tamafio de miniatura.

Busque clipart y otros activos locales y en red

El inspector Activos (Ventana P Inspectores P Activos) ofrece una ubicacion central en la que puede buscar imagenes vectoriales y de mapa
de bits en las carpetas locales o en red y en dispositivos portatiles.

Explore el inspector Activos

La siguiente imagen muestra los componentes principales del inspector Activos en la vista Activos locales y en la red.
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Componente Descripcion
1. Panel Contenido Permite visualizar miniaturas de los archivos de contenidos.
2. Barra de cambio de tamafo Permite cambiar el tamafio de los paneles Contenido y Carpetas
3. Panel Carpetas Muestra el contenido en una estructura jerdrquica de arbol de
carpetas

4. Mostrar todo Permite explorar el contenido de todas las carpetas, incluidas las

bibliotecas predeterminadas, asi como las carpetas y subcarpetas
agregadas por el usuario
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Componente

5. Filtrar contenido

6. Ordenar contenido

7. Cuadro Buscar

8. Activos locales y en la red

9. Activos en la nube

10. Activos enlazados

11. Obtener mas

12. Opciones

13. Explorar carpetas

14. Mostrar imagen rasterizada
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Descripciéon

Permite filtrar el contenido por categoria

Permite ordenar el contenido por nombre y fecha, asi como ver sus
imagenes favoritas

Permite buscar archivos mediante términos de busqueda

Permite acceder a imagenes vectoriales y de mapa de bits, asi como
a otros activos almacenados en carpetas locales o en la red

Permite acceder a los archivos de su carpeta Cloud, incluidos los
archivos de la biblioteca de simbolos que se comparten con usted.

Permite acceder a bibliotecas de simbolos vinculadas al documento
activo

Mediante el cuadro de didlogo Obtener mas puede descargar
aplicaciones y complementos, ademas de contenido como
paquetes de rellenos, paquetes de imégenes (clipart y fotos) y
paquetes de fuentes desde CorelDRAW

Permite acceder a los siguientes comandos de mend:

* Modo de seleccion de carpeta Unica: permite alternar entre
seleccionar una sola carpeta y seleccionar varias carpetas en el
panel Carpetas

* Buscar recursivamente: permite examinar o buscar todos los
elementos en la carpeta y subcarpetas seleccionadas

* Afadir carpeta: permite agregar una ubicacion al panel
Carpetas

* Explorar: permite cambiar la ubicacién de una carpeta

* Abrir ubicacién de carpeta: permite abrir rdpidamente una
ubicacion de carpeta en Finder sin necesidad de navegar
manualmente hasta ella

*Volver a indexar carpeta: permite indexar una carpeta para ver,
explorar y buscar mas rapidamente

* Cambiar nombre: permite cambiar el nombre de una carpeta en
el panel Carpetas

* Quitar de la lista: permite quitar una ubicacién del panel
Carpetas

* Ayuda: permite acceder al tema de ayuda sobre la gestion de
activos

Permite alternar entre mostrar y ocultar el panel Carpetas al
visualizar activos locales y de red

Permite ocultar o mostrar clipart y graficos vectoriales en el panel
Contenido



Componente Descripciéon

15. Mostrar imagenes vectoriales Permite ocultar o mostrar fotografias y otros mapas de bits en el
panel Contenido

16. Deslizador Tamafo de miniatura Permite ajustar el tamafo de las miniaturas en el panel Contenido

17. Vista previa de miniaturas Permite cambiar entre la vista de lista y la vista de cuadricula en el
panel Contenido

18. Editar Permite abrir y editar una imagen

19. Propiedades Permite etiquetar, eliminar y editar las propiedades de un activo
local o en red

20. Abrir ubicacion de carpeta Permite abrir una ubicacién de carpeta en Finder

21. Colocar Permite importar contenido en el documento activo

El inspector Activos de la vista Activos locales y en la red tiene dos paneles, Carpetas y Contenido

El panel Carpetas le permite examinar el contenido y filtrar los resultados de la busqueda por carpeta seleccionada. Le permite ver la
jerarquia de carpetas, navegar por estas y localizar contenido rdpidamente dentro del contexto mas amplio de sus archivos. Cuando no
se introduce ningun término de buUsqueda, al hacer clic en una o mas carpetas se muestra todo el contenido de la carpeta o carpetas
seleccionadas. El panel Carpetas estd oculto de forma predeterminada.

El panel Contenido muestra miniaturas de los activos junto con sus nombres (o titulos). Si no hay ningun titulo disponible, se muestra el
nombre del archivo en su lugar. Para obtener mas informacién sobre como anadir titulos a las imagenes, consulte "Para etiquetar, eliminar y
editar las propiedades de un activo local o en red" en la pagina 113. Cuando pase el ratén por encima de una miniatura, vera el nombre

de archivo y la ubicacién de un activo. También puede cambiar entre la vista de cuadricula y la vista de lista, y ajustar el tamafo de las
miniaturas. Si desea obtener més informacion, consulte las secciones "Para alternar entre la vista de lista y la vista de cuadricula" en la pagina
104 y "Para ajustar el tamano de las miniaturas de activos" en la pagina 104.

Puede cambiar el tamafio de los paneles para ajustar el disefio del inspector en funcidn de sus preferencias y necesidades.

Exploracion y busqueda de contenido
Con el explorador de contenido, puede buscar contenido mediante palabras clave.

Para comenzar, Corel proporciona contenido local almacenado en su carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Images. Si desea ampliar
su coleccién de imagenes, puede descargar paquetes de imagenes adicionales desde el cuadro de didlogo Obtener mas. Después de
descargar e instalar un paquete, el contenido se guarda en la carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Images y aparece en la Biblioteca
de imagenes de Corel situada en la parte superior del panel Carpetas. Para acceder al contenido de carpetas locales o ubicaciones de

red compartidas, puede agregarlas a la lista de carpetas. Si agrega una carpeta desde una unidad flash USB o un disco duro portatil, es
importante tener en cuenta que no se podra acceder al contenido cuando el dispositivo de almacenamiento secundario se desconecte del
equipo. Para garantizar un acceso ininterrumpido, copie primero el contenido en una carpeta del equipo y, a continuacién, agregue esa
ubicacion a la lista de contenido. La aplicacién mantiene el contenido del inspector sincronizado con el contenido de la ubicacién de origen.
Las adiciones de carpetas o activos en Finder se reflejan rdpidamente en el inspector Activos. Si no puede ver las imagenes en una ubicacién
de lista de contenido existente inmediatamente después de agregarlas a una carpeta en Finder, puede iniciar un proceso de reindexacién de
carpetas. También puede eliminar carpetas de la lista de contenido y cambiar su ubicacién. El cambio de ubicacién de la carpeta elimina la
necesidad de un proceso de dos pasos para eliminar una carpeta innecesaria y agregar una nueva. En su lugar, puede actualizar la ubicacién
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de la carpeta con una sola accién. Por ejemplo, cuando cambia el nombre de una carpeta o la mueve a una ubicacién diferente en Finder, en
el inspector Activos, puede restablecer el enlace explorando la carpeta.

Puede examinar y buscar en el contenido de una o varias carpetas, o explorar todas las ubicaciones de la lista de carpetas. No solo puede
explorar varias carpetas, sino que también puede decidir qué carpetas desea ver. La seleccidon de carpetas especificas le permite ver
rapidamente los activos de estas carpetas sin necesidad de navegar por toda la estructura de arbol repetidamente. Simplifica el proceso
de acceso al contenido de varias carpetas simultaneamente. Puede expandir y contraer carpetas para optimizar el espacio de la pantalla
y centrarse en el contenido relevante. Ademas, si necesita navegar rapidamente por el contenido de los paneles, puede desplazarse con
el raton. También puede utilizar las teclas de flecha para desplazarse por la estructura de arbol del panel Carpetas, que ofrece eficacia y
accesibilidad, y contribuye a un flujo de trabajo mas fluido e ininterrumpido.

Puede cambiar el nombre de los elementos de la lista de carpetas y asignarles nombres mas descriptivos o significativos, lo que facilita una
mejor organizacién y una navegacién perfecta. Mientras trabaja en el inspector, puede acceder y explorar rdpidamente una ubicacién en el
sistema de administracion de archivos del equipo sin necesidad de desplazarse manualmente hasta ella.

Puede buscar activos por nombre de archivo, titulo o palabras clave. Por ejemplo, si escribe “arbol” en el campo de texto, la aplicacién filtra
automaticamente todos los archivos que no coinciden y solo verd los archivos que tienen la palabra "arbol" en el nombre de archivo, en el
titulo o en palabras clave.

Puede estrechar los resultados de la busqueda escogiendo la fuente del contenido (por ejemplo, una ubicacién de carpeta especifica) y la
categoria (por ejemplo, Naturaleza). También puede ver la lista de sus imagenes favoritas o usadas mas recientemente, y puede ordenar las
imagenes por el nombre y la fecha de creaciéon o modificacion.

Una vez encuentre la imagen o activo que necesita, puede anadirlos a su proyecto. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion
"Utilizar y gestionar imagenes con el inspector Activos' en la pagina 112.

Para acceder a activos locales y en la red

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Activos.
2 En el Inspector Activos, haga clic en el botén Activos locales y en la red E.h

Para explorar activos locales y en la red

1 En el inspector Activos, haga clic en el botén Activos locales y en la red E.tl y, @ continuacién, haga clic en el botén Buscar carpetas
para elegir una fuente de contenido D

2 Haga clic en una ubicacién en el panel Carpetas.
Para seleccionar varias carpetas, haga clic en el boton Preferencias , desactive el menu de conmutacién Modo de seleccion de

carpeta Unica para cambiar a la seleccién de varias carpetas, y, a continuacién, active las casillas de verificacién de las carpetas que desea
explorar en el panel Carpetas.

También es posible

Expandir una carpeta Haga clic en el botén de flecha > situado a la izquierda de una
carpeta para expandirla.
Para contraer una carpeta expandida, haga clic en el botén de

flecha v

Consejo: También puede expandir y contraer una carpeta
seleccionada pulsando las teclas de flecha derecha o izquierda,
respectivamente.
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Navegar por las carpetas Pulse las teclas de flecha arriba o abajo para desplazarse hacia
arriba o hacia abajo en la estructura de carpetas, respectivamente.

Notas:

* Cuando se expanden las carpetas, las teclas de flecha arriba o
abajo permiten desplazarse por todas las carpetas y subcarpetas
en el orden en que aparecen en la estructura de &rbol. Cuando
las carpetas estan contraidas, las teclas de flecha arriba o abajo
le permiten desplazarse especificamente por las carpetas de nivel
superior.

* También puede desplazarse hacia arriba y hacia abajo por la
estructura de carpetas mediante las teclas de flecha izquierda
o derecha, respectivamente. Sin embargo, cuando una carpeta
tiene subcarpetas, al pulsar la tecla de flecha izquierda o
derecha una vez se desplaza hacia arriba o hacia abajo por la
estructura de carpetas y al pulsarla por segunda vez se contrae o
expande la estructura de carpetas.

Explorar todas las ubicaciones de la lista de carpetas Haga clic en Mostrar todo en la parte superior de la lista de
contenido del panel Carpetas. Haga clic en el botén Preferencias
0 y asegurese de que el comando Buscar recursivamente esta

activado.
Cambiar el tamafio de los paneles Carpetas y Contenido Arrastre la barra de cambio de tamafo hacia arriba o hacia abajo.
Reindexar una carpeta Haga clic en el botén Preferencias C} y, a continuacion, en

Volver a indexar carpeta.

E
La blsqueda recursiva (boton Preferencias P Examinar recursivamente) esta activada de forma predeterminada y permite

explorar un directorio y sus subdirectorios. Al deshabilitar la bisqueda recursiva, solo puede explorar el contenido del directorio de
nivel superior.

El menu de conmutacion Modo de seleccion de carpeta Unica (botdn OpcionesPreferencias » Modo de seleccion de

carpeta Unica) permite alternar entre la seleccién de una sola carpeta y de varias carpetas. De forma predeterminada, la seleccién de
varias carpetas esta desactivada.

Para administrar carpetas en el panel Carpetas
1 En el inspector Activos, haga clic en el botén Activos locales y en la red E.h y, a continuacién, haga clic en el botén Buscar carpetas

para elegir una fuente de contenido D

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Afadir una carpeta Haga clic en el botén Preferencias O y, a continuacion, en

ARadir carpeta. En el cuadro de didlogo Seleccionar carpeta,
busque la unidad y la carpeta donde esta almacenado el contenido,
haga clic en una ubicacién y, a continuacién, en Abrir.
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Para

Eliminar una carpeta

Cambiar el nombre de una carpeta

Cambiar la ubicacién de una carpeta

Para buscar activos locales y en la red

Realice lo siguiente

La nueva carpeta se agrega a la lista y se convierte en la carpeta
activa.

Notas:

* | a Biblioteca de imagenes de Corel siempre aparece en la parte
superior de la lista de contenido. Las demas carpetas se ordenan
de forma alfanumérica segin sus nombres.

* Cuando la carpeta seleccionada contiene subcarpetas que ya
se han agregado a la lista, la carpeta se aflade como carpeta
principal.

* Si no puede ver las imagenes en una ubicacién de lista de
contenido existente inmediatamente después de agregarlas a una
carpeta en Finder, haga clic en el boton Preferencias O y, a

continuacion, en Volver a indexar carpeta.

*Si ha anadido una carpeta desde una unidad flash USB o
un disco duro portatil a la lista de contenido, no se podra
acceder al contenido cuando el dispositivo de almacenamiento
secundario se desconecte del equipo. Para garantizar un acceso
ininterrumpido, se recomienda copiar primero el contenido en
una carpeta del equipo y, a continuacién, agregar esa carpeta a
la lista de contenido en el inspector.

Haga clic con la tecla control pulsada en una carpeta del panel
Carpetas y, a continuacion, en Quitar de la lista.

Consejo: También puede quitar una carpeta seleccionandola en el
panel Carpetas, haciendo clic en el botdn Preferencias O y, a

continuacién, en Quitar de la lista.

Haga clic con la tecla control pulsada en una carpeta del panel
Carpetas y, a continuacién, en Cambiar nombre. En el cuadro
de didlogo Cambiar nombre, escriba un nombre en el cuadro
Nombre.

Consejo: También puede cambiar el nombre de una carpeta
haciendo clic en ella en el panel Carpetas y, a continuacién, en
el botén Preferencias 0 y, después, en Cambiar nombre. Por

Gltimo, escriba el nombre en el cuadro Nombre del cuadro de
didlogo Cambiar nombre.

Haga clic en una carpeta en el panel Carpetas. Haga clic en
el botén Preferencias O y, a continuacion, en Explorar y

desplacese hasta la carpeta que desee.

1 En el inspector Activos, haga clic en el boton Activos locales y en la red E.h y, a continuacién, haga clic en el botén Buscar carpetas

para elegir una fuente de contenido D

2 Realice una tarea de la tabla siguiente para seleccionar una ubicacion.
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Para buscar Realice lo siguiente
Una carpeta Haga clic en una carpeta en el panel Carpetas.

Varias carpetas Haga clic en el botén Preferencias 0 desactive el menu de

conmutacion Modo de seleccién de carpeta Unica para cambiar a
la seleccién de varias carpetas, y, a continuacion, active las casillas
de verificacién de las carpetas que desea explorar en el panel
Carpetas.

Todo el contenido disponible Haga clic en Mostrar todo en la parte superior de la lista de
contenido del panel Carpetas.
Consejo: Para buscar en todas las subcarpetas de las carpetas seleccionadas, haga clic en el botén Preferencias O y asegurese de que

el comando Buscar recursivamente esta activado.

3 Escriba una palabra en el campo Buscar y pulse Retorno.
Las miniaturas que coincidan con el término de blsqueda apareceran en el panel Contenido.

Para filtrar y ordenar activos locales y en red

1 En el Inspector Activos, haga clic en el botén Activos locales y en red E.tl

2 Explore y busque contenido.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Filtrar imégenes Elija una categoria en el cuadro de lista Filtrar contenido.

Para ocultar o mostrar clipart y gréficos vectoriales, haga clic en el
botén Mostrar imagenes vectoriales I:I

Para ocultar o mostrar fotos y otros mapas de bits, haga clic en el
botdn Mostrar imagenes raster E

Ver las imagenes usadas mas recientemente En el cuadro de lista Ordenar activos por nombre o fecha,
seleccione Reciente.

Ver sus imagenes favoritas En el cuadro de lista Ordenar activos por nombre o fecha,
seleccione Favoritos. Si desea obtener informacion sobre cémo
marcar un contenido como favorito, consulte la seccién "Para
etiquetar, eliminar y editar las propiedades de un activo local o en
red" en la pagina 113.

Ordenar imégenes En el cuadro de lista Ordenar activos por nombre o fecha,
seleccione una de las opciones siguientes:
* Nombre: ordena los activos por titulo (0 nombre), en orden
alfanumeérico. Si los titulos no estan disponibles, los activos se
ordenan por nombres de archivo.
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Para Realice lo siguiente

* Fecha de creaciéon: ordena imégenes por la fecha en la que se
crearon, empezando por la Ultima imagen creada.

* Fecha de modificacién: ordena las plantillas por la fecha
en la que se modificaron, empezando por la Ultima plantilla
modificada.

Las imagenes de la lista Favoritos se ordenan por nombre.
Las imagenes de la lista Recientes se ordenan por nombre.

Nota: Al ordenar por nombre, los activos se organizan de forma
alfanumérica en funcién de sus titulos (si estan disponibles). Si
desea obtener més informacion sobre la adicién de titulos, consulte
"Para etiquetar, eliminar y editar las propiedades de un activo local
o en red"en la pagina 113.

Para descargar y anadir un nuevo paquete de imagen
1 En el inspector Activos, haga clic en el botén Obtener mas i

2 En el cuadro de didlogo Obtener mas, haga clic en el paquete de imagenes que desee.

3 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en Comprar ahora y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para realizar la adquisicién.
* Haga clic en Descargar si el elemento esta incluido en su producto o suscripcion.

Utilizar y gestionar imagenes con el inspector Activos

Después de encontrar la imagen que necesita en una carpeta local, en red o en la nube, puede colocarla en el proyecto como objeto
incrustado o vinculado. Cuando inserte un grafico vectorial, puede colocarlo en la posicién original en la que se cred respecto a la pagina.

Puede abrir una imagen y editarla en su aplicacién asociada. Para encontrar rapidamente las imagenes, puede etiquetarlas como favoritos.
Ademéds, puede ver y cambiar las propiedades de una imagen. Por ejemplo, puede cambiar su titulo y afiadir nuevas palabras clave y eliminar
las palabras clave existentes. Cuando una imagen deja de ser necesaria, puede eliminarse.

Para insertar contenido en el documento activo
1 En el inspector Activos, haga clic en una miniatura.

2 Haga clic en el botén Colocar E_ y seleccione uno de los siguientes comandos:

* Colocar y enlazar: inserta una imagen de mapa de bits como un objeto enlazado

* Colocar una posicion original: permite importar y colocar un grafico vectorial en la posicidn original en la que se cre6 respecto a la
pégina. El gréfico se sitia como un objetos incorporado.

* Colocar: inserta el archivo como un objeto enlazado

Siga las instrucciones en pantalla.

/.
N
N

an v

También puede insertar un archivo en un documento activo como objeto incorporado si arrastra el archivo desde el panel de vista
hasta el documento activo.

También puede insertar un archivo en un documento activo si hace clic con el botén derecho del ratdon en el archivo del panel de
visualizacién y selecciona un comando Colocar.

También puede insertar un archivo en un documento activo desde el inspector Bandeja.
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Para abrir y editar una imagen
1 En el inspector Activos, haga clic en una miniatura.

2 Haga clic en el botén Editar ﬁ
El archivo se abre en su aplicacién asociada.

/
J

u)

No puede editar los archivos que se han compartido con usted en la nube.

Para etiquetar, eliminar y editar las propiedades de un activo local o en red

1 Enelinspector Activos (Ventana P Inspectores P Activos), realice una tarea de la tabla siguiente.

Para Realice lo siguiente
Etiquetar una imagen como favorita Haga clic con control en una miniatura y seleccione Favorito.
Editar propiedades de una imagen Haga clic con control en una miniatura y seleccione Propiedades.

Elija cualquiera de las opciones del cuadro de didlogo Propiedades.

* Elija un idioma en el cuadro de lista Idioma.

* Escriba un nuevo nombre en el cuadro Titulo.

* Seleccione una categoria del cuadro de lista Categoria para
categorizar la imagen.

* Para asignar una categoria personalizada, seleccione Nueva
categoria en el cuadro de lista Categoria y escriba el nombre de
la categoria en el campo.

* Afada o elimine palabras clave en el cuadro Palabras clave.

Elimine un archivo de su biblioteca local Haga clic con control en una miniatura y seleccione Eliminar.

Trabajar con activos en la nube

El inspector Activos permite ver y encontrar todos sus activos en la nube, como archivos de CorelDRAW (CDR) o de Corel DESIGNER (DES) y
bibliotecas de simbolos, incluidas las bibliotecas de simbolos que se han compartido con usted en su carpeta de nube. Después de encontrar
un activo en la nube, puede agregarlo al documento activo de la misma forma en que agregaria cualquier activo de una carpeta local o en
red. Si desea obtener mas informacion, consulte "Para insertar contenido en el documento activo" en la pagina 112.
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Vista Activos en la nube

Puede abrir sus propios activos de nube para editarlos, pero no los activos de nube que se comparten con usted. También puede actualizar la
lista de activos en la nube para que esté sincronizada con el contenido de su carpeta Cloud.

Las bibliotecas de simbolos se pueden guardar en la nube y compartir con otros usuarios. Para obtener mas informacién, consulte la secciéon
"Para guardar una biblioteca de simbolos en la nube" en la pagina 390. Tanto si es su propio archivo de biblioteca o uno compartido,

puede vincularlo al documento activo desde la nube. Las bibliotecas de simbolos vinculadas se pueden sincronizar desde la nube cuando se
actualizan. Si desea obtener mas informacion sobre cdmo enlazar bibliotecas de simbolos, consulte la seccién "Para vincular una biblioteca
de simbolos al documento activo" en la pagina 116.

Para buscar y editar activos en la nube

1 En el inspector Activos (Ventana P Inspectores » Activos), haga clic en el botén Activos de nube .

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:
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Para Realice lo siguiente
Buscar un activo en la nube Escriba una palabra clave en el cuadro Buscar.

Abrir un recurso en la nube para editarlo Pulse Ctrl+clic en una miniatura y seleccione Editar.

Nota: No puede editar las bibliotecas de simbolos que se
comparten con usted.

Para actualizar la lista de activos en la nube

* Enelinspector Activos (Ventana P Inspectores P Activos), haga clic en el boton Activos de nube .y, a continuacion, en el botén

Actualizar lista O

Trabajar con activos vinculados

Cuando encuentre la biblioteca de simbolos que necesita, podra vincularla al documento, de manera que esté disponible para su uso. La
vista Activos vinculados del inspector Activos le permite acceder a las bibliotecas de simbolos que estan vinculadas al documento activo. Si
las bibliotecas de simbolos estan vinculadas desde la nube, puede actualizar la lista de archivos para sincronizarla con la carpeta en la nube.

Puede abrir las bibliotecas de simbolos vinculadas para editarlas, pero no las bibliotecas vinculadas que se comparten con usted. También
puede sincronizar bibliotecas vinculadas con la fuente para que sus simbolos estén siempre al dia.

En algunos casos, el vinculo entre un documento y una biblioteca de simbolos puede estar roto. Por ejemplo, cambiar el nombre de una
biblioteca de simbolos vinculada o moverla hace que se rompa su vinculo con el documento. Un icono junto al nombre de la biblioteca
vinculada muestra que el vinculo esta roto. El vinculo a la biblioteca de simbolos se puede restaurar para recuperar el acceso a los simbolos
de esa biblioteca.
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Vista Activos vinculados. Hay dos bibliotecas de simbolos vinculadas al documento.
El vinculo de la primera biblioteca de simbolos esta roto y debe restaurarse.

El inspector Simbolos le permite acceder a los simbolos de una biblioteca vinculada desde la seccién Simbolos vinculados para que pueda
utilizarlos en sus proyectos. Si desea obtener mas informacién, consulte "Usar simbolos en dibujos" en la pagina 387.

Para vincular una biblioteca de simbolos al documento activo

1 En el inspector Activos (Ventana P Inspectores b Activos), realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic en el botén Activos locales y en la red 'Lh

* Haga clic en el botdn Activos en la nube ‘

Haga clic en una biblioteca de simbolos.

Haga clic en el botén Colocar E_ y, a continuacién en Enlazar al documento.
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También puede pulsar Ctrl+clic en una biblioteca de simbolos y hacer clic en Vincular a documento.

Para trabajar con bibliotecas de simbolos vinculadas

1 En el inspector Activos (Ventana P Inspectores P Activos), haga clic en el botén Activos vinculados CD

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente
Actualice la lista de bibliotecas vinculadas desde la nube Haga clic en el botén Actualizar lista O
Editar una biblioteca de simbolos vinculada Pulse Ctrl + clic en una biblioteca y seleccioneEditar.

Nota: El comando Editar no esté disponible para las bibliotecas de
simbolos que se comparten con usted.

Sincronizar una biblioteca de simbolos vinculada Pulse Ctrl + clic en una biblioteca y haga clic erSincronizar
activos vinculados.

Nota: El comando Sincronizar activos vinculados solo esta
disponible cuando se ha actualizado el archivo de origen.

Romper el enlace de una biblioteca de simbolos vinculada Pulse Ctrl + clic en una biblioteca y haga clic erRomper vinculo.

Nota: El activo vinculado se elimina del documento.

Restaurar el vinculo roto de una biblioteca de simbolos Pulse Ctrl + clic en una biblioteca de simbolos con un vinculo
roto y, a continuacion, haga clic en Restaurar vinculo. Si esta
restaurando el vinculo a una biblioteca de simbolos local que se
ha movido o cambiado de nombre, se abre el cuadro de didlogo
Restaurar, que le permite explorar la biblioteca de simbolos.

Nota: El vinculo a una biblioteca de simbolos compartida no se
puede restaurar si el propietario del archivo ha dejado de compartir
el archivo. No obstante, puede quitar la biblioteca de simbolos de
la lista haciendo clic con el botéon derecho en el archivo y haciendo
clic en Romper vinculo.

Administrar contenido con el inspector Bandeja

Puede organizar el contenido en bandejas. Una bandeja es Util para recopilar contenido de varias carpetas. Aunque en la bandeja se hace
referencia a los archivos, en realidad se encuentran en su carpeta original. Puede afiadir y eliminar contenido de la bandeja. La bandeja se
comparte con CorelDRAW y Corel PHOTO-PAINT.

Puede crear bandejas y cambiarles el nombre con nombres significativos. Ademas, puede cargar un archivo de bandejas que no se encuentre
en la lista de las bandejas disponibles. Es posible eliminar una bandeja en cualquier momento.

El inspector Bandeja también le permite agregar contenido al documento activo. Para obtener mas informacién acerca de cémo agregar
contenido al documento activo, consulte la secciéon "Para insertar contenido en el documento activo" en la pagina 112.
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Para ainadir contenido a la bandeja

1 En el inspector Activos (Ventana P Inspectores P Activos), busque o explore contenido.
2 Pulse Ctrl+clic en una miniatura y haga clic en Afdadir a [nombre de bandeja].

2
-
N
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También es posible arrastrar el contenido desde una carpeta de su PC a el Inspector Bandeja.

Para quitar contenido de una bandeja

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Bandeja.

2 Seleccione una miniatura de la bandeja y haga clic en el botén Eliminar de la bandeja E)I(

Para trabajar con bandejas

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Bandeja.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente
Abrir una bandeja Elija una bandeja en el cuadro de lista.
Crear una bandeja Haga clic en el botén Administracion de bandejas 0 y en

Anadir una bandeja nueva.

De manera predeterminada, las bandejas se guardan en su carpeta
Documentos\Corel\Corel Content\Trays.

Cambiar el nombre de una bandeja Haga clic en el botén Administracion de bandejas O y en

Cambiar el nombre de una bandeja. Escriba un nombre en el
cuadro de didlogo Cambiar nombre.

Cargar un archivo de bandejas Haga clic en el botén Administracion de bandeja {:} y en Abrir

archivo de bandeja. Vaya hasta el archivo de la bandeja.

Eliminar una bandeja Haga clic en el botén Administracién de bandejas O yen

Eliminar bandeja.

Adquirir aplicaciones, filtros de conexién y contenido

El cuadro de didlogo Obtener mas permite descargar aplicaciones y filtros de conexién, ademas de contenido como paquetes de rellenos,
paquetes de iméagenes (clipart y fotos) y paquetes de fuentes desde CorelDRAW. La seleccion se actualiza con nuevas ofertas en cuanto estén
disponibles. Algunos elementos son gratuitos, mientras que otros productos se pueden comprar.

Tanto las aplicaciones como los filtros de conexidn requieren una instalacién.
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AfterShot 3 HDR

Corel® AfterShot™ 3 HDR le permite realizar de manera sencilla correcciones y mejoras a sus fotos JPEG o RAW, y aplicar ajustes a miles de
fotos al momento con herramientas de procesamiento por lotes. Ademas, puede crear imagenes HDR (High Dynamic Range) con el médulo
HDR, incluido en AfterShot 3 HDR. Descargue Corel AfterShot 3 HDR gratis desde CorelDRAW y aprenda rapidamente a editar fotografias a
nivel profesional. Para acceder a funciones mas potentes de edicién y administracion de fotos, actualice a la Ultima version de AfterShot Pro
desde el cuadro de didlogo Obtener mas.

Restauraciéon de adquisiciones

Después de adquirir herramientas creativas, apareceran marcas de verificacion junto a sus nombres. Si reinstala o instala el conjunto de
aplicaciones en otro PC, podra restaurar sus adquisiciones. Los elementos que haya comprado apareceran en el cuadro de didlogo Obtener
mas para que pueda descargarlos y volverlos a instalar.

Para acceder al cuadro de didlogo Obtener mas

* Haga clic en el botén Obtener mas i de la barra de herramientas.
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El cuadro de didlogo Obtener mas permite descargar, por ejemplo, clipart, fotos, fuentes y aplicaciones, entre otras.

Para restaurar sus adquisiciones

1
2

Haga clic en CorelDRAW menl P Restaurar compras.

En el cuadro de didlogo que aparece, escriba la direccion de correo electrénico utilizada para realizar las compras y haga clic en

Continuar.

Se mostrara una lista de sus adquisiciones.

Haga clic en Cerrar.

La lista de ofertas del cuadro de didlogo Obtener mas se actualiza para mostrar los elementos que ya ha adquirido.

Descargue los elementos que desee.

Modificar las ubicaciones de contenido

Las imagenes, los rellenos, fuentes, listas de imagenes, marcos de fotos, y las plantillas se guardan en sus carpetas Documentos\Corel\Corel
Content\[Tipo de contenido] . Puede cambiar la ubicaciéon de algunos de estos archivos de contenido, o de todos ellos, yendo a carpetas
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diferentes. Por ejemplo, puede elegir guardar plantillas y fuentes en una nueva ubicacién, pero dejar otros archivos de contenido en su
carpeta Documentos\Corel\Corel Content.

Cuando cambie una ubicacién de contenido, puede elegir mover los archivos de contenido desde la ubicacién anterior a la nueva ubicacion.

Puede restablecer una ubicaciones de contenido a sus carpetas predeterminadas en el cuadro de didlogo Preferencias. O bien, puede
restablecer todas las ubicaciones de contenido cuando restablezca la configuracién predeterminada de la aplicacién manteniendo pulsada la
tecla Mayus durante el inicio. Con este método, se mantienen todos los archivos guardados en ubicaciones personalizadas. Para restaurar las
ubicaciones de contenido personalizadas, debe encontrar de nuevo sus respectivas carpetas.

Para cambiar una ubicacién de contenido

1 Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias » Global.

2 Haga clic en Ubicaciones de archivo.

3 Haga clic en la ubicacién que desea cambiar y haga clic en Editar.

4 En el cuadro de didlogo Seleccionar carpeta, vaya hasta la carpeta que desee.

Si desea mover los archivos de contenido guardados en la ubicacién anterior a la nueva carpeta, haga clic en Si en el cuadro de didlogo
Mover contenido.

También es posible

Restablecer la ubicacion de un Unico tipo de contenido Haga clic en el nombre del tipo de contenido y, a continuacion,
haga clic en Restablecer.
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Colaborar

Si utiliza CorelDRAW en combinacién con CorelDRAW.app, puede colaborar en el disefio de proyectos con otras personas, en cualquier
dispositivo.

Esta seccién incluye los siguientes temas:

* 'Flujo de trabajo de colaboraciéon" (pagina 121)

» "CorelDRAW.app, CorelDRAW y Cloud" (pagina 121)
* "Revisar y ofrecer comentarios" (pagina 123)

* "Colaborar en el texto" (pagina 131)

Flujo de trabajo de colaboracién
CorelDRAW ofrece un flujo de trabajo que le permite colaborar facilmente con compafieros y clientes.

Paso 1: Cargue el disefio que ha creado en CoreIDRAW en Cloud, Google Drive o Microsoft 365, o plasme sus ideas de disefio sobre la
marcha en CoreDRAW.app. A continuacién, comparta un enlace con los participantes para su revisioén. Si desea obtener més informacion,
consulte "CorelDRAW.app, CorelDRAW y Cloud" en la pagina 121.

Paso 2: Los revisores abriran el disefio en CorelDRAW.app para afadir sus comentarios y anotaciones. Se le notificard cuando se efectlen
cambios en el disefio. Puede recibir comentarios en tiempo real (comentarios en directo) mientras trabaja en un diseno que se esta
revisando. Todos los comentarios y las marcas afadidos en CorelDRAW.app aparecen al instante en el archivo que ha abierto en CorelDRAW.

Los revisores también pueden agregar sus comentarios y sugerencias al archivo en CorelDRAW.

Paso 3: Abra el archivo revisado en CorelDRAW y editelo en funcién de los comentarios de los revisores.Con la ayuda del inspector
Comentarios, puede responder a los comentarios para solicitar aclaraciones y resolver dudas, ademas de afadirlos, ocultarlos y eliminarlos.

Paso 4: Cargue el disefio revisado para su posterior revisién o aprobacién final.

CorelDRAW.app, CorelDRAW y Cloud

CorelDRAW.app es una aplicacion web que permite crear gréficos vectoriales. Solo est4 disponible para los usuarios de CorelDRAW Graphics
Suite . Puede acceder desde cualquier dispositivo para plasmar sus ideas en disefos instantdneamente o compartir sus disefios con los
clientes.

CorelDRAW.app se integra con CorelDRAW. Puede guardar archivos creados con CorelDRAW.app o CorelDRAW en Cloud, un sistema de
almacenamiento en linea, y, mas tarde, abrirlos en cualquiera de las aplicaciones. Por ejemplo, puede crear un disefio en CorelDRAW.app,
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guardarlo en Cloud y, a continuacién, editarlo en CoreIDRAW con su amplia gama de herramientas de edicién. Cuando haya terminado
de editar el disefio, puede guardar y cargar el archivo en Cloud directamente desde CorelDRAW. Puede abrir el archivo editado en
CorelDRAW.app para hacer anotaciones, pero no para editarlo, y, a continuacion, guardarlo en Cloud. Si necesita editar el archivo, puede
abrirlo en CorelDRAW.

Un panel de proyecto le ayuda a almacenar, ver, organizar y compartir archivos guardados en Cloud. Puede compartir un archivo copiando y
enviando un enlace a su ubicacion. Todas las personas que reciban el enlace tendran los privilegios de acceso que usted elija. También puede
compartir un archivo con personas concretas al especificar sus direcciones de correo electrénico y privilegios de acceso.

CorelDRAW.app y CorelDRAW comparten algunas caracteristicas, pero también difieren. Si desea obtener informacién sobre coémo guardar,
editar y abrir archivos con CorelDRAW.app, puede consultar un tutorial desde la aplicacién. Para ello, haga clic en Ayuda P Tutorial P .

Notas importantes:
* Para abrir archivos creados con CorelDRAW.app en CorelDRAW y viceversa, debe guardarlos como archivos de CorelDRAW (CDR).

* La primera vez que acceda a Cloud desde CorelDRAW, se le pedird que inicie sesidn con la contrasefa asociada a su cuenta de Corel. Solo
es necesario iniciar sesion una vez al afo.

* Para abrir y guardar archivos en Cloud es necesaria una conexién a Internet.

Si necesita iniciar sesién con credenciales diferentes, primero debe cerrar sesién en Cloud (menud de CorelDRAW P Cerrar sesién de Cloud).

Para acceder a CorelDRAW.app
1 Vaya a https://coreldraw.app.

2 En el cuadro de didlogo Iniciar sesion en Cloud, escriba la contrasefa asociada a su cuenta de Corel.com.

/
N
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Si es un usuario corporativo de CorelDRAW Graphics Suite, también puede iniciar sesién en CorelDRAW.app Enterprise con su cuenta
corporativa de Microsoft 365 o Google Workspace.

Para abrir un archivo de CoreIDRAW (CDR) guardado en Cloud

1 En CorelDRAW, haga clic en Archivo » Abrir desde Cloud.
2 En el panel del proyecto, haga doble clic en el archivo que desea abrir.

Para guardar un archivo de CorelDRAW (CDR) en Cloud
1 En CorelDRAW, haga clic en Archivo » Guardar en Cloud.

2 En el panel de proyecto, seleccione la carpeta donde desea guardar el archivo y escriba un nombre de archivo.

3 Haga clic en Guardar para guardar el archivo y cargarlo en Cloud

Corel DESIGNER (DES) o en una versién anterior de CorelDRAW Seleccione el formato y la version del archivo en el cuadro Versién y
formato de archivo.

Divida el enlace entre un archivo guardado en Cloud y su versién En CorelDRAW, haga clic en Archivo P Guardar como, y guarde el
guardada localmente archivo en la carpeta local que desee.
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Un archivo guardado en Cloud se puede identificar mediante el icono de nube junto a su nombre .

Para buscar, organizar y ver los archivos guardados en Cloud

1 Haga clic en Archivo » Guardar en Cloud o Archivo » Abrir desde Cloud para ver el panel del proyecto.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Buscar un archivo Comience a escribir el nombre del archivo en el cuadro Buscar.
Cree una carpeta nueva para organizar sus archivos Haga clic en Nueva carpeta y especifique el nombre de la carpeta.
Ver archivos como miniaturas grandes o como una lista Haga clic en el botén Vista de tarjeta o Vista de lista en la

esquina superior derecha del panel del proyecto.

Clasificar archivos Haga clic en el botén Clasificacion y, @ continuacion, en un

comando.

Para compartir un archivo guardado en Cloud

1 Haga clic en Archivo » Abrir desde Cloud para mostrar el panel del proyecto.
2 Haga clic en el archivo.
A la derecha se abre un panel que muestra la miniatura del archivo.
3 En la parte inferior de la miniatura del archivo, haga clic en Compartir este archivo.
4 En el cuadro de didlogo Compartir archivo, realice una de las siguientes operaciones:

* Haga clic en Copiar para copiar el enlace. En el cuadro Todas las personas con el enlace, seleccione los privilegios de acceso de todas
las personas que recibiran el enlace: Visualizador, Revisor o Autorizador.

* En la seccién Uso compartido privado, escriba las direcciones de correo electronico de las personas con las que desea compartir el
archivo y especifique los privilegios de acceso para cada una.

Para cerrar sesion en Cloud

* En CorelDRAW, haga clic en CorelDRAW menu P Cerrar sesién en Cloud.

Revisar y ofrecer comentarios

Al utilizar el inspector Comentarios, puede ver y resolver cualquier comentario afiadido a un documento en contexto, asi como ofrecer
comentarios en contexto.

Identificar comentarios

Puede iniciar sesion con su cuenta de Corel para que todos sus comentarios se identifiquen con su nombre y direccion de correo electrénico.
En instalaciones corporativas multiterminal, debe iniciar sesién con su cuenta corporativa de Google Workspace o Microsoft 365 para
autenticar sus comentarios.
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Como alternativa, puede optar por no iniciar sesion y afiadir comentarios de forma anénima. Esta funcién es Util cuando desea afadir
comentarios a un archivo local, sin utilizar las funciones de colaboracién en la nube. Otros usuarios pueden editar y eliminar los comentarios
anénimos.

Responder y anadir comentarios

Después de iniciar sesion, puede seleccionar, responder y resolver los comentarios, asi como volver a abrir comentarios ya resueltos. Puede
afiadir un icono de nota y, a continuacién, escribir un comentario en el Inspector Comentarios, o bien puede marcar el documento con
flechas, rectdngulos y elipses, asi como con lineas rectas y de trazo libre. Para llamar la atencion sobre un &rea especifica de un documento,
puede resaltarla como si estuviera utilizando un rotulador sobre papel. Puede afiadir un comentario para aclarar cada marca que dibuje.

Para personalizar las formas y lineas utilizadas como marcas, puede elegir su color, grosor de la linea o anchura del contorno antes o
después de dibujarlas. Ademas, puede moverlas y cambiar su tamafo.

También puede editar los comentarios que ha afiadido y resolver todos los comentarios con un solo clic. Puede copiar un comentario si
necesita reutilizarlo.

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET

Lorem ipsum dolor sit amet
Euismod lorem te. Dolor at sed
2|it et. Labore consetetur sea. Ut
ipsum lorem magna duo sit nisl
Facilisis velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim. Consetetur justo
consetetur ea eum. Dolores
eirmod aliguyam augue ad et sed
ea. No kasd magna est lorem
duis diam. Eros quod amet

sancius

O

Marcar un documento

Comentarios en tiempo real

Puede colaborar con los revisores en tiempo real mientras revisan su documento en CoreIDRAW.app. Los comentarios y las marcas agregados
en CorelDRAW.app aparecen al instante en el mismo documento abierto en CorelDRAW, y viceversa. Estos comentarios se conocen como
comentarios en tiempo real debido a su naturaleza dindmica. Puede responder a comentarios en tiempo real o pedir aclaraciones y recibir
comentarios de inmediato. Los comentarios en tiempo real se comportan como otros comentarios; sin embargo, para utilizarlos, primero
debe guardar y compartir el documento en Cloud y luego abrir el documento desde Cloud. Ademas, los comentarios en tiempo real no se
pueden intercambiar entre diferentes instalaciones de CorelDRAW.

Buscar, ocultar y eliminar comentarios

Puede buscar comentarios escribiendo una palabra o el nombre de un revisor para que pueda encontrar rapidamente comentarios
especificos.

Para trabajar en las tareas de edicién con facilidad, puede ocultar todas las marcas de comentarios en cualquier momento. Todos los
comentarios resueltos estan ocultos de manera predeterminada, lo que le permite centrarse en los comentarios pendientes. Puede elegir que
se muestren los comentarios resueltos.

Cuando ya un comentario o un hilo de comentarios dejen de ser necesarios, puede eliminarlos para reducir el desorden. También puede
eliminar todas las revisiones y comentarios a la vez, lo que resulta Util a la hora de preparar la versién definitiva de un disefio.
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Lorem ipsum dolor sit amet.
Euismod lorem te. Dolor at sed
elit et, Labore consetetur sea. Ut
psum lorem magna duo sit nisl.
Facilisis velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim. Consetetur justo
consetetur ea eum. Dolores
eirmod aliqguyam augue ad et sed
ea. No kasd magna est lorem
duis diam. Eros quod amet
sanctus.

Ocultar las marcas

Al exportar un documento que contiene comentarios a un archivo PDF, puede incluir o excluir los comentarios. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Comentarios en archivos PDF" en la pagina 918.

Guardar y compartir

Una vez resueltos los comentarios del archivo, puede guardarlo en Cloud, y compartirlo con otros usuarios a través de CorelDRAW.app para
su posterior revisién o aprobacién final.

Colaborar en el texto

También puede colaborar y participar en la edicién del texto. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Colaborar en el texto" en
la pagina 131.

Para iniciar sesién en el Inspector Comentarios

1 Haga clicen Ventana P Inspectores » Comentarios.

La pagina de inicio de sesion aparece cuando accede a el inspector Comentarios por primera vez. Si ya ha iniciado sesién pero quiere
cambiar de cuenta, haga clic en el botén Iniciar o cerrar sesién &ﬁ' en el Inspector Comentarios.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Iniciar sesién con su cuenta de Corel (disponible solo para Haga clic en Iniciar sesién con cuenta de Corel e introduzca las
suscriptores) credenciales necesarias.

Afadir comentarios anénimos Haga clic en Continuar a comentarios.

Consejo: Si ya ha iniciado sesién en el inspector Comentarios,
antes debe iniciar sesion para poder afiadir comentarios anénimos.

Iniciar sesién con una cuenta de Google Workspace (disponible solo  Haga clic en Iniciar sesiéon con Google Workspace e introduzca las
para instalaciones multiterminal) credenciales necesarias.
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Para

Iniciar sesién con una cuenta de Microsoft 365 (disponible solo
para instalaciones multiterminal)

Para ver, seleccionar y mover comentarios
1 Abra un documento con comentarios y marcas.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Ver un comentario

Seleccionar un comentario

Seleccionar varios comentarios

Mover una marca de comentario

Para responder a comentarios

Realice lo siguiente

Haga clic en Iniciar sesiéon con Microsoft 365e introduzca las
credenciales necesarias.

Realice lo siguiente

Con la herramienta Seleccién \ , sitGe el cursor sobre la marca

de comentario en la ventana de dibujo. Aparecera una ayuda
emergente con el autor, el comentario y el nimero de respuestas al
comentario.

Con la herramienta Seleccién \ , haga clic en la marca de

comentario en la ventana de dibujo.

Consejo: También puede hacer clic en el comentario en el Inspector
Comentarios.

Mantenga pulsada la tecla Comando, haga clic en el Inspector
Comentarios, o haga clic en las marcas de comentarios en la
ventana del dibujo con la herramienta Seleccién \ .

Consejo: También puede seleccionar varios comentarios
consecutivos manteniendo pulsada la tecla Mayus y haciendo clic
en el primer y Gltimo comentario de la secuencia de la ventana
acoplable Comentarios.

Con la herramienta Seleccién k , haga clic en la marca de

comentario y arréastrela a una nueva posicion de la ventana de
dibujo.

1 En CorelDRAW, haga clic en Archivo P Abrir desde Cloud y haga doble clic en el archivo que desee abrir.
Si el archivo se guarda en otra ubicacién, encuéntrelo y abralo desde alli.

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Comentarios.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Contestar a un comentario
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Realice lo siguiente

Haga clic en el comentario, escriba la respuesta en el cuadro que
aparece debajo del comentario y pulse Retorno.



Para Realice lo siguiente

Resolver un comentario Haga clic en el botén Resolver @ que aparece en la esquina

superior derecha del cuadro de comentarios.

Nota: Si no ha cambiado la configuracién predeterminada

de visualizacién para los comentarios resueltos, la marca de
comentario y el comentario desapareceran en cuanto se resuelve
el comentario. Para obtener informacién sobre como mostrar y
ocultar los comentarios resueltos, consulte "Para ocultar y mostrar
los comentarios" en la pagina 130.

Consejo: También puede hacer clic en el botén Acciones § yen
[}
Resolver.
Resolver todos los comentarios Haga clic en el botén Preferencias O y, a continuacién, haga clic

en Resolver todos.

Preferencias O y haga clic en Mostrar Resuelto para ver todos

los comentarios resueltos. Haga clic en el boton Acciones ala

derecha del comentario y en Reabrir.

Para utilizar comentarios en tiempo real, primero debe guardar y compartir el documento en Cloud y, a continuacién, abrir el
documento desde Cloud.

Se pueden intercambiar comentarios en tiempo real entre CorelDRAW.app y CorelDRAW , y viceversa, pero no entre dos instalaciones
de CorelDRAW.

Para afadir una nota asociada a un comentario
1 En el inspector Comentarios, haga clic en la herramienta Nota | [+

2 Haga clic en el lugar en el que desea afadir el icono de nota en la ventana de dibujo.

3 Escriba un comentario en el inspector Comentarios y pulse Volver.

s
N
N

)

Para afadir la misma nota en todas las paginas del documento, antes debe seleccionar la pagina principal en el inspector Objetos vy,
a continuacioén, hacer clic en la capa de Escritorio.

Puede cancelar el comentario que estd escribiendo si pulsa la tecla Esc.

Para utilizar herramientas de anotacion de dibujo

1 En el inspector Comentarios, haga una tarea de la siguiente tabla:
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Para

Dibujar una flecha o una linea recta

Afadir un elemento de destaque

Dibujar una linea de forma libre o una forma

Dibujar un rectangulo

Dibujar una elipse

Dibujar rectdngulos o elipses rellenados
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Realice lo siguiente

Haga clic en la herramienta Marcado con flecha .Enla

ventana de dibujo, arrastre para dibujar la flecha. Para afadir una
punta de flecha en el punto de inicio, active la Flecha de inicio.

Para dibujar una linea recta, desactive la casilla de verificacion
Flecha de inicio y la casilla de verificacién Flecha de fin. Sitte el
puntero donde desea que comience la linea y arrastre para dibujar
la linea.

Puede elegir el color de las flechas y lineas desde el selector de
Color de linea.

Puede especificar la anchura de las flechas y lineas escribiendo un
valor en el cuadro Anchura de linea.

Haga clic en la herramienta Destacar 0 y arrastrela en torno a la

zona que quiera destacar.
Puede elegir el color de los resaltes en el selector Destacar color.

Puede especificar la anchura de los resaltes en el cuadro Ancho del
destacado.

Haga clic en la herramienta Marcado manual + , sefale donde
quiere empezar y arrastre la ventana de dibujo.
Puede elegir el color de las lineas desde el selector Color de linea.

Puede especificar la anchura de las lineas en el cuadro Anchura de
linea.

Seleccione la herramienta Marcado de rectangulo |:| y arrastre
el cursor a la ventana de dibujo.
Puede elegir el color del contorno del selector Color del contorno.

Puede especificar la anchura del contorno en el cuadro Anchura de
contorno.

Seleccione la herramienta Marcado de elipse O y arrastre el
cursor a la ventana de dibujo.
Puede elegir el color del contorno del selector Color del contorno.

Puede especificar la anchura del contorno en el cuadro Anchura de
contorno.

Seleccione la herramienta Marcado de rectangulo o]

Marcado de elipse O elija un color de relleno en el selector



Para Realice lo siguiente

de color de relleno y, a continuacién, arrastrelo en la ventana de
dibujo.

2 Escriba un comentario en el inspector Comentarios y pulse Volver.

dmperdiet praesent labore sit «
“dolore. Vero ut dolor ut tempor J
“et nobis. Nihil Volutpat labore’t
justodiam.

Marcas de comentario personalizados

El 50 % de transparencia se aplica a los colores de la marca.

También puede personalizar un comentario después de afiadirlo a la ventana del dibujo. Con la herramienta Seleccién k , haga

clic en la marca de comentario de la ventana de dibujo y, a continuacion, configure las propiedades de color y linea que desea en el
Inspector Comentarios.

Para cambiar el tamafo de las marcas de comentario

1 Con la herramienta Seleccién k , haga clic en una marca de comentario como una linea, resalte, rectangulo, elipse o flecha en la
ventana de dibujo.

2 Arrastre un tirador de seleccion.
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El rectangulo se ha redimensionado para centrarlo en una zona concreta del disefio.

No puede cambiar el tamano de las marcas de comentarios dibujadas por otros usuarios.

Las notas no se pueden cambiar de tamafio.

Para editar sus comentarios
1 En el inspector Comentarios, haga clic en un comentario que haya afadido.

2 Haga clic en el botédn Acciones : y, a continuacioén, en Editar.

[ J
3 Edite el comentario y pulse .

=<

Solo puede editar sus comentarios.

Para copiar un comentario
1 En el inspector Comentarios, haga clic en un comentario.

2 Haga clic en el boton Acciones § v, a continuacion, en Copiar texto.
L]

Para buscar comentarios

* En el Inspector Comentarios, empiece a escribir una palabra o el nombre de un revisor en el cuadro Buscar.
Los resultados de la busqueda se actualizan automaticamente a medida que escribe.

=4

CorelDRAW busca todas las paginas de documentos, no solo la pagina activa.
/.
@S
Para borrar el cuadro Buscar, haga clic en el botén Cerrar.

Para ocultar y mostrar los comentarios

1 Haga clic en la herramienta Seleccién k .

2 En el Inspector Comentarios, haga clic en el botén Preferencias O y realice una tarea de la tabla siguiente.
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Para Realice lo siguiente

Ocultar o mostrar todas las marcas de comentarios Haga clic en Mostrar Anotaciones para desactivar o activar el
comando.

Ocultar o mostrar comentarios resueltos y sus marcas Haga clic en Mostrar Resuelto para desactivar o activar el
comando.

Para eliminar comentarios

* Enelinspector Comentarios, haga una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Eliminar un comentario Haga clic en el comentario y presione Supr.

Consejo: También puede hacer clic en el botén Acciones g v, a
[}

continuacién, hacer clic en Eliminar.

Eliminar todos los comentarios Haga clic en el botén Preferencias O y en Eliminar todos.

Las acciones de eliminacién no se pueden deshacer.

Para eliminar un comentario, también puede seleccionar la marca de comentario en la ventana de dibujo con la herramienta
Seleccién k y pulsar Eliminar.

Para guardar y compartir un archivo
1 En el Inspector Comentarios, haga clic en el botéon Guardar y compartir {é
o e

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Colaborar en el texto

Puede a integrar a colaboradores y clientes para que participen en la redaccién o edicion de texto de un documento. Para activar la
colaboracién de texto, en primer lugar inserte el texto del marcador de posicion que indica el tipo de fuente, el tamafo y la ubicacion de un
elemento del texto, y marque este texto para su edicion. A continuacién, aflada un comentario en el inspector Comentarios donde incluya
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las instrucciones o notas para los revisores. Cuando haya guardado y compartido el archivo, los revisores podran editar el contenido de texto
y ajustar el formato del texto en CorelDRAW.app.

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

. Sea est facilisi ut tempor.

. Nibh at dolore sit nisl duo.

' Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

. Ea molestie illum facilisis

: ipsum sed. :

. Et invidunt sed stet et illum !

i lorem esse. i

. ﬂhq ulp dolore accusam. Ea molestio illum facilisis ipsum sed

Elementos de texto de un diseio marcados para su edicion.

Cuando abra el archivo que incluye el texto editado, reviselo para ver si tiene errores, asegurese de que encaja en el marco de texto y realice
los ajustes necesarios. A continuacién, puede resolver el comentario asociado al texto.

Los comentarios relacionados con texto se comportan como cualquier otro comentario en el inspector Comentarios: Pueden resolverse,
editarse, borrarse y ocultarse. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Revisar y ofrecer comentarios" en la pagina 123.

Para marcar texto para editarlo
1 Afada texto de marcador de posicién para su diseno, y especifique el tamano de la fuente y el formato bésico.

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Comentarios.
3 Enelinspector Comentarios, haga clic en el botén Herramienta de texto colaborativo ‘l.

4 Enlaventana de dibujo, haga clic en el texto de marcador de posicidon que quiera marcar para su revision.

Se afiade un marco alrededor del texto. La trama es azul de manera predeterminada, pero puede elegir otro color en el selector Color de
trama en el inspector Comentarios antes de marcar el texto para editarlo.

5 En el inspector Comentarios, afada instrucciones para los revisores en el cuadro de comentarios vacio.
Para guardar y compartir el archivo, haga clic en el botén Guardar y compartir {.L. Si desea obtener méas informacion, consulte la

25

seccion "Para guardar y compartir un archivo" en la pagina 131.

/.
N

u)

Puede seleccionar, ocultar y eliminar los comentarios relacionados con la edicion del texto igual que harfa con otros comentarios. Si
desea obtener mas informacion, consulte las secciones'Para ver, seleccionar y mover comentarios" en la pagina 126, "Para ocultar y
mostrar los comentarios" en la pagina 130 y "Para eliminar comentarios" en la pagina 131.

Revisar texto editado

1 Abra el archivo que contiene el texto editado.

2 Revise los errores del texto y haga los ajustes necesarios.
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3 Para resolver el comentario, haga clic en el botén Resolver @ en la esquina superior derecha del cuadro de comentarios del inspector

Comentarios.
/
cs

Puede responder y reabrir los comentarios relacionados con texto igual que harfa con otros comentarios. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Para responder a comentarios" en la pagina 126.
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Lineas, formas y contornos
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Lineas y contornos

En CorelDRAW puede afadir lineas por medio de diversas técnicas y herramientas. Después de dibujar las lineas, puede darles formato.
También puede dar formato a los contornos que rodean a los objetos.

CorelDRAW ofrece objetos preestablecidos que puede diseminar en una linea. Puede asimismo crear lineas de flujo y de cotas en sus dibujos.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

* 'Lineas" (pagina 137)

* 'Dibujo paralelo" (pagina 146)

* 'Lineas caligraficas y preestablecidas" (pagina 148)

* 'LiveSketch" (pagina 150)

* "Asignar formato a lineas y contornos" (pagina 156)

* "Afadir puntas de flecha a lineas y curvas" (pagina 162)

* '"Contornos variables" (pagina 164)

* "Copiar, convertir, quitar o reemplazar contornos" (pagina 166)
» "Diseminar objetos a lo largo de una linea" (padgina 168)

* 'Lineas de conexion y de nota" (pagina 171)

* 'Lineas de cota" (pagina 174)

* 'Dispositivos y plumas sensibles a la presion" (pagina 178)

Puede dibujar lineas mediante el reconocimiento de forma. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion "Usar el reconocimiento de
forma" en la pagina 191.

Puede asimismo dibujar lineas con precision por medio de las coordenadas de objeto. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Usar coordenadas de objeto para dibujarlos y modificarlos" en la padgina 323.

Lineas

Una linea es un trayecto entre dos puntos. Las lineas pueden consistir de varios segmentos, y éstos pueden ser curvos o rectos. Los
segmentos de la linea estan conectados por nodos, que se representan por medio de pequefos cuadrados. CorelDRAW proporciona
numerosas herramientas que le permiten dibujar lineas curvas y rectas, asi como lineas que contienen tanto segmentos curvos como rectos.
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Herramientas Mano alzada y Polilinea
Las herramientas Mano alzada =+ vy Polilinea é permiten dibujar lineas a mano alzada como si estuviera haciendo esbozos en un

cuaderno. Si se equivocara mientras dibuja curvas a mano alzada, puede borrar la parte en cuestion inmediatamente y seguir dibujando. A la
hora de dibujar lineas o segmentos rectos, los puede restringir a lineas rectas verticales u horizontales.

La herramienta Mano alzada le permite controlar la suavidad de la linea curva que esta dibujando, asi como afadir segmentos a una linea
existente. A su vez, la herramienta Polilinea es la mas adecuada para dibujar rapidamente una linea compleja que conste de segmentos
curvos y rectos.

Ademéds de dibujar lineas a mano alzada y segmentos rectos, es posible utilizar la herramienta Polilinea para dibujar arcos circulares.

Puede cambiar la configuracién de las herramientas Mano alzada y Polilinea a fin de especificar su funcionamiento. Por ejemplo, puede
cambiar la suavidad por defecto de una linea curva que haya creado con estas herramientas.

Herramienta Linea de 2 puntos

Con la herramienta Linea de 2 puntos podréa dibujar lineas rectas. Esta herramienta también le permite crear lineas rectas perpendiculares o
tangentes a objetos determinados.

Herramientas Bézier y Pluma
Las herramientas Bézier / y Pluma @ permiten dibujar lineas segmento a segmento, colocando cada nodo con precision y

controlando la forma de cada segmento curvo. Si utiliza la herramienta Pluma, puede previsualizar los segmentos de la linea que esta
dibujando.

Para dibujar lineas con varios segmentos, use la herramienta Bézier.
Haga clic cada vez que desee que la linea cambie de direccién.

i &
Se pueden dibujar curvas con la herramienta Bézier y arrastrando los tiradores de control de los extremos de la curva Bézier.
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Herramienta B-Spline

Los puntos de control le permitirdn dar forma a una linea curva y dibujar B-splines facilmente. Un B-spline es normalmente una linea curva,
continua y suave. Los B-splines tocan los puntos de control primero y Ultimo, y se puede tirar de ellos mediante los puntos intermedios. A
diferencia de las curvas Bézier, los puntos de control no le permiten especificar los puntos por los que pasa una curva al alinear una curva
con otros elementos de dibujo.

|u

A los puntos de control que estan en contacto con las lineas se les denomina puntos de control “sujetos”. Los puntos de control sujetos
funcionan como anclajes. A los puntos de control que tiran de la linea, pero no estan en contacto con ella, se les denomina puntos de
control “flotantes”. Los puntos de control primero y Gltimo siempre se encuentran sujetos en B-splines de extremos abiertos. Los puntos
intermedios flotan de forma predeterminada, pero puede convertirlos a sujetos si desea crear lineas asimétricas o rectas dentro del B-spline.
Puede editar B-splines completos utilizando los puntos de control.

El trayecto de un B-spline curvo estaré determinado por los puntos de control que establezca.

Herramienta Curva de 3 puntos
La herramienta Curva de 3 puntos 5 permite dibujar lineas curvas sencillas especificando su anchura y altura. Esta herramienta se utiliza

para crear formas en arco rapidamente, sin tener que manipular nodos.

Puede dibujar una linea curva especificando su anchura (izquierda)
y a continuacién su altura, y haciendo clic en la pagina (derecha).

Herramienta Dibujo inteligente
La herramienta Dibujo inteligente ilx le permite utilizar el reconocimiento de forma para dibujar lineas rectas y curvas. Si desea obtener

maés informacion, consulte la seccién "Usar el reconocimiento de forma" en la pagina 191.
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Nodos y tiradores de control

Algunas lineas tienen nodos y tiradores de control que se pueden manipular al dibujar para dar forma a las lineas. Si desea obtener
informacién sobre tipos de nodo, consulte la seccién "Objetos de curva" en la pagina 216.

Ocultar el cuadro delimitador

Al utilizar las herramientas de curva para dibujar lineas, puede ocultar el cuadro delimitador que aparece alrededor de las lineas una vez
dibujadas. Entre las herramientas de curva se incluyen las herramientas Mano alzada, Linea de 2 puntos, Bézier, Pincel pictérico, Medios
artisticos, Pluma, B-Spline, Polilinea y Curva de 3 puntos.

Puede ocultar la caja delimitadora para realizar trazos de Medios artisticos de forma més seguida y fluida.

Para dibujar una linea con la herramienta Mano alzada
1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Mano alzada +-

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Dibujar una linea curva Haga clic en el punto donde debe comenzar la linea curva, y
arrastre.

Dibujar una linea recta Haga clic en el punto donde debe comenzar la linea y luego en el

punto donde debe finalizar.

Determinar la suavidad de una linea curva Escriba un valor en el cuadro Suavizado mano alzada de la barra
de propiedades. Cuanto mayor sea el valor, mas suave sera la curva.

Para cambiar la posicién de una linea mientras dibuja Mantenga presionados los botones izquierdo y derecho del raton y,
a continuacion, arrastre la linea hacia la posicion deseada.

Afadir segmentos de linea a una linea existente Haga clic en el nodo final de una linea seleccionada y a
continuacion haga clic en el punto en que debe finalizar el nuevo
segmento.

Crear una forma cerrada a partir de dos o mas lineas conectadas En una linea que contenga dos segmentos, haga clic en el nodo

final y a continuacién haga clic en el nodo inicial.
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Puede restringir una linea creada con la herramienta Mano alzada a un dngulo predefinido, denominado angulo de restriccion, si
mantiene presionada la tecla Comando a la vez que arrastra el cursor. Esta funcién resulta muy Gtil a la hora de dibujar lineas rectas
verticales y horizontales. Si desea obtener mas informacién sobre cémo cambiar el &ngulo de restriccion, consulte la seccién "Para
cambiar el angulo de restriccién" en la pagina 365.

Para borrar una parte de una linea curva a mano alzada, mantenga presionada la tecla Mayus y arrastre el cursor hacia atras sobre la
linea antes de soltar el botdn del raton.

Para dibujar una linea con la herramienta Polilinea

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Polilinea é .

2 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Para dibujar un segmento recto, haga clic donde desea que comience el segmento de la linea y haga clic donde desea que termine.
* Para dibujar un segmento curvo, haga clic donde desea que comience el segmento y arrastre en la pagina de dibujo.
Puede anadir cuantos segmentos desee, y alternar entre segmentos curvos y rectos.

3 Haga doble clic para terminar la linea.

También es posible

Para cambiar la posicién de una linea mientras dibuja Mantenga presionados los botones izquierdo y derecho del raton y,
a continuacion, arrastre la linea hacia la posicion deseada.

Colocar una copia de una linea en el dibujo Mantenga presionado el botén derecho del raton y, a continuacion,
arrastre la linea hacia la posiciéon deseada. Haga clic en Copiar
aqui.

)
7\

Antes de crear un segmento curvo, haga clic en el botén Cerrar automaticamente curva DJ en la barra de propiedades para cerrar

automaticamente un objeto abierto.

Para dibujar un arco con la herramienta Polilinea

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Polilinea é .

2 Haga clic en la ventana de dibujo y, a continuacién, suelte el boton del raton.

w

Mantenga presionada la tecla Option y mueva el cursor para crear un arco.

I

Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic para finalizar el arco y suelte la tecla Option para volver a dibujar a mano alzada.
* Haga clic para finalizar el arco y, si soltar la tecla Option, mueva el cursor a fin de dibujar otro arco.

Haga doble clic para terminar la linea.

s
N
N

unpH v

Puede mantener presionada las teclas Comando y Option para restringir el &ngulo del arco a incrementos de 15 grados u otra
medida predefinida; este dngulo se denomina "angulo de restriccion". Si desea obtener més informacion sobre cémo cambiar el
angulo de restriccion, consulte la seccidn "Restringir objetos" en la pagina 365.
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Para dibujar una linea recta con la herramienta Linea de 2 puntos

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Linea de 2 puntos :/:

2 Sitte el puntero donde desea que comience la linea y arrastre para dibujar la linea.

Para dibujar una linea perpendicular

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Linea de 2 puntos :/:
2 Enla barra de propiedades, haga clic en el botén Linea perpendicular de 2 puntos _~.

3 Haga clic en el borde de un objeto y arrastre el ratén hacia donde desea que termine la linea.

Si desea dibujar una linea perpendicular a dos objetos, arrastre al borde del segundo objeto y suelte el botdn del ratéon cuando aparezca
el punto de encaje perpendicular.

Para extender la linea mas all4 del segundo objeto, mantenga presionada la tecla Comando cuando aparezca el punto de encaje
perpendicular y arrastre hacia donde quiera que termine la linea.

—¢

Este procedimiento no es valido para dibujar una linea perpendicular a la linea base de un objeto de texto.

También puede arrastrar desde una curva existente para dibujar una linea perpendicular.

Dibujo de lineas perpendiculares.

Para dibujar una linea tangente
1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Linea de 2 puntos :/:'

2 Enla barra de propiedades, haga clic en el botén Linea de 2 puntos tangencial C‘

3 Haga clic en el borde de un segmento de curva en un objeto y arrastre el ratéon hacia donde desea que termine la linea tangente.
Si desea dibujar una linea tangente a dos objetos, arrastre al borde del segundo objeto y suelte el boton del ratén cuando aparezca el
punto de encaje tangente. El punto de encaje cuadrante aparecerad cuando éste coincida con el punto de encaje tangente.

Para ampliar la linea mas alla del segundo objeto, mantenga pulsada la tecla Comando cuando se muestre el punto de encaje de la
tangente y arrastre hasta donde desee que llegue la linea.

=4

El modo Linea de 2 puntos tangencial se puede utilizar para dibujar los lados del cilindro.
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Dibujo de lineas tangentes.

Para dibujar una linea con la herramienta Bézier

1

2

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Bézier f

Opte por uno de los siguientes métodos:

* Para dibujar un segmento curvo, haga clic donde desee situar el primer nodo, y arrastre el tirador de control hasta donde desee situar
el siguiente nodo. Suelte el boton del ratdn, y arrastre el tirador de control para crear la curva.

* Para dibujar un segmento recto, haga clic donde deba comenzar el segmento de la linea, y a continuacion haga clic donde deba
terminar.

Puede anadir todos los segmentos que desee.

Presione la barra espaciadora para terminar la linea.

También es posible

Dibujar un segmento curvo seguido de un segmento recto Dibuje un segmento curvo, haga doble clic en el nodo final, y haga

clic donde deba terminar el segmento recto.

Dibujar un segmento recto seguido de un segmento curvo Dibuje un segmento recto. Haga clic en el punto final del

segmento, arrastre hasta donde desee, y suelte el botdn del raton.
Arrastre para dibujar una curva.

Cambiar el dngulo de la curva para preestablecer los incrementos Con la tecla Comando presionada, arrastre un tirador de control.
segun realiza su dibujo

Para dibujar una linea con la herramienta Pluma

1

2

3

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pluma @ .

Opte por uno de los siguientes métodos:

* Para dibujar un segmento curvo, haga clic donde desee situar el primer nodo, y arrastre el tirador de control hasta donde desee situar
el siguiente nodo. Suelte el boton del ratdn, y arrastre el tirador de control para crear la curva que desee.

* Para dibujar un segmento recto, haga clic donde deba comenzar el segmento de la linea, y a continuaciéon haga clic donde deba
terminar.

Puede afadir cuantos segmentos desee, y alternar entre segmentos curvos y rectos. Si desea obtener méas informacién sobre cémo
alternar entre segmentos curvos y rectos, consulte la seccion "Para dibujar una linea con la herramienta Bézier" en la pagina 143.

Haga doble clic para terminar la linea.
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También es posible

Previsualizar una linea mientras dibuja Active el modo de previsualizacién de la barra de propiedades.
Haga clic en la pagina de dibujo y suelte el botén del ratén. Mueva
el raton y haga clic para terminar la linea.

Anadir un nodo a una linea Active el boton ARadir o eliminar nodos automaticamente @J
+

de la barra de propiedades. Situe el cursor en el punto de la linea
donde desee afadir un nodo, y haga clic cuando el cursor pase al

estado Anadir nodos @ .
+

Eliminar un nodo de una linea Sitle el cursor sobre un nodo, y haga clic cuando el cursor pase al
estado Eliminar nodos @ .

Para dibujar un B-spline
1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta B-Spline § .

Haga clic en el lugar donde desee que comience la linea.
Haga clic para establecer los puntos de control necesarios para darle forma a la linea.
Los puntos de control flotan de forma predeterminada, pero puede hacerlos sujetos a la linea presionando la tecla V mientras hace clic.

4 Haga doble clic para terminar la linea.

También es posible

Cambiar la forma de la linea utilizando puntos de control Seleccione la linea con la herramienta Forma Q y desplace los
»

puntos de control para cambiar la forma de la linea.

Convertir un punto de control en flotante Seleccione la linea con la herramienta Forma .{ , haga clicen un

punto de control sujeto y por Ultimo, haga clic en el botén Punto
de control flotante ...B... de la barra de propiedades.

N\

Convertir un punto de control en sujeto Seleccione la linea con la herramienta Forma .{ , haga clicen un

punto de control flotante y por Gltimo, haga clic en el botén Punto
de control fijo & de la barra de propiedades.

Afadir un punto de control Seleccione la linea con la herramienta Forma ,{ y haga doble clic
»

a lo largo de una linea de control.

Eliminar un punto de control Seleccione la linea con la herramienta Forma Q y haga doble clic
»

en el punto de control que desea eliminar.
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También es posible

Seleccionar varios puntos de control Seleccione la linea con la herramienta Forma .{ y mantenga
»

presionada la tecla Mayus mientras hace clic en los puntos de
control que desea seleccionar.

Si afade a un B-spline seleccionando el primer o Ultimo punto de control, el punto de control sujeto se convertird automaticamente
en un punto de control flotante mientras dibuja la parte nueva de la linea.

También puede afadir puntos de control mientras dibuja una B-spline presionando la barra espaciadora en vez de utilizar el botén
del raton.

Para dibujar una curva usando la herramienta Curva de 3 puntos

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Curva de 3 puntos uS:.

2 Haga clic en el punto donde debe comenzar la curva y luego en el punto donde debe finalizar.

3 Suelte el botén del ratdn y haga clic en el punto en el que desee que esté el centro de la curva.

También es posible
Dibujar una curva circular Mantenga pulsada la tecla Comando mientras arrastra el puntero.

Dibujar una curva simétrica Mantenga presionada la tecla Mayds mientras arrastra.

Ejemplos de curva, de izquierda a derecha: Trazo libre, circular, simétricas.

Para configurar las opciones de las herramientas Mano alzada y Bézier

1 Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias P Herramientas.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Mano alzada/Bézier
3 Desplace el deslizador Suavizado mano alzada para establecer la suavidad predeterminada de las lineas curvas.

Cuanto mayor sea el valor, mas suave sera la curva.
4 Especifique un valor en uno de los cuadros siguientes:
* Umbral de esquina: para ajustar el valor en el cual el nodo de una esquina cambia de asimétrico a uniforme

* Umbral de linea recta: para ajustar la cantidad de desviacion de una linea del trayecto directo para seguir siendo tratada como una
linea recta
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* Unir automaticamente: para ajustar el nivel de cercanfa entre dos nodos para que se unan automaticamente formando una curva
cerrada

Para ocultar la caja delimitadora al usar las herramientas de curva

1 En la caja de herramientas, haga clic en una de las herramientas siguientes:
* Mano alzada
* Linea de 2 puntos
* Bézier
* Pincel pictérico
* Medios artisticos
* Pluma
* B-Spline
* Polilinea
* Curva de 3 puntos

iy

2 Haga clic en el botén Caja delimitadora l=#= de la barra de propiedades.

mmm
Y

=4

Al ocultar la caja delimitadora mientras trabaja con una herramienta de curva, la caja delimitadora continuara oculta para todas las
herramientas de curva. Por ejemplo, si oculta la caja delimitadora mientras usa la herramienta Mano alzada, la caja delimitadora
continuara oculta al cambiar a la herramienta Bézier.

)
p7\S

También puede ocultar la caja delimitadora haciendo clic en el men( de CoreDRAW P Preferencias » CorelDRAW, haciendo clic en
Visualizaciéon y activando la casilla Ocultar caja delimitadora para las herramientas de curva.

Dibujo paralelo

El modo de dibujo paralelo le permite dibujar simultdneamente varias curvas paralelas mientras controla la distancia entre ellas. Ademas,
puede ajustar la distancia entre la linea original y la linea paralela especificando un valor o arrastrando el documento.

CorelDRAW le permite crear lineas paralelas simples o multiples y obtener una vista previa mientras dibuja. Puede ocultar la vista previa si
quiere centrarse en la linea original. También puede afadir lineas paralelas a una linea existente.

e
—_—

De izquierda a derecha: Dibuje formas paralelas con la herramienta Linea de 2 puntos, la herramienta Curva de 3 puntos y la
herramienta Pluma
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Puede dibujar curvas paralelas simultdneamente.

El modo de dibujo paralelo esta disponible para las siguientes herramientas:
* Linea de 2 puntos /

¢ Polilinea é

* Curva de 3 puntos uﬂ:

¢ Pluma @

e Bézier

e Mano alzada +
. B-Splinek‘:|

Para dibujar lineas paralelas
1 Haga clic en una herramienta de curva.

2 Haga clic en el botén Dibujo paralelo +| ,_Jllde la barra de propiedades.

3 Enla barra de herramientas Dibujo paralelo, haga clic en el botén Lineas paralelas M

Si quiere especificar el nimero de lineas paralelas que afadir, escriba un valor en el cuadro Numero de lineas.

4 Dibuje una linea
También es posible

Afadir una linea paralela a la izquierda de la linea original En la barra de herramientas, haga clic en el botén Lineas paralelas a
laizquierda 4 +

Afadir una linea paralela a la derecha de la linea original Haga clic en el botén Lineas paralelas a la derecha + +.

Especificar la distancia entre la linea original y la paralela Escriba un valor en el cuadro Distancia.

También puede establecer la distancia activando la casilla de
verificacién Establecer distancia de forma interactiva y arrastrando
la ventana de dibujo.

Ocultar la vista preliminar de las lineas paralelas mientras dibuja Desactive la casilla de verificacién Previsualizar lineas +++
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Para anadir lineas paralelas a una linea existente
1 Haga clic en una linea con la herramienta Seleccién.

2 Haga clic en el botén Dibujo paralelo + +de la barra de propiedades.

3 Enla barra de herramientas Dibujo paralelo, especifique la configuraciéon que desee.

Haga clic en Crear a partir de la curva seleccionada.

ARadir curvas paralelas a una curva seleccionada

No se pueden afadir lineas en paralelo a las curvas cerradas.

Lineas caligraficas y preestablecidas

CorelDRAW permite simular el efecto de una pluma caligréfica al dibujar lineas. El grosor de las lineas caligraficas varia en funcién de la
direccion de la linea y el dngulo de la plumilla. De modo predeterminado, las lineas caligraficas se muestran como formas cerradas dibujadas
con un lapiz. El grosor de una linea caligrafica se puede controlar cambiando el dngulo de la linea con respecto al dngulo caligrafico elegido.
Por ejemplo, cuando dibuje una linea perpendicular al angulo de pluma caligréfica, la linea tendrd el grosor maximo especificado por la
anchura de la pluma. Sin embargo, las lineas dibujadas con el angulo de pluma caligrafica tienen poco o ningin grosor.

Una pluma caligréfica permite dibujar lineas de diversos grosores.

CorelDRAW permite crear lineas que varian de grosor en funcion de la presion. Si desea obtener més informacion, consulte la seccion
"Pinceladas vectoriales y entrada de l&piz grafico" en la pagina 212.
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Una flor dibujada utilizando tres trazos de medios artisticos diferentes: lineas caligraficas (izquierda),
lineas sensibles a la presién de varios grosores (centro) y lineas preestablecidas planas (derecha).

CorelDRAW proporciona lineas preestablecidas que permiten crear trazos gruesos con diversas formas. Después de dibujar una linea
caligrafica o preestablecida, puede aplicar un relleno como haria con cualquier otro objeto.

Para dibujar una linea caligrafica

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Medios artisticos ¢ I )
2 Haga clic en el botén Pluma caligréfica @ de la barra de propiedades.

3 Escriba un valor en el cuadro Angulo caligrafico de la barra de propiedades.

4 Arrastre hasta que la linea tenga la forma que desee.

También es posible

Establecer la anchura de la linea Escriba un valor en el cuadro Anchura de trazo de la barra de
propiedades.
Suavizar los bordes de la linea Escriba un valor en el cuadro Suavizado mano alzada de la barra

de propiedades.

Aplicar transformaciones al grosor de linea cuando se escale Haga clic en el boton Escalar trazo con objeto it} de la barra de

het

propiedades.

=4

La anchura que defina serd la maxima de la linea. La anchura real de la linea dependera del &ngulo que dibuje con respecto al angulo
de pluma caligréfica.

Para dibujar una linea preestablecida

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Medios artisticos ( ‘ y
2 Haga clic en el botén Preestablecido N de la barra de propiedades.

3 Elija una linea preestablecida en el cuadro de lista Trazo preestablecido.

4 Arrastre hasta que la linea tenga la forma que desee.
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También es posible

Establecer la anchura de la linea Escriba un valor en el cuadro Anchura de trazo de la barra de
propiedades.
Suavizar los bordes de la linea Escriba un valor en el cuadro Suavizado mano alzada de la barra

de propiedades.

Aplicar transformaciones al grosor de linea cuando se escale Haga clic en el botén Escalar trazo con objeto it} de la barra de
-

propiedades.

a0
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También puede elegir lineas preestablecidas del inspector Medios artisticos. Puede abrir el inspector Medios artisticos haciendo clic
en Efectos P Medios artisticos.

LiveSketch

La herramienta LiveSketch combina la sencillez y la velocidad de la realizacién de esbozos a mano alzada con el ajuste inteligente de trazos y
el dibujo vectorial. Cuando crea un esbozo, CorelDRAW analiza las propiedades, el orden temporal y la proximidad espacial de los trazos de
dibujo, los ajusta y los convierte en curvas Bézier.

La herramienta LiveSketch es perfecta para realizar esbozos y dibujos répidos. Acelera el flujo de trabajo y le permite centrarse en el proceso
de creacién. En lugar de preocuparse por los nodos, los tiradores y de cambiar de una herramienta a otra, puede dejar fluir su creatividad y
conseguir los resultados deseados de forma mas rapida y eficaz. No es necesario escanear los esbozos ni volver a trazarlos. Puede bosquejar
sus conceptos de disefo y sus ideas con curvas vectoriales directamente desde el principio.

Tanto si tiene grandes habilidades para el esbozo como si solo esta aprendiendo, CoreIDRAW
le permite ajustar los trazos y plasmar con més rapidez sus ideas. llustracién de Andrew Stacey.
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CorelDRAW admite los estilos de dibujo mas habituales: trazos superpuestos diferenciados, trazos plegados (trazos garabateados por la
superficie con lineas duplicadas sobre si mismas), lineas de “migas de pan” (lineas cortas trazadas rapidamente una tras otra para crear
lineas y formas largas).

\ \ \

e

Trazos antes (arriba) y después (abajo) del ajuste: trazos superpuestos
diferenciados (izquierda), plegados (centro) y de "migas de pan" (derecha).

Para aprovechar al maximo la herramienta LiveSketch, use un lapiz grafico y personalice CorelDRAW para que se adapte a su estilo de
bosquejo.

Puede especificar el tiempo que debe transcurrir para que se active el ajuste después de dibujar uno o varios trazos. Por ejemplo, si establece
el temporizador en un segundo y realiza varios trazos, la mejora se producird un segundo después de que finalice de dibujar los trazos. El
temporizador crea una ventana temporal en la que los trazos separados que realice se analizardn y se convertirdn en curvas. Experimente
con el temporizador para buscar el ajuste que mejor se adapte a la velocidad y el estilo de sus esbozos. Si utiliza varios trazos pequeios para
crear una linea mas grande, establezca una demora breve para crear las curvas de inmediato y desarrollar una cadencia de esbozo. O bien,
aumente la demora a 5 segundos para aprovechar la previsualizaciéon en tiempo real a fin de ver los trazos de dibujo y usarlos como base. Si
establece una demora mayor, también tendrd mas tiempo para manipular las lineas.

e

/

Con el temporizador en 0 milisequndos (izquierda), los trazos sucesivos se convierten en curvas
diferenciadas. Con el temporizador en 1 sequndo (derecha), los trazos sucesivos se unen en una sola curva.
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Puede restablecer el temporizador y ajustar los trazos antes de que transcurra el tiempo especificado. Asimismo, puede suprimir trazos antes

de que se ajusten.
A medida que progrese la composicién, puede ser necesario volver a dibujar lineas existentes para cambiar su posicién o su forma, o

simplemente para mejorarlas. CoreIDRAW le permite modificar las curvas existentes incluyéndolas en el esbozo como trazos de dibujo
nuevos. Puede especificar la anchura del area editable alrededor de las curvas dibujadas anteriormente. Cuando se realiza un esbozo en
esas areas, las curvas existentes se procesan junto con los demds trazos de dibujo y se reajustan. Cuando se realiza un esbozo fuera de la

distancia especificada, los trazos de dibujo se afiaden como objetos nuevos.

Un trazo existente (izquierda). Se crea un trazo nuevo (en azul) préximo a la
curva existente (centro). El trazo existente se amplia y se reajusta (derecha).

Cuando mueva el puntero dentro del area editable de una curva existente, esta se resaltara para indicar que se puede modificar.

Si necesita realizar un esbozo muy cerca de lineas existentes o dibujar sobre trazos para reforzarlos, puede desactivar temporal o
permanentemente el ajuste de trazos por proximidad, de forma que los trazos se afnadan como objetos independientes.

Desactive la agrupacién de trazos por proximidad para mantenerlos como objetos separados.

Siincluye una curva existente en un esbozo, la curva resultante hereda las propiedades de la existente.

152 | CorelDRAW Guia del usuario



Una curva creada con la herramienta Medios artisticos (izquierda). El nuevo trazo dibujado
con la herramienta LiveSketch se encuentra en el umbral de proximidad del trazo
existente (centro). El trazo resultante toma las propiedades de la curva existente (derecha).

A veces, puede ser necesario definir toda la extensién de una forma o de un objeto con una sola curva. Sin embargo, puede resultar
dificil mantener lineas suaves en distancias o curvas largas sin levantar el lapiz de la tableta o sin soltar el boton del ratén. CorelDRAW le
puede ayudar a trabajar con lineas continuas creando una curva sin interrupciones a partir de trazos dibujados en un intervalo de tiempo

especificado.

Ejemplo de objeto creado a partir de trazos unidos en una sola curva.

Recuerde que CorelDRAW solo procesa los trazos de dibujo que se realicen con la demora especificada, por lo que quizas deba ajustar el
temporizador segUn la velocidad con la que bosqueja.

A medida que el esbozo vaya avanzando y empiece a mejorar la precision y el aspecto de las lineas, puede ser necesario borrar curvas
existentes o porciones de ellas. Para cambiar el modo de borrador, basta con darle la vuelta al lapiz grafico (siempre que el lapiz gréfico o la
pluma cuenten con un extremo con borrador). Para volver al modo de esbozo, se vuelve a dar la vuelta al lapiz. Tenga en cuenta que si se
selecciona una curva, puede borrar solo partes de dicha curva. Si desea borrar cualquier parte del dibujo, asegurese de anular la seleccién de
todos los objetos para utilizar el borrador del lapiz grafico. Si desea obtener informacién sobre la anulacion de seleccion de objetos, consulte
la seccién "Para anular la seleccién de objetos" en la pagina 311. Si su lapiz grafico no dispone de un extremo con borrador o trabaja con

un ratén, puede borrar las curvas con la herramienta Borrador. Si desea obtener mas informacion sobre cémo borrar curvas Bézier, consulte
la seccién "Para borrar un area de la imagen" en la pagina 258.

De manera predeterminada, CorelDRAW le muestra una representacion de los trazos ajustados mientras dibuja. Si le distrae demasiado la
previsualizacién, puede ocultarla.
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En el modo de previsualizacién, CorelDRAW muestra el trazo ajustado (en negro)
antes de que transcurra la demora y de que se procesen los trazos de dibujo (en azul).

Puede controlar el grado de suavidad que se aplica a las curvas.

Para realizar esbozos con la herramienta LiveSketch
1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta LiveSketch K

2 Ajuste la configuracion en la barra de propiedades.

3 Realice un esbozo en la ventana del documento.

2
N
N

a0

Para acceder a la herramienta LiveSketch K presione S en el teclado.

Para establecer una demora antes de que se ajusten los trazos de dibujo

* Mueva el deslizador Temporizador.

=<

De manera predeterminada, la demora es de 1000 milisegundos, o 1 segundo. La demora minima es de 0 milisegundos y la
méaxima de 5 segundos.

Si se hace clic en una herramienta distinta antes de que transcurra el tiempo de demora especificado, el ajuste de trazos de
implementa.

)
A

Presione Retorno para restablecer el temporizador y ajustar los trazos antes de que transcurra el tiempo de demora.

Presione Esc para suprimir un trazo de dibujo antes de que se ajuste.

Si establece una demora mayor, tendrd mas tiempo para manipular las lineas.
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Para reajustar una curva existente

1 Haga clic en el botéon conmutador Incluir curva @ de la barra de propiedades para activarlo.

N

Mueva el deslizador Distancia desde curva para establecer la distancia a la que se incluirdn las curvas existentes a un esbozo como
trazos de dibujo nuevos.

3 Realice un esbozo sobre un trazo existente para modificarlo.
/.
«
Cs
Para desactivar temporalmente el ajuste de trazos por proximidad, mantenga presionada la tecla Mayus y dibuje uno o més trazos.
Para desactivar permanentemente la mejora de trazos por proximidad, haga clic en el botén conmutador Incluir curvas @ dela

barra de propiedades.

=

De manera predeterminada, el umbral de distancia es de 5 pixeles. El valor minimo es de 0 pixeles y el méximo, de 40.

Para crear una sola curva a partir de los trazos
1 Haga clic en el botdn Crear una curva == de la barra de propiedades para permitir que los trazos de dibujo se conviertan en una linea
. ~
continua.

2 Realice un esbozo en la ventana del documento.

=

Para conseguir los mejores resultados, establezca una demora mayor. CorelDRAW solo procesa los trazos que se producen en el
tiempo de demora especificado.

Para borrar una curva

1 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente
Borrar un area en un dibujo Anule la seleccién de todos los objetos en la pagina de dibujo.
Borrar partes de una curva Seleccione la curva.

Nota: De manera predeterminada, se selecciona automaticamente
la Gltima curva que dibuje antes de levantar el lapiz grafico de la
tableta.

2 Délavuelta al lapiz grafico para cambiar de manera automatica al modo de borrador y borrar las areas que no necesite.
/.
Cs
=
Para borrar una curva o partes de una curva cuando el lapiz grafico no dispone de un extremo con borrador o cuando se utiliza un
ratén, seleccione la curva, haga clic en la herramienta Borrador G en la caja de herramientas y arrastrela por la zona que desee
borrar.

Es posible modificar el tamafio y la forma de la plumilla del borrador. Si desea obtener informacién, consulte la seccién "Para borrar
un area de la imagen" en la pagina 258.
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Para mostrar u ocultar una previsualizacién de la curva resultante
* Haga clic en el botén Modo de previsualizacion %\ de la barra de propiedades.

Para controlar la suavidad de la curva

* Escriba un valor en el cuadro Suavizado de curva de la barra de propiedades.

=¢

Cuanto mayor sea el valor, mas suave serd la curva.

Asignar formato a lineas y contornos

Las lineas reciben el mismo tratamiento que los contornos de formas cerradas, como elipses y poligonos. En algunos programas, los
contornos se denominan "trazos" o "lineas gruesas".

Se puede cambiar el aspecto tanto de lineas como de contornos usando los controles de la seccion Contorno del inspector Propiedades,
el cuadro de didlogo Pluma del contorno y la barra de propiedades. Por ejemplo, se puede especificar el color, anchura, y estilo de lineas y
contornos. Los estilos de lineas preestablecidos en CorelDRAW son lineas continuas o discontinuas.

Esquinas y extremos

Se puede seleccionar un estilo de esquina para controlar la forma de la esquina en las lineas y un estilo de extremo de linea para cambiar el
aspecto de los puntos finales de una linea.

AAAT

A ¥ ;
s rH F _’
:‘ F 2 3 & N

k)
’ ‘ ’ . ’ LY

Se han aplicado diferentes estilos de esquina a las filas superior e inferior de triangulos. Se han aplicado diferentes finales de
linea a las lineas de la esquina superior derecha. Se han aplicado puntas de flecha a las lineas de la esquina inferior derecha.

Con contornos y lineas discontinuos, la opcién Guiones predeterminados aplica los guiones a lo largo de la linea y el contorno sin ningtn
ajuste en las esquinas y extremos. Sin embargo, puede controlar el aspecto de los guiones en los extremos y las esquinas mediante dos
opciones adicionales. La opcién Guiones alineados alinea los guiones con los puntos finales y de las esquinas, de modo que no habra
ningun espacio vacio en las esquinas y al comienzo y al final de una linea o contorno. La opcién Guiones fijos crea guiones de longitud fija
en los puntos finales y de las esquinas.

Limite de esquinado

Puede establecer el limite de esquinado para determinar la forma de esquina en los objetos con lineas que se cruzan en dngulos agudos. Las
esquinas que tengan angulos superiores al limite de esquinado aparecen en punta (en esquina); las esquinas que tengan angulos inferiores
al limite de esquinado se biselan (se recortan).
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Configuraciéon de Detras del relleno, Aplicar escala con objeto y Sobreimprimir contorno

La opcién predeterminada es que el contorno se aplique sobre el relleno de un objeto, pero puede aplicarse detras del relleno, de modo que
el relleno se superponga al contorno. También se puede enlazar el grosor del contorno al tamafo de un objeto, de modo que el contorno
aumente segun aumenta el tamafo del objeto, y disminuya segun disminuye el tamafio del objeto. Ademas, puede establecer el contorno
para que se impriman sobre los colores subyacentes y que no se eliminen durante el proceso de impresion.

Posicion de contorno

Puede especificar la posicién del contorno; para ello, debe colocarlo fuera o dentro del objeto, o bien en el centro, de modo que se
superponga de igual manera tanto en el exterior como en el interior de dicho objeto. El efecto de las opciones de posicidon de contorno se
hacen més patentes cuando se utilizan contornos gruesos.

Es posible especificar la direccién del contorno. Las opciones de contorno, de izquierda a derecha: Exterior, centrado, interior.

Estilos de linea y contornos caligraficos
Puede crear estilos de linea personalizados y puede editar los estilos de linea preestablecidos disponibles.

Ademas, puede crear contornos caligraficos. El grosor de un contorno caligrafico varia, lo que crea el efecto de un dibujo hecho a mano.

Propiedades predeterminadas de lineas y contornos

Las propiedades predeterminadas de lineas y contornos para cada nuevo objeto que se dibuje son las siguientes:
e color negro

* linea continua

¢ estilos de esquina cuadrada y de extremo de linea

e contorno centrado

e sin aplicacion de puntas de flecha

* contorno aplicado sobre el relleno de un objeto

* contorno no enlazado al tamafo de un objeto.

aunque se puede cambiar cualquiera de estas propiedades predeterminadas de lineas y contornos en cualquier momento
Contornos recortables

Para crear un contorno recortable en dispositivos tales como trazadores, cortadores de vinilo y dispositivos de impresidn y corte, tiene que
asignar el nombre de color predefinido adecuado (normalmente, CutContour) que especifica el fabricante del dispositivo.

Tenga en cuenta que los contornos recortables no se imprimiran cuando RIP o el dispositivo de impresién y corte los identifiquen. Si desea

que los contornos se impriman, puede usar el comando Objeto P Dar forma P Limites. Si desea obtener mas informacion, consulte la
seccién "Para crear un limite alrededor de los objetos seleccionados" en la pagina 321.
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Para cambiar el color de una linea o un contorno

1 Seleccione una linea o un objeto que tenga un contorno.

2 Haga clic con control en un color en la paleta de colores que aparece en pantalla.

Para especificar la configuracién de lineas y contornos

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Propiedades.

3 Enlaseccion Contorno, escriba un valor en el cuadro Anchura.
Si'la seccion Contorno no se muestra, haga clic en Contorno.
Si desea cambiar el color, abra el selector y haga clic en un color.

4 Seleccione un estilo de linea en el cuadro Estilo.

También es posible

Cambiar las unidades de medida para la anchura de contorno

Configurar la forma de las esquinas

Configurar el aspecto de los puntos finales en trayectos abiertos
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Elija una unidad de medida en el cuadro de lista Unidades del
contorno.

Consejo: Para guardar las unidades de medida de la anchura de
contorno como predeterminadas para los documentos nuevos,
haga clic en el menu de CorelDRAW P Guardar configuracion
como predeterminada, active la casilla de verificacion General en
Preferencias de documento y haga clic en Guardar.

Haga clic en uno de los botones siguientes:
* Esquinas en punta r crea esquinas que acaban en punta.

* Esquinas redondeadas : crea esquinas redondeadas.

* Esquinas biseladas I—: crea esquinas recortadas.

Esquinas, de izquierda a derecha: En punta, redondeada y biselada.

Haga clic en uno de los botones siguientes:

* Final cuadrado e’ CT€Q formas de finalizacién cuadradas.

* Final redondeado = Crea formas de finalizacién

redondeadas.

¢ Final cuadrado extendido : crea formas de finalizacion

| o—
cuadradas que se extienden por la longitud de la linea.



También es posible

Extremos de linea, de izquierda a derecha: Final cuadrado, Final
cuadrado extendido y Final redondeado.

Controlar los puntos de los extremos y las esquinas de contornosy  Haga clic en uno de los botones siguientes:
lineas discontinuos * Botdn Guiones alineados ™= alinea los guiones con los

. n ,
puntos finales y de las esquinas de contornos y lineas.
*Boton Guiones fijos ™ ™: crea guiones de longitud fija en las

. L] . . . .
esquinas y extremos. Estos guiones tienen la mitad de la longitud
del primer guion en el patron de linea discontinua.

Consejo: El boton Guiones predeterminados =, activado de
forma predeterminada, dispersa de forma uniforme guiones a lo
largo de la linea o el contorno sin realizar ajustes.

|_Jr__|
e

.

Opciones de la linea discontinua de arriba a abajo: Guiones
predeterminados, Guiones alineados y Guiones fijos.

Configurar el limite de esquinado para lineas que se cruzan en Escriba un valor en el cuadro Limite de esquinado.
angulos agudos

5.0 - 45.0 -

N N

Lineas y contornos | 159



También es posible

Las lineas se cruzan en el mismo angulo agudo. Izquierda: El angulo
supera el limite de esquinado, lo que crea una esquina en punta.
Derecha: El angulo es inferior al limite de esquinado, lo crea una
esquina biselada.

Especificar la posicion de contorno Haga clic en uno de los botones siguientes:
* Posicion de contorno exterior =|'I coloca el contorno en el

exterior del objeto.
* Posicion de contorno centrado —I_i centra el contorno con los

bordes del objeto.
* Posicion de contorno interior -ll coloca el contorno en el

interior del objeto.

Aplicar un contorno detras del relleno de un objeto Active la casilla Detras del relleno.

Si no se muestra la casilla de verificacién, haga clic en el boton de
flecha en la parte inferior de la seccién Rellenar.

AA

La casilla de verificacién Detras del relleno esta desactivada
(izquierda) y activada (derecha).

Enlazar el grosor del contorno al tamafo de un objeto Active la casilla de verificacion Escalar con objeto.

Si no se muestra la casilla de verificacion, haga clic en el botén de
flecha en la parte inferior de la seccién Rellenar.

De izquierda a derecha: objeto original, objeto ajustado con la
opcién Aplicar escala con objeto desactivada: no hay ningun cambio
en el grosor del contorno, objeto ajustado con la opcion Aplicar
escala con objeto activada.

Establecer el contorno para que se imprima sobre los colores Active la casilla de verificacion Sobreimprimir contorno.
subyacentes durante el proceso de impresion

160 | CorelDRAW Guia del usuario



También es posible

Si no se muestra la casilla de verificacién, haga clic en el botén de
flecha en la parte inferior de la seccién Rellenar.

)
A

Se puede asimismo cambiar la anchura del contorno de un objeto seleccionado escribiendo un valor en el cuadro Anchura de
contorno de la barra de propiedades.

Para crear o editar un estilo de linea
1 Seleccione un objeto.

2 Enla seccién Contorno del inspector Propiedades (Ventana P Inspectores P Propiedades), realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Crear un estilo de linea Haga clic en el boton Configuracion g g gy desplace el deslizador

del cuadro de didlogo Editar estilo de linea. Si hace clic en

los cuadros de la izquierda del deslizador, puede especificar la
ubicacion y frecuencia de los puntos en el nuevo estilo de linea que
cree. Haga clic en ARadir.

Editar un estilo de linea Elija un estilo de linea en el cuadro de lista Estilo y haga clic en el
botén Configuracion g g u Cree un estilo de linea en el cuadro de

didlogo Editar estilo de linea y haga clic en Reemplazar.

Para crear un contorno caligrafico
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Propiedades.

3 Enlasecciéon Contorno, haga clic en uno de los siguientes botones para establecer la forma de las esquinas:

* Esquinas en punta I'I=
* Esquinas redondeadas ﬁ

* Esquinas biseladas ﬂ=

Si la seccion Contorno no se muestra, haga clic en Contorno.
4 Escriba un valor en el cuadro Estirar para cambiar la anchura de la plumilla.
Si no se muestra el cuadro Estirar, haga clic en el botdn de flecha en la parte inferior de la seccion Rellenar.

El rango de valores es de 1 a 100, siendo 100 la opcién predeterminada. Si se reducen los valores, las plumillas cuadradas se vuelven
rectangulares, y las plumillas redondas se vuelven ovaladas, lo que crea un efecto caligrafico ain mas pronunciado.

w

Escriba un valor en el cuadro Inclinacién de la plumilla para cambiar la orientacién de la pluma en relacion con la superficie de dibujo.
Para restablecer los valores Estirar e Inclinacién de la plumilla a sus valores originales, haga clic en el botén Predeterminado.

/
N
N

u)

Se puede asimismo ajustar los valores de Estirar y Angulo arrastrando en el cuadro de previsualizacion Forma de la plumilla.
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Anadir puntas de flecha a lineas y curvas

Las puntas de flecha le permiten resaltar los puntos inicial y final de lineas y curvas. Los atributos de las puntas de flecha se pueden
especificar con precision. Por ejemplo, puede definir el tamafo exacto de una punta de flecha asi como descentrar o girar la punta de flecha
de forma precisa. También puede girar las puntas de flecha horizontal o verticalmente. Si lo desea, puede guardar los atributos especificados
como preestablecidos para utilizarlos de nuevo en otro proyecto.

® >

@
®

| o
® <

® A

Punta de flecha original (1), aumentada (2), descentrada un 60 % a lo
largo del eje X (3), girada horizontalmente (4) y girada 90 grados (5).

Puede editar preestablecidos de punta de flecha existentes, asi como crear un preestablecido nuevo basandose en uno existente. También
puede crear un preestablecido de punta de flecha basado en un objeto como una curva o una forma cerrada. Cuando un preestablecido de
punta de flecha deja de ser necesario, puede eliminarlo.

Para anadir una punta de flecha
1 Seleccione una linea o una curva.
2 Abra el selector Empezar punta de flecha de la barra de propiedades y haga clic en una forma.

3 Abra el selector Finalizar punta de flecha y haga clic en una forma de final de linea.

/
-
N

)

Puede eliminar una punta de flecha seleccionando el valor preestablecido Sin punta de flecha de los selectores Empezar punta de
flecha o Finalizar punta de flecha.

También puede afadir puntas de flecha en en la seccidon Contorno del inspector Propiedades.

Para especificar los atributos de punta de flecha de una linea o curva

1 Con la herramienta Seleccién k , seleccione una linea o curva que incluya una punta de flecha.

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Propiedades.
3 Enlaseccion Contorno, haga clic en el botén Configuracion de punta de flecha g g junto a los selectores Empezar punta de flecha

o Finalizar punta de flecha . Después, haga clic en Atributos.

Si la secciéon Contorno no se muestra, haga clic en Contorno. Si no se muestra el botén Configuracidon de punta de flecha, haga clic en
el botén de flecha en la parte inferior de la seccién Rellenar.

Active la casilla de verificacién Compartir atributos si desea que las puntas de flecha iniciales y finales tengan el mismo tamafio,
descentrado, dngulo de rotacién y orientacion.

4 En el cuadro de didlogo Atributos de puntas de flecha, utilice la tabla siguiente para localizar la tarea correspondiente a la accion
deseada.
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Para Realice lo siguiente

Especificar el tamafio de una punta de flecha En el &rea Tamano, escriba un valor en el cuadro Longitud o
Anchura.

Si desea crear una punta de flecha no proporcional, desactive la
casilla Proporcional.

Descentrar una punta de flecha En el &rea Descentrar, escriba los valores deseados en los cuadros
XeY.
Reflejar una punta de flecha En el &rea Reflejar, active la casilla Horizontalmente o

Verticalmente.

Girar una punta de flecha Especifique un dngulo en el cuadro Rotacion.
Guardar atributos de punta de flecha personalizados como un Active la casilla de verificacién Guardar como preestablecido de
preestablecido de punta de flecha punta de flecha.

Puede obtener acceso al preestablecido de punta de flecha nuevo
mediante los selectores Empezar punta de flecha y Finalizar
punta de flecha de la barra de propiedades.

)
7\

También puede cambiar las puntas de flecha desde el final de una linea o curva hasta otra haciendo clic en el botén Configuracién
de punta de flecha y, a continuacién, en Intercambiar.

Puede quitar una punta de flecha desde una linea o curva haciendo clic en el botéon Configuracién de punta de flecha y, a
continuacion, en Ninguna.

Para editar un valor preestablecido de punta de flecha

1 Con la herramienta Seleccion k , seleccione un objeto que incluya una punta de flecha.

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Propiedades.

3 Enlasecciéon Contorno, haga clic en el botén Configuracion de punta de flecha junto a los selectores Empezar punta de flecha o
Finalizar punta de flecha . Después, haga clic en Editar.

Si la seccidon Contorno no se muestra, haga clic en Contorno. Si no se muestra el selector Empezar punta de flecha, haga clic en el
botén de flecha en la parte inferior de la seccion Rellenar.

En el cuadro de didlogo Atributos de puntas de flecha, especifique los atributos que desee.

s
N
N

o

Puede crear un preestablecido de punta de flecha basado en un preestablecido existente. Haga clic en el boton Configuracién de
punta de flecha y en Nuevo. A continuacién, especifique los atributos que desee en el cuadro de didlogo Atributos de puntas de
flecha, y escriba un nombre para el preestablecido en el 4rea Guardar punta de flecha.

Para eliminar un valor preestablecido de punta de flecha, seleccione el valor preestablecido en los selectores Empezar o Finalizar
punta de flecha, y haga clic en los botones Configuracién de punta de flecha y Eliminar.

Para crear un ajuste preestablecido de punta de flecha a partir de un objeto

1 Seleccione el objeto que desea utilizar como punta de flecha.
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2 Haga clic en Objeto P Crear P Punta de flecha.
3 En el cuadro de didlogo Crear punta de flecha, escriba un valor en el cuadro Longitud o Anchura.

Si desea crear una punta de flecha no proporcional, desactive la casilla Proporcional y escriba valores en los cuadros Longitud y
Anchura.

Contornos variables

Puede modificar la anchura de los contornos de los objetos para crear lineas y formas dindmicas de aspecto organico.

Puede aplicar un contorno de distintas anchuras usando la herramienta de Contorno variable.

En primer lugar, ahada un nodo de contorno variable a un contorno. A continuacion, seleccione el nodo de contorno variable y aparecera un
tirador de seleccién con extremos de punta de flecha perpendicularmente a la linea discontinua, que representa el contorno, para ayudarle a
manipular la anchura. A continuacién, puede ajustar la anchura del contorno arrastrando las puntas de flecha a cada lado del tirador. Puede
modificar la anchura del contorno de forma simétrica o asimétrica.

Puede copiar las propiedades del contorno variable de un objeto a otro. También puede modificar un contorno sin afectar a sus propiedades
de contorno variable.

Modificacién de la anchura de un contorno

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta de contorno variable \g

2 Haga clic en un objeto.
Aparecerd una linea discontinua a lo largo del contorno.
3 Haga doble clic en la linea discontinua donde desea que comience la variacion de anchura.
Se afadird un nodo de contorno variable con puntas de flecha al contorno.
4  Opte por uno de los siguientes métodos:
* Arrastre una punta de flecha a cada lado del nodo para ajustar la anchura del contorno de forma simétrica.
* Mantenga presionada la tecla Mayus y arrastre una punta de flecha para ajustar la anchura del contorno de forma asimétrica.

También es posible

Ajustar con precision la anchura del contorno Seleccione un nodo de contorno variable y escriba valores en los
cuadrosLado 1 y Lado 2 de la barra de propiedades. Para ajustar
la anchura de forma simétrica, haga clic en el botén Bloquear
proporcion Q de la barra de propiedades.
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También es posible

Ajustar varios nodos simultdneamente

Copie las propiedades de contorno variable de un objeto a otro

Cambiar la posicién de un nodo en un contorno

Escalar un contorno variable al escalar el contorno de un objeto

Eliminar un nodo de contorno variable

Eliminar todos los nodos de contorno variable de un contorno

La anchura méaxima del contorno de cada lado es de 450 puntos.
La anchura total del contorno variable se muestra en el cuadro
Total de la barra de propiedades.

Mantenga pulsadas las teclas Comando, haga clic en los nodos de
contorno variable que desee ajustar y arrastre una punta de flecha.

Para seleccionar nodos consecutivos, mantenga pulsada la tecla
Mayus, haga clic en el primer nodo y, a continuacion, en el Gltimo
nodo de la seleccion.

Usando la herramienta de Contorno variable, haga clic en el
objeto al que desea aplicar un contorno variable. Haga clic en el

botén Copiar contorno variable en la barra de propiedades y
A

en el objeto cuyas propiedades desea copiar.

Arrastre el nodo hasta una nueva posicion en la linea discontinua.

Nota: Un nodo de contorno variable no se puede arrastrar sobre
otro nodo de contorno variable.

Sugerencias:

* Puede cambiar la posicion de un nodo de contorno variable
arrastrandolo en el deslizador de Contorno variable en el
Inspector Propiedades (Ventana P Inspectores » Propiedades).

* También puede cambiar la posicién de un nodo de contorno
variable introduciendo un porcentaje en el cuadro Posicién del
Inspector Propiedades. La posicion del nodo es relativa al inicio
de una linea (de izquierda a derecha) o una curva cerrada (en
sentido horario).

Haga clic en el botén Escalar anchura con trazo 1_’ de la barra
D...‘i

de propiedades.
Haga doble clic en el nodo de contorno variable.

Seleccione el contorno con la herramienta de Contorno variable y
haga clic en Borrar nodos en la barra de propiedades.

Cuando se abre un dibujo que contiene un contorno variable en una version de CorelDRAW anterior a 24.3, el contorno variable se

trata como un objeto relleno.

Los colores de la linea discontinua se basan en los colores principal y secundario utilizados para los nodos y tiradores. Si desea
obtener mas informacion sobre cémo cambiar estos colores, consulte "Para crear un esquema de color personalizado para los nodos,

los tiradores y las previsualizaciones" en la pagina 276.
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Para acceder a la herramienta de Contorno variable 3 pulse V en el teclado.
También puede afiadir un nodo de contorno variable haciendo clic en un contorno con la herramienta de Contorno variable en
el que desee afnadir el nodo y, a continuacién, en el botéon Anadir nodo de la barra de propiedades. Para eliminar un nodo,

o040
selecciénelo y haga clic en el botén Eliminar nodo @ de la barra de propiedades.
o040

Copiar, convertir, quitar o reemplazar contornos

CorelDRAW permite copiar propiedades de contorno en otros objetos.

Se puede asimismo convertir un contorno en un objeto, asi como quitar un contorno. Si se convierte un contorno en un objeto, se crea un
objeto cerrado sin relleno con la forma del contorno. Pueden aplicarse rellenos y efectos especiales al nuevo objeto. Puede buscar objetos en
funcién de la anchura de su contorno y del color y reemplazar esas propiedades.

Para copiar las propiedades de contorno en otro objeto

1 Con la herramienta Seleccién k , seleccione el objeto que tenga el contorno que desee copiar.

2 Haga clic con el botdn derecho del ratéon vy, a continuacién, arrastre el objeto origen hasta el objeto en el que desea aplicar el relleno.

Un contorno azul del objeto original sigue al cursor hasta el nuevo objeto.

w

/
J

u)

Cuando el cursor pase a tener forma de cruz 4; , suelte el botén del ratén y seleccione Copiar contorno aqui en el menu contextual.

<4

También puede usar la herramienta Cuentagotas de atributos / para copiar las propiedades del contorno. Si desea obtener mas

. .y ., . r . . o
informacién, consulte la seccién "Para copiar un relleno, un contorno o las propiedades del texto de un objeto a otro" en la pagina
331.

Se puede asimismo extraer el color de un objeto existente y aplicar el color extraido al contorno de otro objeto. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Para muestrear un color" en la pagina 407.

Para convertir un contorno en un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Convertir contorno en objeto.

El contorno se convierte en un objeto cerrado, sin relleno, independiente del relleno original del objeto. Si desea aplicar un relleno al
nuevo objeto, el relleno se aplica al &rea, que era el contorno original del objeto.
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Una estrella con un contorno aplicado (izquierda), el contorno se ha convertido en un objeto
independiente del relleno original (centro), un relleno degradado aplicado al nuevo objeto cerrado.

Para quitar el contorno de un objeto

1
2

)

Seleccione un objeto.

En la barra de propiedades, seleccione Ninguno del cuadro de lista Anchura del contorno.

2
<

También puede quitar el contorno de un objeto seleccionando el objeto y haciendo clic con control en la muestra Sin color dela

paleta de colores.

Para buscar y reemplazar anchuras de contorno

1

N oo b WN

Haga clic en Editar P Buscar y reemplazar .

En el inspector Buscar y reemplazar, seleccione Reemplazar objetos en el cuadro de lista de la parte superior del inspector.

Active la opcién Propiedades de contorno.

Active la casilla Anchura de contorno en el drea Buscar.

Especifique la anchura de contorno para buscar.

Active la casilla Anchura de contorno en el drea Reemplazar y especifique la anchura de contorno con la que desea de reemplazarla.
Haga clic en Buscar y seleccione las opciones apropiadas:

* Haga clic en Buscar siguiente > o Buscar anterior < para desplazarse por los objetos que cumplen los criterios de la busqueda de
contorno.

* Buscar todos o en Buscar todo en la pagina para seleccionar todos los objetos de la pagina activa que cumplan los criterios de
busqueda/esquema.

* Reemplazar para reemplazar el contorno del objeto seleccionado.
* Reemplazar todo para reemplazar todos los contornos que cumplen los criterios de busqueda de contorno.

También es posible

Buscar y reemplazar configuracién de escala de contorno Active la casilla de verificacion Escalar contorno con imagen del

&rea Buscar y especifique la configuracién que desee buscar. A
continuacion, active la casilla de verificacién Escalar contorno con
imagen del 4rea Reemplazar y especifique configuracién con la
que desee reemplazarla.
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También es posible

Buscar y reemplazar configuracién de sobreimpresién de contorno  Active la casilla Sobreimpresién de contorno en el drea Buscar
y especifique configuracién que desea buscar. A continuacion,
active la casilla de verificacién Sobreimpresion de contorno del
area Reemplazar y especifique configuracion con la que desee
reemplazarla.

Para buscar y reemplazar colores de contorno

1 Haga clic en Editar P Buscary reemplazar .

En el inspector Buscar y reemplazar, seleccione Reemplazar objetos en el cuadro de lista de la parte superior del inspector.
Active la opcién Color.

En el drea Buscar, elija el color que desea buscar en el selector de color.

En el drea Reemplazar, elija el color de reemplazo en el selector de color.

En el drea Aplicar a, active la casilla de verificacidon Contornos.

N o b WN

Haga clic en Buscar y seleccione las opciones apropiadas:

* Haga clic en Buscar siguiente > o Buscar anterior < para desplazarse por los objetos que cumplen los criterios de la busqueda de
contorno.

* Buscar todos o en Buscar todo en la pagina para seleccionar todos los objetos de la pagina activa que cumplan los criterios de
busqueda/esquema.

* Reemplazar para reemplazar el color de contorno del objeto seleccionado.
* Reemplazar todo para reemplazar el color de todos los contornos que cumplen los criterios de busqueda de contorno.

Diseminar objetos a lo largo de una linea

CorelDRAW permite diseminar una serie de objetos en una linea. Ademas de los objetos gréficos y de texto, es posible importar mapas de
bits y simbolos para diseminarlos a lo largo de una linea.

La apariencia de la linea se controla ajustando el espacio entre los objetos diseminados de forma que estén mas préximos o mas separados.
También se puede modificar el orden de los objetos en la linea. Por ejemplo, si se disemina una serie de objetos en la que incluya una
estrella, un tridngulo y un cuadrado, es posible cambiar el orden de diseminacion de forma que el cuadrado aparezca primero, seguido

del tridngulo y la estrella. CoreIDRAW también permite cambiar la posicion de los objetos diseminados en la linea girdndolos en el trayecto
o descentrandolos en cuatro posibles direcciones: alternados, a la izquierda, aleatoriamente o a la derecha. Por ejemplo, puede elegir
descentrarlos a la izquierda para que los objetos diseminados se alineen a la izquierda del trayecto.

También puede crear un nuevo patron de diseminacién con sus propios objetos.
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Objetos diseminados a lo largo de una linea curva (izquierda).
Objetos y linea editados después de diseminar los objetos (derecha).

Para diseminar un patrén

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Medios artisticos ( ‘ y

2 Haga clic en el botén Diseminador Iﬁﬁ de la barra de propiedades.

3 Elija una categoria de patrdon de diseminacion en el cuadro de lista Categoria de la barra de propiedades.

Elija una categoria de patrén de diseminacién en el cuadro de lista Patrén de diseminacion de la barra de propiedades.

Arrastre para dibujar la linea.

También es posible

Ajustar el nimero de objetos diseminados en cada punto de
espaciado

Ajustar el espacio entre pinceladas

Establecer el orden de diseminacién

Ajustar el tamafo de los objetos diseminados

Aumentar o reducir el tamafio de los objetos diseminados
conforme se diseminan a lo largo de la linea

Aplicar transformaciones al grosor de linea de diseminacién cuando
se escale

Escriba un nimero en el cuadro superior del cuadro
Imagenes por pincelada y espaciado de imagen

5 de la barra de propiedades.

H
o |1 -

Escriba un nimero en el cuadro inferior del cuadro
Imagenes por pincelada y espaciado de imagen

i 7% de la barra de propiedades.
oo 25.4 -

Elija un orden de diseminacion del cuadro de lista Orden de
diseminacién de la barra de propiedades.

Escriba un nimero en el cuadro superior del cuadro Tamano de los
objetos diseminados de la barra de propiedades.

Escriba un nimero en el cuadro inferior del cuadro Tamano de los
objetos diseminados de la barra de propiedades.

Haga clic en el botén Escalar trazo con objeto i+ de la barra de

-

propiedades.
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Si aumenta el valor del tamafio de los objetos del diseminador a lo largo de la linea hace que los objetos sean mayores al distribuirlos
por el trayecto.

Los patrones de diseminacién que contienen objetos mas complejos utilizan mas recursos del sistema. CorelDRAW necesita mas
tiempo para producir lineas cuando se utilizan objetos complejos; ademas, estos Ultimos aumentan el tamafio del archivo. La
utilizacién de simbolos en cada grupo de la lista permite reducir el tamafo del archivo y utilizar menos recursos del sistema.

7\

También puede elegir patrones de diseminacién en el inspector Medios artisticos. Para abrir el inspector Medios artisticos, haga clic
en Efectos P Medios artisticos.

Para girar las lineas de objetos diseminados

1
2

3

Seleccione el patréon de diseminacién que desee ajustar.

Haga clic en el botén Rotacion ED de la barra de propiedades.

Escriba un valor entre 0 y 360 en el cuadro Angulo de la barra de propiedades.

Si desea que cada objeto diseminado gire de forma incremental, active la casilla Usar incremento y escriba un valor en el cuadro
Incremento.

Active una de las opciones siguientes:
* Con relacién al trayecto: gira los objetos en relaciéon con la linea.
* Con relacién a la pagina: gira los objetos en relacién con la pagina.

Pulse Retorno.

Para descentrar las lineas de objetos diseminados

1
2

3

Seleccione un patrén de diseminacion.

Haga clic en el botén Descentrar ne de la barra de propiedades.
u]

Active la casilla Usar descentrado para descentrar los objetos del trayecto de la linea de diseminacién.
Si desea ajustar la distancia de descentrado, escriba un nuevo valor en el cuadro Descentrar.

Elija una direccion de descentrado en el cuadro de lista Direccién de descentrado.

Por ejemplo, si desea alternar entre la izquierda y la derecha de la linea, elija Alternado.

Para crear un patrén de diseminaciéon nuevo

Haga clic en Efectos P Medios artisticos.

Seleccione un objeto, un conjunto de objetos agrupados o un simbolo.
Haga clic en el botén Guardar del inspector Medios artisticos.

Active la opcion Diseminador de objetos.

Haga clic en Aceptar.

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Haga clic en Guardar.

=¢

Los patrones de diseminaciéon se guardan como archivos de CoreIDRAW (CDR). Para obtener acceso a ellos basta con elegir
Personalizada en el cuadro de lista Categoria de la barra de propiedades Medios artisticos y seleccionar un patrén de diseminacién
del cuadro de didlogo Patrén de diseminacion.
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Para eliminar un patrén de diseminacion personalizado, seleccidénelo en el cuadro de lista Patron de diseminacion de la barra de
il

propiedades, y haga clic en el botén Eliminar m

Lineas de conexién y de nota

Puede dibujar lineas de conexién entre objetos. Los objetos permanecen conectados por estas lineas incluso al mover uno o ambos objetos.
Las lineas de conexién, también denominadas “lineas de flujo”, se utilizan en dibujos técnicos como diagramas, diagramas de flujo y
esquemas. Si desea obtener més informacién sobre el dibujo de formas de diagrama de flujo, consulte "Formas predefinidas" en la pagina
190.

Puede dibujar tres tipos de lineas de conexidon. Puede dibujar una linea de conexion recta. También puede dibujar lineas de conexion de
angulo recto con una esquina pronunciada o redondeada. Para editar lineas de conexién puede mover, afadir o eliminar segmentos.

Con los controles disponibles en la barra de propiedades podréd modificar la anchura y estilo de una linea de conexion asi como aplicar
puntas de flecha. Si desea obtener méas informacién, consulte la seccién "Asignar formato a lineas y contornos" en la pagina 156. También
se puede cambiar el color de las lineas de conexion.

Puede elegir la configuracién predeterminada para las lineas de conexién, como por ejemplo los puntos de encaje y la distancia respecto a
los objetos que conectan.

Lorem
Linea de conecion Lorem

de angulo L] - I |_|

CJ? CJ/

Al mover objetos, sus lineas de conexion sequiran unidas.

Linea de
Conexion recta

Puede dibujar lineas de nota para etiquetar y atraer la atencién sobre unos objetos determinados.

Perianth

Anther

Ejemplos de notas

Para usar lineas de conexién y de nota con precisién, tiene que encajarlas para especificar nodos en los objetos. Si desea obtener mas
informacién sobre encajes y modos de encaje, consulte la seccién "Encajar objetos" en la pagina 339.
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Las lineas de conexion y los objetos vinculados a ellas no se pueden activar en modo Enfoque. Si desea obtener mas informacion
sobre el modo Enfoque, consulte "Editar objetos en el modo Enfoque" en la pagina 311.

Para dibujar una linea de conexién entre dos o mas objetos

1 En la caja de herramientas, haga clic en el boton de la herramienta Conexiéon %2y, a continuacion, haga clic en una de las opciones
siguientes de la barra de propiedades:

* Herramienta Conexion de linea recta & para crear una linea de conexion recta en cualquier angulo.
* Herramienta Conexién de angulo recto T : para crear una linea de conexién con segmentos verticales y horizontales en dngulos

rectos.
* Herramienta Conexién de angulo recto redondeada L: para crear una linea de conexion con elementos verticales y horizontales

en angulos rectos.

2 Arrastre un nodo de un objeto a un nodo de otro objeto.

También es posible

Mover un segmento horizontal en una linea de conexién en dngulo  Por medio de la herramienta Forma .{ , seleccione una linea de

conexion y arrastre el nodo central del segmento que desee mover.

Mover un punto final de una linea de conexién en dngulo Con la herramienta Forma .{ , arrastre un nodo final a lo largo

del borde del objeto.

Afadir un segmento en una linea de conexién en angulo Con la herramienta Forma .{ , arrastre un nodo de esquina.
»

Eliminar un segmento en una linea de conexién en angulo Con la herramienta Forma ,{ , arrastre un nodo de esquina hacia
»

el nodo de esquina mas cercano.

Para cambiar la direccién de una linea de conexiéon

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Edicién de anclaje m

Haga clic en el punto de anclaje desde el que desea cambiar la direccion de la linea de conexién.

En la barra de propiedades, haga clic en el botén Ajustar direcciéon de anclaje h

4 En el cuadro Ajustar direccién de anclaje, escriba uno de los siguientes valores:
* 0:dirige la linea de conexién hacia la derecha.
* 90: dirige la linea de conexién completamente hacia arriba.
* 180: dirige la linea de conexion hacia la izquierda.
* 270: dirige la linea de conexiéon completamente hacia abajo.

=

Es posible cambiar la direccion de las lineas de conexion de dngulo recto Unicamente.
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Para ainadir un punto de anclaje a un objeto

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Edicion de anclaje |;|

2 Haga doble clic en la parte del objeto donde desea afiadir el punto de anclaje.

=¢

De forma predeterminada, los puntos de anclaje que afada a un objeto no estaran disponibles como puntos de encaje para una
linea de conexién después de mover el objeto a otra zona del dibujo. Para hacer que el punto de anclaje esté disponible como punto
de encaje, seleccidénelo con la herramienta Edicidon de anclaje y haga clic en el botéon Anclaje automatico ‘ de la barra de

propiedades.

De forma predeterminada, la posicién del punto de anclaje se calcula de forma relativa a su posicién en la pagina. Puede hacer que

la posiciéon del punto de anclaje sea relativa al objeto al que estéd unido, lo cual puede resultar Gtil si desea establecer varios puntos

de anclaje en la misma posicién relativa en varios objetos. Para hacer que la posicién del punto de anclaje sea relativa al objeto,

seleccione el punto de anclaje con la herramienta Edicién de anclaje |:_| En la barra de propiedades, haga clic en el botén Con
N

relacion al objeto --{+] y escriba las coordenadas en el cuadro Posicion del anclaje.

Para mover o eliminar un punto de anclaje

Para Realice lo siguiente
Mover el anclaje a cualquier punto a lo largo del perimetro de un Con la herramienta Edicion de anclaje |I| arrastre el punto de
objeto N

anclaje a otro punto del perimetro.
Mover el anclaje al centro de un objeto Arrastre el punto de anclaje a cualquier punto dentro del objeto.

Eliminar un anclaje En la barra de propiedades, haga clic en el botdén Eliminar anclaje

‘Q.

Para hacer que una linea de conexién fluya alrededor de objetos

1 Con la herramienta Seleccién k , seleccione el objeto al que esta unida la linea de conexién.

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Propiedades.
En el inspector Propiedades, haga clic en Resumen para mostrar mas opciones.

4 Active la casilla Ajustar linea de conexién.

=

Para que una linea fluya alrededor de un objeto, ésta ha de estar unida al objeto por al menos uno de sus extremos.

Para ahadir una etiqueta de texto a una linea de conexion
1 En la caja de herramientas, haga clic en el botén de la herramienta Conexién l\. y, a continuacion, haga clic en una de las opciones

siguientes de la barra de propiedades:
* Herramienta Conexion de linea recta. l\.

* Herramienta Conexién de angulo recto T

Lineas y contornos | 173



* Herramienta Conexién de angulo recto redondeado t.

2 Haga doble clic en la linea de conexién.
Aparecera un cursor de texto.

3 Escriba el texto.

=¢

Si mueve la linea de conexidn, observard que la etiqueta de texto se mantiene unida a ella.

Para escoger la configuracion predeterminada de las lineas de conexién

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias P Herramientas.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Conexion.

3 Para limitar el encaje y la ligadura de las lineas de conexion y anclar sélo los puntos en los objetos, desactive la casilla Usar puntos
geométricos como puntos de encaje. Cuando esta casilla estd activada, puede encajar y ligar las lineas de conexién a los nodos del
borde, a los nodos centrales y a otros puntos geométricos en un objeto.

4 Para aumentar o reducir la distancia entre las lineas de conexién y los objetos, escriba un valor mas alto o mas bajo en el cuadro
Distancia desde el objeto. Esta configuracion no se aplica a las lineas de conexion rectas.

Para dibujar una nota

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Nota de 2 tramos Ve
La herramienta Nota de 2 tramos se encuentra ubicada en el menu lateral Herramientas Cotas.

Haga clic en donde desee que comience el primer segmento de la nota y arrastrelo en donde quiera que termine.

Haga clic en el punto donde debe finalizar el segundo segmento.

Se muestra un cursor de texto -:.A en el extremo final de la linea de nota, lo que indica donde ha de escribir una etiqueta para el
objeto.

4  Escriba el texto de la nota.

También es posible

Cambiar la forma de la nota Elija una forma en el selector Forma de la nota de la barra de
propiedades.
Cambiar la distancia entre el texto y la forma de la nota Escriba un valor en el cuadro Distancia.

C=

Si desea editar la linea de nota y el texto de nota por separado como linea y objeto de texto, primero tiene que separar la linea de
nota del texto de nota haciendo clic en Objeto P Separar nota.

Lineas de cota

Se pueden dibujar lineas de cota para indicar la distancia entre dos puntos de un dibujo o el tamafno de los objetos. Puede afadir varios
tipos de lineas de cota:

* Lineas de cotas paralelas: miden la distancia actual entre dos nodos.
* Lineas de cota horizontales o verticales: miden la distancia vertical (eje Y) u horizontal (eje X) entre cualquiera de los dos nodos.
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* lineas de cota angulares: miden &ngulos.

Lineas de cota de segmentos: miden la distancia lineal entre los nodos finales de un segmento o la distancia lineal entre los dos nodos
mas lejanos de varios segmentos. Las lineas de cota de segmento también pueden medir segmentos seleccionados de forma sucesiva.

} 2,48"

A

Lineas de cota de izquierda a derecha: angular, horizontal y vertical

\/

Es posible especificar como se visualizaran las lineas de cota. Por ejemplo, puede elegir la unidad de medida, especificar la posicion y fuente

de las unidades de cota y afiadir un prefijo o sufijo al texto de cota. Se puede asimismo asignar valores predeterminados a todas las nuevas
lineas de cota que se creen.

Puede personalizar las lineas de extension en las que estén las lineas de cota. Puede especificar la distancia entre las lineas de extensién y el

objeto que se ha medido, asi como la longitud del desborde de extension. El desborde de extension es la porcion de la linea de extension
que va mas alla de las flechas de cota.

Desharde de :xtcusi&n_'. l

Linea de extension -

Distanda desde el —»

chjeto

| I | I

F "
I:-,..,) LW
1 AN J——
Puede personalizar las lineas de cota especificando los valores para el
desborde de extension, la linea de extension y la distancia desde el objeto.

De forma predeterminada, el texto de cota es dinamico. Si cambia el tamafo del objeto al que ha aplicado una linea de cota, el texto de la
cota se actualizard automaticamente para mostrar el tamafo nuevo. No obstante, si lo desea puede hacer el texto de cota estatico.

Para poder utilizar lineas de cota de manera precisa, hay que encajarlas a nodos especificos de los objetos. Si desea obtener mas informacion
sobre encajes y modos de encaje, consulte la seccién "Encajar objetos" en la pagina 339.

=

Las lineas de dimensién no se pueden activar en el modo Enfoque, pero se puede enfocar el texto de dimensién. Si desea obtener
més informacion sobre el modo Enfoque, consulte "Editar objetos en el modo Enfoque” en la pagina 311.

Para dibujar una linea de cota vertical, horizontal o paralela
1 Opte por uno de los siguientes métodos:

* Para dibujar una linea de cota paralela, haga clic en la herramienta Cota paralela \/\ de la caja de herramientas.
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* Para dibujar una linea de cota vertical u horizontal, haga clic en la herramienta Cotas horizontales o verticales I
>

Haga clic para colocar el punto inicial y arrastre hacia donde desea colocar el punto final de la linea de cota.

Mueva el puntero para colocar la linea de cota y haga clic para colocar el texto de la cota.

De forma predeterminada, el texto de la cota estara centrado en la linea de cota.

Para dibujar una linea de cota angular

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Cota angular |~\ .

2 Haga clic en el punto donde desea que las dos lineas que mediran el &ngulo se crucen y arrastre hacia donde desea que termine la
primera linea.
Haga clic en el punto donde desea que termine la segunda linea.

4 Haga clic en el punto donde desea que aparezca la etiqueta del &ngulo.

Para dibujar una linea de cota de segmento

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Cota de segmento '_LII

2 Haga clic en el segmento que desea medir.

3 Mueva el puntero hacia donde desea colocar la linea de cota y haga clic donde desea colocar el texto de la cota.
También es posible

Medir la distancia entre los dos nodos més apartados en varios Con la herramienta Cota de segmento }l , seleccione los

segmentos . .
segmentos con un recuadro, arrastrelos para colocar la linea de

cota y haga clic donde desea colocar el texto de la cota.

Medir automéaticamente segmentos sucesivos Haga clic en el botén Cotas sucesivas automaticas ]_.li dela

barra de propiedades y seleccione con un cuadro los segmentos
que desea medir. Arrastre para colocar la linea de cota y haga clic
donde desea colocar el texto de la cota.

— 875" 410"4,282"+—,531"—,282"-,410"+,410"+

Las lineas de cota de segmentos se pueden aplicar autométicamente a segmentos seleccionados de forma sucesiva.

Para establecer como se mostraran las unidades de cota
1 Seleccione una linea de cota.

2 Enla barra de propiedades, elija las opciones adecuadas en los cuadros de lista siguientes:
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* Estilo de cotas: permite seleccionar unidades de cotas fraccionarias, decimales o estandar.

* Precision de cotas: permite seleccionar un nivel de precisién para las medidas.

* Unidades de cotas: permite seleccionar la unidad de medida.

También es posible

Ocultar unidades de cotas

Especificar la posicion de las unidades de cota

Cambiar el tamafio en puntos y la fuente para las unidades de cota

Especificar un prefijo o sufijo para el texto de la cota

Ocultar o mostrar el cero inicial en los valores de las cotas

Convertir el texto de la cota en estatico

Haga clic en el botén Mostrar unidades 13

Haga clic en el botén Posicion del texto X de la barra de

propiedades y, a continuacién, haga clic donde desee colocar el
texto.

Seleccione el texto de cota con la herramienta Seleccion k .En

la barra de propiedades, elija un estilo de fuente en el cuadro de
lista Fuente y escriba un valor en el cuadro Tamano de fuente.

Escriba un prefijo o sufijo en el cuadro Prefijo o Sufijo de la barra
de propiedades.

Haga clic en el botén Cero inicial ¥l de la barra de propiedades.

(El cero inicial aparece de forma predeterminada en las lineas de
cota.)

Haga clic en el botén Cotas dinamicas .
e

La mayoria de controles de linea de cota de la barra de propiedades

estaran disponibles. Si cambia el tamafo del objeto al que esta

unido el texto de la linea de cota, éste no se actualizara.

Para configurar las propiedades predeterminadas para las nuevas lineas de cota

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias P Herramientas.

2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en una de las siguientes opciones:

» Cota angular: para ajustar las propiedades predeterminadas de las lineas de cota angulares

* Cota: para ajustar las propiedades predeterminadas del resto de lineas de cota

3 Especifique el estilo, precision, unidades, prefijo y sufijo de las cotas.

El control de estilo de cota no esta disponible para las lineas de cota angulares.

Para personalizar lineas de extensién

1 Seleccione una linea de cota.

2 Enla barra de propiedades, haga clic en el botén preferencias Lineas de extensién I

>

3 Para especificar la distancia entre las lineas de extensién y el objeto, active la casilla Distancia desde el objeto y escriba un valor en el

cuadro Distancia.

4  Para especificar la longitud del desborde de extension, active la casilla Desborde de extensién y escriba un valor en el cuadro Distancia.
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Dispositivos y plumas sensibles a la presion

Las siguientes herramientas en CorelDRAW le permiten utilizar la presién de la pluma sensible a la presién, el [dpiz grafico y otros
dispositivos: Pincel pictérico, Medios artisticos (modo Expresion), Borrador, Difuminar, Espiral, Atraccion y rechazo, Agreste y Manchar.

Asimismo, puede modificar las pinceladas mediante la inclinacién y la orientacion de la pluma con las herramientas Medios artisticos (modo
Expresion), Borrador, Agreste y Manchar. Tenga presente que solo podrd usar la inclinacién y la orientacion de la pluma si el lapiz gréfico o
la pluma admiten esas funciones.

Configuracién de presion y de pluma

Si utiliza una tableta y lapices graficos sensibles a la presién con CorelDRAW, la cantidad de presidn que ejerza determinara el grosor de sus
trazos. Cada persona emplea una fuerza o presién diferentes en cada trazo y puede definir la aplicacién para que reconozca su trazo; para
ello, ajuste la configuracién de la pluma. Una configuracién de la pluma adecuada resulta muy til, sobre todo si ejerce poca presién. Si un
trazo ligero no deja ninguna marca, ajuste la configuracién de la pluma para aumentar la sensibilidad de herramientas especificas. Si hay
cambios bruscos en el grosor de sus pinceladas, tiene que ajustar la configuracién de la pluma en la pagina Configuracién de pluma del
cuadro de didlogo Preferencias. Puede guardar la configuracién de pluma como ajustes preestablecidos para utilizarlos posteriormente.

Aplique al menos tres trazos con el lapiz grifico usando un rango de presidn
completo y, después, haga clic en Guardar.

Guardar

Puede ajustar la configuracién de la pluma para que reconozca su trazo.

Inclinacién y orientacién

La inclinacién de la pluma le permite modificar la suavidad de la plumilla. Si no desea que la suavidad de la plumilla varie, puede desactivar
la inclinacién de la pluma y especificar un valor fijo para el &ngulo de inclinacién a fin de determinar dicha suavidad. La inclinacién de la
pluma le permite usar la direccién en la que se inclina el lapiz grafico para variar la rotacién de la plumilla. Es posible desactivar la inclinacion
de la pluma y establecer un valor fijo para el 4ngulo de orientacién a fin de girar la plumilla.

Para ajustar la configuracion de pluma
1 Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Configuracién de pluma.

3 Use su pluma o lapiz digital para realizar tres trazos como minimo y vaya aplicando de menos a mas presion.
Para guardar los ajustes como predeterminados, haga clic en Guardar.
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Formas

CorelDRAW permite dibujar formas bésicas y modificarlas utilizando herramientas de efectos especiales y de variaciones de forma.

En esta seccion se familiarizard con lo siguiente:

* 'Rectédngulos y cuadrados" (pagina 181)

* 'Elipses, circulos, arcos y formas de sector" (pagina 184)
* "Poligonos y estrellas" (pagina 186)

* 'Espirales" (pagina 188)

* "Cuadriculas" (pagina 189)

* "Formas predefinidas" (pagina 190)

* '"Usar el reconocimiento de forma" (pagina 191)

Puede asimismo dibujar formas con precisién por medio de las coordenadas de objeto. Si desea obtener mas informacion, consulte la
seccion "Usar coordenadas de objeto para dibujarlos y modificarlos" en la pagina 323.

Rectangulos y cuadrados

Con CorelDRAW puede dibujar rectangulos y cuadrados. Puede dibujar un rectangulo o cuadrado arrastrando en sentido diagonal por
medio de la herramienta Rectangulo, o especificando la anchura y altura por medio de la herramienta Rectangulo de 3 puntos. La
herramienta Rectangulo de 3 puntos le permite dibujar rectdngulos sesgados répidamente.

.:.EI

Puede crear un rectangulo de 3 puntos dibujando su linea base en
primer lugar y luego su altura. El rectdngulo resultante estd sesgado.

También puede dibujar un rectangulo o un cuadrado con esquinas redondeadas, festoneadas o biseladas. Es posible modificar cada esquina
por separado o aplicar los cambios a todas las esquinas. Ademas, puede especificar que todas las esquinas tengan una escala en relacion
con el objeto. Por otro lado, también puede especificar el tamafio predeterminado para las esquinas al dibujar rectangulos y cuadrados.
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Explicacion de las esquinas redondeadas, festoneadas y biseladas

El redondeado producird una esquina curvada, el festoneado sustituye la esquina por un borde con una muesca curvada, y el biselado
sustituye la esquina con un borde recto.

De izquierda a derecha pueden verse esquinas estandar sin cambios,
esquinas redondeadas, esquinas festoneadas y esquinas biseladas.

Para dibujar rectdngulos o cuadrados con esquinas redondeadas, festoneadas o biseladas, ha de especificar el tamafio de la esquina.
Al redondear o festonear una esquina, el tamano de la esquina determinara el radio de la misma. El radio es la distancia entre el centro
de la curva y su perimetro. Unos valores altos de tamafo de esquina produciran esquinas mas redondeadas o con un festoneado mas
pronunciado.

Observe como se mide el radio de una esquina redondeada (izquierda) y el de una esquina festoneada (derecha).

El valor de tamafo para el biselado de una esquina representa la distancia deseada donde comenzara el bisel en relaciéon a la esquina
original. Unos valores de tamafo de esquina mas altos producirdn un borde biselado mas largo.

—_—
Distanaa 4,,[ l/—.

Si desea obtener méas informacion sobre cémo modificar las esquinas de objetos de curva, como lineas texto o mapas de bits, consulte la
seccion "Filetear, festonear y biselar esquinas” en la pagina 264.

Para dibujar un rectangulo o un cuadrado arrastrando el cursor en diagonal
Para Realice lo siguiente

Dibujar un rectdngulo En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Rectangulo
|:|. Arrastre el cursor en la ventana de dibujo hasta que el

rectdngulo tenga el tamafio que desee.

Dibujar un cuadrado En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Rectangulo
. Mantenga presionada la tecla Comando vy arrastre el cursor

en la ventana de dibujo hasta que el cuadrado adquiera el tamafio
deseado.
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Es posible dibujar un rectdngulo desde su centro hacia fuera si mantiene presionada la tecla Mayds mientras arrastra el cursor.
También es posible dibujar un cuadrado desde su centro hacia fuera si mantiene presionadas las teclas Mayus + Comando mientras
arrastra el cursor.

Para dibujar un rectangulo que cubra toda la pagina de dibujo, haga doble clic en la herramienta Rectangulo.

Para dibujar un rectangulo especificando su anchura y altura

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Rectangulo de 3 puntos “E

2 En la ventana de dibujo, sitle el cursor en el punto donde desee iniciar el rectdngulo, arrastrelo para dibujar la anchura y suelte el botén
del ratén.

3 Desplace el puntero para dibujar la altura y haga clic.
Para ajustar el tamafo del rectdngulo, escriba valores en los cuadros Tamano de objeto de la barra de propiedades.

s
N
N

)

Para restringir el angulo de la linea de base a un incremento preestablecido, conocido como angulo de restriccién, mantenga
presionada la tecla Comando a la vez que arrastra. Si desea obtener més informacién sobre cémo cambiar el angulo de restriccion,
consulte la seccion "Para cambiar el &ngulo de restriccién” en la pagina 365.

Para dibujar un rectangulo o un cuadrado con esquinas redondeadas, festoneadas o biseladas
1 Haga clic en un rectdngulo o en un cuadrado.
2 Haga clic en uno de los botones siguientes de la barra de propiedades:

* Esquina redondeada El: crea una esquina redondeada.

* Esquina festoneada {I: reemplaza una esquina por un borde con una muesca curva.
* Esquina biselada a: reemplaza una esquina por un borde plano.

3 Escriba valores en las areas Radio de la esquina de la barra de propiedades.

4 Haga clic en Aplicar.

También es posible

Aplicar los mismos cambios a todas las esquinas Haga clic en el botén Editar esquinas simultdneamente n dela

barra de propiedades.

Desactivar el escalado de esquinas en relacion al objeto Haga clic en el botén Escalado de esquina relativo ¢ dela
G

barra de propiedades.

)
A

Si desea modificar las esquinas de un rectdngulo o cuadrado seleccionado haga clic en la herramienta Forma ,{ , haga clicen

un botén de opcidn de esquina de la barra de propiedades y por Ultimo, arrastre un nodo de esquina hacia el centro de la forma.
Si prefiere modificar una sola esquina, mantenga presionada la tecla Comandoy arrastre un nodo de esquina hacia el centro de la
forma.
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Para especificar el tamafio y la forma predeterminados para las esquinas al dibujar rectangulos y cuadrados

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias P Herramientas.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Rectangulo.

3 Para especificar la forma de la esquina predeterminada (redondeada, festoneada o biselada), haga clic en uno de los botones de la parte
superior del panel derecho.

4 En el &rea de Esquinas, escriba valores en los cuadros.

También es posible

Aplicar los mismos cambios a todas las esquinas Haga clic en el botén Editar esquinas simultdaneamente a .

Escalar las esquinas en relacion con el tamafo del objeto Active la casilla Escalar esquinas.

Elipses, circulos, arcos y formas de sector

Puede dibujar una elipse o un circulo arrastrando diagonalmente con la herramienta Elipse, o puede dibujar una elipse utilizando la
herramienta Elipse de 3 puntos para especificar la anchura y altura. La herramienta Elipse de 3 puntos le permite crear rapidamente una
elipse a cualquier angulo, sin necesidad de girarla.

Por medio de la herramienta Elipse puede dibujar un nuevo arco o forma de sector, o puede dibujar una elipse o circulo y, a continuacién,
cambiarlo a un arco o una forma de sector. Puede asimismo cambiar las propiedades predeterminadas de los nuevos objetos dibujados con
la herramienta Elipse. Por ejemplo, puede establecer las propiedades predeterminadas, de modo que todas las nuevas formas que dibuje
sean arcos o formas de sector.

_I_
'
Por medio de la herramienta Elipse de 3 puntos puede dibujar una elipse, dibujando primero
su linea centrada y a continuacion su altura. Este método le permite dibujar elipses sesgadas.

Para dibujar una elipse o un circulo arrastrando el cursor en diagonal

Para Realice lo siguiente

Dibujar una elipse En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Elipse

Avrrastre el cursor en la ventana de dibujo hasta que la elipse tenga
la forma que desee.

Dibujar un circulo En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Elipse O

Mantenga presionada la tecla Comandoy arrastre el cursor en
la ventana de dibujo hasta que el cuadrado adquiera el tamafo
deseado.
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Es posible dibujar una elipse o un circulo desde su centro hacia fuera si mantiene presionada la tecla MayUs mientras arrastra el
cursor.

Para dibujar una elipse especificando su anchura y altura
1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Elipse de 3 puntos @

2 Enlaventana de dibujo, arrastre el cursor para dibujar la linea centrada de la elipse en el dangulo que desee.
La linea centrada recorre el centro de la elipse y determina su anchura.

3 Desplace el puntero para definir la altura de la elipse y haga clic.

Para dibujar un arco o una forma de sector
Para Realice lo siguiente

Dibujar un arco En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Elipse
. Haga clic en el botén Arco C/ de la barra de propiedades.

Arrastre el cursor en la ventana de dibujo hasta que el arco tenga la
forma que desee.

Dibujar una forma de sector En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Elipse
Haga clic en el botén Sector (5 de la barra de propiedades.

Arrastre el cursor en la ventana de dibujo hasta que el sector tenga
la forma que desee.

Para dibujar un arco, la elipse o el circulo debe tener un contorno.

Si desea cambiar la direccién de un arco o forma de sector seleccionado, haga clic en el botén Cambiar direccion (|‘\ de la barra de

propiedades.

Para restringir el movimiento del nodo en incrementos de 15 grados, mantenga presionada la tecla Comando mientras arrastra el
cursor.
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Para utilizar la herramienta Forma con el propdsito de crear una forma de sector, arrastre el nodo de la elipse (izquierda)
hasta el interior de la elipse (centro). Para crear un arco, arrastre el nodo hasta el exterior de la elipse (derecha).

Para cambiar las propiedades predeterminadas de los nuevos objetos dibujados con la herramienta Elipse

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias » Herramientas.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Elipse.
3 Para cambiar la forma de nuevos objetos a arcos o formas de sector, active una de las siguientes opciones:
* Sector
* Arco
4  Escriba valores en los cuadros Angulo inicial y Angulo final.
5 Para establecer la direccién de todos los nuevos arcos o formas de sector, active una de las siguientes opciones:
* Hacia la derecha
* Hacia la izquierda

Poligonos y estrellas

Con CorelDRAW es posible dibujar poligonos y dos tipos de estrellas: perfectas y complejas. Las estrellas perfectas son las estrellas clasicas, y
puede aplicar un relleno a la forma de estrella en su totalidad. Las estrellas complejas tienen lados que se cruzan, y cuando se les aplica un
relleno se obtienen resultados muy originales.

De izquierda a derecha: Poligono, estrella perfecta y estrella compleja, cada forma con relleno degradado aplicado.

Puede modificar poligonos y estrellas. Por ejemplo, puede cambiar el nimero de lados de un poligono, o el nimero de puntas de una
estrella, y puede perfilar las puntas de una estrella. Puede asimismo utilizar la herramienta Forma para cambiar la forma de poligonos
y estrellas complejas, tal y como lo haria con cualquier otro objeto de curva. Si desea obtener més informacién sobre objetos de curva,
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consulte la seccion "Objetos de curva" en la pagina 216. También se puede cambiar la forma de las estrellas perfectas, pero con
restricciones.

Para dibujar un poligono
* Enla barra de herramientas, haga clic en el menu lateral de la herramienta Poligono O y arrastre en la ventana de dibujo hasta que el

poligono alcance el tamafo deseado.

/.
<
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Es posible dibujar un poligono desde su centro si mantiene presionada la tecla Mayus mientras arrastra el cursor.

Es posible dibujar poligonos simétricos si mantiene presionada la tecla Comando mientras arrastra el cursor.
Para dibujar una estrella
Para Realice lo siguiente

Dibujar una estrella perfecta En la barra de herramientas, haga clic en el mend lateral de la
herramienta Estrella {‘\7 y arrastre en la ventana de dibujo hasta

que la estrella alcance el tamafno deseado.

Dibujar una estrella compleja En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Estrella
. Haga clic en la barra de propiedades de la herramienta

Estrella compleja ﬁ y arrastre en la ventana de dibujo hasta que

la estrella alcance el tamafio deseado.

Z
N
N
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Es posible dibujar una estrella desde su centro si mantiene presionada la tecla MayUs mientras arrastra el cursor.

Es posible dibujar estrellas simétricas si mantiene presionada la tecla Comando mientras arrastra el cursor.
Para modificar un poligono
Para Realice lo siguiente

Cambiar el niUmero de lados de un poligono Seleccione un poligono, escriba un valor en el cuadro Puntos o
lados de la barra de propiedades y presione Retorno.

Cambiar la forma de un poligono a una estrella Seleccione un poligono, haga clic en la herramienta Forma Y

arrastre un nodo del poligono hasta que la estrella adopte la forma
que desee.
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De izquierda a derecha: Se ha utilizado la herramienta Forma para cambiar un poligono
a una estrella que puede cambiarse a un objeto de curva. A continuacion, los segmentos
de linea de la estrella se han convertido a curvas para producir la forma de estrella de mar.

Para modificar una estrella
Para Realice lo siguiente

Cambiar el nUmero de puntas de una estrella Seleccione una estrella, escriba un valor en el cuadro Puntos o
lados de la barra de propiedades y presione Retorno.

Perfilar las puntas de una estrella Seleccione una estrella y escriba un valor en el cuadro Perfilado de
la barra de propiedades.

Cambiar la forma de una estrella Seleccione una estrella, haga clic en la herramienta Forma .{ Y
»

arrastre un nodo de la estrella.

=¢

Al utilizar la herramienta Forma para cambiar la forma de una estrella perfecta, el movimiento del nodo se ve restringido. Asimismo,
con las estrellas perfectas no se puede afiadir o eliminar nodos, ni se puede convertir segmentos de linea a curvas.

Espirales

Es posible dibujar dos tipos de espirales: simétricas y logaritmicas. Las espirales simétricas se expanden por igual de manera que la distancia
entre las revoluciones sea constante. Las espirales logaritmicas se expanden con distancias crecientemente mayores entre las revoluciones. Es
posible definir el grado en que una espiral logaritmica se expande hacia fuera.

Puede cambiar la configuracién predeterminada de la herramienta Espiral para que todos los espirales nuevas que dibuje tengan las
propiedades que desea.
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Espiral simétrica (izquierda) y espiral logaritmica (derecha).

Para dibujar una espiral
1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Espiral @

Escriba un valor en el cuadro Revoluciones de espiral de la barra de propiedades.

En la barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Espiral simétrica @
* Espiral logaritmica @

Si desea cambiar la cantidad en que la espiral se expande conforme se mueve hacia fuera, desplace el deslizador Factor de expansion de
espiral.

4 Arrastre el cursor en diagonal en la ventana de dibujo hasta que la espiral tenga el tamaro deseado.
/.
Ce
Es posible dibujar una espiral desde su centro hacia fuera si mantiene presionada la tecla Mayus mientras arrastra el cursor.

También puede dibujar una espiral con cotas horizontales y verticales equivalentes si mantiene presionada la tecla Comando mientras
arrastra el cursor.

Para escoger la configuracion predeterminada de la herramienta Espiral

1 Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias P Herramientas.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Espiral.
3 Cambie las configuraciones que desee.

Cuadriculas

Es posible dibujar una cuadricula y definir el nimero de filas y columnas. Una cuadricula es un conjunto agrupado de rectdngulos que se
pueden separar.

Puede cambiar la configuracién predeterminada de la herramienta Papel grafico para especificar el nimero de filas y columnas de las nuevas
cuadriculas.

Para dibujar una cuadricula

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Papel grafico @

2 Escriba valores en las partes superior e inferior del cuadro Columnas y filas E?.EI 4 _ _| delabarra de propiedades.

B3 [--

El valor que escriba en la parte superior especificara el nUmero de columnas, mientras que el de la parte inferior sera el de filas.
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3 Sitde el cursor en el punto donde desee que se muestre la cuadricula.

4 Arrastre en diagonal para dibujar la cuadricula.

)

/.
«
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Si desea dibujar la cuadricula desde su punto central hacia fuera, mantenga presionada la tecla Mayds mientras arrastra el cursor;

para dibujar una cuadricula con celdas cuadradas, mantenga presionada la tecla Comando mientras arrastra el cursor.

Para desagrupar una cuadricula

1 Seleccione una cuadricula con la herramienta Seleccion k .
2 Haga clic en Objeto P Agrupar P Desagrupar.
s

También puede separar una cuadricula haciendo clic en el botén Desagrupar de la barra de propiedades.

Para escoger la configuracion predeterminada de la herramienta Papel grafico

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias » Herramientas.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Papel gréfico.

3 Escriba los valores en los cuadros Numero de columnas y Nimero de filas.

Formas predefinidas

La coleccion Formas comunes le permite dibujar formas predefinidas. Ciertas formas, mas concretamente las formas basicas, formas de
flecha, formas de orla y formas de notas, contienen tiradores con forma de rombo denominados glifos. Puede arrastrar un glifo para
modificar el aspecto de una forma.

Glifa

Por medio de la herramienta Forma, puede arrastrar un glifo para alterar una forma.

Es posible afadir texto en el interior o en el exterior de la forma. Por ejemplo, podria incluir una etiqueta dentro de un simbolo de diagrama
de flujo o de una nota.

Para dibujar una forma predefinida

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Formas comunes §
O

2 Abra el selector Formas comunes O de la barra de propiedades y haga clic en una forma.

3 Arrastre el cursor en la ventana de dibujo hasta que la forma tenga el tamafio que desee.
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Igual que otras formas, las que se dibujan con el selector Formas comunes se pueden modificar.

Para modificar una forma predefinida
1 Seleccione una forma que contenga un glifo.

2 Arrastre un glifo hasta darle la forma que desee.

=

Las formas de angulo recto, corazén, rayo, explosién y diagrama de flujo carecen de glifos.

Para afnadir texto a una forma predefinida
1 Haga clic en la herramienta Texto A

2 Site el cursor dentro del contorno de la forma hasta que se convierta en un cursor de texto _:_A.

3 Escriba dentro de la forma, seleccione una fuente y formatee el texto.

Usar el reconocimiento de forma

Puede utilizar la herramienta Dibujo inteligente para dibujar trazos a mano alzada que pueden reconocerse y convertirse en formas basicas.
Los rectdngulos y las elipses se transforman en objetos nativos de CorelDRAW. Los trapezoides y los paralelogramos se transforman en
objetos de Formas perfectas. Las lineas, los triangulos, los cuadrados, los rombos, los circulos y las flechas se transforman en objetos de
curva. Si un objeto no se transforma en una forma, se suaviza. Los objetos y curvas dibujados mediante reconocimiento de forma pueden
editarse. Puede establecer el nivel al que CoreIDRAW reconoce formas y las convierte en objetos. Puede asimismo especificar el grado de
suavidad que se le aplica a las curvas.

También puede definir cuanto tiempo debe transcurrir entre el momento en que se realiza un trazo con la pluma y se implementa el
reconocimiento de forma. Por ejemplo, si el temporizador se establece en un segundo y dibuja un circulo, el reconocimiento de forma tendra
lugar un segundo después de haber dibujado el circulo.

A medida que dibuja, puede realizar correcciones. Asimismo, puede modificar el grosor y el estilo de linea de una forma dibujada mediante
reconocimiento de forma.

Las formas creadas con la herramienta Dibujo inteligente se reconocen y se uniforman.

Para dibujar una forma o una linea mediante reconocimiento de forma

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Dibujo inteligente ||I_rlx

2 Elija un nivel de reconocimiento en el cuadro de lista Nivel de reconocimiento de forma de la barra de propiedades.
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3 Elija un nivel de suavizado en el cuadro de lista Nivel de suavizado inteligente de la barra de propiedades.

4 Dibuje una forma o una linea en la ventana de dibujo.

=4

La barra de propiedades Herramienta Dibujo inteligente se muestra Unicamente si la herramienta Dibujo inteligente esta
seleccionada.

Para establecer la demora de reconocimiento de forma
1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias P Herramientas.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Dibujo inteligente.

3 Desplace el deslizador Demora de reconocimiento de forma.

=

La demora minima es de 10 milisegundos y la maxima de 2 segundos.

Para realizar una correccién durante el reconocimiento de una forma

* Antes de que transcurra el periodo de demora de reconocimiento, mantenga presionada la tecla Mayus y arrastre el cursor sobre el drea
donde desea realizar una correccion.

Debe empezar a borrar la forma o la linea en el Gltimo punto dibujado.

2
N
N

a0

Si esta dibujando una forma a mano alzada que consta de varias curvas, puede borrar la Gltima curva dibujada presionando Esc.

Para cambiar el grosor del contorno de un objeto dibujado mediante reconocimiento de forma

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Dibujo inteligente ||I_rlx

2 Haga clicen la forma.

3 En el cuadro de lista Anchura de contorno de la barra de propiedades, elija un grosor de contorno.

=¢

La barra de propiedades Herramienta Dibujo inteligente se muestra Unicamente si la herramienta Dibujo inteligente esta
seleccionada.

Si superpone lineas dibujadas con la herramienta Dibujo inteligente, el grosor del contorno se determinara en funcién del grosor
medio.

)
A

Puede modificar el estilo de linea de una forma dibujada mediante reconocimiento de forma. Si desea obtener mas informacién,
consulte la seccién "Para especificar la configuracion de lineas y contornos" en la pagina 158.
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Pinceladas pictéricas

Los pinceles pictoricos combinan las cualidades expresivas Unicas de la pintura de pixeles con la precisién de la edicién vectorial, lo que abre
un mundo de posibilidades creativas para los artistas. Los pinceles pictéricos responden a un amplio espectro de necesidades de disefio
gréfico, por lo que se convierten en una herramienta indispensable para usuarios con distintos niveles de experiencia. Tanto si va a anadir
adornos sencillos a proyectos ocasionales como si desea dar vida a conceptos artisticos complejos, estos versatiles pinceles ofrecen una
experiencia de dibujo que fomenta la innovacién y la expresién personal en cada proyecto de disefo.

Las marcas de pinceles basadas en pixeles de los pinceles pictoricos reproducen el aspecto de los medios artisticos tradicionales como
pintura, pasteles y lapices, de modo que resultan ideales para afiadir efectos de pinceles y texturas realistas a los disefios vectoriales y crear
ilustraciones organicas y naturales. Ademas, las pinceladas de pixeles se controlan mediante curvas vectoriales, lo que permite editary
manipular facilmente las lineas y las formas.

Una pincelada pictérica: (1) curva vectorial, (2) marca de pincel de pixeles

Antes de empezar a dibujar, configure el documento teniendo en cuenta el resultado final. Si consideramos que las marcas de pincel
producidas por los pinceles pictéricos son imagenes de mapa de bits, es esencial elegir unas unidades de medida, dimensiones y resolucién
que se ajusten al resultado deseado, ya sea para impresién, visualizacion digital u otro medio. Para la impresion en alta resolucién, asegurese
de que la resolucion de representacién del documento sea de 300 ppp o superior. Si desea obtener mas informacién sobre la resolucién de
mapa de bits, consulte "Dimensiones y resolucidon de mapas de bits" en la pagina 782.

Pinceladas pictéricas | 193



CorelDRAW también le permite aplicar pinceladas con marcas de pincel vectoriales. Si desea obtener mas informacion, consulte "Pinceladas
vectoriales" en la pagina 209.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

* "Herramienta Pincel pictérico y entrada de lapiz grafico" (pagina 194)

* "Explorar los pinceles pictoéricos" (pagina 196)

* "Aplicar, deshacer y quitar pinceladas" (pagina 201)

* '"Personalizar las marcas de pincel de pixeles de los pinceles pictéricos' (pagina 202)
* 'Editar las curvas vectoriales de los pinceles pictéricos" (pagina 206)

* "Referencia: Pinceladas pictéricas' (pdgina 206)

Herramienta Pincel pictérico y entrada de lapiz grafico

En general, un lapiz grafico proporciona un control y una interactividad superiores en comparacién con un ratén, lo que garantiza una
experiencia de dibujo reactiva al sincronizar perfectamente los movimientos de la mano y el pincel. Mientras que el raton esta limitado a
una superficie plana y bidimensional, un lapiz gréfico puede detectar los movimientos matizados de la mufeca, la mano y el brazo, para
proporcionar un tacto auténtico, mayor precision y un control preciso en el proceso creativo.

CorelDRAW le permite producir pinceladas realistas que aparezcan y desaparezcan, y cambiar el tamano, la transparencia y el angulo en
funcién de los datos de entrada del lapiz grafico, como la presién, la inclinacién, la orientacion y la direccién. Al igual que los pinceles reales
muestran diversas respuestas a factores como la presién, la inclinacién y la orientacion (algunos son mas sensibles a estos cambios, mientras
que otros pueden no responder en absoluto), los pinceles pictéricos incorporan una dindmica de pincel que se adapta a diferentes niveles

de presion, inclinacion y orientacién. Por ejemplo, cuando se utiliza el estilo Pintura pastel cuadrada y gastada de la categoria Colores
pasteles y tizas, la presion influye en la transparencia en lugar de en el grosor. Por el contrario, al usar los estilos Pincel estrecho y Pincel de
detalle fino de la categoria Tintas, la presién afecta al grosor en lugar de a la transparencia. Ademaés, la presién no tiene ningun efecto en el
estilo Difumino grande de la categoria Acuarela.

Presion

Muchos pinceles responden a la presién del lapiz gréafico. La presidn del lapiz le permite modificar el tamafio y la transparencia del pincel.

Si utiliza una tableta y un lapiz grafico sensible a la presion, la cantidad de
presion que ejerza determinara el grosor y el nivel de transparencia de sus trazos.

Cada pincel presenta caracteristicas Unicas de sensibilidad a la presién: algunos pinceles ajustan el tamafio en respuesta a la presion, otros
modulan la transparencia y otros integran ambos efectos. El comportamiento concreto depende del tipo de pincel. Con muchos pinceles se
pretende emular materiales artisticos tradicionales; por ejemplo, un pincel acrilico puede alterar el tamafio con una presion variable, mientras
gue un pincel de tiza ajusta la transparencia.

Inclinacion

Algunos estilos de pincel reaccionan a la inclinacién del lapiz grafico (lo cerca que esta el lapiz de la verticalidad). La inclinacion del lapiz le
permite modificar la suavidad de la plumilla del pincel.
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Ejemplo de una variante de aerégrafo que reacciona a la inclinacion. (Izquierda) El Iapiz grafico esta en posicion
perpendicular a la tableta, (centro y derecha) diversos grados de inclinacién que producen marcas diferentes.

La marca del lapiz varia en grosor a medida que se cambia la inclinacion del I4piz. Al sostener el lapiz en
posicion vertical, se consigue una linea fina; a medida que se inclina el lapiz, la linea se vuelve mas gruesa.

Orientaciéon

La orientacién del lapiz gréfico (la direccidn a la que apunta) permite utilizar la direccién en la que se gira el lapiz inclinado para variar las
marcas del pincel.

il

Ejemplos de pinceladas afectadas por la orientacién del lapiz

Direccion

Las pinceladas pueden responder a la direccion en la que se mueve el lapiz gréfico.
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A medida que cambia el trayecto del trazo, las cerdas cambian de direccion.

Si desea obtener més informacion sobre cémo ajustar la configuracién del l&dpiz, consulte la seccién "Dispositivos y plumas sensibles a la
presion" en la pagina 178.

Explorar los pinceles pictoricos

CorelDRAW ofrece una amplia seleccién de pinceles pictéricos preestablecidos, que se adaptan a diversas preferencias y técnicas artisticas.
Desde las lujosas texturas de los 6leos y la versatilidad de los acrilicos hasta el elegante flujo de las acuarelas y los intrincados detalles de
los aerégrafos, esta coleccion incluye no solo medios secos tradicionales como lapices, pasteles, tizas y rotuladores, sino también efectos
digitales y pinceles de particulas inspirados en la fisica que generan lineas y patrones cautivadores que evolucionan a medida que se
desplazan por el lienzo.

Los pinceles se organizan en categorias basadas en caracteristicas y atributos comunes. Por ejemplo, Lapices incluyen pinceles que simulan
trazos de lapiz, Carboncillo contiene pinceles que replican las técnicas de dibujo al carbén. Las categorias de CoreIDRAW incluyen:

Categoria Descripcion Ejemplo

Acrilicos Emulan las gruesas y vibrantes texturas de la
pintura acrilica

Aerdgrafos Aplican finas pulverizaciones de color que
reflejan la sensacién de un aerégrafo real en
accion
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Categoria

Carboncillo

Efectos digitales

Fluido

Acristalamiento

Témpera

Descripcion Ejemplo

Replican técnicas de dibujo al carbon

Ofrecen una amplia gama de efectos
digitales, como brillo y polvo, para afadir
versatilidad a sus proyectos creativos

Producen marcas de pincel suaves con

un grano de papel mas llamativo y visible
en toda la pincelada. Algunos estilos

son perfectos para revelar la formay la
estructura, con una representaciéon de
grano mejorada y una aspecto de humedad
y 6leo, mientras que otros producen marcas
de aerégrafo mas densas y pulidas.

Aplican efectos de esmaltado y capas

Imitan las propiedades Unicas de la
témpera, lo que permite una pintura opaca
y mate
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Categoria

Tintas

Marcadores

Oleos

Particulas

Colores pasteles y tizas
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Descripcion

Pinceles para un trabajo con tinta preciso y
expresivo, similar a las técnicas tradicionales
con pluma y tinta

Reproducen los trazos llamativos de los
rotuladores fisicos, con la posibilidad de
crear lineas dindmicas y variadas

Capturan las ricas cualidades de la

pintura al éleo. Algunas variantes son
semitransparentes y se pueden utilizar

para producir un efecto esmaltado. Otras
variantes son opacas y cubren las pinceladas
que hay debajo.

Pinceles inspirados en la fisica que emiten
particulas desde un punto central y estas,
a su vez, dibujan un patrén de lineas
(trayectos) a lo largo de una pincelada a
medida que se desplazan por el lienzo.

Pasteles: emulan el aspecto suave y
texturizado de los dibujos con pastel,
que van desde estilos de pastel duro que
revelan el grano del papel hasta pasteles
extrasuaves que se deslizan para cubrir
completamente los trazos existentes.

Tizas: reproducen los efectos de textura de
la tiza.

Ejemplo




Categoria Descripcion Ejemplo

Lapices Incluyen varios estilos de lapiz para técnicas
que van desde la realizacién de esbozos
hasta el sombreado detallado

Esponjas Aplican toques de esponja cuando arrastra
la herramienta por el lienzo para crear
diferentes texturas

Acuarela Producen efectos de acuarela de aspecto
natural

Puede explorar y seleccionar pinceles mediante el selector Pincel situado en la barra de propiedades de la herramienta Pincel pictérico ,'.

La siguiente imagen muestra los componentes principales del selector Pincel.
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[Plano seco

®+ v Acrilicos

,‘( Plano seco
,‘..' Gel lavado

,‘\.’ Plano largo
®+ 4\’ Cerda opaca
4..' Suave humedo
,‘\.' Grueso humedo
v Aerografos
.K Diseminacion burda

.K Diseminador de pixeles
¥ .

Plano seco, Acrilicos

Los numeros con un circulo corresponden a los nimeros en la siguiente
tabla, la cual describe los controles principales del selector Pincel.

Componente Descripcion

1 Categoria de pincel Una categoria de pincel comprende pinceles
agrupados en funcién de caracteristicas y
atributos comunes.

2 Estilo de pincel Cada estilo de pincel dentro de una
categorfa representa un efecto o técnica
artistica particular. Por ejemplo, un estilo
de pincel podria emular la pintura con
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Componente Descripciéon

acuarela, el esbozo a lapiz, el aerégrafo o la
pintura al éleo.

3 Previsualizacion de trazo Permite previsualizar el aspecto de las
marcas de pincel

Las categorias de pincel inicialmente se encuentran expandidas y muestran todos los pinceles de una categoria a la vez. Sin embargo, puede
contraer las categorias que no necesite para minimizar la necesidad de desplazarse y poder localizar facilmente estilos concretos. Para
obtener la previsualizacion de un trazo, pase el cursor sobre un estilo de pincel en el selector Pincel y aparecerd una vista previa de la marca
de pincel en la parte inferior del selector Pincel.

Para examinar pinceles

1 En la caja de herramientas, haga clic en Pincel pictérico .'.

2 Abra el selector Pincel de la barra de propiedades.

3 Pase el cursor sobre un estilo de pincel.
Aparece una vista previa de la marca de pincel en el panel de previsualizacién de Trazo.

/.
Ce
Para contraer los pinceles de una categoria, haga clic en el botén A situado junto al nombre de la categoria. Al hacer clic en el
A

boton W, se expanden los pinceles de la categoria.
v

Aplicar, deshacer y quitar pinceladas

Puede crear una pincelada mientras dibuja. También puede aplicar pinceladas a trazados vectoriales, curvas y formas existentes creadas con
una amplia variedad de herramientas de dibujo. Algunas funciones de la aplicacién son incompatibles con los pinceles pictéricos. Si desea
obtener més informacion sobre las funciones compatibles, consulte la seccion "Referencia: Pinceladas pictéricas" en la pagina 206.

Las pinceladas solo se representan cuando termina de aplicarlas o modificarlas. De forma predeterminada, alrededor de las pinceladas
aparece un cuadro delimitador una vez representadas en la ventana de documento. Puede utilizar los tiradores de seleccién para mover y
transformar las pinceladas con facilidad, y puede ocultar el cuadro delimitador si es necesario.

Puede deshacer un trazo. Ademaés, es posible modificar y eliminar pinceladas de objetos en cualquier momento, lo que le proporciona un
control total sobre la evolucién de su visidn artistica. Si desea obtener mas informacién sobre la modificacion de los atributos vectoriales
y raster de las pinceladas, consulte "Editar las curvas vectoriales de los pinceles pictoricos" en la pagina 206 y "Personalizar las marcas de
pincel de pixeles de los pinceles pictéricos" en la pagina 202, respectivamente.

Cuando se guarda un documento gque contiene pinceladas pictoricas en una versién de CorelDRAW anterior a la 25.0 (2024), se conserva su
aspecto visual, pero se convierten en mapas de bits con transparencia.

Para aplicar una pincelada

1 Enla caja de herramientas, haga clic en Pincel pictérico ,’.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Crear una pincelada Haga clic en el selector Pincel de la barra de propiedades y
seleccione un estilo de pincel. Arrastre en la ventana de dibujo.
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Para Realice lo siguiente

La pincelada se aplica en cuanto suelte el botén del ratdn o levante
el 1dpiz de la tableta.

Aplicar una pincelada a un objeto Haga clic en el objeto para seleccionarlo. Haga clic en el selector
Pincel de la barra de propiedades y seleccione un estilo de pincel.

La pincelada se aplica al objeto seleccionado.

No se puede aplicar una pincelada a un grupo de objetos si todos los objetos son incompatibles con la herramienta Pincel pictérico.

Al aplicar una pincelada a un grupo que incluye tanto objetos compatibles como no compatibles, la pincelada se aplica solo a los
objetos compatibles. Si los objetos compatibles ya tienen pinceladas, la nueva pincelada las sobrescribira.

Al aplicar una pincelada a un grupo de objetos compatibles, la pincelada se aplica a todos los objetos del grupo. En los casos en los
gue algunos objetos ya tienen pinceladas, mientras que otros no, la nueva pincelada se aplica uniformemente a todos los objetos y
sobrescribe los trazos originales.

Cuando se aplica una pincelada a un objeto con contorno, la pincelada sustituye al contorno.

Las pinceladas pictdricas no tienen contorno.

)
7\

También puede acceder a la herramienta Pincel pictérico pulsando J. Para obtener informacion sobre cémo personalizar los accesos
directos de teclado, consulte "Personalizar accesos directos de teclado" en la pagina 969.

N e

Para mostrar u ocultar la caja delimitadora que rodea las pinceladas, haga clic en el botén Caja delimitadora z#=

mmm
AR

de la barra.

Para deshacer una pincelada

* Haga clic en Edicién P Deshacer Pincel pictérico.
/.
Cs

También puede deshacer una pincelada si pulsa Comando+Z.

Para quitar una pincelada aplicada a un objeto
1 Seleccione un objeto con una pincelada pictérica.

2 Haga clic en el botén Quitar pincelada de la barra de propiedades.

=4

Cuando se elimina una pincelada de un objeto creado con otra herramienta, el objeto conserva su relleno y otras propiedades.

Si el objeto inicialmente no tenia relleno ni contorno, toma los colores de relleno y contorno predeterminados para los gréaficos.
Para obtener mas informacién sobre la gestién de las propiedades predeterminadas de los graficos, consulte "Administrar y aplicar
propiedades de objeto predeterminadas" en la pagina 713.

Personalizar las marcas de pincel de pixeles de los pinceles pictoricos

Una vez que seleccione un pincel que refleje su visidn creativa, puede cambiar el color, el tamafo y la transparencia del pincel para lograr
el efecto deseado. Tanto si desea realizar lineas marcadas y llamativas como si busca detalles delicados e intrincados, el ajuste del tamafo
del pincel puede determinar la amplitud y el impacto de los trazos. En cambio, experimentar con la transparencia puede mejorar el disefo
anadiendo una capa adicional de profundidad, creando transiciones sutiles entre elementos superpuestos, incorporando superposiciones
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o infundiendo efectos etéreos a su ilustracién. Cuando modifica la configuracion del pincel sin seleccionar una pincelada, CorelDRAW
guarda los cambios como la configuracién predeterminada para los nuevos documentos. Puede restablecer los pinceles a los valores
predeterminados de fabrica.

Color

Puede cambiar el color de una pincelada seleccionada eligiendo un color de contorno en la paleta de colores predeterminada, la paleta de
documento, el inspector Color, el inspector Propiedades y el cuadro de didlogo Pluma del contorno. Si desea obtener més informacion
sobre la seleccion de colores, consulte la seccién "Color" en la pagina 401. También puede establecer el color predeterminado para las
pinceladas. Para mejorar el aspecto de medios naturales de los trazos, algunos pinceles dibujan con mas de un color. La variabilidad del
color se consigue mediante una progresion de los colores, que pasan del color principal a tonos mas oscuros o més claros dentro del matiz
principal.

Tamano del pincel

Antes de crear o seleccionar una pincelada, el control Tamano del pincel de la barra de propiedades muestra el tamafio predeterminado del
pincel seleccionado. Al dibujar una nueva pincelada se utilizard este tamafo de pincel. Si ajusta el tamafio del pincel cuando no hay ninguna
pincelada seleccionada, el tamafo elegido se convierte en el nuevo valor predeterminado del pincel.

Cuando se selecciona una pincelada, el control Tamano del pincel muestra el tamafio de la pincelada seleccionada. Al cambiar el tamafio en
el control, se cambia el tamano de pincel de la pincelada seleccionada, pero no afecta al valor predeterminado de las nuevas pinceladas. Si
selecciona varias pinceladas con diferentes tamafnos de pincel y ajusta el tamafio del pincel en la barra de propiedades, se cambia el tamafo
de todos los trazos de manera uniforme.

Cambiar el tamano de una pincelada seleccionada

El tamafo del pincel se mide en las unidades de medida (por ejemplo, pixeles o milimetros) especificadas en la configuracién del documento.
Cambiar el tamafio de una pincelada es diferente a cambiar el tamafio de la pincelada con los tiradores de seleccién. El cambio proporcional
de tamano de una pincelada mediante los tiradores de esquina del cuadro delimitador produce un cambio del 100 % en el tamafo del
pincel. Por ejemplo, si se escala la pincelada al 200 %, se duplica el tamafo del pincel, mientras que si se reduce al 25 %, se reduce el
tamano del pincel a 1/4 del original. Al cambiar el tamafio de una pincelada de forma no proporcional mediante los tiradores centrales, el
tamano del pincel cambia la mitad del porcentaje aplicado. Por ejemplo, al cambiar el tamafo de la pincelada en un 50 %, el tamafo del
pincel cambia en un 25 %. El rango de cambio de tamafio de un objeto esta limitado por el tamafio minimo y maximo del pincel. Girar e
inclinar las pinceladas no afecta al tamafio del pincel.

Transparencia del pincel

La transparencia le permite controlar la opacidad de la pintura aplicada con un pincel.
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Reduzca la transparencia para mejorar la cobertura de color uniforme (izquierda)
0 auméntela para revelar las areas subyacentes de la imagen (derecha).

Es posible establecer el nivel de transparencia antes de crear una pincelada; este nivel de transparencia se convierte en el predeterminado
para las nuevas pinceladas realizadas con este pincel concreto en cualquier documento. También puede modificar la transparencia después
de crear una pincelada. La transparencia del pincel es distinta de la transparencia que se aplica a los objetos mediante la herramienta
Transparencia E Los dos tipos de transparencia se ajustan por separado y los cambios realizados en uno no afectan al otro.

Para definir el color de la pincelada

* Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Cambiar el color de una pincelada

Definir el color predeterminado de las pinceladas

7\

Realice lo siguiente

Seleccione la pincelada con la herramienta Pincel pictérico,
haga clic con control en un color de la paleta de colores
predeterminados y, a continuacién, en Establecer color de
contorno.

Haga clic en una zona vacia de la pagina de dibujo para anular la
seleccién de todos los objetos, haga clic con control en un color

de la paleta de colores predeterminados y haga clic en Establecer
color de contorno. En el cuadro de didlogo Cambiar valores
predeterminados del documento, active la opcién Gréfico y haga
clic en Aceptar.

Para obtener mas informacion la gestion de propiedades de
objetos predeterminadas, consulte la seccion "Administrar y aplicar
propiedades de objeto predeterminadas" en la pagina 713.

También puede cambiar el color de una pincelada seleccionandola con la herramienta Pincel pictérico y realizando una de las

siguientes acciones:

* En el inspector Propiedades (Ventana P Inspectores P Propiedades), haga clic en Contorno @ . Abra el selector de color

y haga clic en un color.

* En el inspector Color (Ventana P Inspectores P Color), elija un color y haga clic en Contorno.

* Haga clic con control en un color de la paleta de documento y, a continuacién, haga clic en Establecer color de contorno.
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* Haga doble clic en el icono Contorno o la muestra de color en la barra de estado (Ver » Mostrar barra de estado),

abra el selector de color en el cuadro de didlogo Pluma del contorno y haga clic en un color.

Para establecer el tamano del pincel

1 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Ajustar el tamafo de una pincelada Haga clic en la herramienta Pincel pictérico " de la caja de

herramientas y, a continuacién, en la pincelada para seleccionarla.

Establecer el tamafio predeterminado de un estilo de pincel Haga clic en un area vacia de la pagina de dibujo para anular la
seleccién de todos los objetos. En la caja de herramientas, haga clic
en la herramienta Pincel pictérico ,’. Abra el selector Pincel de

la barra de propiedades y seleccione un estilo de pincel.

A—

2 Introduzca un valor en el cuadro Tamano del pincel ‘ en la barra de propiedades y pulse Retorno.

=

Es posible que CorelDRAW necesite volver a crear el pincel después de cambiar su tamafo; por lo tanto, cabe esperar una breve
demora.

Para establecer la transparencia del pincel

1 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Ajustar la transparencia de la pincelada Haga clic en la herramienta Pincel pictérico " de la caja de

herramientas y, a continuacién, en la pincelada para seleccionarla.

Establecer la transparencia predeterminada de un estilo de pincel Haga clic en un area vacia de la pagina de dibujo para anular la
seleccién de todos los objetos. En la caja de herramientas, haga clic
en la herramienta Pincel pictérico .'. Abra el selector Pincel de

la barra de propiedades y seleccione un estilo de pincel.
2 Introduzca un valor en el cuadro Transparencia del pincel E en la barra de propiedades y pulse Retorno.

Los valores més altos producen pinceladas maés transparentes.

Para restablecer los pinceles a los valores predeterminados de fabrica

* Mantenga pulsada la tecla Mayds mientras reinicia la aplicacién.

=4

Al restablecer los pinceles a los valores predeterminados de fabrica también se restablecen las preferencias de la herramienta, el
documento y la aplicacion.
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Editar las curvas vectoriales de los pinceles pictoricos

Para afinar alin mas con el aspecto de las pinceladas e incorporarlas a la perfeccion en el disefio, puede manipular los atributos vectoriales
de los trazos. Tanto si se trata de dar forma a curvas, como transformar trayectos o realizar ajustes precisos, CorelDRAW le permite esculpir y
adaptar cada trazo a la perfeccion después de afiadirlo al lienzo. Si desea obtener informacién sobre como trabajar con objetos vectoriales,
consulte "Asignar forma a objetos" en la pagina 215 y "Objetos" en la pagina 307.

; ¥

/g

Puede editar los atributos vectoriales de una pincelada pictérica. En
este ejfemplo, se ha ajustado la forma del trayecto y este se ha girado.

Referencia: Pinceladas pictéricas

Las funciones incompatibles con los pinceles pictéricos en este momento aparecen atenuadas o activan un mensaje que indica que la
aplicacion no las admite. La siguiente tabla contiene una lista de herramientas y funciones compatibles.

Herramientas y funciones compatibles Notas

Herramientas de seleccién (Seleccién, Seleccion a mano
alzada, Transformacion libre)

Herramientas de edicién de formas (Forma, Suavizar,
Difuminar, Espiral, Atraccién y rechazo, Manchar, Agreste)

Herramienta Recortar Al recortar las pinceladas, se obtiene una curva vectorial y un
objeto de mapa de bits.

Herramienta Cuchillo Al dividir una pincelada, se obtiene una curva vectorial y un
objeto de mapa de bits.

Herramienta Eliminar segmento virtual

Herramienta Borrador Al borrar pinceladas, se obtiene una curva vectorial y un objeto
de mapa de bits.

Herramientas de curva (Mano alzada, Linea de 2 puntos,
Bézier, Pluma, B-Spline, Polilinea, Curva de 3 puntos)
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Herramientas y funciones compatibles Notas

Herramienta LiveSketch Se puede aplicar una pincelada a un objeto creado con esta
herramienta.

Herramienta Dibujo inteligente Se puede aplicar una pincelada a un objeto creado con esta
herramienta.

Herramientas de forma (Herramientas de rectangulo,
Herramientas de elipse, Poligono, Estrella, Espiral, Formas
comunes, Impacto, Papel gréfico)

Herramienta Texto

Distorsionar A una pincelada no se le puede aplicar un efecto de distorsién.
Se puede aplicar una pincelada a un objeto con efecto de
distorsion; sin embargo, el efecto de distorsiéon no se puede
editar.

Envoltura A una pincelada se le puede aplicar una envoltura. Puede
aplicar una pincelada a un objeto con una envoltura y, a
continuacion, editar esta Gltima si es necesario.

Transparencia

Herramienta Cuentagotas de color

Herramienta Relleno interactivo No se puede utilizar en pinceladas de curva abierta; sin
embargo, se puede aplicar un relleno a un objeto de curva
cerrada con una pincelada.

Herramienta Relleno inteligente No se puede utilizar en pinceladas de curva abierta. Cuando
una pincelada de curva cerrada intersecta con otro objeto y se
utiliza la herramienta Relleno inteligente, la pincelada puede
quedar parcialmente oscurecida por el nuevo objeto relleno.

Herramienta Relleno de malla No se puede utilizar en pinceladas de curva abierta

Relleno y contorno Los rellenos no se pueden aplicar a pinceladas de curva
abierta. La seleccién de un color de contorno produce un
cambio en el color de la pincelada.

PowerClip Las pinceladas se pueden aplicar y colocar en marcos de
PowerClip. Es posible aplicar pinceladas al editar el contenido
de los objetos de PowerClip. Los objetos de curva cerrada con
pinceladas no se pueden utilizar como marcos de PowerClip.
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Herramientas y funciones compatibles

Notas

Simetria

Puede crear y editar grupos de simetria con pinceladas

y objetos que tienen pinceladas aplicadas, pero en este
momento la imagen simétrica aparece en la ventana de
documento solo después de ocultar y mostrar el objeto del
grupo de simetria.

Alinear y distribuir

Orden

Agrupar

Ocultar

Convertir a mapa de bits

Limites

Recortar

Al recortar una pincelada, esta se descompone en una curva
vectorial y una imagen de mapa de bits.

Descombinar
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CorelDRAW:

Pinceladas vectoriales

CorelDRAW proporciona un amplio conjunto de pinceles vectoriales que le permiten personalizar y mejorar el aspecto de los trayectos en

sus disefios. Las marcas de pincel de los pinceles vectoriales son objetos vectoriales que se pueden escalar a cualquier tamafo sin que se vea
afectada la calidad. Ademas, los pinceles vectoriales ofrecen un control preciso de las formas, lo que permite editar y modificar las pinceladas
facilmente y con precisién.

Una pincelada vectorial: (1) trayecto vectorial, (2) marca de pincel de vectores

La capacidad de crear trazos con exactitud y precisién, junto con la flexibilidad de ajustar el grosor y la forma de la linea al tiempo que se
mantiene la integridad de las marcas del pincel, convierte a los pinceles vectoriales en una herramienta de valor incalculable para artistas y
disefiadores digitales que trabajan con gréficos en diversas plataformas y dispositivos, desde pequenos iconos hasta grandes carteles.

En CorelDRAW, puede aplicar pinceladas vectoriales a lo largo de un trayecto utilizando los siguientes modos de la herramienta Medios

artisticos (] :

* Preestablecido BQ le permite aplicar una forma preestablecida a una curva

* Pincel de vectores l‘\ : le permite aplicar una pincelada vectorial a una curva

* Diseminador If]"@: le permite diseminar objetos en una curva

* Caligrafico @ . le permite aplicar un trazo con pluma caligrafica en una curva

Para obtener informacién sobre la aplicacién de trazos caligraficos y preestablecidos, consulte la seccion "Lineas caligraficas y preestablecidas"

en la pagina 148. Para obtener informacion sobre la diseminacién de objetos a lo largo de una curva, consulte la seccién "Diseminar objetos
alo largo de una linea" en la pagina 168.
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El inspector Medios artisticos (Efectos » Medios artisticos) proporciona una ubicacién central en la que puede previsualizar todos los
pinceles disponibles y acceder a ellos, ver una lista de los pinceles utilizados recientemente, y guardar pinceles personalizados.

X Medios artisticos

Ultimo utilizado:

= 7 4
D —
i -
# L™
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= o
Tipo de trazo:
Predeterminado IR < 2
= — -/
= N
= - \/
= ,\/
= ’\v
= N
= ’\/

r

El inspector Medios artisticos facilita la previsualizacion y el acceso a todos los pinceles disponibles y usados recientemente

CorelDRAW también permite aplicar pinceladas con marcas de pincel basadas en pixeles. Si desea obtener més informacion, consulte la
seccion "Pinceladas pictoricas" en la pagina 193.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
» "Aplicar pinceladas vectoriales" (pagina 210)
* 'Pinceladas vectoriales y entrada de lapiz grafico" (pagina 212)

Aplicar pinceladas vectoriales

Puede aplicar diversos trazos de pincel preestablecidos, desde trazos con punta de flecha hasta los que se rellenan con patrones de arco
iris. Al dibujar un trazo de pincel preestablecido, puede especificar algunos de sus atributos. Por ejemplo, puede modificar la anchura de un
trazo de pincel y especificar su nivel de suavizado.

Ademéds, CorelDRAW le permite crear pinceles personalizados, con los que puede afiadir un toque personalizado al proceso de disefio
y adaptar los pinceles a su vision artistica particular. Puede crear pinceladas personalizadas utilizando un objeto o un grupo de objetos
vectoriales. Después de crear un trazo de pincel personalizado, puede guardarlo como valor preestablecido.
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Esta imagen fue creada mediante el uso de diferentes trazos de pincel y anchuras de trazo.

Para aplicar una pincelada vectorial preestablecida

1

2

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Medios artisticos ( ‘ y
Haga clic en el botén Pincel de vectores & de la barra de propiedades.

Elija una categoria de pincel en el cuadro de lista Categoria.
Elija un trazo de pincel en el cuadro de lista Trazo de pincel.

Arrastre hasta que el trazo de pincel tenga la forma deseada.

También es posible

Establecer la anchura del trazo de pincel Escriba un valor en el cuadro Anchura de trazo de la barra de
propiedades.
Suavizar los bordes del trazo de pincel Escriba un valor en el cuadro Suavizado mano alzada de la barra

de propiedades.

Aplicar transformaciones al grosor de la pincelada cuando se escale  Haga clic en el botén Escalar trazo con objeto it} de la barra de

)

-

propiedades.

s
N
N

Si desea aplicar un trazo de pincel externo que no aparece en el cuadro de lista Trazo de pincel, haga clic en el botén Examinar de la
barra de propiedades y localice el archivo de trazo de pincel.

También puede elegir trazos de pincel del inspector Medios artisticos. Puede abrir el inspector Medios artisticos haciendo clic en
Efectos P Medios artisticos.

Para crear una pincelada vectorial personalizada

1
2

3

Seleccione un objeto o un conjunto de objetos agrupados.

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Medios artisticos ( ] y
Haga clic en el botén Pincel de vectores & de la barra de propiedades.

Haga clic en el objeto o en los objetos agrupados.

Haga clic en el botén Guardar trazo de medios artisticos ﬂ de la barra de propiedades.
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6 Escriba un nombre de archivo para el trazo de pincel.

7 Haga clic en Guardar.

=¢

Se puede acceder a las pinceladas personalizadas desde la barra de propiedades seleccionando Personalizar en el cuadro de lista
Categoria. Las pinceladas personalizadas se muestran en el cuadro de lista Pincelada.

uD
p7\S

Para eliminar un trazo de pincel personalizado, elija Personalizado en el cuadro de lista Categoria de la barra de propiedades,

seleccione el trazo de pincel que desea eliminar en el cuadro de lista Trazo de pincel y, por Ultimo, haga clic en el botén Eliminar
il

Pinceladas vectoriales y entrada de lapiz grafico

Las pinceladas vectoriales pueden responder a la presion, la inclinacién y la orientacién, siempre que el l4piz grafico admita esas funciones.
La presién de la pluma le permite modificar el tamafio de la plumilla del pincel. La inclinacién de la pluma le permite modificar la suavidad
de la plumilla del pincel, mientras que la orientacidon le permite variar su rotacion.

El modo Expresion de la herramienta Medios artisticos le permite modificar el aspecto
de la pincelada mediante la presion, la inclinacion y la orientacion del lapiz gréfico.

Puede usar la presion, la inclinaciéon y la orientacién de la pluma al mismo tiempo, o bien usar solo una o dos de estas funciones. Por
ejemplo, puede utilizar la presion de la pluma para modificar el tamafo de la plumilla del pincel y desactivar la inclinacién para que la
suavidad de la plumilla no varie. Es posible establecer un valor fijo en la inclinacién de la pluma para aplanar la plumilla. Si desactiva la
presién de la pluma, puede establecer un tamafo de plumilla fijo. Si desactiva la orientacién de la pluma, puede usar una plumilla de
rotacion fija.

Si desea obtener més informacion sobre cdmo ajustar la configuracién del l&piz, consulte la seccién "Dispositivos y plumas sensibles a la

presién” en la pagina 178.

Para aplicar una pincelada vectorial que responda a la presion, la inclinacién y la orientacion del lapiz
1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Medios artisticos ( l y

2 Haga clic en el boton Expresion 4@ de la barra de propiedades.
w

3 Asegurese de que los botones siguientes de la barra de propiedades estan activados:
* Presion del lapiz 4 &: le permite modificar el tamafio de la plumilla del pincel. Si utiliza el ratén, presione las teclas Flecha arriba o

Flecha abajo para simular cambios en la presion de la pluma y determinar la anchura del trazo.
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* Inclinacién del lapiz grafico 4 le permite modificar la suavidad de la plumilla.
w

* Orientacion del lapiz grafico §%: le permite modificar la rotacion de la plumilla del pincel.
w

4 Arrastre hasta que el trazo de pincel tenga la forma deseada.

También es posible

Cambiar la anchura del trazo Escriba un valor en el cuadro Anchura de trazo de la barra de
propiedades.
Cambiar la anchura del trazo al cambiar la escala del objeto Haga clic en el boton Escalar trazo con objeto it de la barra de
-
propiedades.
=&

La anchura que defina representara la anchura maxima del trazo. La cantidad de presién que aplique determinara el tamafo real de
la plumilla del pincel.

Solo podréd usar la inclinacién y la orientacién de la pluma para variar las pinceladas si el lapiz grafico o la pluma admiten esas
funciones.

Para usar una plumilla del pincel de anchura, suavidad o rotacién fijas

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Medios artisticos ¢ I )
2 Haga clic en el boton Expresion 4@ de la barra de propiedades.
w

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Establecer el tamafio de la plumilla del pincel Haga clic en el botdn Presion del lapiz 4, & de la barra de

propiedades para desactivarlo. Escriba un valor en el cuadro
Anchura del trazo.

Aplanar la plumilla del pincel con un valor fijo para la inclinacién de  Haga clic en el botén Inclinacién del lapiz grafico 4 de la barra

la pluma . . .
P de propiedades para desactivarlo. Escriba un valor en el cuadro

Angulo de inclinacién.

Escriba un valor entre 15y 90 grados.

Girar la plumilla del pincel con un valor fijo para la orientacién dela  Haga clic en el botén Orientacion del lapiz gréfico 4% dela
w

luma . . .
P barra de propiedades para desactivarlo. Escriba un valor en el

cuadro Angulo de orientacién.
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CorelDRAW:

Asignar forma a objetos

CorelDRAW permite dar forma a los objetos de varias maneras distintas.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* '"Objetos de curva" (pagina 216)

* 'Seleccionary desplazar nodos" (pagina 217)

* "Alinear y distribuir nodos" (pagina 219)

*  "Manipular segmentos" (pagina 227)

e "Unir curvas" (pagina 228)

» "Copiary cortar segmentos" (pagina 229)

* "AAadir, eliminar y unir nodos" (pagina 230)

* 'Tipos de nodos" (pagina 231)

e '"Transformar nodos" (pagina 232)

* '"Dividir el trayecto de objetos de curva" (pagina 233)
» 'Reflejar cambios en objetos de curva" (pagina 234)

* 'Inclinary estirar objetos" (pagina 235)

* '"Deformary difuminar objetos" (pagina 237)

* '"Objetos agrestes" (pagina 240)

* "Suavizar objetos" (pagina 242)

» "Atraer o repeler nodos para dar forma" (pagina 243)
* "Aplicar efectos de distorsién" (pagina 244)

* "Afadir efectos de espiral (pagina 247)

* "Asignar forma a objetos mediante envolturas" (pagina 247)
* '"Recortar y borrar objetos" (pagina 255)

* '"Dividir objetos" (pagina 260)

* 'Recortar objetos" (pagina 262)

* 'Filetear, festonear y biselar esquinas" (pagina 264)

* "Soldadura e interseccién de objetos" (pagina 267)

* "Objetos PowerClip" (pagina 268)

* "Opciones de los nodos, los tiradores y las previsualizaciones' (pagina 274)
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Objetos de curva

Un objeto de curva tiene nodos y tiradores de control, que puede utilizar para cambiar la forma de un objeto. Los objetos de curva pueden
tener cualquier forma, incluidas lineas rectas y curvas. Los nodos de un objeto son las formas pequefas que se muestran por el contorno del
propio objeto. La linea entre dos nodos se denomina segmento. Los segmentos pueden ser curvos o rectos. Cada nodo tiene un tirador de
control para cada segmento curvo conectado al mismo. Los tiradores de control le permiten ajustar la curva de un segmento.

Tradores de contra Segmento

o«

-l

Modes
Componentes de una curva: tiradores de control, segmentos y nodos

Los objetos de curva creados en CorelDRAW siguen un trayecto que define su forma. Un trayecto puede ser abierto (por ejemplo, una linea)
o cerrado (por ejemplo, una elipse) y puede a veces incluir subtrayectos. Si desea obtener mas informacién sobre los trayectos y subtrayectos,
consulte la seccion "Dividir el trayecto de objetos de curva' en la pagina 233.

La mayoria de los objetos que se afladen a un dibujo no son objetos de curva, a excepcién de las espirales, las lineas a mano alzada y las
lineas Bézier. Por eso, si desea personalizar la forma de un objeto u objeto de texto, es aconsejable que lo convierta en un objeto de curva.

Puede ver las propiedades de un objeto de curva en el inspector Propiedades.

Para convertir objetos en objetos de curva
1 Seleccione el objeto.

2 Haga clic en Objeto P Convertir a curvas.

—¢

Puede convertir el texto artistico en curvas para cambiar la forma de cada caracter por separado.

Los mapas de bits no se pueden convertir a objetos de curva.

Para ver las propiedades de la curva

1 Seleccione el objeto de curva.

2 Haga clic en Objeto P Propiedades.

3 En la parte superior del inspector Propiedades, haga clic en el botén Curva GC

2
<

)

También puede convertir un objeto en un objeto de curva si lo selecciona y hace clic en el botéon Convertir a curvas CA}—' de la barra

de propiedades.
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Seleccionar y desplazar nodos

Puede seleccionar un nodo del objeto, o varios, o todos. Si se seleccionan varios nodos puede darse forma a distintas partes de un objeto
simultdneamente. Puede seleccionar en un recuadro los nodos, enmarcandolos en un recuadro rectangular o uno de forma irregular.
Seleccionar con recuadro a mano alzada resulta Util cuando desea seleccionar nodos especificos de curvas complejas.

Cuando se selecciona un nodo de segmentos curvos, se muestran los tiradores de control. Puede ajustar la forma de los segmentos curvos

moviendo los nodos y tiradores de control.

Por lo general, los tiradores de control se muestran como una punta de flecha azul uniforme (izquierda). Cuando un tirador
de control se superpone con un nodo, se muestra como una punta de flecha azul sin relleno al lado del nodo (derecha).

Es posible cambiar la posicién de un nodo especificando sus coordenadas.

La herramienta Forma es la herramienta estdndar para mover nodos. Puede también establecer una opcién para usar las herramientas

Seleccion y Bézier para seleccionar y mover nodos.

Para seleccionar un nodo

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma .Q .
»

2 Seleccione un objeto de curva.

3 Haga clic en un nodo.

También es posible

Seleccionar con un recuadro varios nodos

Seleccionar con un recuadro a mano alzada varios nodos

Seleccionar varios nodos

Seleccionar todos los nodos de un objeto de curva

Seleccionar nodos consecutivos

En la barra de propiedades, seleccione Rectangular en el cuadro de
lista Modo de seleccidn y arrastre los nodos que desea seleccionar.

En la barra de propiedades, seleccione Mano alzada del cuadro
de lista Modo de seleccién, y arrastre los nodos que desea
seleccionar.

Mantenga presionada la tecla Comando y haga clic en cada nodo.

Haga clic en Editar P Seleccionar todo » Nodos.

Mantenga pulsada la tecla Mayus, haga clic en el primer nodo y, a
continuacién, en el Ultimo nodo de la seleccién.

Asignar forma a objetos | 217



También es posible

Para cambiar la direccién de seleccién de los nodos, haga clic
mientras mantiene pulsada la tecla Mayus.

Seleccionar el nodo que sigue o precede a un nodo seleccionado Presione Tab o Mayus + Tab.

Anular la selecciéon de un nodo Mantenga presionada la tecla Comando y haga clic en un nodo
seleccionado.

Anular la seleccion de varios nodos Mantenga presionada la tecla Comando y haga clic en cada nodo
seleccionado.

Anular la selecciéon de todos los nodos Haga clic en un espacio no utilizado de la ventana de dibujo.

s
=
@S
=
Puede también seleccionar un nodo por medio de las herramientas Seleccién k , Mano alzada =+ , Bézier f o Polilinea

é . Para ello, primero haga clic en ment de CorelDRAW P Preferencias P CorelDRAW. Haga clic en Nodos y tiradores y active la
c

asilla Activar seguimiento de nodos. Haga clic en un objeto de curva, sitle el cursor sobre un nodo hasta que aparezca el cursor de
estado de forma de la herramienta ., y haga clic en el nodo. Cuando la casilla Activar seguimiento de nodos esté activada, ya no

se puede seleccionar y mover un objeto haciendo clic y arrastrando cualquiera de sus nodos.

Para seleccionar todos los nodos en una curva seleccionada, haga doble clic en la herramienta Forma.

Para mover un nodo

1 Seleccione un objeto con la herramienta Forma ,{

2 Arrastre el nodo hasta que alcance la forma deseada.
/.
«
(s
También puede mover un nodo con la herramienta Seleccién \ , Mano alzada + , Bézier o Polilinea . Para hacer
e

esto, primero haga clic en el mend de CorelDRAW P Preferencias P CorelDRAW. Haga clic en Nodos y tiradores y asegurese de que
la casilla de verificacién Activar seguimiento de nodos esta activada. Haga clic en un objeto de curva, sitle el cursor sobre un nodo
hasta que aparezca el cursor de estado de forma de la herramienta h}’ y arrastre el nodo.

Para especificar los valores de coordenadas de un nodo

1 Haga clic en la herramienta Forma Q .
»

Seleccione un nodo en un objeto de curva.
Haga clic en Ventana P Inspectores » Coordenadas.
4 Haga clic en el botdn Curva de varios puntos ﬁ

Escriba valores en los cuadros X e Y para especificar la posicién exacta del punto a lo largo de las reglas X e Y.
6 Haga clic en una de las opciones siguientes:

* Crear objeto: afade un nuevo objeto de curva a la ventana de dibujo.

* Reemplazar objeto: reemplaza el objeto de curva seleccionado por uno nuevo.
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Alinear y distribuir nodos
CorelDRAW le permite alinear y distribuir rapidamente los nodos en una o varias curvas.

En primer lugar, debe elegir un punto de referencia. El punto de referencia puede ser la caja delimitadora de la seleccién, el borde o el centro
de la pagina, la linea de la cuadricula mas cercana o un punto especifico.
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Los nodos en una curva (1) estan alineados a la izquierda en relacién con la caja delimitadora de todos los nodos
activos (2), el borde (3) o el centro (4) de la pagina, la linea de la cuadricula més cercana (5) o un punto especifico (6).

Después de establecer un punto de referencia, puede elegir una opcion de alineacién. Los nodos se pueden alinear a la izquierda, a la
derecha, hacia arriba o hacia abajo, 0 a lo largo de un eje horizontal o vertical.
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Los nodos activos en una curva (parte superior izquierda) estan alineados a la izquierda (1), a la derecha (3), hacia arriba
(4), hacia abajo (6), y a lo largo de un eje vertical (2) y horizontal (5) en relacién con la caja delimitadora de la seleccion.

Puede alinear nodos de diferentes curvas.

Asignar forma a objetos | 221



Los nodos seleccionados de las dos curvas estan alineados en relacién con un punto especifico.

Al alinear nodos en una seleccion, la alineacién se basa en el promedio del &rea delimitadora de los nodos activos. CorelDRAW alinea los
nodos en funcién del orden en el que aparecen a lo largo de una curva en lugar de en el orden en el que se seleccionan puesto que puede

llevar mucho tiempo seleccionar nodos de uno en uno en objetos complejos con cientos de nodos. Puede cambiar el orden de los nodos
invirtiendo la direccién del objeto de curva.

La distribucién de nodos aflade espacios iguales entre ellos de manera horizontal o vertical. Puede distribuir nodos dentro de la caja
delimitadora que los contiene o por toda la pagina de dibujo.
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Los nodos estédn distribuidos horizontalmente (1 y 3) y verticalmente (2 y 4)

dentro de la caja delimitadora que los rodea (1 y 2) y por toda la pagina (3 y 4).

CorelDRAW distribuye nodos en funcién del orden en el que aparecen a lo largo de una curva.
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De arriba a abajo: Los nodos en una curva (parte superior izquierda y derecha) se distribuyen horizontalmente
(centro) o verticalmente (parte inferior) segun el orden en el que aparecen a lo largo de la curva.

Para evitar los bordes borrosos en los objetos de curva disefados para uso en web, puede alinear los nodos del objeto con la cuadricula de
pixeles. Esta funcién realinea los nodos de objetos para colocarlos correctamente en la cuadricula de pixeles.

T -

Alinear nodos con la cuadricula de pixeles para evitar bordes borrosos.
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Para alinear nodos

1 Seleccione los nodos con la herramienta Forma é .
»

2 En el Inspector Alinear y distribuir (Ventana P Inspectores P Alinear y distribuir), seleccione un punto de referencia; para ello, realice
una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente
Alinear nodos en relacion con la caja delimitadora de los nodos Haga clic en el botén Activar nodos @ en el area Alinear
activos

nodos.

Nota: Al seleccionar nodos a lo largo de una curva, los nodos
se alinean segun el orden en el que aparecen a lo largo de la
curva. Para cambiar la direccion de una curva, haga clic en el
botén Invertir direccién GC en la barra de propiedades de la

herramienta Forma.

Alinear nodos con el borde de la pagina Haga clic en el botén Borde de pagina EEI en el &rea Alinear
nodos.

Alinear nodos con el centro de la pagina Haga clic en el botén Centro de pagina E:} en el area Alinear
nodos.

Consejo: Para alinear nodos con el centro de la pagina, asegurese
de que los botones Alinear horizontalmente =ig y Alinear

L1
verticalmente [~ del drea Alinear estan activados.
“Tig
3 En el drea del Inspector Alinear, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Alinear a la izquierda i—3: alinea nodos a la izquierda.
=]
* Alinear horizontalmente =i3: alinea los nodos a lo largo de un eje vertical.
Cid
 Alinear a la derecha —:: alinea nodos a la derecha.
=
* Alinear borde superior I]D alinea nodos con la parte superior.
* Alinear verticalmente In: alinea nodos a lo largo de un eje horizontal.
UI_I
* Alinear borde inferior [ll] - alinea nodos con la parte inferior.
También es posible
Alinear un nodo con la linea de la cuadricula mas cercana Haga clic en el botén Cuadricula @ del drea Alinear nodos.
Alinear un nodo con un punto determinado Haga clic en el botén Punto especificado del rea

Alinear nodos y escriba los valores en los cuadros Especificar
coordenadas.
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También es posible

Consejo: También puede especificar un punto de forma interactiva;
para ello, haga clic en el botén Especificar punto yenla

ventana de documento.

Establecer una opcién de alineacién para nodos de texto En el &rea Texto, seleccione una de las opciones siguientes:
* Linea base de la primera linea _Aa: alinea el texto segun la
Bb

linea base de la primera linea.
e Linea base de la ultima linea ég : alinea el texto segun la linea

base de la Ultima linea.

* Caja delimitadora _A:: alinea el texto segun su caja

delimitadora.

)
A

También puede alinear nodos en la seleccion activa, de forma vertical y horizontal; para ello, haga clic en el botén Alinear nodos

gi O de la barra de propiedades y active una o mas opciones de alineacion del cuadro de didlogo Alinear nodo.
=)

Para distribuir los nodos

1 Seleccione los nodos con la herramienta Forma ,ﬁ

2 En el inspector Alinear y distribuir (Ventana P Inspectores » Alinear y distribuir), haga clic en uno de los siguientes botones del 4rea
Distribuir nodos a para seleccionar el &rea sobre la que se distribuyen los nodos:

P
—i

* Toda la pagina B: distribuye los nodos por toda la pagina de dibujo.

* Seleccion distribuye los nodos por el &rea de la caja delimitadora que los contiene.

3 Para distribuir los nodos horizontalmente, haga clic en cualquiera de los botones de distribucién horizontal.

4 Para distribuir los nodos verticalmente, haga clic en cualquiera de los botones de distribucion vertical.

=

Puesto que los nodos no tienen altura o anchura reales, al hacer clic en cualquier botén de distribucién horizontal o vertical, el
espacio entre los nodos sera equivalente a lo largo de un eje horizontal o vertical, respectivamente.

Para distribuir nodos a una distancia especificada

1 Seleccione los nodos con la herramienta Forma é

2 Haga clic en Objeto P Alinear y distribuir » Alinear y distribuir.

3 En el area Distribuir a, haga clic en el botén Segun espaciado de objeto «—.

4 Escriba valores en los cuadros H y V para ajustar la distancia entre los objetos horizontal y verticalmente.
5 Para distribuir los nodos horizontalmente, haga clic en cualquiera de los botones de distribucién horizontal.
6

Para distribuir los nodos verticalmente, haga clic en cualquiera de los botones de distribucién vertical.

Para alinear los nodos con la cuadricula de pixeles
1 Seleccione una curva.

Para ver los resultados, haga clic en Ver P Pixeles y ajuste el nivel de zoom hasta un 800% o superior.
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2 Haga clic en Objeto P Alinear y distribuir » Alinear y distribuir.

3 Haga clic en Alinear con cuadricula de pixeles.

Manipular segmentos

Puede mover segmentos curvos para cambiar la forma de un objeto. Puede asimismo controlar la suavidad de los segmentos curvos.

Puede cambiar la direccién de un objeto de curva invirtiendo la posicion de los nodos inicial y final. El efecto solo es visible cuando los
extremos de un objeto de curva son distintos. Por ejemplo, cuando se aplica una punta de flecha al nodo final de un objeto de curva y se

cambia la direccién, la punta de flecha se mueve al nodo inicial.

Cambio de la direccién de una curva

Para manipular los segmentos de un objeto de curva

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma ,{ .
»

2 Haga clic en un objeto de curva.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Darle forma a un segmento mediante los tiradores de control sin
que se vea afectada la posicién del nodo

Darle forma a un segmento mediante los tiradores de control
mientras mueve un nodo

También es posible

Enderezar un segmento curvo

Curvar un segmento recto

Suavizar un segmento

Realice lo siguiente

Haga clic en un nodo y arrastre uno de los tiradores de control.

Haga clic en un nodo. Mantenga presionada la tecla Option y
arrastre uno de los tiradores de control.

Haga clic en un segmento curvo y luego en el botén Convertir a

linea / de la barra de propiedades.

Haga clic en un segmento recto y luego en el botén Convertir a
curva 3 < de la barra de propiedades.

Haga clic en un nodo y desplace el deslizador Suavizado de curva
de la barra de propiedades. Para uniformar todos los segmentos de
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También es posible

un objeto de curva, seleccione todos los nodos del objeto antes de
mover el deslizador Suavizado de curva.

Cambiar la direccion de un objeto de curva Haga clic en un segmento y luego en el botén Invertir direccion
G’ de la barra de propiedades.

Unir curvas

Puede unir curvas y segmentos de lineas para crear curvas méas complejas, asi como objetos cerrados. La forma de las lineas de conexién se
determina segun el modo que elija: Extender, Bisel, Filete o Curva Bézier.

/\
ANVAVAVA

Las lineas de la esquina superior izquierda se han unido con modos distintos.
Modos de izquierda a derecha: Extender, Bisel, Filete y Curva Bézier.

También puede establecer la tolerancia de distancia, que es la distancia méxima entre los puntos finales que se pueden unir. Si los puntos
finales estdn mas separados que la tolerancia de distancia, no se pueden unir.

Cuando se unen curvas, la curva resultante toma las propiedades del Ultimo objeto que se seleccioné.

(4

Unir curvas y lineas puede ser el punto de partida para crear dibujos mas complejos.

Para unir curvas

1 Mantenga presionada la tecla Mayus y seleccione cada objeto con la herramienta Seleccién \ .

2 Haga clic en Objeto P Unir curvas.

3 Enelinspector Unir curvas, elija uno de los siguientes modos del cuadro de lista:
* Extender
* Bisel
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* Filete
e Curva Bézier
4 Haga clic en Aplicar.
Si las curvas no se unen, debe aumentar la tolerancia de distancia.

También es posible

Establecer la tolerancia de distancia Escriba un valor en el cuadro Tolerancia de distancia.

Especificar el radio Escriba un valor en el cuadro Radio.

Este control solo esta disponible en el modo Filete.
=&

No es posible unir puntos interiores, solo puntos finales.

Si los puntos finales que desea unir no comparten coordenadas, se extienden hasta su interseccion.

)
p7\S

También es posible conectar los subtrayectos en un grupo de objetos.

Las lineas también se pueden seleccionar mediante un recuadro de seleccion. Si las lineas tienen recuadros de seleccién, se usaran las
propiedades del objeto inferior en una capa. Para ver qué objeto es el mas inferior, abra el inspector Objetos. Para ello, haga clic en

Ventana P Inspectores P Objetos.

Copiar y cortar segmentos

Puede copiar y cortar segmentos de curva para después pegarlos como objetos, lo que facilita la extraccion de subtrayectos o la creacién de
formas adyacentes con siluetas similares.

Se ha copiado un segmento de curva (izquierda) y después se ha pegado como objeto (derecha).

Para copiar o cortar un segmento de curva
1 Seleccione el objeto de curva.
2 Con la herramienta Forma .{ , seleccione los nodos de un segmento de curva y, a continuacion, pulse una de las siguientes

combinaciones:
* Comando + C para copiar el segmento de curva

Asignar forma a objetos | 229



* Comando + X para cortar el segmento de curva

* Comando + D para duplicar el segmento de curva a una distancia de descentrado especificada
Para pegar el segmento de curva, pulse Comando + V.

Anadir, eliminar y unir nodos

Al afadir nodos, aumenta el nUmero de segmentos y, consecuentemente, las posibilidades de control de la forma del objeto. Puede quitar
nodos seleccionados para simplificar la forma de un objeto.

Resulta dificil editar y generar salida a dispositivos como cortadores de vinilo, trazadores y grabadoras rotativas cuando se trabaja con
objetos de curva con demasiados nodos. Puede hacer que se reduzca el nimero de nodos de un objeto de curva automéaticamente. Al
reducir el nimero de nodos se eliminan los nodos superpuestos y se pueden suavizar los objetos de curva. Esta funcién es especialmente Util
para reducir el nUmero de nodos en objetos importados de otras aplicaciones.

A

Reduccién del nimero de nodos para suavizar un objeto de curva.

Puede unir los nodos de principio y fin de un trayecto abierto tal como una linea para crear un trayecto cerrado. Esta funcién es Util para
rellenar un objeto con color porque puede aplicar rellenos solo al interior de objetos cerrados.

Puede alinear los nodos de un objeto de curva horizontal o verticalmente.

<
J o .--IIIIR'EH.":II

A1/

Alineacién de nodos horizontalmente.
Para anadir o eliminar un nodo
Para Realice lo siguiente
Afadir un nodo En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma

, seleccione un objeto de curva y haga doble clic en el punto

»
donde desee anadir un nodo.

230 | CorelDRAW Guia del usuario



Para Realice lo siguiente

Eliminar un nodo En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma,
seleccione un objeto de curva y haga doble clic en un nodo.

Para reducir el niUmero de nodos en un objeto de curva

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma .{

2 Haga clic en un objeto de curva y realice una de las siguientes acciones:
* Para reducir el nimero de nodos de todo el objeto, haga clic en el botén Seleccionar todos los nodos :'I:',.'J: de la barra de
propiedades. o
* Para reducir el nimero de nodos de una parte de un objeto de curva, seleccione con un recuadro la parte que desee cambiar.

3 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en Reducir nodos de la barra de propiedades para eliminar automaticamente los nodos solapados o redundantes.

* Mueva el deslizador Suavizado de curva para controlar el nimero de nodos que se eliminaran. Si se eliminan muchos nodos se puede
cambiar la forma del objeto de curva.

Para unir los nodos finales de un subtrayecto

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma .{

2 Haga clic en un subtrayecto.
3 Haga clic en el botén Cerrar curva DJ de la barra de propiedades.

/.
N
N

u)

Puede cerrar varios subtrayectos de un objeto haciendo clic en Objeto » Unir curvas y seleccionando la configuracién en el inspector
Unir curvas. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Unir curvas" en la pagina 228.

Para unir los nodos de varios subtrayectos

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma .{ .
»

2 Mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en un nodo de cada subtrayecto.

3 Haga clic en el botén Extender curva para cerrar 'E" de la barra de propiedades.

=

Si desea unir nodos de objetos de curva independientes, primero debe combinarlos en un Unico objeto de curva y después unir los
nodos finales de los nuevos subtrayectos. Si desea obtener informacién sobre codmo combinar objetos, consulte la seccion "Combinar
objetos" en la pagina 359.

Tipos de nodos

Puede cambiar los nodos de un objeto de curva a uno de los tres tipos siguientes: asimétrico, uniforme y simétrico. Los tiradores de control
de cada nodo se comportan de forma distinta.

Los nodos asimétricos le permiten crear transiciones pronunciadas, tales como esquinas o angulos agudos, en un objeto de curva. Puede
mover cada tirador de control de un nodo asimétrico independientemente, cambiando Unicamente la linea de un lado del nodo.
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Con los nodos uniformes, las lineas que pasan a través del nodo adquieren la forma de una curva, produciendo transiciones suaves entre
segmentos de linea. Los tiradores de control de un nodo uniforme estan siempre opuestos el uno al otro, pero puede que estén a diferentes
distancias del nodo.

Los nodos simétricos son similares a los nodos uniformes. Crean una transicion suave entre segmentos de linea, pero también le permiten
asignar la misma apariencia curva a las lineas de ambos lados de un nodo. Los tiradores de control de los nodos simétricos se hallan
directamente opuestos entre si y a la misma distancia del nodo.

Cada tipo de nodo se muestra con una forma distinta: los nodos uniformes
como circulos, los asimétricos, como cuadrados y los simétricos, como rombos.

Para dar forma a un objeto de curva utilizando nodos asimétricos, uniformes o simétricos

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma .{ .
»

2 Haga clic en un nodo.

En la barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Nodo asimétrico ﬁ
¢ Nodo uniforme ﬁ

* Nodo simétrico ﬁ

Arrastre los tiradores de control del nodo.

2
Nl
N

o *

También puede cambiar un nodo existente de un tipo a otro mediante las teclas de acceso directo. Para cambiar un nodo uniforme
a uno asimétrico o viceversa, haga clic en el nodo con la herramienta Forma y presione C. Para cambiar un nodo simétrico a uno
uniforme o viceversa, haga clic en el nodo con la herramienta Forma y presione S.

Transformar nodos

Puede dar forma a los objetos estirando, escalando, haciendo girar e inclinando sus nodos. Por ejemplo, si escala los nodos de esquina de un
objeto de curva, éste aumenta de tamafio proporcionalmente. Asimismo, puede girar todo un objeto de curva o partes del mismo hacia la
derecha o hacia la izquierda.
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Estiramiento de nodos

Para estirar, escalar, girar o inclinar los nodos

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma ,ﬁ .
»

Seleccione un objeto de curva.
Seleccione los nodos a lo largo de la curva que desee transformar.
En la barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Estirar o escalar nodos %

A

e Girar o inclinar nodos @

5 Arrastre un conjunto de tiradores para transformar los nodos.

Dividir el trayecto de objetos de curva
Puede dividir el trayecto de un objeto de curva.

Trayectos

Los trayectos son contornos que dan forma a los objetos y su aspecto visible es normalmente el de uno o varios segmentos de linea o curvos.
Puede desconectar los segmentos de lineas entre si para crear subtrayectos. Aunque los subtrayectos no estan conectados, siguen siendo
parte del trayecto que define la forma del objeto original; sin embargo, puede extraer un subtrayecto para crear dos objetos diferentes: el
subtrayecto extraido y el objeto del que se extrajo.

Subtrayectos

Los subtrayectos son las curvas y formas basicas a partir de las cuales se construye un solo objeto de curva. Por ejemplo, en muchos casos
se crea un solo objeto de curva con subtrayectos al convertir el texto en curvas. La letra O, por ejemplo, estd compuesta de dos elipses: la
elipse externa que define la forma de la letra y la interna que define el “hueco”. Las elipses son subtrayectos que componen el objeto de
curva unico, "0". Una de las razones basicas para crear un objeto con subtrayectos es que asi pueden producirse objetos con huecos. En el
ejemplo siguiente, puede ver los objetos que se encuentran por debajo del centro de la letra "O".
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1) La letra "O" se convierte a curvas. 2) Los subtrayectos resultantes son la elipse exterior,
que define la forma de la letra, y la elipse interior (con tinte gris), que define el agujero. 3) En
comparacion, la elipse negra estd compuesta de un Unico trayecto y no puede contener un “agujero”.

Para separar un trayecto

Para Realice lo siguiente

Dividir un trayecto En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma
. Seleccione un nodo del trayecto y haga clic en el botén

»
Dividir curva + , & de la barra de propiedades.
q

Extraer un trayecto partido de un objeto En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma.
Haga clic con control en un trayecto y haga clic en Descombinar.
Seleccione un segmento, un nodo o un grupo de nodos que
represente la parte del trayecto que desea extraer y haga clic en el
botén Extraer subtrayecto E’E de la barra de propiedades.

Cuando divide un trayecto en un objeto de curva, los subtrayectos resultantes se mantienen como parte del mismo objeto. Cuando
extrae un trayecto de un objeto, se crean dos objetos separados.

Reflejar cambios en objetos de curva

Cuando refleja cambios en objetos de curva con el modo Reflejar nodos, edita los nodos y, como consecuencia, los nodos correspondientes
se editan a la inversa. Por ejemplo, puede mover un nodo hacia la derecha, y el nodo correspondiente se moverd la misma distancia hacia la
izquierda. Esta funcién resulta Util si desea dar forma a un objeto de curva y reflejar los cambios a los lados izquierdo y derecho o superior e
inferior del objeto.

Para reflejar cambios, debe seleccionar dos objetos de curva, uno de los cuales haya sido creado como reflejo del otro, o un objeto
simétrico. Si desea obtener informacién sobre cémo reflejar objetos, consulte la seccidén "Rotacion y reflejo de objetos" en la pagina 354.

A continuacién, debe elegir si desea reflejar los cambios horizontal (a lo largo de una linea vertical de simetria) o verticalmente (a lo largo
de una linea horizontal de simetria). Por Ultimo, debe seleccionar los nodos correspondientes adecuados, de modo que los cambios se vean
reflejados en los objetos seleccionados.
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Izquierda: Se seleccionan dos nodos correspondientes de objetos de curva reflejados. Derecha: Cuando se mueven
los tiradores de control azules, el cambio se ve reflejado en los correspondientes tiradores de control (en rojo).

Para reflejar cambios en objetos de curva
1 Por medio de la herramienta Seleccion, seleccione objetos de curva reflejados o un objeto de curva simétrico.

2 Haga clic en la herramienta Forma ,Q .
»

3 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los elementos siguientes:

* Boton Reflejar nodos horizontalmente i o le permite editar los nodos correspondientes en objetos que han sido reflejados

horizontalmente.
* Botdn Reflejar nodos verticalmente B : |e permite editar los nodos correspondientes en objetos que han sido reflejados

verticalmente.

N

Mantenga presionada la tecla Mayus, y seleccione los nodos correspondientes a la izquierda y derecha, o arriba y abajo.

Edite los nodos en un lado.

(9]

Los cambios se producen en el lado inverso de los nodos correspondientes.

)

s
N
N

Para dar forma a varios objetos con el modo Reflejar nodos, haga clic en el primer objeto y arrastre para seleccionar los nodos, o
bien, mantenga presionada la tecla Mayus mientras hace clic en cada nodo del primer objeto. A continuacién, mantenga presionada
la tecla Mayus mientras hace clic en el segundo objeto y arrastre para seleccionar los nodos, o bien, mantenga presionada la tecla
Mayus mientras hace clic en cada nodo del segundo objeto.

Inclinar y estirar objetos

Puede inclinar y estirar los objetos en CorelDRAW. Cuando se inclina un objeto, se debe especificar el grado de inclinacién. Al estirarlo, se
cambian las dimensiones vertical y horizontal del objeto de forma no proporcional.

CorelDRAW también permite modificar el punto de anclaje para inclinar y cambiar el tamafo de un objeto a partir de su posicién central
predeterminada.
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Inclinacién horizontal de un objeto.

|y 3

Estiramiento horizontal de un objeto.

Para inclinar un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformacion libre b .
G

3 Haga clic en el botén Inclinacion libre U_ de la barra de propiedades.

4  Escriba valores en los cuadros Angulo de inclinacién de la barra de propiedades para especificar el nimero de grados que desea inclinar
el objeto en horizontal o vertical.

Si desea aplicar la escala en funcién de la posicién del objeto en vez de las coordenadas X e Y, haga clic en el botén Relativo a objeto
~{#] de la barra de propiedades.

Z
<

También se puede inclinar el objeto de forma interactiva arrastrando uno de sus tiradores de inclinacién _. Si no aparecen los
=

tiradores de inclinacién, vuelva a hacer clic en el objeto seleccionado y sefiale los tiradores centrales.

También puede acceder a las opciones de inclinacion desde el inspector Transformar.

Para estirar un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Transformar.

3 En el inspector Transformar, haga clic en el botén Tamano.
4

Desactive la casilla Proporcional.
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5 Escriba un valor en los cuadros siguientes:
* W: permite especificar la anchura del objeto seleccionado.
* H: permite especificar la altura del objeto seleccionado.

6 Haga clicen Aplicar.
=<

Los nuevos valores que introduzca para estirar un objeto conformaran la base de una nueva proporcion de las dimensiones horizontal
y vertical del objeto. Al activar la casilla de verificacion Proporcional, cualquier nuevo cambio de tamafio del objeto se basara en

esta nueva proporcién. Para revertir el objeto a sus proporciones originales antes de volver a transformarlo, debe activar la casilla de
verificacién Proporcional y, a continuacién, volver a escribir los valores de originales.

)
p7\S

Para cambiar las dimensiones de los objetos proporcionalmente, active la casilla de verificacién Proporcional, escriba un valor en
cualquier de los cuadros H o W y pulse Retorno.

También puede estirar un objeto desde su centro si presiona la tecla Mayus vy arrastra el tirador de seleccion de una esquina.

Asimismo, puede estirar un objeto en incrementos del 100% si presiona la tecla Comando vy arrastra el tirador de seleccién de una
esquina.

Deformar y difuminar objetos

La deformacién y el difuminado le permite dar forma a un objeto tirando de las extensiones o creando sangrias a lo largo de su contorno.
Con la deformacién, las extensiones y sangrias parecen pinceladas que varian ligeramente en anchura a medida que se arrastra con la
herramienta Pincel Deformador. Con el difuminado, las extensiones y sangrias tienen una forma mas fluida que se reducen en anchura a
medida que se arrastra con la herramienta Difuminar.

Deformar objetos

Al aplicar la deformacién en un objeto, puede controlar el alcance y la forma de la distorsién si activa los controles para el lapiz de la tableta
gréfica o utiliza la configuracién que se aplica a un ratén.

El efecto de deformacién tiene en cuenta el dngulo de rotacién (u orientacién) y el dngulo de inclinacion del lapiz de la tableta grafica. Si
gira el lapiz gréfico, cambia el dngulo del efecto de deformacién y al inclinar el lapiz, se allana la punta del pincel y cambia la forma de la
deformacién. Si utiliza un ratén, puede simular la orientacién y la inclinacién del lapiz grafico especificando valores. Al aumentar el &ngulo
de orientacion de 0 a 359° se modifica el &ngulo del trazo de pincel. Si reduce el angulo de inclinacién de 90° a 15°, cambiara la forma de la
deformacién al allanar la punta del pincel.

La deformacién puede responder a la presion de un lapiz grafico sobre una tableta, de forma que el efecto se ensancha al aplicar mas
presién y se estrecha en caso contrario. Si utiliza un ratén o desea omitir la presion del lapiz gréfico, puede introducir valores verdaderos
para simular la presion de un lapiz grafico sobre una tableta. Los valores negativos hasta -10 crean una distorsién que se estrecha, 0
mantiene una anchura uniforme de pincelada y los valores positivos hasta 10 crean una distorsiéon que se ensancha.
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Los rayos del sol y la hierba se han creado arrastrando hacia fuera con la
herramienta Pincel Deformador, y las nubes, arrastrando hacia dentro.

Tanto si utiliza un lapiz grafico como un ratén, puede especificar el tamafo de la plumilla. El tamafo de plumilla determina la anchura de la
deformacién aplicada a un objeto.

Difuminar objetos

Para controlar el efecto de difuminado, puede definir el tamafo de la plumilla del pincel y la cantidad de efecto que aplicar; también puede
utilizar la presion de su lapiz digital. Puede utilizar curvas suavizadas o curvas con esquinas definidas al difuminar objetos.

o g

Difuminado de objetos

Para deformar un objeto

1 Seleccione un objeto con la herramienta Seleccion \ .
2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pincel Deformador W .

3 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Para deformar el interior de un objeto, haga clic en su parte exterior y arrastre hacia dentro.
* Para deformar el exterior de un objeto, haga clic dentro de él y arrastre hacia fuera.

También es posible

Cambiar el tamafo de la plumilla Escriba un valor en el cuadro Tamano de la plumilla

) 1.0 mm |= de la barra de propiedades.
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También es posible

Cambiar el tamafo de la plumilla mediante el lapiz grafico

Ensanchar o estrechar la deformacién

Especificar la forma de la deformacion

Cambiar la forma de la deformacién mediante el lapiz grafico

Especificar el angulo de la forma de la plumilla para la deformacion

Cambiar el dngulo de la forma de la plumilla para la deformacién al
utilizar el l&piz grafico

=

Haga clic en el botdn Presion del lapiz gréfico 4, & de la barra de
w

propiedades y aplique presién al lapiz grafico.

Escriba un valor entre -10 y 10 en el cuadro Secado A dela

barra de propiedades.

Escriba un valor entre 15y 90 en el cuadro Inclinacion del lapiz
grafico de la barra de propiedades.

Haga clic en el botén Usar inclinacion del lapiz grafico 42 de la
w

barra de propiedades.

Escriba un valor entre 0 y 359 en el cuadro Orientacion del lapiz
grafico de la barra de propiedades.

Haga clic en el botén Usar orientacion del lapiz grafico 4% dela
w

barra de propiedades.

No es posible aplicar una deformacién a objetos de Internet o incorporados, imagenes vinculadas, cuadriculas, mascaras, objetos con

rellenos de malla u objetos con efectos de mezcla y de silueta.

u)
A

Para obtener los valores minimo y maximo de los controles de deformacién, haga clic con control en la barra de propiedades y, a

continuacion, en Configuracién.

Para difuminar un objeto

1 Seleccione un objeto con la herramienta Seleccién k .

2 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Difuminar E}

3 Opte por uno de los siguientes métodos:

<

* Para difuminar el exterior de un objeto, haga clic fuera de él (cerca del borde) y arrastre hacia fuera.

* Para difuminar el interior de un objeto, haga clic dentro de él (cerca del borde) y arrastre hacia dentro.

También es posible

Cambiar el tamafo de la plumilla

Definir la cantidad de difuminado

Escriba un valor en el cuadro Tamafo de la plumilla de la barra de
propiedades.

Escriba un valor en el cuadro Presion.
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También es posible

Utilizar la presion de un lapiz digital para controlar la cantidad de Haga clic en el botdn Presion del lapiz gréfico 4, & de la barra de
difuminado. .
propiedades.
Utilizar curvas suavizadas al difuminar Haga clic en el botén Difuminado uniforme ) .
Utilizar curvas con esquinas definidas al difuminar Haga clic en el botén Difuminado anguloso > .
=

La diferencia entre un difuminado uniforme y un difuminado anguloso solo puede distinguirse con valores mayores de Presién.

Objetos agrestes

El efecto agreste permite aplicar un borde dentado o con puntas a los objetos, entre los que se incluyen las lineas, las curvas y el texto.
Puede controlar el tamafo, angulo, direccién y nimero de los entrantes activando el lapiz de la tableta grafica o aplicando la configuracion
a un ratén.

El efecto agreste estd determinado por los movimientos del lapiz de la tableta gréfica, segun un valor fijo, o al aplicar automaticamente
puntas perpendiculares a la linea. Siinclina el 1apiz grafico hacia la superficie de la tableta o lo aleja, aumentara o reducira el tamafio de
los picos. Si utiliza un ratdn, puede especificar un dngulo de inclinacién de entre 0 y 90°. Para determinar la direccion de los picos, cambie
el dngulo de rotacién (u orientacién) del lapiz al aplicar el efecto agreste a un objeto. Si utiliza un ratéon, puede especificar el &ngulo de
orientacién en un valor comprendido entre 0 y 359°. Puede aumentar y reducir el niUmero de picos que se aplican conforme arrastra el
cursor.

El efecto agreste también responde a la presion del l&piz sobre la tableta grafica. Al aumentar la presién aplicada, se crean mas picos en el
area dentada. Si utiliza un ratén, puede especificar valores para simular la presion del lapiz grafico.

También se puede cambiar el tamafio de la plumilla.

El efecto agreste permite aplicar dentados o picos a parte de un contorno o trayecto.

Para aplicar un efecto agreste a un objeto

1 Seleccione un objeto con la herramienta Seleccién k .
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2 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Agreste LIJIJ .

3 Senale el drea del contorno que desea dentar y arrastre el cursor sobre el contorno para distorsionarlo.

También es posible

Especificar el tamafo de los picos

Cambiar el nimero de picos de un &rea agreste

Cambiar el niUmero de picos de un area agreste mediante el lapiz
gréfico

Especificar la altura de los picos

Aumentar el nUmero de picos conforme arrastra el cursor

Cambiar la altura de los picos mediante el lapiz gréafico

Especificar la direccion de los picos

Cambiar la direccién de los picos mediante el lapiz grafico

Crear picos perpendiculares al trayecto o contorno

Escriba un valor comprendido entre 0,01 y 2,0 en el cuadro
Tamano de plumilla @ T = | dela barra de

propiedades.

Escriba un valor comprendido entre 1y 10 en el cuadro Frecuencia
de picos 4 | delabarra de propiedades.

w2

Haga clic en el botdn Presion del lapiz grafico 4, & de la barra de

propiedades.

Escriba un valor entre 0 y 90 en el cuadro Inclinacién del lapiz
grafico de la barra de propiedades.

Escriba un valor entre -10 y 10 en el cuadro Secado de la barra de
propiedades.

Haga clic en el botén Usar inclinacion del lapiz gréfico 4 dela
w

barra de propiedades.

Elija Direccion fija en el cuadro de lista Direccién de los picos.
Escriba un valor entre 0 y 359 en el cuadro Orientacién de la barra
de propiedades.

Elija Configuracion de lapiz gréafico en el cuadro de lista Direccion
de los picos de la barra de propiedades.

Elija Automatica en el cuadro de lista Direccion de los picos de la
barra de propiedades.

Los objetos a los que se haya aplicado distorsiones, envolturas y perspectivas se convierten en objetos de curva antes de aplicar el

efecto agreste.

Para que el dngulo de inclinacién y el dngulo de orientacién respondan al lapiz de la tableta gréfica, haga clic con control en el objeto

dentado y seleccione un comando del submenu.

Para obtener los valores minimos y maximos de los controles de dentado, haga clic con control en el control de la barra de

propiedades y, a continuacién, haga clic en Configuracion.
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Suavizar objetos

Puede uniformar objetos de curva para quitar bordes dentados y reducir el nimero de nodos. También puede uniformar formas, como
rectadngulos o poligonos, para dotarlos de un aspecto organico o que parezca que se haya dibujado a mano.

Para controlar el efecto de suavizado, puede cambiar el tamafo de la plumilla del pincel y la velocidad de aplicaciéon del efecto; también
puede utilizar la presién del lapiz grafico.

El texto convertido a curvas (arriba) y el mismo texto suavizado con la herramienta Suavizar (abajo)

. .
s -
# #
# #
, #
&
#
F
#

Suavizado de bordes dentados (izquierda) y aplicacion de un aspecto organico a las formas (derecha)

Para uniformar un objeto

1 Seleccione un objeto con la herramienta Seleccién k .
2 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Uniforme ,@AJ

3 Realice un movimiento de arrastre por el borde del objeto.

También es posible

Establecer el tamafio de la plumilla del pincel Escriba un valor en el cuadro Tamaho de la plumilla de la barra de
propiedades @ 10 [
Omm

Para cambiar el tamafio de la plumilla del pincel, también puede
arrastrar el ratén en la ventana de documento mientras mantiene
presionada la tecla Mayus. Arrastre el cursor hacia el centro de
la plumilla para reducir el tamafio; aleje el cursor del centro de la
plumilla para aumentar el tamafo.
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También es posible

Establecer la velocidad del efecto de suavizado Escriba un valor en el cuadro Velocidad @

También puede mantener presionada la tecla Option y realizar
un movimiento de arrastre para que se muestre en la pantalla
un deslizador para establecer de forma interactiva el efecto de
suavizado.

Utilizar la presion de un lapiz digital para controlar el efecto Haga clic en el botdn Presion del lapiz gréfico 4, & de la barra de

propiedades.

Atraer o repeler nodos para dar forma

La herramienta Atraer y Repeler le permiten dar forma a los objetos atrayendo o repeliendo los nodos. Para controlar el efecto de forma,
puede cambiar el tamafio de la plumilla del pincel y la velocidad a la que se atraen o repelen los nodos; también puede utilizar la presion del
lapiz digital.

Atraer nodos para dar forma a un objeto

Repeler nodos para dar forma a un objeto
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Asignar forma a un objeto atrayendo o repeliendo los nodos

1 Seleccione un objeto con la herramienta Seleccién k .

2 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Atraer y repeler D.D.

3 Opte por uno de los siguientes métodos:

* Para atraer nodos al cursor, haga clic en herramienta Atraer D.:) de la barra de propiedades.

* Para repeler nodos del cursor, haga clic en la herramienta Repeler B.D.

4 Haga clic dentro o fuera del objeto (cerca del borde) y mantenga presionado el botén del ratén para cambiar la forma del borde. Para
conseguir un efecto mas pronunciado, arrastre mientras mantiene presionado el boton del ratén.

También es posible

Establecer el tamafio de la plumilla del pincel

Ajustar la velocidad a la que se atraen o repelen los nodos

Utilizar la presion de un lapiz digital para controlar el efecto

Aplicar efectos de distorsion

Escriba un valor en el cuadro Tamano de la plumilla de la barra de
propiedades.

Para cambiar el tamano de la plumilla del pincel, también puede
arrastrar el ratén en la ventana de documento mientras mantiene
presionada la tecla Mayus. Arrastre el cursor hacia el centro de
la plumilla para reducir el radio; aleje el cursor del centro de la
plumilla para aumentarlo.

Escriba un valor en el cuadro Tasa.

Haga clic en el botéon Presion del 1apiz grafico 4 & de la barra de
w

propiedades.

Hay tres tipos de efectos de distorsidn que sirven para dar forma a los objetos.

Efecto de distorsion

Empujar y tirar

Cremallera

Torbellino
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Descripcion

Permite empujar hacia dentro o tirar hacia fuera de los bordes de
un objeto.

Permite aplicar un efecto de dientes de sierra a los bordes del
objeto. Se puede ajustar la amplitud y frecuencia de este efecto.

Permite girar un objeto para crear el efecto de torbellino. Puede
elegir la direccién del remolino, asi como el grado y la cantidad de
rotacién.
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De izquierda a derecha: imagen original; aplicacion de las distorsiones Cremallera y Torbellino, aplicacién de la distorsién Tirar.

Después de distorsionar un objeto, puede modificar el efecto si se cambia el centro de distorsidn. Este punto se identifica por un tirador en
forma de diamante, alrededor del cual aparece la distorsion. Es parecido a un compas que gira alrededor de un punto inmévil. El centro de
distorsion se puede ubicar en cualquier lugar de la ventana de dibujo o se puede situar en el centro de un objeto para que la distorsién se
distribuya uniformemente y la forma del objeto cambie con relacién a su centro.

Puede crear un efecto aln mayor si aplica una nueva distorsiéon a un objeto que ya se haya distorsionado. No perdera el efecto original, por
ejemplo, si aplica una distorsiéon Cremallera por encima de una distorsién Torbellino. La aplicacion CorelDRAW permite eliminar y copiar los
efectos de distorsion.

=

Cuando un objeto con efecto de distorsion se activa en el modo Enfoque, el objeto y el efecto se enfocan juntos. Una vez en el modo
Enfoque, puede seleccionar y editar el objeto y el efecto por separado. Si desea obtener mas informacién sobre el modo Enfoque,
consulte "Editar objetos en el modo Enfoque" en la pagina 311.

Para distorsionar un objeto

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Distorsionar m

2 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los botones siguientes para especificar la configuracion que desee:
* Distorsién Empujar y tirar C{b
* Distorsién Cremallera {:}
* Distorsién Torbellino @

3 Senale el punto donde desee colocar el centro de la distorsidn y arrastre el cursor hasta que el objeto tenga la forma que desea.

También es posible

Cambiar el centro de distorsion Arrastre el tirador de posicién en forma de diamante a otra
ubicacion.

Ajustar el nimero de puntos en una distorsion Cremallera Desplace el deslizador central del tirador de distorsién.

Aplicar un efecto de distorsién preestablecido Elija un efecto de distorsion preestablecido en el cuadro de lista

Preestablecido de la barra de propiedades.
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También es posible

Aplicar mas de una distorsién a un objeto Haga clic en otro tipo de distorsion en la barra de propiedades,
haga clic en un objeto y arrastre el cursor.

Puede asimismo utilizar los controles de vector interactivos para editar un efecto de distorsion.
Superior izquierda: efecto cremallera aplicado a un circulo. Superior derecha: efectos cremallera con
frecuencia mas alta (mas picos) aplicados. Abajo: resultados de la aplicacion de efectos cremallera.

Para quitar una distorsién

1 Seleccione un objeto distorsionado.
2 Haga clic en Objeto P Borrar distorsion.

=¢

Al borrar una distorsién de esta manera se eliminara la Ultima que haya aplicado.

También puede quitar la distorsién de un objeto seleccionado haciendo clic en el Borrar distorsién de la barra de propiedades.

Para copiar una distorsiéon
1 Seleccione el objeto en el que desee copiar una distorsién.
2 Haga clic en Efectos P Copiar efecto P Distorsién de.

3 Seleccione un objeto distorsionado.
/.
Cs
También puede utilizar la herramienta Cuentagotas / para copiar el efecto. Si desea obtener mas informacion, consulte "Para

copiar efectos de un objeto a otro" en la pagina 331.
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Anadir efectos de espiral

Puede anadir efectos de espiral a los objetos. Puede definir el radio, la velocidad y la direccion de los efectos de espiral, y puede utilizar la
presion del lapiz digital para cambiar la intensidad del efecto de espiral.

Adicién de efectos de espiral

Para anadir efectos de espiral a los objetos

1 Seleccione un objeto con la herramienta Seleccién k .
2 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Espiral @
3 Haga clic en el borde del objeto y mantenga presionado el botén del ratén hasta que la espiral tenga el tamafo que desea.

Para colocar la espiral y darle forma, puede arrastrar el puntero mientras mantiene presionado del botén del ratén.

También es posible

Definir el radio del efecto de espiral Escriba un valor en el cuadro Tamano de la plumilla de la barra de
propiedades.
Definir la tasa en la que se aplica el efecto de espiral Escriba un valor entre 1y 100

en el cuadro Tasa de la barra de propiedades.

Definir la direcciéon del efecto de espiral Haga clic en el botén Espiral hacia la izquierda O o en Espiral
hacia la derecha G

Utilizar la presién de un lapiz digital para controlar la intensidad del  Haga clic en el botdn Presion del lapiz grafico 4 & de la barra de
w

efecto de espiral propiedades.

Asignar forma a objetos mediante envolturas

CorelDRAW permite dar forma a objetos tales como lineas, texto artistico, marcos de texto de parrafo y mapas de bits mediante la aplicacion
de envolturas. Las envolturas estan formadas por varios nodos que se pueden desplazar para darles forma; como resultado, también
cambiard la forma del objeto.
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El mapa de bits original (izquierda) con una envoltura (derecha). La envoltura se aplica de forma no
destructiva, asi que puede editarla o eliminarla y volver a la imagen original en cualquier momento.

Puede aplicar una envoltura bésica que se adapte a la forma del objeto o aplicar una envoltura preestablecida.
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Se ha aplicado una envoltura preestablecida a un grupo de mapas de bits.

Si ninguno de los ajustes preestablecidos se adapta a sus necesidades, puede crear una envoltura personalizada y guardarla para usarla mas
adelante.
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Se crea una envoltura personalizada (3) a partir de la forma de un objeto vectorial (1) y se aplica a un mapa de bits (2).

CorelDRAW también le permite copiar y quitar envolturas.

Tras aplicar una envoltura, puede modificarla o afadir otra nueva para seguir cambiando la forma del objeto. Edite una envoltura afiadiendo
y volviendo a colocar los nodos. Al afiadir nodos, se obtiene mas control sobre la forma del objeto contenido en la envoltura. CoreDRAW
también permite suprimir nodos, desplazar varios nodos a la vez, cambiarlos de tipo y cambiar el segmento de una envoltura a una linea o
una curva. Si desea obtener més informacion sobre los diferentes tipos de nodos, consulte la seccidon "Objetos de curva" en la pagina 216.

Se puede cambiar el modo de asignacién de una envoltura para ajustar la adaptacion del objeto a la envoltura. Por ejemplo, puede estirar
un objeto para adaptarlo al tamafio aproximado de la envoltura, y aplicar el modo de asignacién horizontal para comprimirlo y ajustarlo a la
forma de ésta.

Para aplicar una envoltura
1 Seleccione un objeto.
2 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Envoltura E:K

3 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:
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* Modo de linea recta d: crea envolturas basadas en lineas rectas, lo que afade perspectiva a los objetos.
* Modo de arco Unico Iﬂ: crea envolturas con un lado en forma de arco, lo que da a los objetos un aspecto céncavo o convexo.
* Modo de arco doble ﬂ: crea envolturas con uno o mas lados en forma de S.

* Modo sin restricciones f—: crea envolturas a mano alzada que permiten cambiar las propiedades de los nodos y afiadir o eliminar
nodos.
Haga clic en el objeto.

Arrastre los nodos para dar forma a la envoltura.

Si desea restablecer la envoltura, presione Esc antes de soltar el ratén.

También es posible

Aplicar una envoltura preestablecida Haga clic en el cuadro de lista Lista de preestablecidos de la barra

de propiedades y haga clic en una forma de envoltura.

Aplicar una envoltura a un objeto que ya tenga otra Haga clic en el boton ARadir nueva envoltura de la barra

de propiedades y arrastre los nodos para cambiar la forma de la
envoltura.

Eliminar una envoltura Haga clic en Efectos P Borrar envoltura.

a0

Aplicar una envoltura a texto de parrafo le permite modificar solo la forma del marco de texto. Para dar forma al texto dentro del
marco, considere la posibilidad de convertir el marco en una curva después de finalizar la edicion y dar formato al contenido. Si desea
obtener informacion acerca de cémo convertir objetos en curvas, consulte la seccion "Para convertir objetos en objetos de curva" en

la pagina 216. Tenga en cuenta que una vez que convierta el marco en una curva, ya no podra modificar el texto. Para dar forma a
los caracteres individuales con una envoltura, utilice el texto artistico.

No puede aplicar una envoltura a un mapa de bits con una envoltura.

7\

También puede aplicar una envoltura mediante el inspector Envoltura (Efectos P Envoltura).
Puede impedir que las lineas rectas de un objeto vectorial se conviertan en curvas si activa el botén Mantener lineas Z} de la barra

de propiedades.

Para crear una envoltura basada en la forma de otro objeto

1
2

Seleccione un objeto en el que desee aplicar una envoltura.

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Envoltura E:K
Haga clic en el botén Crear envoltura de []» en la barra de propiedades.

Haga clic en el objeto desde el que desee crear una envoltura.
La envoltura se aplica al objeto que ha seleccionado en el paso 1.
Para guardar una envoltura para usarla més adelante, haga clic en el botén ARadir preestablecido I de la barra de propiedades,

escriba un nombre de archivo en el cuadro de lista Nombre de archivo y haga clic en Guardar.
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Puede crear una envoltura solo desde una curva cerrada.

Para copiar una envoltura
1 Seleccione un objeto en el que desee aplicar una envoltura.
2 Haga clic en Efectos P Copiar efecto » Envoltura de.

3 Seleccione el objeto cuya envoltura desea copiar.

/.
N
N

)

También puede copiar una envoltura si selecciona un objeto, hace clic en el botén Copiar propiedades de envoltura de la barra de

propiedades y selecciona el objeto cuya envoltura desea copiar.

-

También puede utilizar la herramienta Cuentagotas de atributos / para copiar una envoltura. Si desea obtener mas informacién,

(o

consulte "Para copiar efectos de un objeto a otro" en la pagina 331.

Para editar los nodos y segmentos de una envoltura

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Envoltura ZK

2 Seleccione un objeto que tenga una envoltura.

3 Haga doble clic en la envoltura para afadir un nodo, o bien en un

También es posible

Mover varios nodos de una envoltura a la vez

Seleccionar con un recuadro varios nodos

Seleccionar con un recuadro a mano alzada varios nodos

Mover dos nodos opuestos la misma distancia en la misma
direccion

nodo a fin de eliminarlo.

Haga clic en el botén Modo sin restricciones f— de la barra

de propiedades, seleccione con un recuadro los nodos que desea
mover y arrastre cualquiera de ellos a la nueva posicién.

En la barra de propiedades, seleccione Rectangular en el cuadro de
lista Modo de seleccidn y arrastre los nodos que desea seleccionar.

En la barra de propiedades, seleccione Mano alzada del cuadro
de lista Modo de seleccidn, y arrastre los nodos que desea
seleccionar.

Haga clic en el botén Modo de linea recta , Modo de
arco unico d o Modo de arco doble CI de la barra de

propiedades para que aparezca elevado, pulse Comando y arrastre
un nodo hasta una nueva posicién.

Asignar forma a objetos | 251



También es posible

Mover dos nodos opuestos la misma distancia en direccién opuesta
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Desplazamiento de nodos centrales

Nota: Esta funcién solo se aplica a algunas envolturas
preestablecidas con nodos simétricos.

Haga clic en el botén Modo de linea recta , Modo de
arco Unico d o Modo de arco doble d de la barra de

propiedades para que aparezca elevado, pulse Mayus y arrastre un
nodo hasta una nueva posicién.



También es posible

Desplazamiento de nodos centrales

Nota: Esta funcién solo se aplica a algunas envolturas
preestablecidas con nodos simétricos.

Mover todos los nodos opuestos de manera simétrica hacia un Haga clic en el botén Modo de linea recta , Modo de
unto central o alejandose de él -
P ) arco Unico d o Modo de arco doble CI de la barra de

propiedades para que aparezca elevado, pulse Comando + Mayus
y arrastre un nodo hasta una nueva posicion.
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También es posible

Cambiar el tipo de nodo de una envoltura
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Al desplazar todos los nodos de esquina, se estira la envoltura
horizontal o verticalmente.
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Al desplazar todos los nodos centrales, puede empujar los bordes de
la envoltura hacia dentro o hacia fuera.

Nota: Esta funcién solo se aplica a algunas envolturas
preestablecidas con nodos simétricos.

Haga clic en el botén Modo sin restricciones de la barra de
propiedades para que aparezca presionado y haga clic en el boton



También es posible
Nodo asimétrico ﬁ Suavizar nodo fﬁ o Nodo simétrico

o

Convertir el segmento de una envoltura en una linea recta o una Haga clic en el botén Modo sin restricciones de la barra de
curva propiedades para que aparezca presionado, haga clic en un
segmento de linea y, a continuacion, en el botén Convertir a linea

/ o Convertir a curva 3 =

Nota: Los botones Convertir a linea / y Convertir a curva 3 =

se desactivan cuando aplica una envoltura a un mapa de bits.

Si divide, recorta o borra partes de un objeto con una envoltura, ya no podréd modificar la envoltura.

Si modifica un mapa de bits con una envoltura en Corel PHOTO-PAINT, o si copia un mapa de bits con una envoltura y lo pega en
Corel PHOTO-PAINT o en una version anterior de CorelDRAW, la envoltura ya no se podra modificar.

Para cambiar el modo de asignaciéon

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Envoltura E:K

Haga clic en un objeto que tenga una envoltura.
En la barra de propiedades, elija uno de los siguientes modos del cuadro de lista Modo asignacién:

* Horizontal: estira el objeto para ajustarlo a las dimensiones basicas de la envoltura y, a continuacién, lo comprime horizontalmente
para ajustarlo a la forma de la envoltura.

* Original: asigna los tiradores de esquina del cuadro de seleccién del objeto a los nodos de esquina de la envoltura. La asignacién del
resto de los nodos se establece de manera lineal a lo largo del borde del cuadro de seleccion del objeto.

* Modelable: asigna los tiradores de esquina del cuadro de seleccién del objeto a los nodos de las esquinas de la envoltura.

* Vertical: estira el objeto para ajustarlo a las dimensiones basicas de la envoltura y, a continuacién, lo comprime verticalmente para
ajustarlo a la forma de la envoltura.

4 Arrastre los nodos o los tiradores de control.

=¢

El modo de asignaciéon marcos de texto de parrafo no puede cambiarse después de haber aplicado una envoltura.

Recortar y borrar objetos
Puede recortar y borrar porciones de los objetos.

Recortar

Recortar le permite eliminar con rapidez &reas no deseadas en los objetos y las fotos importadas, eliminando la necesidad de desagrupar
objetos, dividir grupos enlazados, o convertir objetos a curvas. Puede recortar objetos vectoriales y mapas de bits.
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Recorte de objetos

Cuando recorta objetos, define un &rea rectangular (drea de recorte) que desea conservar. Las porciones del objeto situadas fuera del area
de recorte se eliminan. Puede especificar la posicién y tamafo exactos del area de recorte; también puede girar el drea o cambiar su tamano.
También puede eliminar el area de recorte.

Puede recortar objetos seleccionados sin que esto afecte a los otros objetos de un dibujo, o puede recortar todos los objetos de la pagina de
dibujo. En cualquier caso, el texto y objetos afectados se convierten automéaticamente a curvas.

Borrar

CorelDRAW permite borrar las partes que no necesite de los mapas de bits y objetos de vectores. La herramienta Borrador funciona como
una goma de borrar; borrard todo aquello sobre lo que hace clic o arrastra. Si desea borrar solo partes de un objeto especifico, tiene que

seleccionarlo. Si no hay ningln objeto seleccionado, la herramienta Borrador eliminara cualquier parte del dibujo sobre la que arrastre. Si
desea obtener informacion sobre la seleccion de objetos, consulte la seccion "Seleccién de objetos" en la pagina 308. Al borrar, se cerraran
automaticamente los trayectos afectados y se convertird el objeto en curvas. Si borra lineas de conexion, CorelDRAW crea subtrayectos en

vez de objetos independientes. No puede borrar objetos con siluetas, mezclas, sombras, sombras en bloque y extrusiones.

Si trabaja con una pluma o un lapiz gréfico, puede usar la presion para modificar el tamafo de la plumilla del borrador. S la pluma o el

lapiz gréfico admiten las funciones de inclinacién y orientacion, puede usarlas para modificar la suavidad y la rotacién de la plumilla del
borrador. También puede establecer valores fijos para el &ngulo de inclinacién y el de orientacién, de manera que la suavidad y la rotacién de
la plumilla sean contantes.

Puede usar el 1dpiz gréfico para modificar el tamafio y la suavidad de la plumilla del borrador.

También puede seleccionar una configuracién predeterminada para la herramienta Borrador, como el tamafio predeterminado de la plumilla
del borrador. Los nodos de los objetos creados como resultado del borrado se reducen autométicamente; sin embargo, puede elegir
desactivar esta configuracion.
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Eliminar

También puede eliminar segmentos de linea virtuales, que son partes de objetos que se superponen entre si. Por ejemplo, puede eliminar un
bucle de una linea que se cruza a si misma, o bucles de segmentos de linea en los que se solapan dos o mas objetos.

Para recortar un objeto o una foto importada

1 Seleccione el objeto o la foto importada que desee recortar.

Eliminacién de segmentos de linea virtuales

Puede seleccionar uno o varios objetos. Si no se selecciona ningln objeto de la pagina de dibujo, se recortaran todos los objetos del

dibujo.

2 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Recortar -I':II'

3 Arrastre para definir el 4rea de recorte.

Haga doble clic dentro del drea de recorte.

También es posible

Especificar la posicion exacta del area de recorte

Especificar el tamafo exacto del drea de recorte

Girar el area de recorte

Eliminar el &rea de recorte

Escriba valores en los cuadros Posicion de recorte de la barra de
propiedades y presione la tecla Retorno.

Escriba valores en los cuadros Tamaio de recorte de la barra de
propiedades y presione la tecla Retorno.

Escriba los valores en el cuadro Angulo de rotacion.

Haga clic en Borrar.

Los objetos de capas bloqueadas, ocultas, Cuadriculas o Guias no pueden recortarse. Tampoco pueden recortarse objetos OLE o
Internet, imagenes cambiantes o el contenido de objetos PowerClip.

Durante el proceso de recorte, los grupos enlazados afectados, tales como las siluetas, mezclas y extrusiones, se separan

automaticamente.
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Puede mover, girar y cambiar el tamafo del drea de recorte de forma interactiva, tal y como lo harfa con cualquier otro objeto. Para
mover el area de recorte, arrastrela a una nueva posicion. Para cambiar el tamafio del area de recorte, arrastre cualquiera de sus
tiradores. Para girar el &rea de recorte, haga clic en el interior y arrastre un tirador de rotacién {V

Puede eliminar el area de recorte haciendo clic en Esc.

Para borrar un area de la imagen

1 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Borrar un érea en un dibujo

Borrar partes de un objeto

2 Opte por uno de los siguientes métodos:

Realice lo siguiente

Anule la seleccién de todos los objetos.

Seleccione el objeto.

* Cuando use un ratén, haga clic en la herramienta Borrador 5 de la caja de herramientas.

* Cuando use un lapiz grafico, invierta el lapiz para cambiar autométicamente al modo de borrador.

3 Arrastre sobre el drea que desee borrar.

También es posible

Cambiar el tamafo de la plumilla del borrador

Cambiar la forma de la plumilla del borrador

Cambiar la anchura de la plumilla del borrador

Cambiar la suavidad de la plumilla del borrador

Aplanar la plumilla del borrador estableciendo un valor fijo para la
inclinacién de la pluma
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Escriba un valor en el cuadro Grosor del borrador de la barra de
propiedades y presione la tecla Retorno.

Haga clic en los botones Plumilla redonda O o Plumilla

cuadrada I:I de la barra de propiedades.

Haga clic en el botdn Presion del lapiz grafico 4 & de la barra de
w

propiedades para activarlo.

La anchura maxima de la plumilla se determina mediante el valor
especificado en el cuadro Grosor del borrador.

Si utiliza el ratén, presione las teclas Flecha arriba o Flecha abajo
para simular cambios en la presion de la pluma y determinar la
anchura de la plumilla del borrador.

Haga clic en el botén Inclinacién del lapiz grafico 42 de la barra
w

de propiedades para activarlo.

Haga clic en el botén Inclinacion del lapiz grafico 4 dela
w

barra de propiedades para desactivarlo y escriba un valor en el
cuadro Angulo de inclinacién.



También es posible

Puede especificar un valor entre 15 y 90. Cuanto menor sea el valor,
mas suave serd la plumilla.

Cambiar la rotacion de la plumilla del borrador Haga clic en el botén Orientacion del lapiz grafico 4% dela
w

barra de propiedades para activarlo.

Girar la plumilla del pincel estableciendo un valor fijo para la Haga clic en el botén Orientacion del lapiz grafico 4% dela

orientacién de la pluma . . .
P barra de propiedades para desactivarlo y escriba un valor en el

cuadro Angulo de orientacién.

Puede especificar un valor entre 0 y 359.

Mantener todos los nodos del area que esta borrando Haga clic en el botén Reducir nodos de la barra de propiedades.

=4

Cuando se borran partes de los objetos, los trayectos afectados se cierran automéaticamente.
/.
Ce

Puede borrar lineas rectas haciendo clic en el punto donde desea empezar a borrar y después en el punto donde desea terminar de
borrar. Presione la tecla Comando si desea limitar el &ngulo de la linea.

También puede borrar parte de un objeto seleccionado si hace doble clic en esa &rea con la herramienta Borrador.

Para elegir ajustes de Borrador

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias » Herramientas.

2 Haga clic en Borrador en el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece.

3 Escriba un valor de grosor en el cuadro Grosor para ajustar el tamafo de la plumilla del borrador.

4 Active desactive la casilla Reducir automaticamente los nodos de los objetos resultantes.

Para eliminar un segmento de linea virtual

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Eliminar segmento virtual m@.

2 Mueva el puntero hasta el segmento de linea que desee eliminar.
La herramienta Eliminar segmento virtual pasa a posicion vertical cuando se coloca correctamente.
3 Haga clic en el segmento de linea.

También es posible

Eliminar varios segmentos de linea simultdneamente Arrastre un recuadro para encerrar o intersectar todos los
segmentos de destino.

Eliminar un segmento de linea virtual que intersecta con una curva ~ Mantenga presionada la tecla Option y arrastre el ratén para
dibujar una curva.
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También es posible

Soldar segmentos de linea Mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en los dos puntos
finales superpuestos. También puede mantener presionadas
las teclas Option + Mayus y arrastrar para seleccionar con un
recuadro los nodos superpuestos.

Eliminacién de varios segmentos de linea virtuales

Dividir objetos

Puede dividir objetos vectoriales, texto y mapas de bits. Ademas, podré dividir objetos sencillos o grupos de objetos a lo largo de lineas
rectas, a mano alzada o de Bézier.

(De arriba abajo) Existen tres modos para dividir objetos disponibles: Bézier, Linea de 2 puntos y Mano alzada.

Ademas, puede crear una distancia entre los nuevos objetos que surgen de la divisién o superponerlos.
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Este mapa de bits se ha dividido en dos a lo largo de una linea a mano alzada. El
valor de la distancia entre las dos partes se especificé antes de cortar el mapa de bits.
Al dividir un objeto mediante la herramienta Cuchillo ? CorelDRAW le permite seleccionar entre convertir los contornos en objetos de

curva o mantenerlos como contornos. De forma predeterminada, la aplicacién selecciona automaticamente la opciéon que conserve mejor la
apariencia del contorno.

Al dividir objetos que tienen lineas discontinuas, puntas de flecha o extremos finales, la opcion Convertir a objetos conserva mejor la
apariencia del contorno. Cuando selecciona la opcién Automatica para esos objetos, CorelDRAW convierte los contornos en objetos.

S 4

g g

Arriba: El contorno (en este ejemplo, una linea discontinua con puntas de flecha) se convirtié
en objetos después de la division, conservando el aspecto original. Abajo: Se utilizé la opcidn
Mantener contornos, obteniéndose como resultado dos lineas con puntas de flecha de inicio y fin.

Para dividir un objeto

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Cuchillo ?

2 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Modo Linea de 2 puntos : para dividir el objeto a lo largo de una linea recta. Para limitar la linea en incrementos de 15 grados,

mantenga presionadas las teclas Mayus + Comando.
* Modo Mano alzada 4+ : para dividir el objeto a lo largo de una linea a mano alzada.

3 Arrastre el cursor por el objeto o grupo de objetos que desee dividir.
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También es posible

Dividir un objeto a lo largo de una linea Bézier Haga clic en el botén Modo Bézier f de la barra de

propiedades. Haga clic donde desee empezar a cortar un objeto,
arrastre el tirador de control hasta la posicion en la que desee
colocar el siguiente nodo y haga clic. Contintie haciendo clic para
anadir mas segmentos rectos a la linea. Para afiadir un segmento
curvo, sitte el cursor en el lugar donde desee colocar el nodo

y arrastrelo para darle forma a la curva. Para limitar la linea en
incrementos de 15 grados, mantenga presionadas las teclas Mayus
+ Comando.

Crear una distancia entre los nuevos objetos o superponerlos En la barra de propiedades, seleccione Distancia o Superposicién
en el cuadro de lista Intervalo de corte. Escriba un valor en el
cuadro Anchura.

Elegir opciones de contorno En la barra de propiedades, seleccione una opcién del cuadro de
lista Opciones de contorno.

Pasar de un modo a otro Haga clic en la herramienta Cuchillo y pulse A. El cursor cambia
para mostrar el modo seleccionado actualmente (Linea de
2 puntos Mano alzada o Bézier).

Nota: No puede cambiar de modo mientras arrastra con la
herramienta Cuchillo.

Cuando divide un objeto con la herramienta Cuchillo, los nuevos objetos se convierten en objetos de curva.

Recortar objetos

Al recortar se crean objetos de formas irregulares porque se eliminan las partes del objeto que se solapan. Es posible recortar casi todos los
objetos, incluidos los objetos clonados, los que estan en capas distintas y los objetos sencillos con interseccion de lineas. Sin embargo, no es
posible recortar texto de parrafo, lineas de cota ni objetos maestros de clonaciones.

Antes de recortar los objetos, debe decidir cual desea recortar (el objeto destino) y el que desea utilizar para recortarlo (el objeto origen).
Por ejemplo, si desea crear un recorte en forma de estrella sobre un objeto cuadrado, la estrella seré el objeto origen, ya que la utiliza para
recortar el cuadrado. El cuadrado sera el objeto destino porque es el objeto que desea recortar. El objeto origen recorta la parte del objeto
destino superpuesta.

El objeto destino mantiene sus atributos de relleno y contorno. Por ejemplo, si recorta un rectdngulo que tenga un circulo superpuesto, esta
operacion eliminara la zona del rectdngulo cubierta por el circulo, lo que dara lugar a una forma irregular.

CorelDRAW permite recortar objetos de varias maneras distintas. Puede utilizar un objeto en primer plano como objeto original para recortar
un objeto que se encuentra detras y también puede utilizar un objeto que esté en segundo plano para recortar otro que esté delante.
También puede eliminar areas ocultas de los objetos superpuestos, de modo que solo las areas visibles permanezcan en el dibujo. Si elimina
las dreas ocultas, puede reducir el tamafio de archivo al convertir graficos vectoriales en mapas de bits.
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El recorte se puede utilizar para reducir la cantidad de objetos de un dibujo. En lugar de afadir ojos y puntos al
insecto, se recortan las areas (que aparecen a la izquierda en color gris) para revelar el fondo de color negro (derecha).

La letra A es el objeto de primer plano utilizado para recortar el objeto que se
encuentra detrés. En el logotipo se crea una silueta parcial de la letra (derecha).

El circulo se utiliza para recortar el rectangulo.

Para recortar un objeto
1 Seleccione los objetos origen.

2 Mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en el objeto destino.

3 Haga clic en Objeto P Dar forma P Recortar.
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Si selecciona en un recuadro los objetos, CorelDRAW recorta el objeto seleccionado inferior. Si selecciona varios objetos
individualmente, se recorta el Gltimo objeto que seleccione.

También puede recortar objetos seleccionando con un recuadro los objetos origen y destino y haciendo clic en el botén Recortar
|_?—_| de la barra de propiedades.

Para recortar objetos en primer o segundo plano

1 Seleccione con un recuadro los objetos origen y destino.

2 Haga clic en Objeto P Dar forma y en una de las siguientes opciones:
* Delante menos detrds: quita el objeto que estd en segundo plano del que esta delante.
* Detrds menos delante: quita el objeto que esta en primer plano del que esta detras.

—¢

Puede recortar el objeto de control de un objeto PowerClip de forma que el objeto que esta dentro del objeto PowerClip adquiera la
nueva forma del contenedor PowerClip. Si desea obtener informacién sobre los objetos de PowerClip, consulte la seccién "Objetos
PowerClip" en la pagina 268.

Los objetos enlazados, como las sombras, el texto de un trayecto, las mezclas, las siluetas y las extrusiones, se convierten en objetos
de curva antes de ser recortados.

Para recortar dreas superpuestas en objetos

1 Seleccione con un recuadro los objetos que desee recortar.
2 Haga clic en Objeto P Dar forma P Simplificar.
=<

Puede recortar el objeto de control de un objeto PowerClip de forma que el objeto que esta dentro del objeto PowerClip adquiera la
nueva forma.

Los objetos enlazados, como las sombras, el texto de un trayecto, las mezclas, las siluetas y las extrusiones, se convierten en objetos
de curva antes de ser recortados.

Filetear, festonear y biselar esquinas

Puede filetear, festonear o biselar las esquinas de cualquier objeto de curva, tanto si proviene de una forma, lineas, texto o mapa de bits.

El fileteado produce una esquina redondeada, el festoneado redondea e invierte la esquina para crear una muesca, y el biselado hace que
una esquina aparezca plana. CorelDRAW también le permite obtener una vista previa de las esquinas antes de aplicar cambios en ellas. Si
desea obtener informacion sobre cémo modificar las esquinas de cuadrados y rectdngulos, consulte la seccién "Rectdngulos y cuadrados' en
la pagina 181.
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Efectos de fileteado, festoneado y biselado aplicados a varias formas.

Si modifica las esquinas de una forma no curva, el programa convertird la forma en curvas automaticamente. Los cambios se aplican a
todas las esquinas a menos que seleccione nodos individuales. No obstante para poder seleccionar nodos individuales, antes debe utilizar el
comando Convertir a curvas para convertir un objeto en curvas manualmente. No puede filetear, festonear o biselar una curva uniforme o
simétrica. La esquina debe haber sido creada por dos segmentos rectos o curvos que se cruzan en un angulo inferior a 180 grados.

La operacidon no se aplica a las esquinas cuando el valor de fileteado, festoneado o biselado es demasiado alto. Esto ocurre cuando los
segmentos de linea no son lo suficientemente largos para aplicar el radio o distancia de biselado. Antes de establecer los valores para estas
operaciones, tenga en cuenta que aunque los segmentos de linea puedan parecer lo suficientemente largos al comienzo de la operacién,
éstos se acortan cuando los valores de radio o distancia de biselado se aplican al objeto.

En este ejemplo, los circulos representan una configuracion de radio fileteado. La parte superior muestra
los fileteados propuestos a la izquierda y los resultados fileteados a la derecha. La parte inferior muestra
los fileteados propuestos a la izquierda, pero en los resultados de la derecha, no todas las esquinas estan
fileteadas. Una vez que se aplica el primer fileteado, la siguiente esquina no puede filetearse porque el
segmento de linea no es lo suficientemente largo. Esta esquina se pasa por alto, y la esquina final se filetea.

Para redondear esquinas de objetos por medio del fileteado
1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Seleccione un objeto de curva con la herramienta Seleccion \ .

* Seleccione nodos individuales de un objeto de curva con la herramienta Forma .{

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Esquinas.
3 En el inspector Esquinas, active la opcion Filete.
Escriba un valor en el cuadro Radio.

El radio se utiliza para crear un arco circular cuyo centro sea equidistante desde cualquier lado de una esquina. Los valores mas altos
producen esquinas mas redondeadas.
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5 Haga clicen Aplicar.

=¢

El botdn Aplicar aparece desactivado si no se seleccionan objetos o nodos vaélidos.
/.
N
Q\

Si tiene un cuadrado o un rectdngulo, también puede redondear todas las esquinas a la vez arrastrando un nodo de esquina hacia el
centro del objeto mientras la herramienta Forma permanece activa. La forma no se convertira a curvas si utiliza este método.

Para festonear esquinas de objetos
1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Seleccione un objeto de curva con la herramienta Seleccion \ )

* Seleccione nodos individuales de un objeto de curva con la herramienta Forma ,{ .
»

2 Haga clicen Ventana P Inspectores P Esquinas.
3 Enelinspector Esquinas, active la opcion Festén.
Escriba un valor en el cuadro Radio.
El valor del radio se mide desde el punto de esquina original para crear un arco festoneado.

=

5 Haga clicen Aplicar.

=¢

El botdn Aplicar aparece desactivado si no se seleccionan objetos o nodos validos.

Para biselar esquinas de objetos por medio del biselado

1 Seleccione el objeto por medio de la herramienta Seleccién k .

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Esquinas.
3 Enelinspector Esquinas, active la opcion Bisel.

En el drea Distancia de biselado, escriba un valor en el cuadro A para establecer dénde comenzara el bisel en relacién a la esquina
original.

Si no desea que los extremos del bisel sean equidistantes respecto a la esquina original, haga clic en el botén Bloquear n y escriba un

valor distinto en el cuadro B. Los valores de A y B se aplican segun la direcciéon en la que se dibuje la linea.

5 Haga clicen Aplicar.
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Para seleccionar nodos individuales con la herramienta Forma .Q , antes debe convertir el objeto a curvas de forma manual

mediante el comando Convertir a curvas.

Soldadura e interseccion de objetos

Puede crear formas irregulares si suelda y crea intersecciones de objetos. Es posible soldar o crear intersecciones en casi todos los objetos,
incluidos los objetos clonados, los que estan en capas distintas y los objetos individuales con interseccion de lineas. Sin embargo, no es
posible soldar ni crear intersecciones en el texto de parrafo, en las lineas de cota ni en los objetos maestros de clonaciones.

Puede soldar los objetos para crear otro con un solo contorno. El nuevo objeto utiliza el perimetro de los objetos soldados como contorno'y
adquiere las propiedades de relleno y contorno del objeto destino. Desaparecen todas las lineas de interseccién.

Es posible soldar objetos independientemente de que se superpongan o no. Si suelda objetos no superpuestos, formaran un grupo de
soldadura que actuard como un solo objeto. En ambos casos, el objeto adquiere los atributos de relleno y contorno del objeto destino.

Si suelda objetos individuales con lineas de interseccidn, el objeto se dividird en varios subtrayectos, pero su aspecto seguira siendo el mismo.

Al soldar las hojas a la manzana se crea un Unico contorno de objeto.

La interseccion crea un objeto nuevo a partir de la zona donde se superponen dos o mas objetos. La forma de este objeto nuevo puede ser
sencilla o compleja, segun las formas que se cruzan. Los atributos de relleno y contorno del objeto nuevo dependen del objeto definido
como objeto destino.

Para soldar objetos
1 Seleccione uno o varios objetos origen.
2 Mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en el objeto destino.

3 Haga clic en Objeto P Dar forma P Soldar.
=4

El nuevo objeto tiene las propiedades de relleno y contorno del objeto destino.

También puede soldar objetos si selecciona con un recuadro los objetos origen y destino y hace clic en el botén Soldar |__I_LI dela

barra de propiedades.

Para crear una interseccion de objetos

1 Seleccione uno o varios objetos origen.
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2 Mantenga presionada la tecla Mayus vy seleccione el objeto destino.
3 Haga clic en Objeto P Dar forma P Interseccién.
=&

El nuevo objeto, que se crea a partir de las partes superpuestas de los objetos origen y destino, posee las propiedades de relleno y
contorno del objeto destino.

D
7\

También puede crear una interseccion de objetos si selecciona los objetos origen y destino y hace clic en el botdn Interseccion []...

de la barra de propiedades.

Para crear una interseccion de varios objetos
1 Seleccione con un recuadro uno o varios objetos origen.

2 Mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en el objeto destino.

3 Haga clic en Objeto P Dar forma P Interseccién.

s
J

)

También puede crear una interseccion de objetos si selecciona con un recuadro los objetos origen y destino y hace clic en el botéon
Interseccion []... de la barra de propiedades.

Objetos PowerClip

CorelDRAW le permite colocar objetos vectoriales y mapas de bits, tales como fotos, dentro de otros objetos 0 marcos. Un marco puede
ser cualquier objeto; por ejemplo, texto artistico o un rectangulo. Cuando el objeto es mas grande que el marco, el objeto, denominado
contenido, se recorta para ajustarse a la forma del marco. Esta accién crea un objeto PowerClip.

Objetos antes de convertirse en un objeto de PowerClip: texto artistico y un mapa de bits.
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En el objeto de PowerClip, el texto artistico es el marco, y el mapa de
bits, el contenido. El mapa de bits adquiere la forma del texto artistico.

El rectdngulo se utiliza como un marco, y el arbol se coloca en el interior para crear un objeto de PowerClip.

Puede crear objetos de PowerClip mas complejos colocando uno dentro de otro para obtener un objeto de PowerClip anidado. También
puede copiar el contenido de un objeto de PowerClip en otros objetos de PowerClip.

Puede crear un marco de PowerClip vacio a partir de un objeto o convertir un marco de PowerClip a un objeto. La creacién de marcos de
PowerClip vacios o marcos de texto es Util si desea definir el disefio de su documento antes de afadir el contenido. Si desea obtener mas
informacién sobre los marcos de texto, consulte la seccion "Texto de pérrafo” en la pagina 603. Después de crear un marco de PowerClip
vacio, puede afiadir contenido a este. También puede afiadir contenido a un marco de PowerClip que ya contenga otro objeto.
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La creacion de marcos de PowerClip vacios y marcos de texto resulta Gtil
si desea visualizar el disefio de su pagina antes de afadir el contenido.

Después de crear un objeto de PowerClip, puede seleccionar o editar su contenido, o volver a colocar este en el marco. Siempre que se
selecciona un objeto de PowerClip, aparece una barra de herramientas flotante.

u 0] =1 Encajar contanida Editar

La barra de herramientas PowerClip le permite editar, seleccionar, extraer, bloquear o volver a colocar el contenido
dentro del marco. La barra de herramientas aparece cada vez que se seleccione un objeto de PowerClip.
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Puede bloquear el contenido de PowerClip de modo que cuando mueva el marco, el contenido se mueva con él. Si desea eliminar el
contenido de un objeto de PowerClip o modificarlo sin que esto afecte al marco, puede extraer el contenido.

Puede establecer el comportamiento predeterminado para arrastrar contenido a marcos de PowerClip, centrar nuevo contenido y marcar
como vacios marcos de PowerClip.

Para crear un objeto de PowerClip
1 Seleccione el objeto que desee utilizar como el contenido de PowerClip.
2 Haga clic en Objeto P PowerClip » Colocar dentro de marco.

3 Haga clic en el objeto que desee utilizar como marco.

Si desea crear un objeto de PowerClip anidado, arrastre el objeto de PowerClip dentro de otro objeto de PowerClip y mantenga
presionada la tecla W mientras suelta el botdn del ratdn para colocar el objeto dentro del marco.

s
N
N

)

También puede hacer clic con control en un objeto o grupo de objetos, después en Dentro de PowerClip y, a continuacién, en el
objeto que desee utilizar como contenedor.

Si se coloca el contenido de modo que se salga del marco en su posicidén actual, se centrard automaticamente dentro del marco

para hacerlo visible. Para cambiar esta configuracién, haga clic en el men( de CoreIDRAW P Preferencias P CorelDRAW, seleccione
PowerClip en el panel izquierdo y configure las opciones que desee en el drea Centrar automaticamente el contenido nuevo.

Para crear un marco de PowerClip vacio

1 Seleccione un objeto que desee utilizar como marco.

2 Haga clic en Objeto P PowerClip P Crear marco de PowerClip vacio.

s
N
N

)

También puede hacer clic con control en el objeto, elegir Tipo de marco y hacer clic en Crear marco de PowerClip vacio.

Para anadir contenido en marcos de PowerClip

1 Arrastre un objeto hasta el marco de PowerClip.
Cuando el objeto se aproxima al marco, este se resalta.

N

Opte por uno de los siguientes métodos:
* Para afadir el objeto a un marco de PowerClip vacio, suelte el botén del ratén.
* Para afiadir el objeto en un marco de PowerClip lleno, mantenga pulsada la tecla W mientras suelta el botén del ratén.

Z
N
N

u)

También puede arrastrar contenido al marco de PowerClip directamente desde el inspector Activos.

Si se coloca el contenido de modo que se salga del marco en su posicién actual, se centrard automaticamente dentro del marco

para hacerlo visible. Para cambiar esta configuracién, haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias P CorelDRAW, seleccione
PowerClip en el panel izquierdo y configure las opciones que desee en el drea Centrar automaticamente el contenido nuevo.

Para volver a convertir un marco de PowerClip en un objeto

* Haga clic con control en el marco de PowerClip, elija Tipo de marco y haga clic en Eliminar marco.

—¢

Si el marco incluye contenido, éste se elimina si el marco se revierte a un objeto normal. Para evitar que se pierda contenido, primero
puede extraerlo del objeto de PowerClip.
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Para seleccionar el contenido de un objeto de PowerClip

1 Seleccione el objeto de PowerClip.
Aparece la barra de herramientas PowerClip.

2 Haga clic en el botén Seleccionar contenido de la barra de herramientas PowerClip.

Para colocar el contenido en un marco de PowerClip
1 Seleccione un objeto PowerClip.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Centrar el contenido en el marco de PowerClip

Ajustar el contenido proporcionalmente en el marco de PowerClip

Rellenar el marco de PowerClip proporcionalmente

Rellenar el marco de PowerClip estirando el contenido

Realice lo siguiente

Haga clic en Objeto » PowerClip P Centrar.

Haga clic en Objeto » PowerClip P Encajar proporcionalmente.

El contenido se cambia de tamafio de modo que su dimensién
mayor se ajuste en el marco. El contenido no se distorsiona y se
conserva su proporcion. Todo el contenido es visible, pero puede
que haya dreas vacias en el marco.

Haga clic en Objeto » PowerClip P Rellenar proporcionalmente.

El contenido se cambia de tamafio de modo que llene el espacio
del marco sin distorsionarse. Se conserva la proporcién del
contenido. El marco esta lleno, pero puede que haya partes del
contenido que se salgan del marco y no sean visibles.

Haga clic en Objeto P PowerClip P Estirar para rellenar.

El contenido se cambia de tamafo y se distorsiona de modo que
llene el marco. No se conserva la proporcion del contenido. El
marco esté lleno y todo el contenido es visible.

Los comandos Encajar proporcionalmente, Rellenar proporcionalmente y Estirar para rellenar modifican el contenido de
PowerClip. El contenido permanecerd modificado aunque lo extraiga del marco.

Puede colocar el contenido haciendo clic en el botén de flecha de la barra de herramientas PowerClip y, a continuacion, en un

comando.
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Ejemplos de contenido de PowerClip colocado mediante los siguientes comandos: Centrar contenido (esquina
superior izquierda), Encajar contenido proporcionalmente (esquina superior derecha), Rellenar contenido
proporcionalmente (esquina inferior izquierda) y Estirar contenido para rellenar el marco (esquina inferior derecha).

Para copiar el contenido de objetos de PowerClip

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P PowerClip P Copiar PowerClip de.

3 Haga clic en un objeto PowerClip.

Para editar el contenido de objetos de PowerClip
1 Seleccione un objeto PowerClip.

2 Haga clic en Objeto P PowerClip P Editar PowerClip.
3 Modifique el contenido del objeto PowerClip.
4

Haga clic en Objeto » PowerClip P Finalizar la edicién de PowerClip.

=
Durante la edicion de contenido, el marco aparece en modo Lineas de dibujo y no puede seleccionarse ni editarse.
También puede hacer doble clic en el objeto de PowerClip para activarlo para su edicidn o seleccionar el objeto de PowerClip y hacer

clic en el botén Editar de la barra de herramientas PowerClip. Cuando haya terminado de editar el contenido, haga clic en el botén
Finalizar.

Para bloquear o desbloquear el contenido de objetos de PowerClip

1 Seleccione un objeto PowerClip.

2 Haga clic en Objeto P PowerClip P Bloquear contenidos en PowerClip.

272 | CorelDRAW Guia del usuario



Si mueve el marco mientras el contenido esta desbloqueado, éste no se moveréa ni seré visible hasta que mueva el marco por encima

de él.

También puede hacer clic con control en un objeto de PowerClip y en Bloquear contenidos en PowerClip, o bien puede seleccionar
el objeto de PowerClip y hacer clic en el boton Bloquear contenidosde la barra de herramientas PowerClip.

Para extraer el contenido de objetos de PowerClip
1 Seleccione un objeto PowerClip.

2 Haga clic en Objeto P PowerClip » Extraer contenido.

El contenido sigue en la misma ubicacion, pero se separa del marco. El marco de PowerClip continda como un marco de PowerClip vacio.

=

Es necesario extraer el contenido de cada nivel por separado en un objeto PowerClip anidado.

C=

También puede seleccionar el objeto de PowerClip y hacer clic en el botén Extraer contenido de la barra de herramientas PowerClip.

Para establecer las opciones predeterminadas de los marcos de PowerClip

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en PowerClip.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Establecer el comportamiento predeterminado para arrastrar
contenido a un marco de PowerClip

Establecer el comportamiento predeterminado para centrar nuevo
contenido en un marco de PowerClip

Marcar como vacios marcos de PowerClip

Realice lo siguiente

En el cuadro de lista Arrastrar contenido dentro de PowerClip,
seleccione PowerClip con contenido o PowerClip vacio vy, a
continuacion, elija una de las siguientes opciones:
* Ignorar marco de PowerClip: coloca el contenido en la parte
superior del marco de PowerClip en lugar de en su interior.
* ARadir contenido a un marco de PowerClip.
* Reemplazar el contenido existente (disponible solamente para
marcos de PowerClip con contenido).

En el drea Centrar automaticamente el contenido nuevo,
seleccione unas de las siguientes opciones:

* Cuando el contenido esté completamente fuera del
marco: centra el contenido Unicamente si sobrepasa las areas
delimitadoras del marco de PowerClip y, por tanto, no podra
verse.

* Siempre: siempre centra el nuevo contenido.

* Nunca: desactiva el centrado automatico.

Active la casilla de verificacién Mostrar lineas en marcos de
PowerClip vacios y seleccione una de las siguientes opciones:
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Para Realice lo siguiente

* Siempre (incluyendo impresién y exportacion): muestra lineas
en los marcos de PowerClip vacios en pantalla y en documentos
impresos o exportados.

*Solo en pantalla: muestra lineas en marcos de PowerClip solo en
pantalla.

Opciones de los nodos, los tiradores y las previsualizaciones

La pagina Nodos y tiradores del cuadro de didlogo Preferencias de permite personalizar el aspecto de los nodos, los tiradores y las vistas
previas de vectores para adaptarla a sus preferencias, asi como editar nodos y aplicar efectos vectoriales y transformaciones mas facilmente.

Configuracién general

Es posible cambiar el tamafio y la forma de los nodos, asi como ocultar o mostrar la direccién de la curva mientras se modifica. Hay tres
tamanfos preestablecidos disponibles para los nodos y los tiradores: pequefio, mediano y grande.

De manera predeterminada, los tres tipos de nodos tienen una forma distinta. Los nodos asimétricos se muestran como cuadrados; los
nodos uniformes, como circulos y los nodos simétricos, como rombos. Puede cambiar la forma de cualquier tipo de nodo y elegir tridangulos,
rombos, circulos, poligonos, etc. Si desea obtener informacion sobre los diferentes tipos de nodos, consulte la seccién "Tipos de nodos" en la
pagina 231.

De manera predeterminada, cada tipo de nodo se muestra con una forma distinta: circulos, cuadrados
y rombos. La direccién de la curva se indica mediante la orientacién de los nodos de los extremos.

Para seleccionar y mover los nodos, se suele usar la herramienta Forma . Puede activar el seguimiento de nodos para seleccionar y

»
mover nodos por medio de las herramientas Seleccion k , Mano alzada 4 , Polilinea , 0 Bézier :
e

Configuracién de color

En el esquema de color Predeterminado, se usa el azul como color principal y el rojo como color secundario para mostrar los nodos,

los tiradores de control y las previsualizaciones mientras se realizan las modificaciones. El color principal se usa en la primera curva que

se selecciona. Si selecciona curvas adicionales con la herramienta Forma, estas se muestran en rojo, el color secundario. Asimismo, el
esquema de color Predeterminado aplica un resalte blanco para mejorar la visibilidad. Este color de resalte blanco también se emplea para
rellenar los nodos no seleccionados y para hacer destacar las previsualizaciones de vectores. También puede optar por mostrar los nodos no
seleccionados sin relleno.
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Con el esquema de color Predeterminado, el color principal de los nodos, los tiradores y las previsualizaciones
es el azul (derecha). El color secundario, el rojo, se usa para la curva adicional seleccionada con la
herramienta Forma (izquierda). Los nodos no seleccionados se rellenan de blanco, el color de resalte.

Cuando los nodos y tiradores son dificiles de ver sobre fondos mas complejos, puede usar un acceso directo de teclado (Comando +Mayus
+1) para sustituir el color principal por el color secundario y viceversa. También puede alternar entre mostrar nodos no seleccionados con y
sin relleno mediante un acceso directo de teclado (Comando +Mayus+G).

Los nodos no seleccionados se muestran con relleno (izquierda) y sin relleno (derecha).

Puede crear un esquema de color personalizado cambiando los colores principal y secundario. Ademas, puede ocultar el resalte en las
previsualizaciones. Para poder distinguir con mas facilidad los tipos de nodos, puede establecer en la aplicaciéon que cada tipo se muestre
con un color distinto.

Para establecer las opciones generales de los nodos, los tiradores y las previsualizaciones
1 Haga clic en el menu de CorelDRAW P Preferencias P CoreIDRAW.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Nodos y tiradores.

3 Realice alguna de las acciones que se indican en la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente
Cambiar el tamafo del nodo Elija un tamano en el cuadro de lista Tamafo del nodo.
Cambiar las formas de los nodos En los cuadros de lista Forma de nodo, elija una forma para cada

tipo de nodo: asimétricos, uniformes y simétricos.
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Para Realice lo siguiente

Revertir los nodos a las formas predeterminadas Junto a los cuadros de lista Forma de nodo, haga clic en
Restablecer.

Mostrar u ocultar la direccion de las curvas seleccionadas Active o desactive la casilla de verificacion Mostrar la direcciéon de
la curva al editarla.

Seleccionar y mover nodos con las herramientas Seleccién k , Active la casilla de verificacion Activar seguimiento de nodos.
Mano alzada 4 , Polilinea é o Bézier j/'

e
Mostrar nodos no seleccionados sin relleno Desactive la casilla de verificacibn Mostrar nodos no

seleccionados con relleno.

Para cambiar la configuracién de color de los nodos, los tiradores y las previsualizaciones mediante los accesos directos
de teclado

1 Seleccione los nodos que desea con la herramienta Forma.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Sustituir el color principal por el color secundario y viceversa. Pulse Comando +Mayus+I.
Alternar entre mostrar nodos no seleccionados con relleno y sin Pulse Comando +Mayus+G.
relleno

Para elegir un esquema de color
1 Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias » CorelDRAW.

2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Nodos y tiradores.

3 En el area Colores, elija uno de los siguientes esquemas de color en el cuadro de lista Esquema de color:
* Default
* Personalizado

=¢

Los controles situados debajo del cuadro de lista Esquema de color solo estan disponibles si se selecciona Personalizar en el cuadro
de lista Esquema de color.

Para crear un esquema de color personalizado para los nodos, los tiradores y las previsualizaciones

1 Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias » CorelDRAW.

2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Nodos y tiradores.
3 Enel area Colores, seleccione Personalizado en el cuadro de lista Esquema de color.

4 Abra los selectores de color siguientes y elija un color:

* Color principal: se usa en los nodos y tiradores cuando un objeto esté seleccionado para modificarse. Si selecciona varios objetos para
modificar, el color principal se usa para los nodos y los tiradores del primer objeto seleccionado.
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* Color secundario: se usa en los nodos y tiradores si se han seleccionado objetos adicionales para modificar con la herramienta Forma

o si va a modificar efectos vectoriales como extrusiones.

También es posible

Ocultar el color de resalte de las previsualizaciones de vectores

Mostrar cada tipo de nodo con un color distinto

Revertir a los colores principal y secundario predeterminados

Desactive la casilla de verificacion Mostrar resaltes.

Active la casilla de verificacion Mostrar tipos de nodos en colores
distintos.

Haga clic en la opcidon Restablecer situada junto a los selectores
Color principal y Color secundario.

El boton Restablecer estd disponible solo para esquemas de color
personalizados.
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CorelDRAW:c>

Dibujo simétrico

CorelDRAW permite crear disefios y objetos simétricos en tiempo real, por lo que conseguird mayor productividad con la automatizacion
de un flujo de trabajo que suele llevar mucho tiempo. Si desea crear objetos simétricos sencillos 0 un complejo diseno de caleidoscopio, el
modo de dibujo Simetria le proporciona los controles que necesita para llevar a cabo su tarea.

Puede incluir objetos vectoriales y de mapa de bits en sus disefios simétricos.

o ¥

Ejemplos de un disefio simétrico sencillo y uno mas complejo con objetos vectoriales
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Diseno simétrico que utiliza mapas de bits

Esta seccidn contiene los temas siguientes:

e "Crear simetria" (pagina 280)

e 'Editar simetria" (pagina 282)

e "Unir curvas en grupos de simetria" (pagina 287)

e "Eliminar la simetria y romper los vinculos de simetria" (pagina 288)

Crear simetria

Para crear simetria, puede convertir un objeto existente en un grupo de simetria, o puede comenzar desde cero dibujando objetos en el
modo de simetria. Los objetos que puede convertir o dibujar se conocen como objetos principales; los objetos generados por la simetria se
conocen como copias de objeto.

CorelDRAW ofrece simetria especular, que le permite crear curvas y formas idénticas que se reflejan en un conjunto de planos. En el modo de
simetria especular predeterminado, los objetos principales se reflejan a lo largo de una Unica linea de simetria. Si desea crear un disefio mas
complejo, puede afiadir mas lineas de simetria.

Simetria de una sola linea (izquierda), simetria de varias lineas (derecha)

Al crear un grupo de simetria desde cero, puede empezar a configurar los planos de simetria. Puede afladir mas lineas de simetria para
crear mas copias de objeto. Ademas, puede reposicionar y girar las lineas de simetria arrastrandolas en la ventana de dibujo o especificando
valores en la barra de propiedades. Cada grupo de simetria tiene un centro de simetria, que se muestra mediante un cursor circular cuando
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se seleccionan las lineas de simetria. Con varias lineas de simetria, el punto de interseccién de las lineas de simetria es el centro de la simetria.
Las lineas de simetria giran sobre el centro de la simetria. Puede mover el centro de la simetria arrastrandolo o puede especificar su ubicacién
exacta mediante coordenadas X e Y.

De izquierda a derecha: Linea de simetria predeterminada, adicion de una linea de simetria, giro de las lineas de simetria.

Si desea obtener informacién sobre como editar grupos de simetria, consulte la seccion "Editar simetria" en la pagina 282.

Para crear un grupo de simetria a partir de objetos

1 Seleccione o dibuje una curva o una forma.

2 Haga clic en Objeto P Simetria P Crear nueva simetria.
Aparece una linea de simetria en la ventana de dibujo y el objeto principal se duplica y se refleja.
Edite el objeto principal o anada mas objetos.

3 Haga clic en Objeto P Simetria P Fin de edicién de simetria.

=<
Para reflejar con precision un objeto que tenga un contorno caligrafico, primero debe vincular el grosor del contorno con el tamafo
del objeto. Para ello, seleccione el objeto, haga doble clic en el icono Contorno en la barra de estado y en el cuadro de didlogo

Pluma del contorno, active la casilla de verificacion Aplicar escala con objeto.

)
A

También puede crear un grupo de simetria a partir de un objeto haciendo clic con control en el objeto y haciendo clic en Crear nueva
simetria.

Puede crear un grupo de simetria a partir de varias formas y curvas.

Para crear un grupo de simetria especular desde cero

1 Haga clic en Objeto P Simetria » Crear nueva simetria.

Para afiadir mas lineas de simetria para un grupo de simetria mas complejo, escriba un nimero en el cuadro Reflejar lineas de la barra
de propiedades. Puede utilizar hasta 12 lineas de simetria.

También puede ajustar las lineas de simetria. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Para configurar planos de simetria"
en la pagina 281.

2 Dibuje una curva o forma.

Para configurar planos de simetria

1 Haga clic en Objeto P Simetria » Crear nueva simetria.
Si desea cambiar los planos de simetria de un grupo de simetria existente, haga clic en Objeto P Simetria » Editar simetria.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:
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Para Realice lo siguiente

Especificar el nimero de lineas de simetria Escriba un ndmero en el cuadro Reflejar lineas de la barra de
propiedades.

Puede agregar hasta 12 lineas de simetria.

Cambiar la posicién de una linea de simetria Con la herramienta Seleccién k , arrastre la linea de simetria en

la ventana de dibujo.

Girar una linea de simetria Con la herramienta Selecciéon k , haga clic en la linea de simetria
dos veces y arrastre un tirador de rotacién.

Consejo: También puede girar una linea de simetria escribiendo un
valor en el cuadro Angulo de rotacién de la barra de propiedades.

Especificar el centro de simetria Escriba valores en los cuadros X e Y.

Esta accion reposiciona las lineas de simetria.

Editar simetria

Puede editar grupos de simetria de cualquiera de las siguientes maneras: mediante la edicion de los objetos del grupo de simetria, mediante
la adicion, reposicionamiento y rotacion de lineas de simetria y mediante la edicién del grupo de simetria como una sola entidad.

Al editar un grupo de simetria, puede previsualizar solo el contorno de las copias de objeto para un procesamiento mas rapido. Esta vista
facilita la identificacién de los objetos principales. También puede previsualizar las copias de objeto como objetos completos con los mismos
rellenos, contornos y efectos que se aplican a los objetos principales. Puede alternar rapidamente entre los dos modos de previsualizacion.
Para evaluar los resultados mas facilmente, también puede ocultar las lineas de simetria.

g T
- [ .
! ;
r |I I M Y
Previsualizacion de copias de objeto como contornos (izquierda) y objetos completos (derecha)

Puede utilizar la herramienta Seleccién \ y la herramienta Forma .Q para modificar los objetos en un grupo de simetria. Cuando

se modifica la forma de los objetos principales con la herramienta Forma, las previsualizaciones vectoriales aparecen en el color principal
predeterminado y los contornos de la copia de objeto aparecen en el color secundario de manera predeterminada. Si desea obtener
informacién sobre estos colores de previsualizacién y cdmo modificarlos, consulte la seccién "Opciones de los nodos, los tiradores y las
previsualizaciones" en la pagina 274.
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Las previsualizaciones vectoriales de los objetos principales aparecen en el color principal
predeterminado cuando cambia la forma de los objetos con la herramienta Forma.

Puede aplicar rellenos, efectos y transparencias a los objetos principales. Cualquier cambio que realice en los objetos principales se reflejara

en las copias de objeto. Puede afiadir objetos al grupo de simetria y puede eliminar objetos que ya no necesite. Ademas, puede arrastrar
objetos a un grupo de simetria, aunque el grupo no esté en el modo Editar simetria.
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Edicién de un grupo de simetria

La modificacién de las lineas de simetria afecta a como estan posicionados y orientados los elementos del grupo de simetria. Puede afadir
mas lineas de simetria para obtener mas copias de objeto. Ademas, puede mover las lineas de simetria para aumentar o disminuir la

distancia entre los objetos principales y las copias de objeto, y puede girar las lineas de simetria. Si desea obtener mas informacion, consulte
la seccién "Para configurar planos de simetria" en la pagina 281.
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Rotacién de la linea de simetria

Como con cualquier grupo de objetos, puede mover, rotar y escalar la simetria como una sola entidad, conservando la relacion espacial entre
sus elementos. También puede aplicar rellenos y transparencias a todo el grupo de simetria, y puede modificar las propiedades de contorno.

8854

El grupo de simetria de la izquierda se ha escalado (centro) y, a continuacién, se ha girado (derecha) con la herramienta Seleccion.

Cuando se edita un grupo de simetria, es facil encajar objetos en la linea de simetria porque el comando Ver » Encajar en P Lineas de
simetria se activa de manera predeterminada. Esta funcion le ayuda a unir curvas abiertas y crear formas cerradas en su disefio simétrico. Si
no desea que los objetos que edite encajen en la linea de simetria, puede desactivar el encaje en las lineas de simetria.

Para editar los objetos de un grupo de simetria

1 Seleccione un grupo de simetria.
Debajo de la barra de propiedades aparece una barra de herramientas flotante.
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Haga clic en Editar en la barra de herramientas.
Edite los objetos principales del grupo con la herramienta Forma y la herramienta Seleccién k . También puede aplicar rellenos y

. . . » L
transparencias, y puede aplicar efectos como siluetas, envolturas, mezclas y distorsiones.
4 Anaday elimine objetos segln sea necesario.

5 Haga clic en Finalizar en la barra de herramientas.
También es posible

Visualizar copias de objeto como contornos u objetos completos Haga clic en el boton Mostrar previsualizacion completa < en
0.0}

la barra de propiedades para desactivarlo o activarlo.

Mostrar u ocultar lineas de simetria Haga clic en el botén Mostrar lineas de simetria ;c’@x en la barra
XX
de propiedades para desactivarlo o activarlo.

u)
7\S

Puede empezar a editar un grupo de simetria haciendo doble clic en él o haciendo clic en Objeto P Simetria P Editar simetria.

También puede entrar en el modo Editar simetria haciendo clic en un grupo de simetria seleccionado mientras mantiene pulsada la
tecla Comando.

También puede finalizar la edicién de un grupo de simetrfa haciendo clic en Objeto P Simetria P Fin de edicién de simetria.

Para arrastrar un objeto a un grupo de simetria que contiene objetos
* Arrastre el objeto por el grupo de simetria, mantenga presionada la tecla W y suelte el boton del raton.

Para arrastrar un objeto a un grupo de simetria vacio
* Arrastre el objeto por el grupo de simetria y suelte el botdn del ratéon.

Para editar un grupo de simetria como una sola entidad

1 Con la herramienta Seleccién k , haga clic en el grupo de simetria.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Mover el grupo de simetria Arréstrelo a una nueva ubicacién en la ventana de dibujo.
Escalar el grupo de simetria Arrastre un tirador de esquina.

Girar el grupo de simetria Haga clic en el grupo de simetria de nuevo para que se muestren

los tiradores de rotacién y arrastre uno de ellos.

Aplicar un relleno al grupo de simetria Haga clic en la herramienta Relleno interactivo Q y arrastre el
/|

cursor por el grupo de simetria.
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Para

Aplicar una transparencia al grupo de simetria

Afadir un contorno a un grupo de simetria
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Realice lo siguiente

Aplicar un relleno a un grupo de simetria cambia el relleno de cada
objeto en el grupo de simetria. No se reflejan los rellenos de patrén
de vectores y de mapa de bits.

%%

Aplicacién de un relleno a un grupo de simetria

Haga clic en la herramienta Transparencia E y seleccione la

configuracion de transparencia de la barra de propiedades.

* -3

Aplicacién de una transparencia uniforme a un grupo de simetria

La transparencia reemplaza cualquier transparencia que pueda
haberse aplicado a objetos individuales en el grupo.

No se reflejan las transparencias de patrén de vectores y de mapa
de bits.

Haga doble clic en el icono Contorno @ en la barra de estado

y establezca las propiedades del contorno que desee en el cuadro
de didlogo Pluma del contorno. Si desea obtener mas informacién
sobre contornos, consulte la seccion "Asignar formato a lineas y
contornos" en la pagina 156.

Afadir un contorno a un grupo de simetria cambia el contorno de
cada objeto en el grupo de simetria.

@) @
< 4 &




Para conservar la simetria, no se puede inclinar ni estirar un grupo de simetria.

Puede mover, escalar y rotar un grupo de simetria con precision mediante los controles de la barra de propiedades.

Para desactivar el ajuste en las lineas de simetria
* En el modo Editar simetria, haga clic en Ver P Encajar en P Lineas de simetria.

=¢

Desactivar el encaje en las lineas de simetria dificulta la unién de curvas en grupos de simetria.

Si desea obtener més informacion sobre las opciones de encaje, consulte la seccidon "Encajar objetos" en la pagina 339.

Unir curvas en grupos de simetria

Si desea aplicar un relleno a una curva abierta y a su copia reflejada, debe unirlas en una sola curva. Para conseguir una unién correcta, los
puntos finales de las curvas deben estar encajados en la linea de simetria.

De izquierda a derecha: Creacién de una curva abierta, encaje de
los puntos finales en la linea de simetria; relleno de la curva unida.

Cuando se unen dos curvas, el relleno de la curva principal se aplica a la curva reflejada. Sin embargo, los nodos solo aparecen en la curva
principal del objeto unido. Puede ajustar la forma del objeto unido mediante la manipulacion de los nodos de la curva principal.

Para unir curvas abiertas en un grupo de simetria

1 Haga clicen Objeto P Simetria P Editar simetria.
2 Haga clic en la curva abierta que desea unir con su copia reflejada.

Si los puntos finales de la curva no se unen en la linea de simetria, arrastrelos con la herramienta Forma hasta que encajen en la linea de
simetria. Si es dificil encajar los puntos finales de la curva principal en la linea simetria, asegUrese de que el comando Encajar en lineas

de simetria esta activado (Ver » Encajar en P Lineas de simetria).
3 Enla barra de propiedades, haga clic en el botén Unir curvas abiertas Q
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Solo la curva seleccionada se une en un solo objeto. Las curvas abiertas no seleccionadas no se veran afectadas.

J

llQ

Puede deshacer la union haciendo clic en el botén Unir curvas abiertas Q de la barra de propiedades para desactivarlo.

Eliminar la simetria y romper los vinculos de simetria

Si desea eliminar todas las copias de objeto de un grupo de simetria y conservar Unicamente los objetos principales, puede eliminar la
simetria.

De izquierda a derecha: grupo de simetria en el modo de edicion, grupo de simetria
en estado normal, se ha eliminado la simetria dejando solo los objetos principales.

Después de completar un grupo de simetria, es posible que desee hacer que algunos de sus elementos no sean simétricos. Para ello, es
necesario romper el vinculo de simetria del grupo de simetria, convirtiéndolo en un grupo normal de objetos. A continuacién, podra editar
objetos individuales en el grupo.

El vinculo de simetria se ha roto en el grupo de simetria de la izquierda. A continuacion,
se ha cambiado el tamafo de algunos objetos y otros se han eliminado (derecha).
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Para quitar la simetria de un grupo de simetria

1 Seleccione un grupo de simetria.

2 Haga clic en Eliminar en la barra de herramientas flotante que aparece debajo o encima del grupo de propiedades.
Todas las copias de objeto se eliminan.

/
C=
También puede quitar el vinculo de simetrfa haciendo clic en Objeto P Simetria P Quitar simetria.

También puede hacer clic con Control en un grupo de simetria y hacer clic en Quitar simetria.

Para romper el vinculo de simetria de un grupo de simetria

1 Seleccione un grupo de simetria.

2 Haga clic en Romper vinculo en la barra de herramientas flotante que aparece debajo del grupo de propiedades.
Después de romper el vinculo de simetria, el grupo de simetria se convierte en un grupo normal de objetos.

2
N
N

)

También puede romper el vinculo de simetria haciendo clic en Objeto P Simetria » Romper vinculo de simetria.

También puede hacer clic con Control en un grupo de simetria y hacer clic en Romper vinculo de simetria.
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CorelDRAW 2024

Dibujo de perspectiva

CorelDRAW le permite dibujar en perspectiva para afadir profundidad y dimensién a sus disefios e ilustraciones en 2D. El dibujo de
perspectiva es especialmente Util para crear composiciones complejas que tienen muchos componentes que comparten la misma
perspectiva, como el paisaje.

El plano de perspectiva se utilizoé para crear esta ilustracion.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Dibujar en perspectiva" (pagina 292)

» 'Editar grupos de perspectiva" (pagina 297)

* "Separar los grupos de perspectiva" (pagina 302)

Para crear la ilusion de distancia y profundidad, también puede aplicar un efecto en perspectiva a los objetos existentes. Si desea obtener
mas informacién, consulte la seccion "Aplicacién de perspectiva" en la pagina 565.
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Dibujar en perspectiva

Mediante el uso del dibujo en perspectiva (Objeto P Perspectiva » Dibujar en perspectiva), puede dibujar bocetos, patrones y disefios
complejos creando la ilusion de distancia y profundidad.

Cuando dibuja en perspectiva, CorelDRAW crea automaticamente un campo de perspectiva y le permite afadir lineas y formas que se
alinean con las lineas de perspectiva. El resultado es un grupo de perspectiva que comprende el campo de perspectiva y los objetos que ha
afadido. Un dibujo puede contener varios grupos de perspectiva con campos de perspectiva Unicos.

Un grupo de perspectiva consta de un campo de perspectiva y uno o mas objetos.

El campo de perspectiva incluye una cuadricula de lineas de perspectiva que convergen hacia uno, dos o tres puntos de fuga. La parte visible
del campo de perspectiva se denomina ventana de visualizacion.

N

i

Elementos de un campo de perspectiva: Cuadricula de perspectiva
(1), horizonte (2), punto de fuga (3), ventana de visualizacién (4)

CorelDRAW ofrece preconfiguraciones para tres tipos de perspectiva: perspectiva de uno, dos puntos y tres puntos.

* Un punto: crea un campo de perspectiva donde todas las lineas se dirigen hacia un punto de fuga
* Dos puntos: crea un campo de perspectiva donde todas las lineas se dirigen hacia dos puntos de fuga
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* Tres puntos (contrapicado): crea un campo de perspectiva donde todas las lineas se dirigen desde la vista hacia uno de los tres puntos
de fuga. Esta preconfiguracién le ayuda a crear vistas segin se observan desde abajo.

» Tres puntos (vista aérea): crea un campo de perspectiva donde todas las lineas se dirigen hacia uno de los tres puntos de fuga. Esta
preconfiguracion le ayuda a crear vistas segun se observan desde arriba.

3 4

Tipos de perspectiva: (1) un punto, (2) dos puntos, (3) tres puntos (contrapicado), (4) tres puntos (vista de péjaro)

Antes de comenzar a dibujar en el campo de perspectiva, puede elegir el plano que desea dibujar. Puede optar por dibujar en un plano
ortografico, que es un plano liso sin perspectiva, en el plano de perspectiva superior o en uno de los planos de perspectiva lateral.

o

>

(de izquierda a derecha) El mismo objeto colocado en cuatro planos diferentes: ortogonal, superior, izquierda y derecha.

El dibujo en perspectiva supone que el observador o la cdmara estan a cierta distancia de los objetos. Todos los objetos se ponen en

escala en relacién con el observador. En CorelDRAW, las lineas de la cdmara indican la posicién del observador, que puede utilizar como
ayuda de dibujo para colocar los objetos. Las lineas de la cdmara estan vinculadas al plano de perspectiva activo y estdn ocultas de forma
predeterminada. Después de mostrar una linea de la cdmara, puede moverla para aumentar o disminuir la distancia entre el observador y los
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objetos mostrados. Mover una linea de cdmara no cambia los objetos existentes, pero afecta a cbmo aparece un objeto cuando se mueve al
plano activo. Si el lado del objeto se alinea con la linea de la cdmara, ese lado aparece al 100 %, no se acorta ni alarga. Los lados u objetos
que aparecen a distancia de la linea de la cdmara aparecerdn mas pequefios que su tamano real.

o — — -——

El rectdngulo rojo estd mas lejos de la linea de la cdmara, de modo que aparece mas pequeno que el rectangulo azul.
Puede personalizar las preconfiguraciones de dibujo de perspectiva mediante el ajuste del campo de perspectiva. Por ejemplo, puede mover
los puntos de fuga, lineas de horizonte y lineas de cdmara. También puede cambiar el tamafio de la ventana de visualizacién.

Si desea obtener informacién sobre cémo editar grupos de perspectiva, consulte la seccion "Editar grupos de perspectiva" en la pagina

Cuando guarda un dibujo que contiene grupos de perspectiva en un versién de CorelDRAW anterior a 23.0 (2021), los grupos de
perspectiva mantienen su apariencia, pero se guardan como grupos regulares de objetos.

Para dibujar en perspectiva
1 Con la herramienta Seleccion k , haga clic en cualquier espacio vacio de la ventana de dibujo para asegurarse de que no hay ningin

objeto seleccionado.

N

Haga clic en Objeto P Perspectiva P Dibujar en perspectiva.
3 Elija un tipo de perspectiva en el cuadro de lista Tipo.
* Un punto
* Dos puntos
* Tres puntos (contrapicado)
* Tres puntos (vista aérea)
4 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Arrastre el ratdn en la ventana de dibujo para establecer el campo de perspectiva.
* Pulse Retorno para completar la pagina con un campo de perspectiva.

Si desea restablecer el campo de perspectiva, haga clic en Editar P Deshacer, y vuelva a dibujar el campo de perspectiva.
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5 Para elegir el plano que desea dibujar, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Ortografico .: para dibujar en un plano liso sin perspectiva

* Superior @: para dibujar en el plano de perspectiva superior

* Lateral o: para dibujar en el plano de perspectiva lateral. Este botdn solo esta disponible para la perspectiva de un punto.
* |zquierda O: para dibujar en el plano de perspectiva izquierda

* Derecha o: para dibujar en el plano de perspectiva correcta

Haga clic en una linea o una herramienta de forma y dibuje uno o méas objetos.

7 Haga clic en Finalizar en la barra de herramientas flotante.

=4

No puede cambiar el tipo de perspectiva después de dibujar el campo de perspectiva.

La aplicacion evita que se tome una perspectiva en ciertas dreas para que no se obtengan resultados inesperados. Por ejemplo, no
puede dibujar un objeto sobre un punto de fuga en un plano de perspectiva.

No es posible dibujar en perspectiva en el modo Enfoque. Si desea obtener mas informacién sobre el modo Enfoque, consulte "Editar
objetos en el modo Enfoque" en la pagina 311.

)
A

Puede cambiar el aspecto del campo de perspectiva para que se adapte a sus necesidades. Por ejemplo, puede aumentar el nimero
de lineas de perspectiva para obtener una mayor precision en el dibujo. Si desea obtener informacién, consulte la seccién "Para
modificar la apariencia del campo de perspectiva" en la pagina 301.

También puede dibujar objetos en el plano ortogréafico, sin perspectiva y después moverlos (proyecto) a otro plano. Si desea obtener
mas informacién, consulte la seccidén "Para mover un objeto a otro plano" en la pagina 300.

También puede agregar un objeto existente al grupo de perspectiva. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccion "Afadir un
objeto a un grupo de perspectiva" en la pagina 300.

Para ajustar el campo de perspectiva

1 Haga clicen Objeto P Perspectiva P Dibujar en perspectiva.
2 Elija un tipo de perspectiva en el cuadro de lista Tipo en la barra de herramientas flotante y elija un plano para dibujar.

3 Con la herramienta Seleccién k , realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Mover el punto de fuga Arrastre un punto de fuga a una posicion nueva.
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Para Realice lo siguiente

Uno de los puntos de fuga se movié para inclinar la linea del

horizonte.

Mover una linea del horizonte Apunte a una linea del horizonte y cuando el cursor cambie a una
flecha de dos lados, arrastre la linea del horizonte a una posicién
nueva.

Cambiar el tamafo de la ventana de visualizacion Haga clic en el marco de la ventana de visualizacion para ver sus

controladores. Arrastre un controlador central para ajustar la
anchura o la altura de la ventana de visualizacion. Arrastre un
controlador de esquina para cambiar las dimensiones de la ventana
de visualizacidon de manera proporcional.

Mover una linea de cdmara Haga clic en el botén Mostrar las lineas de cdmara O_G dela

barra de herramientas flotante para ver la linea de la cdmara.
Arrastre una linea de cdmara a una nueva posicion.

Nota: No se puede mover una linea de cdmara en el plano
ortografico.

Consejo: También puede arrastrar una linea de cdmara con uno de
sus controladores con forma de diamante.
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Para Realice lo siguiente

Se agregan dos rectangulos idénticos al plano izquierdo con la
linea de camara en una posicion diferente. Sus lados derechos
permanecen iguales, al 100 % de su tamano, porque estan
alineados con la linea de camara.

Para obtener mejores resultados, ajuste el campo de perspectiva antes de dibujar o agregar objetos en perspectiva.

Cada vez que mueva un punto de cambio, linea del horizonte o linea de cdmara, se volverd a dibujar el campo de perspectiva. Los
objetos existentes permanecen sin cambios, pero cada objeto nuevo que dibuje refleja la nueva posicion del punto de cambio, la linea
del horizonte o la linea de camara.

)
p7\S

Si no puede mover un punto de fuga, la linea del horizonte o la linea de cdmara, haga clic en el botén Bloquear campo de
perspectiva @ﬂ en la barra de herramientas flotante para permitir cambios en el campo de perspectiva.

Para evitar cambios accidentales en el campo de perspectiva, vuelva a hacer clic en el botén Bloquear campo de perspectiva @ﬁ

después de terminar de editar.

Editar grupos de perspectiva
Puede editar los grupos de perspectiva al mover y editar los objetos del grupo y al agregar objetos.

Puede mover, rotar y escalar objetos dentro de un grupo de perspectiva. Ademas, puede mover un objeto en un grupo de perspectiva de un
plano a otro para cambiar su vista. Por ejemplo, puede colocar el objeto en el plano ortogréfico para eliminar la perspectiva, o puede mover
un objeto desde el plano superior a un plano lateral y viceversa. También puede mover objetos desde el plano ortografico a cualquier plano
de perspectiva disponible.
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Los objetos se mueven del plano ortogonal (izquierda) al plano izquierdo (derecha).

En el modo de edicién, puede agregar objetos existentes, como formas de vectores, texto y mapas de bits, al grupo de perspectiva
moviéndolos a un plano. El texto agregado a los grupos de perspectiva no se convierte en curvas, por lo que puede editarlo y cambiar el
formato.

Un rectdngulo, un objeto de texto y un mapa de bits (izquierda) se han movido al plano derecho (derecha) y ahora estan incluidos en el grupo de perspectiva.

También puede dar forma y editar los objetos en un grupo de perspectiva mediante la herramienta Forma. Cuando se dibujan y editan
objetos en un grupo de perspectiva, se activa de forma predeterminada la opcién para encajar en las lineas de perspectiva (Ver » Encajar
en P Lineas de perspectiva). Si desea que los objetos solo se encajen segln las pautas, puede desactivar la opcién para encajar en las lineas

de perspectiva. Para obtener mas informacion acerca del uso de las pautas para ayudar con la colocacién de objetos, consulte la seccién
"Configurar las lineas guia" en la pagina 755.

Puede mover y escalar proporcionalmente grupos de perspectiva como lo haria con cualquier otro grupo. Sin embargo, los grupos de
perspectiva no se pueden cambiar de tamafio de manera no proporcional, girarse ni inclinarse.

Ademas, puede modificar la apariencia del campo de perspectiva en cada grupo de perspectiva. Por ejemplo, puede ocultar y mostrar las
lineas de horizonte y de perspectiva, y puede personalizar el color de las lineas y ajustar su opacidad. El ajuste del color y la opacidad de la
linea pueden ayudarle a centrarse en los objetos que dibuja; por el contrario, puede hacer que las lineas y los controladores se destaquen de
manera que pueda ajustar el campo de perspectiva con mas facilidad.

Segun la precisiéon que desee para el dibujo, puede ajustar la densidad del campo de perspectiva agregando o eliminando lineas de
perspectiva.

298 | CorelDRAW Guia del usuario



&

El campo de perspectiva se personaliza cambiando el color de la linea del horizonte y de la
ventana de visualizacién, y aumentando el nimero y la opacidad de las lineas de perspectiva.

Para editar un grupo de perspectiva
1 Seleccione un grupo de perspectiva.

2 Haga clic en Editar en la esquina superior izquierda de la ventana de dibujo.
Aparece una barra de herramientas flotante.

Para Realice lo siguiente

Seleccionar un objeto de un grupo de perspectiva Haga clic en el objeto con la herramienta Seleccién k .

Consejo: Asimismo, es posible seleccionar el recuadro del objeto.

Mover un objeto a lo largo del plano en el que se dibujé Con la herramienta Seleccién , arrastre el objeto a una posicién
nueva. El objeto mantiene su perspectiva, pero se vuelve a dibujar
para reflejar su posicién nueva en relacion con el punto de fuga.

Sugerencias:
* También puede utilizar las teclas de flecha para desplazar el
objeto.
* Puede especificar las coordenadas x e y en la barra de
propiedades.

Aplicar escala a un objeto Arrastre un controlador de esquina.

Consejo: Para cambiar el tamafo del objeto de manera no
proporcional, arrastre un controlador central.
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Para Realice lo siguiente

Girar un objeto Haga clic en el objeto para que se muestren los tiradores de
rotacion y arrastre uno de ellos.

Para mover un objeto a otro plano Haga clic con el botdn derecho del ratdn en el objeto, haga clic
en Mover al plano, y luego haga clic en uno de los siguientes
comandos:

* Mover al plano ortogonal : permite colocar el objeto en un
plano liso, eliminando la perspectiva

* Mover al plano superior: permite colocar el objeto en el plano
de perspectiva superior

* Mover al plano izquierdo: permite colocar el objeto en el plano
de perspectiva izquierda

* Mover al plano derecho: permite colocar el objeto en el plano
de perspectiva derecha

* Mover al plano lateral: permite colocar el objeto en el plano de
perspectiva lateral

Nota: Solo se muestran los comandos relevantes para el objeto
seleccionado.

Afadir un objeto a un grupo de perspectiva Haga clic con el botdn derecho del ratén en el objeto, haga clic en
Mover al plano y haga clic en un comando.

3 Haga clic en Finalizar en la barra de herramientas flotante.

=

Los grupos de perspectiva no se pueden editar cuando el modo Enfoque estd activado. Si desea obtener mas informacién sobre el
modo Enfoque, consulte "Editar objetos en el modo Enfoque" en la pagina 311.

)
A

Puede comenzar a editar un grupo de perspectiva seleccionado al hacer clic en Objeto P Perspectiva P Editar grupo de perspectiva.
También puede pulsar Ctrl y hacer clic en un grupo de perspectiva y hacer clic en Editar grupo de perspectiva.

Para cambiar la forma de un objeto colocado en un plano de perspectiva
1 Seleccione un grupo de perspectiva.

2 Haga clic en Editar en la esquina superior izquierda de la ventana de dibujo.

3 Con la herramienta Seleccién ,{‘, haga clic en el objeto que desee editar.

El objeto se mueve temporalmente al plano ortografico.
4 Edite el objeto para lograr la forma que desea.

5 Haga clic en la herramienta Seleccién k .

El objeto editado se proyecta automaticamente en el plano de perspectiva donde residia antes de que se editara.
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Algunos objetos se dibujan en un plano de perspectiva (superior izquierda). Al hacer clic con la herramienta
Forma, el primer objeto se coloca temporalmente en el plano ortogréafico (superior derecha). La herramienta
Forma se utiliza para editar la forma (inferior izquierda). Cuando se selecciona la herramienta Seleccion,
el objeto editado se vuelve a colocar autométicamente en el plano de perspectiva (inferior derecha).

Para editar el texto colocado en un plano de perspectiva

1 Seleccione un grupo de perspectiva.

2 Haga clic en Editar en la esquina superior izquierda de la ventana de dibujo.

3 Con la herramienta Seleccién k , pulse Ctrl y haga clic en el texto y haga clic en Mover al plano » Mover al plano ortogonal para
quitarlo del proyecto.

4 Edite el texto con la herramienta Texto A

5 Pulse Ctrl y haga clic en el texto y haga clic en Mover al plano y seleccione un plano de perspectiva.

Para mover o escalar un grupo de perspectiva

1 Seleccione un objeto con grupo de perspectiva mediante la herramienta Seleccion * .

2 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Avrrastre el grupo hasta una nueva posicién en la ventana de dibujo.
* Arrastre un controlador para poner el grupo a escala.

=<

Los grupos de perspectiva no se pueden cambiar de tamafio de manera no proporcional, girarse ni inclinarse. Para aplicar cualquiera
de estas transformaciones a un grupo de perspectiva, primero debe separarlo. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion
"Separar los grupos de perspectiva" en la pagina 302.

Para modificar la apariencia del campo de perspectiva

1 Seleccione un grupo de perspectiva.
2 Haga clic en Editar en la esquina superior izquierda de la ventana de dibujo.
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3 Con los controles de la barra de herramientas que aparece, realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Mostrar u ocultar las lineas de cdmara Haga clic en el botén Mostrar las lineas de camara. 0_0

Mostrar u ocultar las lineas del horizonte Haga clic en el botén Mostrar horizonte _©.

Cambiar la opacidad de las lineas del horizonte Mueva el deslizador Opacidad de horizonte.

Cambiar el color de las lineas de horizonte Elija un color del selector de color Horizonte.

Mostrar u ocultar lineas de perspectiva Haga clic en el botén Mostrar las lineas de perspectiva é

Ajustar la densidad del campo de perspectiva Mueva el controlador Densidad para agregar o eliminar lineas de
perspectiva.

Cambiar la opacidad de lineas de perspectiva Mueve el deslizador Opacidad de linea.

Cambiar el color de lineas de perspectiva Elija un color del selector de color Linea.

4 Haga clic en Finalizar en la barra de herramientas flotante.

Separar los grupos de perspectiva

Separar un grupo de perspectiva elimina el campo de perspectiva y al mismo tiempo conserva la apariencia de los objetos de un grupo de
perspectiva. El grupo de perspectiva se convierte en un grupo regular que se puede manipular y editar como lo haria con cualquier otro
grupo; cada objeto del grupo mantiene su efecto de perspectiva. Sin embargo, ya no podré editar los objetos en perspectiva.

El grupo de perspectiva (izquierda) se separd y, a continuacion, se giré (derecha).

Para separar un grupo de perspectiva

1 Seleccione un grupo de perspectiva.
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2 Haga clic en Objeto P Separar grupo de perspectiva.
/
C=

También puede pulsar Ctrl y hacer clic en un grupo de perspectiva y hacer clic en Separar grupo de perspectiva.
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Objetos, simbolos y capas
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CorelDRAW:

Objetos

Las operaciones con objetos son una parte esencial de la creacion de dibujos.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

e "Selecciéon de objetos" (pagina 308)

» 'Editar objetos en el modo Enfoque" (pagina 311)

* '"Transformar objetos" (pagina 314)

* "Copiar, duplicar y eliminar objetos" (pagina 317)

* 'Crear objetos de areas rodeadas" (pagina 321)

* "Crear un limite alrededor de los objetos" (pagina 321)

* "Fundir los bordes de los objetos" (pagina 322)

* '"Usar coordenadas de objeto para dibujarlos y modificarlos" (pagina 323)
» "Copiar propiedades de objeto, transformaciones y efectos" (pagina 331)
* '"Clonar objetos" (pagina 332)

* '"Colocar objetos" (pagina 333)

» "Alinear y distribuir objetos" (pdgina 335)

* "Aplicar matizado de objetos" (pagina 339)

* '"Encajar objetos" (pagina 339)

e 'Guias dindmicas" (pagina 343)

* '"Guias de alineacién" (pagina 347)

* "Cambiar orden de objetos" (pagina 351)

* "Asignar tamafo y aplicar escala a objetos" (pagina 352)

* 'Rotacion y reflejo de objetos" (pagina 354)

* "Modificar objetos con el inspector Propiedades" (pagina 356)
* "Agrupar objetos" (pagina 358)

* "Combinar objetos" (pagina 359)

* '"Bloquear objetos" (pagina 361)

* "Buscary reemplazar objetos" (pagina 361)

e "Ocultar y mostrar objetos" (pagina 364)

» 'Restringir objetos" (pagina 365)

* "Exportar objetos" (pagina 365)
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Seleccion de objetos

Para modificar un objeto, antes hay que seleccionarlo. Puede seleccionar objetos visibles, objetos ocultos por otros objetos, o bien un solo
objeto de un grupo o un grupo anidado. Ademas, puede seleccionar objetos en el orden en el que se crearon, seleccionar todos los objetos
a la vez, y anular la seleccién de objetos.

[ ] | ]
F
| ~— |
T—
| [ | |

Los objetos seleccionados tienen una caja delimitadora alrededor con una #“X” en el centro.

Es posible seleccionar un solo objeto de un grupo.

Puede seleccionar objetos con un recuadro encerrandolos en un area de seleccion con forma rectangular o irregular.

(R [ I B
-\ E ®E =

=
#

Seleccion de objetos con un recuadro mediante un area de seleccién
rectangular (superior) y un drea de seleccion con forma irregular (inferior).
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Puede crear grupos de seleccién que le permitan seleccionar objetos especificos simultdneamente sin agruparlos. Los grupos de seleccién
estan asociados a nimeros del 0 al 9 y se guardan con el documento. Al presionar la tecla del nimero asociado a un grupo de seleccién,
se seleccionan todos los objetos de este grupo. También puede seleccionar todos los objetos de un grupo seleccionado simultdneamente y
aplicar el zoom en ellos. Puede afiadir objetos en un grupo de seleccion.

Normalmente los objetos se seleccionan con la herramienta Seleccién. De forma predeterminada, todos los objetos se consideran rellenos
para que pueda seleccionar cualquier objeto no relleno haciendo clic en su contorno o en el area rodeada por el contorno. No obstante,
es posible cambiar este comportamiento predeterminado para poder seleccionar objetos no rellenos haciendo clic en sus contornos. La
modificacion de este comportamiento predeterminado puede resultar Util si trabaja con dibujos de linea y a menudo ha de seleccionar
objetos ocultos tras otros objetos.

Para seleccionar objetos

Para Realice lo siguiente

Seleccionar un objeto Haga clic en la herramienta Seleccién \ y luego haga clic en un
objeto.

Seleccionar varios objetos Haga clic en la herramienta Seleccién k , mantenga presionada

la tecla Mayus y haga clic en cada objeto que desee seleccionar.

Seleccionar objetos con un recuadro mediante un drea de seleccion  Haga clic en la herramienta Seleccién k y arrastrela en torno a

rectangular . .
los objetos que desee seleccionar.

Para restringir el rea de selecciéon a un cuadrado, mantenga

presionada la tecla Comando a la vez que arrastra el puntero.

Seleccionar objetos con un recuadro mediante un area de seleccién  Haga clic en la herramienta Seleccién a mano alzada ;7% vy
con forma irregular . :

arrastre el puntero en torno a los objetos que desee seleccionar.
Los objetos que solo se encierren parcialmente con el 4rea de
seleccion no se seleccionan.

Para seleccionar objetos de modo que el area de seleccién solo
los encierre parcialmente, mantenga presionada la tecla Opcién
mientras arrastra el puntero.

Para restringir el rea de seleccion a una forma rectangular,
mantenga presionada la tecla Comando mientras arrastra el
puntero.

Seleccionar un objeto al tiempo que se revisan otros en el orden de  Haga clic en la herramienta Seleccién k y presione las teclas

creacion, empezando por el primer objeto creado . .
P P P J Mayus + Tabulador una o méas veces hasta que aparezca un

cuadro de seleccién alrededor del objeto que desea seleccionar.

Seleccionar un objeto al tiempo que se revisan otros en el orden de  Haga clic en la herramienta Seleccién k y presione la tecla

creacion, empezando por el Ultimo objeto creado .
Tabulador una o mas veces hasta que aparezca un cuadro de

seleccion alrededor del objeto que desea seleccionar.
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Para Realice lo siguiente
Seleccionar todos los objetos Haga clic en Editar P Seleccionar todo P Objetos.

Seleccionar un objeto perteneciente a un grupo Mantenga presionada la tecla Comando, haga clicen la
herramienta Seleccién k y, a continuacion, haga clic en el

objeto de un grupo.

Seleccionar un objeto de un grupo anidado Mantenga presionada la tecla Comando, haga clicen la
herramienta Seleccién \ y, a continuacién, haga clic en un

objeto una o varias veces hasta que aparezca un cuadro de
seleccién a su alrededor.

Seleccionar un objeto oculto por otros objetos Mantenga presionada la tecla Opcién, haga clic en la herramienta
Seleccién k o Seleccion a mano alzada ::::::\ y, a continuacion,

en el objeto situado mas arriba una o varias veces hasta que
aparezca un cuadro de seleccién en torno a los objetos ocultos.

Seleccionar varios objetos ocultos Mantenga presionadas las teclas Mayus + Opcién, haga clicen la
herramienta Seleccion \ o Seleccién a mano alzada * Y,

a continuacion, en el objeto situado mas arriba una o varias veces
hasta que aparezca un cuadro de selecciéon en torno a los objetos
ocultos.

Seleccionar un objeto oculto en un grupo Mantenga presionada las teclas Comando + Opcién, haga clic en
la herramienta Seleccién k y, a continuacién, haga clic en el

objeto superior una o mas veces hasta que aparezca un cuadro de
seleccion alrededor del objeto oculto.

La barra de estado muestra una descripcién de cada objeto oculto segun se van seleccionando.

Para crear un grupo de seleccion

1 Haga clic en la herramienta Seleccion k , mantenga presionada la tecla Mayus vy, a continuacién, haga clic en cada objeto que desee

incluir en el grupo de seleccion.

2 Presione las teclas Comando + un numero del O al 9.

El nimero que presione se asociara al nuevo grupo de seleccién.
También es posible
Seleccionar todos los objetos de un grupo de seleccién Presione la tecla del nimero asociado al grupo de seleccién.

Seleccionar y aumentar todos los objetos de un grupo de seleccion  Presione dos veces la tecla del nimero asociado al grupo de
seleccion.
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También es posible

Afadir un objeto a un grupo de seleccién Seleccione el objeto y presione las teclas Opcion + el nimero
asociado al grupo de seleccion.

Para anular la seleccién de objetos

Para Realice lo siguiente

Anular la selecciéon de todos los objetos Haga clic en la herramienta Seleccién k y luego haga clic en un

espacio en blanco de la ventana de dibujo.

Anular la selecciéon de un solo objeto dentro de un grupo de Mantenga presionada la tecla Mayus, haga clic en la herramienta
objetos seleccionados Selecciéon k y, a continuacién, haga clic en el objeto.

Para cambiar el modo en que se seleccionan los objetos sin relleno

1 Haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias » Herramientas.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Seleccién.
3 Active o desactive la casilla Tratar todos los objetos como rellenos.

Si activa la casilla podra seleccionar un objeto no relleno haciendo clic en su contorno o en el rea rodeada por el contorno; si la
desactiva, podra seleccionar un objeto no relleno solo si hace clic en su contorno.

s
J

)

Mediante la herramienta Seleccién, también puede hacer clic en el botén Tratar todos los objetos como rellenos en la barra de
propiedades cuando no hay ningun objeto seleccionado.

Editar objetos en el modo Enfoque

El modo Enfoque permite aislar elementos de disefio, como objetos y mapas de bits, dentro del contexto del dibujo. Esto facilita la seleccion
y edicién de objetos especificos, incluidos grupos dentro de grupos, elementos superpuestos, etc. Cuando se enfoca un objeto, este se
coloca temporalmente en la parte frontal del orden de apilamiento. Una superposicion transparente cubre todos los demas elementos de
disefio que no se pueden editar ni seleccionar. Puede ajustar la opacidad de la superposicion.

- "-.___'\_ e . S R

Un grupo de objetos seleccionado (izquierda), un objeto dentro de un grupo de objetos
seleccionado (centro) y un objeto dentro de un grupo de objetos en el modo Enfoque (derecha).
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Cuando se enfoca un objeto, con la excepcién de un grupo de objetos, se coloca en un contenedor temporal denominado Grupo de
discusién. El objeto enfocado aparece con el nombre Grupo de enfoque en el inspector Objetos.

Al activar el modo Enfoque, aparece una barra de herramientas flotante en la esquina superior izquierda de la ventana de dibujo que
muestra el lugar del objeto enfocado en la jerarquia del disefio. Mediante los controles de la ruta de navegacién de la barra de herramientas
flotante, puede cambiar el enfoque a otras partes del disefio sin abrir el inspector Objetos.

Al salir del modo Enfoque, se conservan todos los cambios realizados en objetos o grupos de objetos, y el nombre del objeto y su lugar en la
jerarquia de disefo se restauran en el inspector Objetos.

Coia

& Layer1 3 |._|:| Grupo de 3 objetos ¥ Grupo de 2 objetos > ] Grupe de discusidn
Ty, Layer 1
[ Grupo de 3 objetos
[] Grupo de 2 objetos

7 Grupo de diseusién

La barra de herramientas del modo Enfoque aparece al enfocar un elemento de disefio. Muestra la posicién del objeto
enfocado dentro de la jerarquia de diseno, permite cambiar el enfoque a otros elementos de disefio y salir del modo Enfoque.

Puede enfocar objetos, objetos agrupados, objetos de PowerClip, grupos de simetria y mapas de bits, entre otros.

Algunos tipos de objetos no se pueden activar en el modo Enfoque. Otros se pueden activar en el modo Enfoque, pero con funcionalidad
limitada.

Objetos no admitidos
Tipo de objeto Notas
Varios objetos (sin agrupar)

Simbolos en el modo de edicidon maestro de simbolos Los simbolos que no se encuentran en el modo de edicién pueden
enfocarse. Si desea obtener mas informacién sobre la edicién de
simbolos, consulte "Para editar un simbolo" en la pagina 387.

Objetos de imagen cambiante en el modo de edicion Los objetos de imagen cambiante que no se encuentran en el
modo de edicién pueden enfocarse. Los objetos de imagen
cambiante completos se pueden activar en el modo Enfoque,
pero no los objetos de estado de imagen cambiante individuales.
Si desea obtener més informacion sobre la edicion de imagenes
cambiantes, consulte "Para modificar un estado de imagen
cambiante de un objeto" en la pagina 901.

Grupos de perspectiva o dibujo de perspectiva
Bordes y contornos
Lineas de dimensién El texto de dimension se puede activar en el modo Enfoque.

Efectos de impacto
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Tipo de objeto

Tablas

Lineas de conexiéon

Elementos de disefio de compatibilidad limitada

Tipo de objeto

Objetos de texto (texto artistico, texto de parrafo, texto de un
trayecto)

Objetos de lente

Objetos con efectos aplicados por cualquier herramienta Efectos

(herramienta Sombra gl herramienta Silueta , herramienta

Mezcla % herramienta Distorsiéon Ej herramienta Envoltura
E:K, herramienta Extrusion $ herramienta Sombra de bloque

N

Mapas de bits con efectos aplicados

objetos PowerClip

Para activar un objeto en el modo Enfoque
1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Editar » Enfocar.
=<

Notas

Las lineas de conexién y los objetos vinculados a ellas no se pueden
activar en modo Enfoque.

Notas

Los objetos de texto no se pueden activar en el modo Enfoque
haciendo doble clic.

Los objetos de texto de un trayecto se enfocan juntos. Una vez en
el modo Enfoque, puede seleccionar y editar el texto y el trayecto
por separado.

El objeto y la lente se enfocan juntos. Una vez en el modo Enfoque,
puede seleccionar y editar el objeto y la lente por separado si la
lente esta congelada. Cuando la lente no esta congelada, solo se
puede editar la forma de la lente.

El objeto y el efecto se enfocan juntos. Una vez en el modo
Enfoque, puede seleccionar y editar el objeto y el efecto por
separado.

El mapa de bits y el efecto se enfocan juntos. Una vez en el modo
Enfoque, puede modificar el mapa de bits y los cambios realizados
en él se reflejaran en el efecto.

Los objetos PowerClip no se pueden activar en el modo Enfoque
haciendo doble clic.

Cuando el modo Enfoque esté activo y se realiza una muestra de color de un objeto desenfocado, la herramienta Cuentagotas de
color / captura los valores de color como si no hubiera superposicion.

En el modo Enfoque, cualquier objeto nuevo que cree se agrupara automéaticamente con el objeto o grupo de objetos seleccionado.
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También puede activar un objeto en el modo Enfoque haciendo doble clic en él con la herramienta Seleccién \ o haciendo clic

con control en él en el inspector Objetos y haciendo clic en Enfocar.

Puede deshabilitar la activacion del modo Enfoque haciendo doble clic en un objeto. Si desea obtener mas informacién, consulte la
seccion "Para deshabilitar la activacion con doble clic del modo Enfoque" en la pagina 314.

Para cambiar el enfoque

Para Realice lo siguiente

Cambiar el enfoque a otro objeto Haga clic en el nombre del objeto en la barra de herramientas del
modo Enfoque.

Desplazar el enfoque al objeto un nivel mas alto Pulse Esc.

Si se ha enfocado un objeto Unico o del nivel superior de un grupo
de objetos, el modo Enfoque se cierra.

Para salir del modo Enfoque

* Haga clic en Editar » Salir del modo Enfoque.
/.
Cs

También puede salir del modo Enfoque haciendo doble clic en cualquier lugar de la ventana de dibujo fuera del objeto enfocado,
haciendo clic en el botén Salir del modo Enfoque ./ de la barra de herramientas flotante o pulsando las teclas Mayus + Esc.

@

La

Para ajustar la visibilidad de objetos inactivos

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias P CorelDRAW.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Preferencias, haga clic en Editar.

3 Ajuste el deslizador Visibilidad de objetos inactivos.

Arrastre el deslizador hacia la izquierda para aumentar la opacidad de la superposicién o hacia la derecha para aumentar la
transparencia.

Para deshabilitar la activacion con doble clic del modo Enfoque
1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias P CorelDRAW.

2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Preferencias, haga clic en Editar.

3 Desactive la casilla de verificacién Haga doble clic para activar el modo Enfoque.

Transformar objetos

Puede cambiar el aspecto de objetos en la ventana de dibujo mediante las siguientes transformaciones:
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Transformacion

Ejemplo
Tamano le permite cambiar la anchura y la altura de un objeto.
- o
L |
k
Escala le permite asignar a un objeto un porcentaje de su tamafo
original. TTHL
1300
-
10310
— 11

Inclinacién le permite inclinar un objeto hacia un lado.

b 4
bl

A %

Estiramiento le permite cambiar la anchura y la altura de un objeto
de una manera no proporcional.

Rotacién le permite girar un objeto alrededor de su eje central o de
un punto relativo a su posicion.
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Transformacién Ejemplo

Reflejo le permite crear una imagen reflejo horizontal o vertical de
un objeto.

Transformar objetos de forma interactiva

Puede transformar un objeto de forma interactiva mediante el uso del ratén y de la herramienta Seleccidn. Este método es el més rapido,
pero no es recomendable si desea transformar un objeto con precision.

Otros métodos para transformar objetos

Puede transformar un objeto mediante cualquiera de los siguientes métodos:

* Para conseguir resultados mas precisos, puede seleccionar un objeto con la herramienta Seleccién y ajustar la configuracién en la barra
de propiedades. Por ejemplo, puede indicar un dngulo de rotacion especifico o especificar el tamafno de un objeto.

* Elinspector Transformar le permite transformar objetos con precisién y aplicar la transformacion al duplicado de un objeto, el cual
se crea automaticamente. Esta funcién le permite experimentar con transformaciones sin afectar el objeto original. Puede acceder al
inspector Transformar haciendo clic en Ventana P Inspectores P Transformar.

Cada uno de estos métodos le permite aplicar transformaciones a un solo objeto o a varios objetos simultdneamente.
Borrar y rehacer transformaciones

Todas las transformaciones se pueden borrar simultdneamente en cualquier momento.

Si desea obtener mas informacion sobre Consulte

Asignacién de tamafio y aplicacion de escala "Asignar tamafo y aplicar escala a objetos" en la pagina 352
Inclinaciéon y estiramiento "Inclinar y estirar objetos" en la pagina 235

Rotacion y reflejo "Rotacion y reflejo de objetos" en la pagina 354

Para transformar un objeto interactivamente

1 Seleccione un objeto con la herramienta Seleccion \ .

Aparece la caja delimitadora del objeto. La caja delimitadora incluye ocho tiradores de seleccion que puede usar para cambiar el tamario,
estirar o reflejar el objeto. Si vuelve a hacer clic en el objeto, aparecen nuevos tiradores. Puede usar estos tiradores para girar e inclinar el
objeto.
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Tipos de tiradores: seleccion (1), rotacién (2) e inclinacion (3)

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Cambiar el tamafio o la escala de un objeto Arrastre un tirador de esquina.

Estirar un objeto Arrastre un tirador de seleccién central.

Inclinar un objeto Haga clic en el objeto para que se muestren los tiradores de

inclinacién y arrastre uno de ellos.

Girar un objeto Haga clic en el objeto para que se muestren los tiradores de
rotacion y arrastre uno de ellos.

Reflejar un objeto Mantenga presionada la tecla Comando y arrastre un tirador de
seleccién hacia el lado opuesto del objeto.

C=

Si desea dejar intacto el objeto original y aplicar la transformacién a las copias que se creen, escriba un nimero en el cuadro Copias
del inspector Transformar.

Para borrar todas las transformaciones aplicadas a un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Borrar transformaciones.

2
N
N

a0

Puede deshacer la accién Borrar transformaciones haciendo clic en Editar » Deshacer Borrar transformaciones.

Copiar, duplicar y eliminar objetos
CorelDRAW permite copiar objetos de varias formas. Cuando un objeto deja de ser necesario, puede eliminarse.

El objeto se puede cortar o copiar para colocarlo en el Portapapeles y luego pegarlo en un dibujo u otra aplicacion. Si se corta un objeto,
éste se coloca en el Portapapeles y se elimina del dibujo. Si se copia un objeto, éste se coloca en el Portapapeles, pero el original se mantiene
en el dibujo.
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Si se duplica un objeto, se coloca una copia del mismo directamente en la ventana de dibujo y no se utiliza el Portapapeles. La duplicacion
de objetos es mas rapida que la operacion de cortar y pegar. Cuando se duplica un objeto, hay una distancia entre el objeto original y el
duplicado a lo largo de los ejes X e Y. Esta distancia, conocida como descentrado de duplicado, se puede cambiar en el Preferencias.

Descentradae de duplicada

Es posible aplicar una transformacién, como una rotacién, un cambio de tamafio o una inclinacién, al duplicado de un objeto y mantener
intacto el objeto original. Si decide conservar el objeto original, puede eliminar el duplicado.

Puede crear varias copias de un objeto simultdneamente, a la vez que especifica su posicién, sin necesidad de utilizar el Portapapeles. Por
ejemplo, puede distribuir las copias del objeto horizontalmente, a la izquierda o la derecha del objeto original, o puede distribuir las copias
verticalmente, por encima o por debajo del objeto original. Puede especificar el espaciado entre copias del objeto o puede especificar el valor
de descentrado al que se crean las copias, unas en relacién con otras.

Puede usar otros métodos para crear copias de objetos rapidamente, sin necesidad de usar el Portapapeles. Puede utilizar el simbolo mas (+)
del teclado numérico para colocar una copia de un objeto encima del objeto original o puede crear copias al instante presionando la Barra
espaciadora o con control derecho mientras lo arrastra.

Para cortar o copiar un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Edicién y después en una de estas opciones:
* Cortar
* Copiar

)

/.
J
Puede cortar o copiar un objeto con control derecho en el objeto y luego haciendo clic en Cortar o Copiar.

Para pegar un objeto en un dibujo
* Haga clic en Editar P Pegar.
/.
C=
Puede utilizarse este procedimiento para copiar un objeto proveniente de otra aplicacién.

Para pegar un objeto procedente de un formato de archivo no compatible o para especificar las opciones para el objeto pegado,
haga clic en Editar » Pegado especial.

Para duplicar un objeto
1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Editar » Duplicar.
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La duplicaciéon de un objeto es Util para crear sombras recortables para dispositivos tales como cortadores de vinilo y trazadores.

Puede también duplicar un objeto seleccionado presionando las teclas Comando+ D.

Para cambiar el descentrado de duplicado predeterminado, haga clic en Disefio P Preferencias de documento. En la pagina
General, escriba valores en los Horizontal y Vertical.

* Un valor de descentrado O coloca el duplicado sobre el original.
* Los valores de descentrado positivos colocan el objeto por encima y a la derecha del original.

* Los valores de descentrado negativos colocan el objeto por debajo y a la izquierda del original.

Para crear copias de un objeto en una ubicacién especifica

1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Edicién P Paso y repeticion.

3 Enelinspector Paso y repeticiéon, escriba un valor en el cuadro Numero de copias y haga clic en Aplicar.
Para Realice lo siguiente

Distribuir copias de objetos horizontalmente En el 4rea Descentrado vertical, seleccione Sin descentrado
del cuadro de lista Modo. En el &rea Configuracién horizontal,
seleccione Espaciado entre objetos en el cuadro de lista Modo.
Para especificar el espaciado entre las copias de un objeto, escriba
un valor en el cuadro Distancia. Para colocar las copias de un
objeto a la derecha o izquierda del original, seleccione Derecha o
Izquierda del cuadro de lista Direccion.

Distribuir copias de objetos verticalmente En el drea Descentrado horizontal, seleccione Sin descentrado
del cuadro de lista Modo. En el 4rea Configuracién vertical,
seleccione Espaciado entre objetos en el cuadro de lista Modo.
Para especificar el espaciado entre las copias de un objeto, escriba
un valor en el cuadro Distancia. Para colocar las copias por encima
o por debajo del original, seleccione Encima o Debajo del cuadro
de lista Direccion.

Descentrar todas copias de un objeto a una distancia especificada En las &reas Configuracién horizontal y Configuracion
vertical, seleccione Descentrar en el cuadro de lista Modo vy, a
continuacién, escriba los valores en los cuadros Distancia.
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Varias copias de un objeto se han descentrado a una distancia especificada.

Para crear copias de objetos rapidamente

1 Seleccione un objeto con la herramienta Seleccion k .

2 Presione la Barra espaciadora a la vez que gira o transforma el objeto.

También es posible

Colocar una copia un objeto sobre el original Presione la tecla mas (+) del teclado numérico.

Crear una sola copia mediante el raton o lapiz grafico Al mismo tiempo que mueve, gira o transforma el objeto, con
control derecho y luego suelte el botén.

Para transformar el duplicado de un objeto
Seleccione un objeto.

Haga clic en Ventana P Inspectores » Transformar.
Elija los ajustes que desee en el inspector Transformar.
Escriba el valor 1 en el cuadro Copias.

Haga clic en Aplicar.

2
<

Es posible borrar una transformacién seleccionando un objeto y haciendo clic en Objeto P Borrar transformaciones.

Para eliminar un objeto

1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Editar P Eliminar.

=¢

Para recuperar un objeto eliminado, debe utilizar el comando Deshacer. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Operaciones de deshacer, rehacer y repetir acciones' en la pagina 65.
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También puede eliminar un objeto seleccionandolo y presionando la tecla Supr.

Crear objetos de areas rodeadas

Se pueden crear objetos de &reas rodeadas por otros objetos. Por ejemplo, si dibuja una linea a mano alzada que se cruza a si misma,
formando bucles, puede crear un objeto a partir de la forma del bucle. Puede crear un objeto con la forma del area si tal &rea esta
completamente encerrada independientemente de la cantidad de areas y lineas circundantes que haya.

Si desea obtener mas informacion sobre la creacién de objetos en areas rodeadas, consulte la seccion "Aplicar rellenos en areas" en la pagina
438.

La herramienta Relleno inteligente se usa para cerrar las areas creadas por dos objetos de espiral
(izquierda), de manera que los nuevos objetos se crean a partir de dreas cerradas. En este ejemplo se
han eliminado los objetos en espiral originales (derecha) y se han conservado los objetos recién creados.

Crear un limite alrededor de los objetos

Se puede crear automaticamente un trayecto alrededor de los objetos seleccionados en una capa para crear un limite. Este limite puede
emplearse con varios propositos, como para producir lineas clave o cortar lineas.

El limite se crea a través de un trayecto cerrado que sigue la forma de los objetos seleccionados. Las propiedades de relleno y contorno
predeterminadas se aplican al objeto creado a partir del limite.

Puede crear un limite alrededor de los objetos seleccionados (izquierda). El limite se crea como un nuevo objeto
(centro) que puede utilizarse como una linea de recorte o linea clave para un logotipo acabado (derecha).

Para crear un limite alrededor de los objetos seleccionados

1 Seleccione los objetos que desee rodear con un limite.

2 Haga clic en Objeto P Dar forma P Limites.
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Fundir los bordes de los objetos

Puede fundir los bordes de los objetos vectoriales y de mapa de bits. El fundido aumenta gradualmente la transparencia a lo largo de los
bordes de los objetos y hace que los objetos se mezclen perfectamente con el fondo.

El fundido de los bordes de un mapa de bits hace que se integren a la perfeccién en la composicion.

- ol

Suavice los bordes de los objetos vectoriales con el efecto Fundido.

Puede especificar la anchura de la seccion fundida del objeto y el grado de transparencia que desee utilizar.

Para fundir los bordes de un objeto
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Efectos P Desenfocar » Fundido.
3 Escriba un valor en el cuadro Anchura.
4 Active una de las siguientes opciones para especificar el grado de transparencia que quiera utilizar:
* Lineal: cambia la transparencia de borde en incrementos uniformes desde el principio hasta el final de la seccién de fundido.

* Curvo: crea pequefios incrementos de transparencia al principio del borde fundido, incrementos mas grandes en el medio e
incrementos pequefos al final.

* Gaussiano: los bordes del objeto se difuminan hacia afuera de acuerdo con la distribucién gaussiana, mediante curvas con forma de
campana

Para previsualizar el disefio mientras ajusta la configuracién del efecto, haga clic en la casilla Previsualizacion.
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Usar coordenadas de objeto para dibujarlos y modificarlos

Puede utilizar el inspector Coordenadas para dibujar y modificar formas y lineas con precision. La previsualizacién en vivo de la ventana de
dibujo le permite ver los efectos de sus ajustes.

Puede escribir valores de coordenadas para especificar la posicién, las dimensiones y el dngulo de rotacién exactos de un objeto. Puede
asimismo dibujar atributos del objeto de forma interactiva con un movimiento de arrastre en la ventana de dibujo.

Rectangulos y cuadrados

Para dibujar un rectangulo con precision, puede especificar un punto de origen, que representa uno de los nueve puntos de un rectangulo
(cuatro puntos de esquina, cuatro medios y uno central). Si gira el rectangulo, el punto de origen se utiliza como el centro de la rotacién.
También puede especificar el angulo de rotacién, la anchura y la altura del rectangulo.

Si el dngulo de rotacién es 0, se puede especificar la posicion de las esquinas inferior izquierda y superior derecha del rectangulo.

Para dibujar un cuadrado, puede especificar el punto de origen, la longitud de un lado y el 4ngulo de rotacion.

Izquierda: En la previsualizacién en vivo, el punto de origen de un rectdngulo aparece como un nodo
azul. Puede seleccionar el punto central, o cualquier punto de esquina o medio como el de origen.

Elipses y circulos

Para dibujar una elipse con precisién, puede especificar un punto de origen, que representa uno de los nueve puntos de la caja delimitadora
que se puede dibujar en torno a la elipse. El punto de origen se utiliza como el centro de la rotacion.

También puede especificar el diametro de la elipse, que es el producto de la anchura y la altura de la caja delimitadora en torno a la elipse, y
el angulo de rotacién. Si el &ngulo de rotacién es 0, puede especificar la posicién exacta de las esquinas inferior izquierda y superior derecha
de la caja delimitadora en torno a la elipse.

Para dibujar un circulo, puede especificar el punto de origen, el diametro y el &ngulo de rotacién.

Es posible especificar la anchura y la altura de la caja delimitadora que se puede dibujar en torno a una elipse.
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Poligonos

Para dibujar un poligono, puede especificar el nimero de lados, el angulo de rotacién, o bien el centro y los didmetros de la elipse
delimitadora que se puede dibujar en torno a un poligono. El centro de la elipse delimitadora, también conocida como el "centro del
poligono", se utiliza como el centro de rotacién.

También puede dibujar poligonos regulares con precision. Todos los lados de un poligono regular tienen la misma longitud. Puede
especificar el nimero de lados y el &ngulo de rotacién, o bien el centro y el diametro del circulo delimitador que se puede dibujar en torno a
un poligono regular.

Es posible especificar los didmetros de la elipse delimitadora que se puede dibujar en torno a un poligono.

Lineas

Puede dibujar una linea recta mediante uno de los dos siguientes métodos. Con el primero, se especifica el punto inicial y el final de la linea.
Con el segundo, se especifica el punto inicial y el final de la linea, asi como un angulo de rotacién.

Puede crear lineas complejas si especifica las coordenadas de varios puntos. Asimismo puede quitar puntos y modificar las coordenadas de
puntos existentes. Tras afadir todos los puntos que desee, puede cerrar la linea curva si conecta sus puntos inicial y final.

Lineas rectas y de varios puntos

Estrellas

También puede usar coordenadas para dibujar estrellas y estrellas complejas.

Modificar objetos existentes

Puede utilizar el inspector Coordenadas para modificar objetos existentes con precision. Tenga presente que cuando modifica un objeto
existente, se sustituye por uno nuevo. Como consecuencia, las siguientes transformaciones y efectos aplicados a los objetos originales se
pierden: efectos de envoltura, rotaciones y efectos de inclinacion. Ademés, se pierde cualquier cambio aplicado con anterioridad a los nodos
de un poligono.

Para dibujar o modificar un rectdangulo mediante coordenadas de objeto

1 Haga clicen Ventana P Inspectores » Coordenadas.
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Si desea modificar un rectangulo existente, seleccionelo.

2 Haga clic en el mend lateral Rectangulo |:| y seleccione Rectangulo.

3 Realice cualquiera de los siguientes ajustes:
* Para definir el punto de origen del rectangulo, haga clic en el &rea Origen EE

* Para especificar la posicion exacta del punto de origen, escriba valores en los cuadros X e Y.
* Para especificar la anchura y la altura del rectdngulo, escriba valores en los cuadros Wy H.

* Para especificar solo la altura o la anchura del rectdngulo y dejar que el resto de dimensiones se ajusten automaticamente de forma
proporcional, active la casilla de verificacion Establecer proporcional.

* Para girar el rectangulo en un angulo especificado, escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacién. El punto de origen del
rectangulo se utiliza como el centro de la rotacién.

4 Haga clic en una de las opciones siguientes:
* Crear objeto: afiade un nuevo rectdngulo a la ventana de dibujo.
* Reemplazar objeto: sustituye el rectdngulo seleccionado por uno nuevo.

También es posible

Dibujar un rectangulo especificando la posicién exacta de sus En el drea Caja delimitadora, escriba valores en los cuadros X e
esquinas inferior izquierda y superior derecha Y en la etiqueta Esquina inferior izquierda o Esquina superior
derecha.

Este método para dibujar rectdngulos solo se encuentra disponible
cuando no se aplica ninguna rotacién.

Definir las esquinas inferior izquierda y superior derecha de un En el 4rea Caja delimitadora, haga clic en el botén Establecer
rectdngulo directamente en la ventana de dibujo esquina inferior izquierda de forma interactiva o Establecer
esquina superior derecha de forma interactiva @‘, y haga clic

en la ventana de dibujo.

Definir el punto de origen directamente en la ventana de dibujo Haga clic en el botén Establecer punto de origen de forma
interactiva @‘ y, a continuacién, en la ventana de dibujo.

Especificar las dimensiones del rectangulo directamente en la Haga clic en alguno de los botones Establecer dimensiones de
ventana de dibujo forma interactiva b gy, a continuacion, arrastre en la ventana de
o [
dibujo.

Definir el angulo de rotacion directamente en la ventana de dibujo ~ Haga clic en el botén Establecer angulo de forma interactiva
I@' y, a continuacion, arrastre en la ventana de dibujo.

Para dibujar o modificar un cuadrado mediante coordenadas de objeto

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Coordenadas.
Si desea sustituir un cuadrado existente, seleccionelo.

2 Haga clic en el menu lateral Rectangulo I:l y seleccione Cuadrado.

3 Realice cualquiera de los siguientes ajustes:
* Para definir el punto de origen del cuadrado, haga clic en el drea Origen EE
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* Para especificar la posicién exacta del punto de origen, escriba valores en los cuadros X e Y.

* Para especificar la longitud de un lado, escriba un valor en el cuadro Tamafio del objeto.

* Para girar el cuadrado en un &ngulo especificado, escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacién. El punto de origen del rectangulo

se utiliza como el centro de la rotacién.

4 Haga clic en una de las opciones siguientes:

* Crear objeto: aflade un nuevo cuadrado a la ventana de dibujo.

* Reemplazar objeto: sustituye el cuadrado seleccionado por uno nuevo.

También es posible

Definir el punto de origen directamente en la ventana de dibujo

Especificar la longitud del lado de un cuadrado directamente en la
ventana de dibujo

Definir el dngulo de rotacién directamente en la ventana de dibujo

Haga clic en el botén Establecer punto de origen de forma
interactiva @’ y, a continuacién, en la ventana de dibujo.

Haga clic en el botén Establecer dimensiones de forma
interactiva b gy, a continuacién, arrastre en la ventana de dibujo.
AL |

Haga clic en el botén Establecer angulo de forma interactiva
I@I y, a continuacioén, arrastre en la ventana de dibujo.

Para dibujar o modificar una elipse mediante coordenadas de objeto

1 Haga clicen Ventana P Inspectores » Coordenadas.
Si desea modificar una elipse existente, seleccidénela.

2 Haga clic en el mend lateral Elipse O y seleccione Elipse.

3 Realice cualquiera de los siguientes ajustes:

* Para definir el punto de origen de la elipse, haga clic en el &rea Origen EE

* Para especificar la posicién exacta del punto de origen, escriba valores en los cuadros X e Y.

* Para especificar los didmetros (anchura y altura) de la elipse, escriba los valores en los cuadros W y H.

* Para especificar solo uno de los didmetros y hacer que el otro se ajuste automaticamente de forma proporcional, active la casilla de

verificacién Establecer proporcional.

* Para girar la elipse en un angulo especificado, escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacién. El punto de origen de la elipse se

utiliza como el centro de la rotacion.

4 Haga clic en una de las opciones siguientes:

* Crear objeto: afade una nueva elipse a la ventana de dibujo.

* Reemplazar objeto: sustituye la elipse seleccionada por una nueva.

También es posible

Dibujar una elipse especificando las esquinas inferior izquierda y
superior derecha de la caja delimitadora en torno a la elipse.

Definir las esquinas inferior izquierda y superior derecha de la caja
delimitadora de una elipse directamente en la ventana de dibujo
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En el drea Caja delimitadora, escriba valores en los cuadros X e

Y en la etiqueta Esquina inferior izquierda o Esquina superior

derecha.

Este método para dibujar elipses solo se encuentra disponible
cuando no se les aplica ninguna rotacion.

En el drea Caja delimitadora, haga clic en los botones Establecer
esquina inferior izquierda de forma interactiva o Establecer



También es posible

Definir el punto de origen directamente en la ventana de dibujo

Especificar las dimensiones de la elipse directamente en la ventana
de dibujo

Definir el angulo de rotacion directamente en la ventana de dibujo

esquina superior derecha de forma interactiva >y a

continuacion, haga clic en la ventana de dibujo.

Haga clic en el botén Establecer punto de origen de forma
interactiva @‘ y, a continuacién, en la ventana de dibujo.

Haga clic en alguno de los botones Establecer didmetro de forma
interactiva f gy, a continuacién, arrastre en la ventana de dibujo.
AL

Haga clic en el botén Establecer angulo de forma interactiva
I@I y, a continuacion, arrastre en la ventana de dibujo.

Para dibujar o modificar un circulo mediante coordenadas de objeto

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Coordenadas.
Si desea sustituir un circulo existente, seleccidnelo.

2 Haga clic en el menu lateral Elipse O y seleccione Circulo.

3 Realice cualquiera de los siguientes ajustes:

* Para definir el punto de origen del cuadrado, haga clic en el &rea Origen EE

* Para especificar la posicién exacta del punto de origen, escriba valores en los cuadros X e Y.

* Para especificar el didmetro del circulo, escriba un valor en el cuadro Tamano del objeto.

* Para girar el circulo en un angulo especificado, escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacién. El punto de origen del circulo se

utiliza como el centro de la rotacion.

4 Haga clic en una de las opciones siguientes:

* Crear objeto: afade un nuevo circulo a la ventana de dibujo.

* Reemplazar objeto: sustituye el circulo seleccionado por uno nuevo.

También es posible

Definir el punto de origen directamente en la ventana de dibujo

Especificar el diametro de un circulo directamente en la ventana de
dibujo

Definir el angulo de rotacion directamente en la ventana de dibujo

Haga clic en el botén Establecer punto de origen de forma
interactiva @‘ y, a continuacién, en la ventana de dibujo.

Haga clic en el botén Establecer didmetro de forma interactiva
b dy, a continuacion, arrastre en la ventana de dibujo.
[

Haga clic en el botén Establecer angulo de forma interactiva
I@I y, a continuacion, arrastre en la ventana de dibujo.

Para dibujar o modificar un poligono mediante coordenadas de objeto

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Coordenadas.
Si desea modificar un poligono existente, selecciénelo.
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Haga clic en el mend lateral Poligono O y seleccione Poligono.

En el area Poligono, escriba un valor en el cuadro Puntos o lados.
Realice cualquiera de los siguientes ajustes:
* Para girar el poligono en un angulo especificado, escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacion.

* Para especificar el centro del poligono, escriba valores en los cuadros X e Y del drea Caja delimitadora. El centro del poligono es
el centro de la elipse delimitadora que se puede dibujar en torno al poligono. El centro del poligono se utiliza como el centro de la
rotacion.

* Para especificar los didmetros de la elipse delimitadora en torno al poligono, escriba valores en los cuadros W y H del area Caja
delimitadora.

* Para especificar solo un didmetro y hacer que el otro se ajuste automaticamente de forma proporcional, active la casilla de verificacién
Establecer proporcional.

Haga clic en una de las opciones siguientes:
* Crear objeto: afade un nuevo poligono a la ventana de dibujo.
* Reemplazar objeto: sustituye el poligono seleccionado por uno nuevo.

También es posible

Definir el angulo de rotacion directamente en la ventana de dibujo ~ Haga clic en el botén Establecer angulo de forma interactiva

I@I y, a continuacion, arrastre en la ventana de dibujo.

Definir el centro del poligono directamente en la ventana de dibujo  Haga clic en el botén Establecer centro del poligono de forma

interactiva @‘ y, a continuacién, en la ventana de dibujo.

Especificar los didmetros de la elipse delimitadora directamente en  Haga clic en alguno de los botones Establecer didmetro de forma
la ventana de dibujo interactiva f gy, a continuacién, arrastre en la ventana de dibujo.
R

Para dibujar o modificar un poligono regular mediante coordenadas de objeto

1

Haga clic en Ventana P Inspectores » Coordenadas.
Si desea modificar un poligono existente, seleccionelo.

Haga clic en el mend lateral Poligono O y seleccione Poligono rectangular.

En el &rea Poligono regular, escriba un valor en el cuadro Puntos o lados.

Escriba un valor en el cuadro Longitud del lado.

Realice cualquiera de los siguientes ajustes:

* Para girar el poligono en un angulo especificado, escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacién.

* Para especificar el centro del poligono, escriba valores en los cuadros X e Y del area Caja delimitadora.

* Para especificar el didmetro del circulo delimitador que rodea al poligono, escriba un valor en el cuadro Tamano del objeto.
Haga clic en una de las opciones siguientes:

* Crear objeto: afade un nuevo poligono a la ventana de dibujo.

* Reemplazar objeto: sustituye el poligono seleccionado por uno nuevo.

También es posible

Definir la longitud del lado directamente en la ventana de dibujo Haga clic en el botén Establecer dimensiones de forma

interactiva & gy, a continuacioén, arrastre en la ventana de dibujo.
.
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También es posible

Definir el angulo de rotacion directamente en la ventana de dibujo ~ Haga clic en el botén Establecer angulo de forma interactiva
I@I y, a continuacion, arrastre en la ventana de dibujo.

Definir el centro del poligono directamente en la ventana de dibujo  Haga clic en el botén Establecer centro del poligono de forma
interactiva @‘ y, a continuacion, en la ventana de dibujo.

Especificar el didmetro del circulo delimitador directamente en la Haga clic en el botén Establecer didmetro de forma interactiva
ventana de dibujo b dy, a continuacion, arrastre en la ventana de dibujo.
R |

Para dibujar o modificar una linea recta mediante coordenadas de objeto
1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Coordenadas.

Si desea modificar una linea existente, seleccidnela.
2 Haga clic en el botén Linea de 2 puntos /

3 Para especificar los puntos inicial y final en las reglas X e Y, escriba valores en los cuadros X e Y de las reas Punto final y Punto inicial.
En la previsualizacidén en vivo, se resalta el punto inicial.

4 Haga clic en una de las opciones siguientes:
* Crear objeto: aflade una nueva linea a la ventana de dibujo.
* Reemplazar objeto: sustituye la linea seleccionada por una nueva.

También es posible

Dibujar una linea recta especificando su punto inicial, longitud y Escriba valores en los cuadros Punto inicial X e Y. En el area

angulo de rotacion Tamano del objeto, escriba un valor en el cuadro Longitud de la
linea. A continuacién, escriba un valor en el cuadro Angulo de
rotacién.

Definir los puntos inicial y final de una linea directamente en la Haga clic en uno de los botones Establecer punto de forma

ventana de dibujo interactiva @’ y, a continuacion, en la ventana de dibujo.

Definir la longitud de la linea directamente en la ventana de dibujo  En el 4rea Tamano del objeto, haga clic en el botén Establecer
longitud del lado de forma interactiva b gy arrastre en la
AL

ventana de dibujo.

Definir el angulo de rotacién directamente en la ventana de dibujo  En el 4rea Tamano del objeto, haga clic en el boton Establecer
angulo de forma interactiva I@I y arrastre en la ventana de

dibujo.

Para dibujar o modificar una linea de varios puntos mediante coordenadas de objeto

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Coordenadas.
Si desea sustituir una linea existente por una nueva, selecciénela.
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2 Haga clic en el botén Curva de varios puntos ﬁ
3 Haga clic en el botén Anadir Punta I .

4 Realice uno de los siguientes ajustes:
* Para especificar la posicidn exacta del punto en las reglas X e Y, escriba valores en los cuadros X e Y.
* Para afiadir otro punto, haga clic en el botén ARadir punto I .y escriba valores en los cuadros X e Y.

5 Tras especificar todos los puntos que precisa, haga clic en una de las opciones siguientes:
* Crear objeto: aflade una nueva linea a la ventana de dibujo.
* Reemplazar objeto: sustituye la linea seleccionada por una nueva.

También es posible

Especificar la posicion de un punto directamente en la ventana de Haga clic en un punto del inspector Coordenadas. Haga clic
dibujo en el botén Establecer punto de forma interactiva @‘ y,a

continuacion, en la ventana de dibujo.

Quitar un punto Haga clic en un punto del inspector Coordenadas y haga clic en el
]

botén Eliminar punto m

Conectar el punto inicial de una linea con el final Haga clic en el botén Cerrar automéaticamente/abrir curva DJ.

1
/.
N
Cs
Utilice los siguientes accesos directos de teclado para crear una linea de varios puntos rapidamente:
e Para eliminar un punto seleccionado, presione Suprimir.

* Para navegar por los cuadros X e Y de los puntos disponibles, seleccione uno y presione Tabulador repetidamente.

* Para navegar hacia atras por los cuadros X e Y de los puntos disponibles, seleccione uno y presione Mayus + Tabulador
repetidamente.

* Para activar el botdon Establecer punto de forma interactiva, haga doble clic en un punto del inspector.

Para dibujar o modificar una estrella o una estrella compleja mediante coordenadas de objeto
1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Coordenadas.

Si desea sustituir una estrella existente por una nueva, seleccidénela.
2 Haga clic en el botén Estrella * o Estrella compleja ﬁ

3 Especifique las configuraciones que desee.
Haga clic en una de las opciones siguientes:
* Crear objeto: afiade una nueva estrella a la ventana de dibujo.
* Reemplazar objeto: sustituye la estrella seleccionada por una nueva.
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Copiar propiedades de objeto, transformaciones y efectos

CorelDRAW le permite copiar los atributos de un objeto en otro. Se pueden copiar propiedades de objeto, como el contorno, el relleno
o propiedades de texto. Es posible copiar transformaciones de objeto, como cambios de tamano, rotaciones y colocaciones. También se
pueden copiar los efectos aplicados a un objeto.

Para copiar un relleno, un contorno o las propiedades del texto de un objeto a otro

1

2

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Cuentagotas de atributos %

(3

Haga clic en el mend lateral Propiedades de la barra de propiedades y active cualquiera de las siguientes casillas:
* Contorno

* Relleno

* Texto

Haga clic en el objeto cuyas propiedades desee copiar.

La herramienta Cuentagotas de atributos cambia autométicamente al modo Aplicar atributos del objeto.

Haga clic en el objeto al que desee aplicar las propiedades copiadas.

—¢

Las opciones que estan activadas en los menus laterales Transformaciones y Efectos de la barra de propiedades se aplican también
cuando se copian propiedades.

Puede asimismo copiar las propiedades de relleno o de contorno (o ambas) haciendo clic con Control en un objeto con la
herramienta Seleccién k , arrastrando el cursor por otro objeto, soltando el botén del ratén y seleccionando Copiar relleno aqui,

Copiar contorno aqui o Copiar todas las propiedades.

Para copiar el tamano, la posicién o la rotacién de un objeto en otro

1

2

o4
(S

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Cuentagotas de atributos /

Haga clic en el mend lateral Transformaciones de la barra de propiedades y active cualquiera de las siguientes casillas:
* Tamano

* Rotacion

* Posicion

Haga clic en el objeto cuyas transformaciones desee copiar.

La herramienta Cuentagotas de atributos cambia automaticamente al modo Aplicar atributos del objeto.

Haga clic en el objeto al que desee aplicar las transformaciones copiadas.

=4

Las opciones que estan activadas en los menus laterales Propiedades y Efectos de la barra de propiedades se aplican también
cuando se copian propiedades.

Para copiar efectos de un objeto a otro

1

2

o4
-

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Cuentagotas de atributos /

Haga clic en el mend lateral Efectos de la barra de propiedades y active cualquiera de las siguientes casillas:
* Perspectiva
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* Envoltura

* Mezcla

* Extrusion

* Silueta

* Objetivo

* PowerClip

* Sombra

* Distorsién

* Efectos de mapa de bits
3 Haga clic en el objeto cuyos efectos desee copiar.

La herramienta Cuentagotas de atributos cambia automaticamente al modo Aplicar atributos del objeto.
4 Haga clic en el objeto al que desee aplicar los efectos copiados.
=

Las opciones que estan activadas en los mends laterales Propiedades y Transformaciones de la barra de propiedades se aplican
también cuando se copian propiedades.

Clonar objetos

Cuando se clona un objeto, se crea una copia del mismo que estd vinculada al original. Cualquier cambio introducido en el objeto
original se refleja en la clonacién automaticamente. Sin embargo, los cambios que se hagan en la clonacién no se reflejan en el original
automaticamente. Puede eliminar los cambios hechos en la clonacién restableciendo el original.

La clonacién le permite modificar varias copias de un objeto simultdneamente, cambiando el objeto maestro. Este tipo de modificaciéon
resulta especialmente Util si desea que el objeto maestro y el clonado tengan varias propiedades distintas, tales como el color de relleno y
contorno, pero desea que el objeto maestro controle otras propiedades, como la forma.

Si simplemente desea utilizar el objeto en un dibujo varias veces, deberia considerar la opcién de utilizar simbolos en lugar de clonaciones,
para que el archivo tenga un tamafo manejable.

@® &

El objeto de la izquierda se ha clonado dos veces. Se han aplicado diferentes propiedades de
relleno y contorno a las clonaciones. También se ha cambiado la forma del clon de la derecha.

Para clonar un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Editar » Clonar.
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También es posible

Seleccionar el objeto maestro de la clonacién Haga clic con control en la clonacién y, a continuacion, haga clic en
Seleccionar maestro.

Seleccionar los objetos clonados del maestro Haga clic con la tecla Control en el maestro y, a continuacién, haga
clic en Seleccionar clonaciones.

=¢

Se puede clonar un objeto maestro varias veces, pero no se puede clonar una clonacion.

Para volver al objeto maestro de un clon
1 Haga clic con la tecla Control en una clonacién modificada y, a continuacién, haga clic en Volver al maestro.
2 Active las casillas apropiadas:

* Clonar relleno: restablece los atributos de relleno del objeto maestro

* Clonar contorno: restablece los atributos de contorno del objeto maestro

* Clonar forma del trayecto: restablece los atributos de forma del objeto maestro

* Clonar transformaciones: restablece los atributos de forma y tamafio del objeto maestro

* Clonar mascaras de color de mapas de bits: restablece la configuracién de color del objeto maestro

Solo las propiedades de clon que son diferentes del objeto maestro estan disponibles en el cuadro de didlogo.

Colocar objetos
Los objetos se colocan arrastrandolos a otro lugar, por desplazamiento, o especificando sus coordenadas horizontales y verticales.

Desplazamiento le permite mover un objeto en incrementos, presionando las teclas de flecha. El valor de incrementos se conoce como
“distancia de desplazamiento”. Microdesplazamiento le permite mover un objeto en una fraccién de la distancia de desplazamiento.
Superdesplazamiento le permite mover un objeto por un multiplo de la distancia de desplazamiento. El desplazamiento de los objetos se
realiza de forma predeterminada con incrementos de 0,25 cm (0,1 pulgadas), pero este valor se puede cambiar segun las necesidades.
También permiten cambiar los valores de microdesplazamiento y superdesplazamiento.

Al colocar un objeto, puede establecer sus coordenadas horizontales y verticales con respecto al punto de anclaje del centro o a cualquier
otro punto de anclaje del objeto.

Ademéds, se pueden mover objetos de una pagina a otra.

Para mover un objeto
1 Seleccione un objeto.
2 Sefale hacia el centro de la caja delimitadora.

3 Cuando aparezca el cursor de posicion, arrastre el objeto hasta su nueva posicién en el dibujo.

Para mover un objeto mientras se dibuja
1 Comience a dibujar una forma, como un rectangulo, elipse o poligono.
2 Mantenga presionado el botén derecho del ratén sin soltar el botén izquierdo, y arrastre el objeto inacabado hasta su nueva posicién.

3 Suelte el botdn derecho, y continle dibujando.
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Mover un objeto mientras se dibuja
Para desplazar un objeto

Para Realice lo siguiente

Desplazar el objeto seleccionado segun la distancia de Presione una tecla de flecha.
desplazamiento

Desplazar el objeto seleccionado segin una fraccién de la distancia  Mantenga presionada la tecla Comando y presione una tecla de
de desplazamiento (microdesplazamiento) flecha.

Desplazar el objeto seleccionado segin un multiplo de la distancia ~ Mantenga presionada la tecla Mayus y presione una tecla de
de desplazamiento (superdesplazamiento) flecha.

Para establecer las distancias de desplazamiento

1 Haga clic en Disefio P Preferencias de documento.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo, haga clic en Reglas.
3 Escriba un valor en uno de los cuadros siguientes:

* Desplazar

* Superdesplazamiento

* Microdesplazamiento

s
N
N

)

Para establecer la distancia de desplazamiento, también puede anular la seleccion de todos los objetos y escribir un valor en el cuadro
Distancia de desplazamiento de la barra de propiedades.

Para guardar las nuevas distancias de desplazamiento y utilizarlas en nuevos dibujos, haga clic en el ment de CorelDRAW P Guardar

configuracién como predeterminada.

Para situar un objeto mediante las coordenadas X e Y

1 Seleccione un objeto.
Si desea cambiar el origen del objeto, haga clic en un punto del botén Origen de objeto E‘EE de la barra de propiedades.

2 Escriba valores en los cuadros siguientes:
* X: permite colocar el objeto en el eje de abscisas.
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* Y: permite colocar el objeto en el eje de coordenadas.
Los valores x e y especifican la posicién exacta del origen del objeto.

3 Pulse Retorno.

=4

El origen del objeto, también conocido como “punto de anclaje” o “punto de referencia”, puede ser el centro de un objeto o
cualquiera de los tiradores de seleccién del objeto. El origen del objeto permanece fijo cuando se coloca un objeto escribiendo valores
en los cuadros x e y de la barra de propiedades.

Para colocar un objeto cambiando el punto de anclaje
1 Seleccione un objeto.

2 Haga clicen Ventana P Inspectores P Transformar.
3 Haga clic en el botén Posicion } .

4 Desactive la casilla de verificacién Posicién relativa del inspector Transformar.

5 Escriba valores en los cuadros siguientes:
* X: permite especificar un valor para determinar la posicion de un objeto a lo largo del eje horizontal.
* Y: permite especificar un valor para determinar la posicién de un objeto a lo largo del eje vertical.
Active la casilla correspondiente al punto de anclaje que desee establecer.

Haga clic en Aplicar.

=

De forma predeterminada, el punto de origen (0,0) se encuentra en la esquina inferior izquierda de la pagina de dibujo.

Cuando activa la casilla Posicion relativa en el inspector Transformar, la posicién del punto de anclaje del centro se identifica como
0,0 en los cuadros X y Y. Cuando especifica una posicion diferente en los cuadros X e Y, los valores representan un cambio de la
posicién actual medida desde el punto de anclaje del centro del objeto.

Alinear y distribuir objetos
CorelDRAW le permite alinear y distribuir los objetos con precisién en un dibujo.

Los objetos pueden alinearse con otros y con partes de la pagina de dibujo, tales como el centro, los bordes y la linea de la cuadricula mas
cercana. También puede alinear objetos con un punto especificado. Para ello, introduzca sus coordenadas X e Y exactas. Puede alinear
objetos por sus bordes (izquierdo, derecho, superior o inferior) o por sus centros.

Al distribuir objetos automaticamente se afade espacio entre los mismos en base a su anchura, altura y punto central. Se pueden distribuir
los objetos de modo que sus puntos centrales o bordes seleccionados (por ejemplo, el superior o el derecho) aparezcan a intervalos iguales.
Puede asimismo distribuir los objetos de modo que el espacio entre ellos sea idéntico. Puede distribuir objetos dentro de la caja delimitadora
que los rodea o por toda la pagina de dibujo. Ademas, puede distribuir objetos especificando la distancia que existe entre ellos.
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Objetos dispersos (izquierda) estan alineados verticalmente y distribuidos igualmente (derecha).

Para evitar los bordes borrosos en los objetos de disefiados para uso en web, puede alinear los objetos con la cuadricula de pixeles. Esta
funcioén realinea los nodos o los bordes del objeto para colocarlos correctamente en la cuadricula de pixeles.

Alinear objetos con la cuadricula de pixeles para evitar bordes borrosos.

Para alinear objetos, haga lo siguiente:
1 Seleccione los objetos.
2 Haga clic en Objeto P Alinear y distribuir » Alinear y distribuir.

3 Enelinspector Alinear y distribuir, seleccione un punto de referencia; para ello, realice una tarea de la siguiente tabla:

Para Realice lo siguiente

Alinear un objeto con un objeto determinado Haga clic en el botén Objetos seleccionados I@

Si selecciona los objetos de uno en uno, el dltimo objeto
seleccionado es la referencia para alinear los demas. Si selecciona
los objetos con un recuadro, el objeto que esté colocado en

la esquina superior izquierda de la seleccién se utilizard como
referencia.
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Para

Alinear un objeto con el borde de la pagina

Alinear un objeto con el centro de la pagina

Alinear un objeto con la cuadricula mas cercana

Alinear un objeto con un punto determinado

Realice lo siguiente

Haga clic en el botén Borde de pagina EH

Haga clic en el botén Centro de la pagina E:]

Para alinear el centro del objeto con el centro de la pagina,

asegurese de que los botones Alinear centro horizontalmente
c:a y Alinear centro verticalmente [Mr del area Alinear estén
C:d

activados.

Haga clic en el botén Cuadricula @

Haga clic en el botén Punto especificado y escriba valores en

los cuadros X e Y.

También puede especificar un punto de forma interactiva; para
ello, haga clic en el botén Especificar punto y en la ventana de
documento.

4 En el drea Alinear del inspector, haga clic en uno de los siguientes botones para usar el borde o el centro de un objeto para la alineacién.

* Alinear borde izquierdo =—: alinea los bordes izquierdos de los objetos.
=1

* Alinear centro horizontalmente =i3: alinea los centros de los objetos a lo largo de un eje vertical.
L

¢ Alinear borde derecho —::

: alinea los bordes derechos de los objetos.

Para alinear los objetos desde sus contornos, active la casilla de verificacion Usar contorno de objeto.

También es posible

Establecer una opcién de alineacién para objetos de texto

Antes de hacer clic en uno de los botones de alineacién descritos
en el paso anterior, haga clic en uno de los siguientes botones del
area Texto:

* Primera linea de la linea base _Aa : alinea el texto segun la
. . , Bb
linea base de la primera linea.

+Ultima linea de la linea base é\ - alinea y distribuye el texto

a
. Bb
por la linea base de la Ultima linea.

* Caja delimitadora A alinea y distribuye el texto seguiin su

caja delimitadora.
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Puede también alinear objetos con otro objeto rapidamente, sin necesidad de utilizar el inspector Alinear y distribuir, haciendo clic
en Objeto P Alinear y distribuir y en cualquiera de los seis primeros comandos de alineacién. La letra y el simbolo del teclado que
aparecen al lado de un nombre de comando indican el acceso directo de teclado que puede utilizar para alinear objetos.

También puede alinear todos los objetos con el centro de la pagina, vertical y horizontalmente, pulsando P.

Para distribuir objetos, lleve a cabo los siguientes pasos:

1
2

3

Seleccione los objetos.

Haga clic en Objeto P Alinear y distribuir » Alinear y distribuir.

Para elegir el area sobre la que se distribuyen los objetos, haga clic en uno de los siguientes botones del area Distribuir a del inspector
Alinear y distribuir:

* Objetos seleccionados :__:

....... a

* Borde de pagina B: distribuye los objetos por toda la pagina de dibujo.

distribuye los objetos por el drea de la caja delimitadora que los rodea al completo.

Para distribuir objetos horizontalmente, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Distribuir borde izquierdo g espacia los bordes izquierdos de los objetos uniformemente.

* Distribuir centro horizontalmente ﬁ—" espacia los puntos centrales de los objetos a lo largo de un eje horizontal uniformemente.
s}

* Distribuir borde derecho *E espacia los bordes derechos de los objetos uniformemente.

* Distribuir espacio horizontalmente - ﬁ coloca intervalos iguales entre los objetos a lo largo de un eje horizontal.
CF:
Para distribuir objetos verticalmente, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Distribuir borde superior "Of" espacia los bordes superiores de los objetos uniformemente.

* Distribuir centro verticalmente "'UI': espacia los puntos centrales de los objetos a lo largo de un eje vertical uniformemente.
D .

* Distribuir borde inferior '-'-l1 espacia los bordes inferiores de los objetos uniformemente.
=la
* Distribuir espacio verticalmente ..H¥: coloca intervalos iguales entre los objetos a lo largo de un eje vertical.

Fila superior: Opciones para distribuir objetos horizontalmente. 1) La opcién Izquierda espacia los
bordes izquierdos uniformemente. 2) La opcién Centro espacia los puntos centrales uniformemente.
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Fila inferior: Opciones para distribuir objetos verticalmente. 3) La opcidn Superior espacia los bordes
superiores uniformemente. 4) La opcién Centro espacia los puntos centrales uniformemente.

Para distribuir objetos a una distancia especificada
1 Seleccione los objetos.
2 Haga clic en Objeto P Alinear y distribuir » Alinear y distribuir.

3 En el area Distribuir a del inspector Alinear y distribuir, haga clic en el botén Espaciado de objetos «—.

Escriba valores en los cuadros H y V.

Para distribuir los objetos horizontalmente, haga clic en cualquiera de los botones de distribucién horizontal.

o) B U2 B S

Para distribuir los objetos verticalmente, haga clic en cualquiera de los botones de distribucién vertical.

Para alinear un objeto con la cuadricula de pixeles
1 Seleccione un objeto.
Para ver los resultados, haga clic en Ver P Pixeles y ajuste el nivel de zoom hasta un 800% o superior.
2 Haga clic en Objeto P Alinear y distribuir » Alinear y distribuir.
3 Enelinspector Alinear y distribuir, haga clic en Alinear con cuadricula de pixeles.

La caja delimitadora del objeto esta alineada con la cuadricula de pixeles.
=&

La funcién Alinear con la cuadricula de pixeles funciona con curvas y formas basicas. No esta disponible para objetos y efectos
complejos como simbolos, texto, grupos de simetria, efectos vectoriales u objetos PowerClip.

Aplicar matizado de objetos

El matizado de objetos le permite mejorar la representacion de objetos ajustando la visualizacién de un objeto de modo que se alinee con
la cuadricula de pixeles. Por ejemplo, si crea un botén para Internet, puede activar el matizado de objetos a fin de garantizar que estos
aparezcan claros y perfilados al exportarlos como mapas de bits.

La vista en pixeles de un cuadrado (izquierda) con una anchura de linea de un pixel creada sin el matizado
de objetos. Una copia del cuadrado (derecha) que se muestra con el matizado de objetos aplicado.

Para aplicar el matizado de objetos

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Matizado de objetos.

Encajar objetos

Cuando mueve o dibuja un objeto, puede encajarlo en otro objeto de un dibujo. Se puede encajar un objeto en diversos puntos de encaje
del objeto destino. Cuando mueve el puntero cerca de un punto de encaje, éste se resalta, lo cual indica que es el destino en el que encajara
el puntero.
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Puede encajar unos objetos en otros, en elementos de pagina (como el centro de la pagina), en la cuadricula de documentos, la cuadricula
de pixeles, la cuadricula de linea base y las lineas guia. Cuando edita o dibuja en perspectiva, puede poner objetos en las lineas de
perspectiva. Al editar grupos de simetria, también puede encajar objetos en lineas de simetria. Todas estas opciones de encaje puede
activarse o desactivarse desde el menu Ver y desde el boton Encajar en en la barra de herramientas estandar.

Cuando tenga que desactivar las opciones de encaje seleccionadas de forma temporal, puede desactivar todo el encaje desde el boton
Desencajar de la barra de herramientas estdndar o en el menu Ver. Para restaurar todas las opciones de encaje seleccionadas puede utilizar
los mismos controles.

Para encajar un objeto en otro con mayor precisién, puede encajar primero el puntero en un punto de encaje del objeto y, a continuacion,
encajar el objeto en un punto de encaje del objeto destino. Por ejemplo, puede encajar el puntero en el centro de un rectdngulo, arrastrar el
rectdngulo por el centro y luego encajarlo en el centro de otro rectangulo.

=N

El puntero se ha encajado en un nodo final de la hoja (arriba) y luego se
ha arrastrado la hoja hasta encajarla en el nodo final de la rama (abajo).

Los modos de encaje determinan qué puntos de encaje de un objeto se pueden utilizar. La tabla siguiente incluye descripciones de todos los
modos de encaje disponibles.

Modo de encaje Descripcion Indicador de modo de encaje
Nodo Permite encajar en el nodo de un objeto. I:'
Interseccion Permite encajar en una interseccion

geométrica de objetos.

Punto medio Permite encajar en el punto medio de un
segmento de linea.

Cuadrante Permite encajar en puntos que se
encuentran a 0°, 90°, 180°y 270° en un
circulo, una elipse o un arco.

Tangente Permite encajar en un punto del borde
exterior de un arco, circulo o elipse, donde
una linea toca el objeto pero sin cruzarlo.

Perpendicular Permite encajar en un punto del borde
exterior de un segmento donde una linea es
perpendicular al objeto.

O 9 D> O
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Modo de encaje Descripciéon

Borde
borde de un objeto.

Centrar

Permite encajar en un punto que toca el

Permite encajar en el centro del objeto mas
cercano (arco, poligono regular o centro de

Indicador de modo de encaje

4+
&

gravedad de una curva).

Linea de base de texto

Permite encajar en un punto de la linea de

<~

base de texto artistico o de parrafo.

Puede ajustar diversos ajustes de encaje. Por ejemplo, puede desactivar algunos o todos los modos de encaje para que la velocidad de
ejecucién de la aplicacion sea mayor. Puede asimismo establecer un umbral de encaje, que especifica la distancia del puntero a la cual el

encaje se vuelve activo.

Cuando mueve o transforma un objeto, el puntero puede encajar en un punto de encaje del propio objeto. Puede desactivar el encaje de
objetos en sus propios puntos de encaje, lo que resulta Gtil para mover y transformar objetos complejos.

Para activar o desactivar el encaje

* Realice una 0 mas acciones de la siguiente tabla.

Para

Activar el encaje de todos los objetos

Activar el encaje de objetos en elementos de pagina (bordes,
puntos medios de bordes y centro de pagina)

Activar el encaje de objetos en la cuadricula de pixeles

Activar el encaje de objetos en la cuadricula de documentos

Activar el encaje de objetos en la cuadricula de linea base

Activar el encaje de objetos en las lineas guia

Realice lo siguiente

Haga clicen Ver P Encajar en P Objetos.

Haga clicen Ver P Encajar en P Pagina.

Haga clicen Ver P Encajar en P Pixeles.

Esta opcidn solo esta disponible cuando se activa la vista en pixeles.
Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Modos de
visualizacion" en la pagina 70.

Haga clicen Ver P Encajar en P Cuadricula de documentos.

Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Cuadricula
de documento y cuadricula de pixeles" en la pagina 753.

Haga clicen Ver P Encajar en P Cuadricula de linea base.

Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Cuadricula
de linea base" en la pagina 755.

Haga clicen Ver P Encajar en P Lineas guia.

Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Configurar
las lineas guia" en la pagina 755.
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Para Realice lo siguiente

Activar o desactivar el encaje de objetos en lineas de perspectiva Haga clic en Ver P Encajar en P Lineas de perspectiva.

Las lineas de perspectiva incluyen las lineas del horizonte y de la
ventana de visualizacion.

Esta opcién solo esta disponible cuando dibuja o edita grupos de
perspectiva. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion
"Editar grupos de perspectiva" en la pagina 297.

Activar el encaje de objetos en lineas de simetria Haga clic en Ver P Encajar en P Lineas de simetria.

Esta opcidn solo esta disponible en el modo de simetria. Si desea
obtener mas informacion, consulte la seccion "Editar simetria" en la
pagina 282.

Una marca junto al comando de encajar indica que el encaje esté activado.

También puede pulsar la combinacién de teclas Comando + MayUs + Z para activar o desactivar el encaje en objetos, o pulsar
Comando + Mayus + Y para activar o desactivar el encaje en la cuadricula de documentos.

También puede activar o desactivar los modos de encaje desde el botdn Encajar en de la barra de herramientas estandar.

Para desactivar y activar el encaje

* Haga clicen Ver P Desencajar.

Cuando hay una marca de verificacién junto al comando, todo el encaje est4 desactivado. Los comandos del menu Ver » Encajar en y

el botén Encajar en de la barra de herramientas se atendan. Al hacer clic en el comando Ver P Desencajar de nuevo, se activa todo el
encaje y se restauran todas las opciones de encaje seleccionadas.

2
N
N
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También puede desactivar y activar todas las opciones de encaje seleccionadas si hace clic en el botdn Encajar en de la barra de
herramientas estandar y selecciona Desencajar.

Para desactivar temporalmente la funcién de encaje mientras mueve un objeto, mantenga pulsada la tecla Q.

Para encajar objetos
1 Seleccione el objeto que desee encajar en el objeto destino.
2 Mueva el puntero sobre el objeto hasta que se resalte el punto de encaje.

3 Arrastre el objeto cerca del objeto destino hasta que se resalte el punto de encaje en el objeto destino.
/.
Cs

Para encajar un objeto mientras lo dibuja, arrastrelo en la ventana de dibujo hasta que se resalte el punto de encaje del objeto
destino.

Para ajustar la configuracién del encaje
1 Haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
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En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Encaje.
Para permitir el encaje de objetos a los elementos de pagina (bordes y centro de la pagina), active la casilla Encajar en pagina.

Active una o mas casillas en el &rea Modos.
Para activar todos los modos de encaje, haga clic en Seleccionar todo.
Para desactivar todos los modos de encaje sin desactivar el encaje, haga clic en Anular seleccién de todo.

5 Escriba un valor en el cuadro Radio de encaje para establecer el radio, en pixeles, del campo de encaje alrededor del puntero.
También es posible

Evitar que los objetos se encajen en sus propios puntos de encaje Desactive la casilla Encajar objetos entre ellos.

Consejo: Puede activar y desactivar el encaje de objetos entre ellos
pulsando Comando + Mayus + H.

Mostrar u ocultar los indicadores de modo de encaje Active o desactive la casilla Mostrar marcas de ubicacion al
encajar.
Mostrar u ocultar informacién en pantalla Active o desactive la casilla Mostrar el modo de encaje en la

sugerencia en pantalla.

Guias dinamicas

Puede mostrar gufas dindmicas para mover, alinear y dibujar objetos con precision respecto a otros objetos. Las gufas dindmicas son lineas
gufa temporales que pueden separarse de los puntos de encaje de un objeto que se indican a continuacién: centro, nodo, cuadrante y linea
base de texto. Si desea obtener més informacion sobre los puntos de encaje y los modos de encaje, consulte la seccién "Encajar objetos" en
la pagina 339.

Al arrastrar un objeto por una guia dindmica, se puede ver la distancia del objeto al punto de encaje que fue utilizado para crear la guia
dindmica, lo cual le ayuda a colocar el objeto con precision. Las guias dindmicas se pueden utilizar para colocar objetos en relacién con otros
a medida que se dibujan. También puede mostrar intersecciones de guias dindmicas y colocar un objeto en el punto de interseccién.

En el objeto de la izquierda, se ha separado una guia dinamica de un nodo. La informacién en pantalla
que aparece junto al nodo indica el dangulo de la guia dindmica (0°) y la distancia entre el nodo y
el puntero (3,8 cm). El objeto de la derecha se ha arrastrado por la guia dinémica y se ha colocado
exactamente a 3,8 cm (1,5 pulgadas) del nodo que fue utilizado para generar la guia dinédmica.

Las guias dindmicas contienen divisiones invisibles, denominadas marcas, hacia las cuales gravita el puntero. Las marcas permiten desplazar
objetos con precision a lo largo de una guia dindmica. El espaciado entre marcas se puede ajustar segun sus necesidades. También es
posible desactivar el encaje a marcas. Se pueden establecer otras opciones para guias dindmicas. Por ejemplo, es posible visualizar las guias
dindmicas a uno o méas angulos preestablecidos o a dngulos personalizados especificados por el usuario. Si lo desea, puede previsualizar
las configuraciones de dngulo. También puede personalizar el color y el estilo de linea de las gufas dindmicas. Cuando ya no necesite una
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gufa dindmica a un dngulo determinado puede eliminar las configuraciones de &ngulo. También puede visualizar gufas dinamicas que son
extensiones de segmentos de linea.

N .

[
15" (0,5 pulgada)

Esta guia dindmica es una extension de un segmento de linea.

Las guias dindmicas se pueden desactivar en cualquier momento.

Para activar o desactivar guias dindmicas
* Haga clicen Ver P Guias dindmicas.

=

Una marca junto al comando Guias dindmicas indica que las guias dindmicas estan activadas.
/
(s

Para activar o desactivar las guias dindmicas, pulse Mayus + Comando + D.

Para visualizar guias dindmicas
1 Con las guias dindmicas activadas, haga clic en una herramienta de dibujo.
2 Desplace el puntero por encima de un punto de encaje apropiado de un objeto y luego aléjelo.

3 Repita el paso 2 con otros objetos para visualizar otras guias dindmicas.
Los puntos de encaje sefialados se registran en una cola y se utilizan para crear guias dinamicas.

R4

Los posibles puntos de encaje (nodo, centro, cuadrante y linea base de texto) solo se visualizan cuando estan activados los modos
de encaje correspondientes. Si desea obtener mas informacion sobre los puntos de encaje y los modos de encaje, consulte la seccién
"Encajar objetos" en la pagina 339.

)
A

Para evitar que se visualicen demasiadas gufas dinamicas, puede borrar la cadena de puntos en cualquier momento haciendo clic en
la ventana de dibujo o presionando Esc.

Puede utilizar los puntos de encaje registrados para visualizar las intersecciones de gufas dindmicas. Para ello, active una guia
dindmica y a continuacién mueva el puntero a lo largo de la guia dindmica hasta el punto donde aparezca la interseccién de otra
guia dindmica procedente de un punto de encaje registrado.

Para colocar un objeto con respecto a otro

1 Con las gufas dindmicas activadas, seleccione un objeto.
Si desea desplazar el objeto desde un punto de encaje concreto, mueva el puntero sobre el punto de encaje hasta que se resalte.
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2 Arrastre el objeto a un punto de encaje apropiado del objeto destino.

3 Cuando se resalte el punto de encaje del objeto destino, arrastre el objeto por la gufa dindmica para colocarlo.

=¢

Los posibles puntos de encaje (nodo, centro, cuadrante y linea base de texto) solo se visualizan cuando estan activados los modos
de encaje correspondientes. Si desea obtener mas informacion sobre los puntos de encaje y los modos de encaje, consulte la seccién
"Encajar objetos" en la pagina 339.

Para dibujar un objeto con respecto a otro

1 Con las guias dindmicas activadas, haga clic en una herramienta de dibujo.

2 Mueva el puntero por encima de un punto de encaje de un objeto.

3 Cuando se resalte el punto de encaje, mueva el puntero para visualizar una gufa dindmica.
4

Mueva el puntero a lo largo de la guia dindmica hasta el punto donde desee dibujar y arrastrelo para dibujar un objeto.

=

Los posibles puntos de encaje (nodo, centro, cuadrante y linea base de texto) solo se visualizan cuando estan activados los modos
de encaje correspondientes. Si desea obtener méas informacion sobre los puntos de encaje y los modos de encaje, consulte la seccién
"Encajar objetos" en la pagina 339.

Para colocar un objeto en la interseccion de guias dindmicas

1 Con las guias dindmicas activadas, seleccione un objeto.
Si desea utilizar un punto de encaje concreto para mover el objeto, mueva el puntero sobre el punto de encaje hasta que se resalte.

2 Arrastre el objeto a un punto de encaje de otro objeto y arrastrelo para visualizar una guia dindmica, y continte presionando el botén del
raton.

3 Arrastre el objeto hasta otro punto de encaje apropiado. Cuando el punto de encaje se resalte, arrastre para visualizar otra guia dindmica
donde las dos guias dindmicas se cruzarian.

4 Cuando aparezca el punto de interseccidn, suelte el botén del ratén.

En el siguiente ejemplo, se utiliza la interseccién de guias dindmicas para colocar una elipse.

~ =

i
|| 4%
=
=+
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"
L

En primer lugar, la elipse se ha arrastrado por su punto de encaje central (izquierda) al borde
del otro envase y, a continuacion, a la derecha para que aparezca una guia dindmica (derecha).
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A continuacion, se ha arrastrado la elipse hasta el borde del envase y, sequidamente, hacia abajo para visualizar otra
guia dindmica (izquierda). Por Ultimo, se ha colocado la elipse en la interseccion de las guias dindmicas (derecha).

Los posibles puntos de encaje (nodo, centro, cuadrante y linea base de texto) solo se visualizan cuando estan activados los modos

de encaje correspondientes. Si desea obtener més informacion sobre los puntos de encaje y los modos de encaje, consulte la seccién

"Encajar objetos" en la pagina 339.

Para establecer opciones para guias dindmicas

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Guias interactivas.

2 En el inspector Guias dindmicas, haga clic en el botén Guias dindmicas j

3 Realice una o més acciones de la siguiente tabla.

Para

Activar o desactivar las guias dindmicas

Cambiar el estilo de linea de las guias dinamicas

Cambiar el color de las gufas dindmicas

Mostrar u ocultar el dngulo de las guias dindmicas y la distancia
desde el punto de encaje usado para crear la guia dindmica

Mostrar guias dindmicas que son extensiones de segmentos de
linea

Encajar en divisiones invisibles especificadas a lo largo de la guia
dindmica

Elegir los dngulos en los que mostrar las guias dindmicas
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Realice lo siguiente

Active o desactive la casilla de seleccion situada en la esquina
superior derecha de la seccién Guias dindmicas del inspector.

Abra el selector Estilo de linea y elija un estilo.

Abra el selector Color de linea y elija un color.

R4

Haga clic en el botén Mostrar sugerencias en la pantalla o

]

Haga clic en el botén Extender a lo largo del segmento A .

.

Haga clic en el botén Encajar en espaciado entre marcas Y
;¢

¥

escriba un valor en el cuadro Espaciado entre marcas.

Active o desactive las casillas de seleccion de los dngulos.

Al activar la casilla de seleccion de un angulo, aparece una
presentacion preliminar de la guia dindmica en la ventana
Previsualizacion de guias.



Para Realice lo siguiente

Afadir un dngulo de guia dindmica personalizado Escriba un valor en el cuadro Angulo personalizado y haga clic en
el boton Anadir dngulo personalizado I .

Eliminar un dngulo de guia dindmica Seleccione una guia dindmica de la lista y haga clic en el boton
Eliminar angulo personalizado

Visualizar guias dinamicas en todos los &ngulos disponibles Haga clic en el botén Seleccionar todo .
v
Desactivar las guias dindmicas en todos los angulos disponibles Haga clic en el botén Anular la seleccién de todo %

Guias de alineacion

Puede alinear objetos de forma interactiva en la pagina de dibujo mediante las guias de alineacion. Las guias de alineacion son lineas guia
temporales que aparecen al crear o mover objetos, o al cambiar su tamafio con respecto a otros objetos cercanos. Mientras que las guias

dindmicas ofrecen medidas precisas para crear ilustraciones técnicas, las guias de alineacion resultan Gtiles en el disefio de la pagina para

alinear texto o elementos gréficos de forma rapida y precisa.

Las guias de alineacién los ayudan a alinear el centro de un objeto con el centro de otro (centro con centro) o el borde de un objeto con el
borde de otro (borde con borde). Asimismo, puede alinear el borde de un objeto con el centro de otro (borde con centro).

Las guias de alineacién aparecen a medida que se mueve un objeto.

Si desea alinear un objeto a una distancia establecida desde el borde de otro objeto, puede establecer margenes para las guias de alineacion.
Después de especificar los margenes, puede elegir el modo en el que apareceran las guias de los bordes: pueden seguir los margenes o bien
tanto los margenes como los bordes del objeto.

Las guias de alineacién de margenes le permiten utilizar margenes de separacién o insercion, o ambos. Las guias de alineacién del margen
cuentan con controles independientes para el margen vertical y horizontal, de modo que se pueda modificar la configuracién de uno sin que
ello afecte al otro.
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Puede separar (izquierda) e insertar (derecha) guias de alineacién del margen.

Las guias de alineacién estan desactivadas de forma predeterminada. Puede activar o desactivar con facilidad las guias de alineacién o
modificar su configuracion predeterminada, incluido el color y el estilo de linea. Puede elegir si las guias de alineacién aparecerén para los
objetos individuales de un grupo o para la caja delimitadora del grupo en su conjunto.

La funcién Espaciado inteligente le permite organizar y colocar de forma precisa un objeto en relacién con otros que aparezcan en la
pantalla. Por su parte, la funcién Dimensién inteligente le permite escalar y girar de forma intuitiva un objeto en relacion con otros que
aparezcan en pantalla.

\

La funcién Dimensién inteligente muestra indicadores cuando se rota un objeto al mismo
angulo (arriba) que el objeto més préximo o se cambia su tamafo al mismo que este (abajo).
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La funcién Espaciado inteligente muestra indicadores cuando un objeto se encuentra equidistante con respecto
a otros dos objetos (izquierda) o tiene el mismo espaciado que los objetos en pantalla mas proximos (derecha).

Para activar o desactivar las guias de alineacién
* Haga clicen Ver P Guias de alineacion.

=<

Una marca situada junto al comando Guias de alineacién indica que las gufas de alineaciéon estan activadas.
/.
N
Q\

También puede activar las guias de alineacién si pulsa la combinacién de teclas Mayus + Comando + A.

Para modificar la configuracidn de las guias de alineacion

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Guias interactivas.
2 En el inspector Guias dindmicas, haga clic en el botén Guias de alineacion Ijl:l

3 Realice una de las siguientes acciones.

Para Realice lo siguiente

Activar o desactivar las guias de alineacién Active o desactive la casilla de seleccién situada en la esquina
superior derecha de la seccién Guias de alineacion.

Cambiar el color de las guias de alineacién Abra el selector Color de linea y elija un color.
Cambiar el estilo de linea de las guias de alineaciéon Abra el selector Estilo de linea y elija un estilo.

Establecer las gufas para alinear el borde de un objeto con el borde  Haga clic en el botén Bordes de los objetos ‘Eﬁj
de otro :

Establecer las gufas para alinear el borde de un objeto con el centro  Haga clic en el botén Centros de los objetos o
de otro H

Establecer las gufas para alinear con objetos individuales de un Haga clic en el botén Objetos individuales de un grupo ;(h
grupo
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Para

Distribuir objetos con el mismo espaciado que los objetos en
pantalla mas préximos

Colocar un objeto de forma equidistante entre otros dos objetos

Cambiar el tamafio de objetos a las mismas dimensiones de otros
objetos en pantalla

Rotar objetos al mismo angulo que otros objetos en pantalla

Para ainadir guias de alineacion del margen

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Guias interactivas.

Realice lo siguiente

Aseglrese de que el botdn Espaciado inteligente = ® esté

activado y arrastre el objeto hasta que aparezcan los indicadores de
flecha.

Asegurese de que el boton Espaciado inteligente esté activado y
arrastre el objeto hasta que aparezcan los indicadores de flecha.

Asegurese de que el botén Dimensién inteligente _ ® esté

activado y arrastre el objeto hasta que aparezcan los indicadores de
flecha.

Asegurese de que el botén Dimensién inteligente esté activado y
rote el objeto hasta que aparezcan los indicadores de rotacion.

2 En el inspector Guias dindmicas, haga clic en el botén Guias de alineaciéon _ 1.

3 Realice una de las siguientes acciones.

Para

Afadir guias de alineacién de margenes

Cambiar el color de linea de los margenes

Cambiar el estilo de linea de los mérgenes

Establecer margenes horizontales

Establecer margenes verticales
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Realice lo siguiente

Active la casilla de verificacion Margenes. Si no aparece esta casilla,
haga clic en el botén de flecha v situado en la parte inferior de

la seccion Guias de alineacion.
Abra el selector Color de linea del margen vy elija un color.
Abra el selector Estilo de linea del margen vy elija un estilo.

Escriba un valor en el cuadro Margen horizontal, haga clic en el
botén Margen horizontal y elija una de las opciones siguientes:
¢ Descentrado horizontal |:|i: crea un margen de la distancia

especificada alrededor de un objeto.
* Insercion horizontal : crea un margen de la distancia

especificada dentro de un objeto.
* Descentrado e insercién horizontales E%]D: crea margenes de la

distancia especificada alrededor de un objeto y dentro de él.

Escriba un valor en el cuadro Margen vertical, haga clic en el
botén Margen vertical y elija una de las opciones siguientes:
* Descentrado vertical : crea un margen de la distancia

especificada alrededor an objeto.



Para Realice lo siguiente
* Insercién vertical E: crea un margen de la distancia

especificada dentro de un objeto.

* Descentrado e insercion verticales [ _, : crea margenes de la

distancia especificada alrededor de un 1(;:1bjeto y dentro de él.

Bloquear la proporcion entre los margenes verticales y horizontales  Haga clic en el botén Bloquear proporcién Q .

Ver solo las gufas de alineacion del margen Desactive los botones Bordes de los objetos »[Jg, Centro de

los objetos , Espaciado inteligente I]I]*elly Dimensién

inteligente _ ®.

Desactivar los margenes horizontales Haga clic en el botén Margen horizontal y seleccione Sin margen
horizontal.

Desactivar los margenes verticales Haga clic en el botén Margen vertical y seleccione Sin margen
vertical.

Cambiar orden de objetos

Puede cambiar el orden de apilamiento de los objetos de una capa o pagina enviando los objetos adelante o atras de otros. También se
pueden colocar los objetos con precision dentro de la pila, asi como invertir el orden de apilamiento de varios objetos.

Los cuatro objetos (izquierda) se ordenan de arriba a abajo para crear la imagen final (derecha).

Para mover un objeto en el orden de apilamiento
1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Orden y, a continuacién, en uno de los siguientes comandos:
* Hacia adelante de la pagina: sitla el objeto seleccionado delante de todos los demés objetos.
* Hacia atras de la pagina: situa el objeto seleccionado detras de todos los demés objetos de la pagina.
* Hacia adelante de la capa: sitUa el objeto seleccionado delante de todos los demas objetos de la capa activa.
* Hacia atras de la capa: sitUa el objeto seleccionado detrds de todos los deméas objetos de la capa activa.

* Avanzar una: desplaza el objeto seleccionado una posicidn hacia delante. Si el objeto seleccionado estd delante de todos los otros
objetos de la capa activa, se mueve a la capa superior a ésta.

* Retroceder una: desplaza el objeto seleccionado una posicién hacia atras. Si el objeto seleccionado esta detras de todos los otros
objetos de la capa seleccionada, se mueve a la capa inferior a ésta.
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* Delante: mueve el objeto seleccionado delante del objeto de la ventana de dibujo en el que haga clic.

* Detras: mueve el objeto seleccionado detras del objeto de la pagina de dibujo en el que haga clic.

=¢

Un objeto no puede moverse hasta una capa bloqueada (no editable); en vez de eso, se mueve hasta la capa editable méas cercana.
Por ejemplo, cuando aplica el comando Hacia adelante de la pagina y la capa superior estd bloqueada, el objeto se mueve a la
siguiente capa editable. Todos los objetos de la capa bloqueada permanecen delante del objeto.

De forma predeterminada, todos los objetos en la pagina maestra aparecen encima de los objetos en otras paginas. Si desea obtener
maés informacién acerca de la reorganizacién de contenido en capas de la padgina maestra, consulte la seccion "Para mover una capa"

en la pagina 382.

El comando Ordenar no esta disponible si el objeto seleccionado ya esté situado en el orden de apilamiento especificado. Por
ejemplo, el comando Hacia adelante de la pagina no esté disponible si el objeto ya se encuentra delante de todos los otros objetos

de la pagina.

Para invertir el orden de varios objetos

1 Seleccione los objetos.

2 Haga clic en Objeto P Orden P Orden inverso.

Asignar tamano y aplicar escala a objetos

CorelDRAW permite cambiar el tamafio y la escala de los objetos. En ambos casos, puede cambiar las cotas de un objeto proporcionalmente
y conservar su proporcién. Puede cambiar las dimensiones de un objeto especificando los valores precisos o cambiando el objeto de forma
interactiva. Cuando aplica escala a un objeto, cambia sus dimensiones en un porcentaje especifico.

También puede escalar un objeto especificando las dimensiones de una parte o establecer de forma interactiva las dimensiones de la parte y

el punto de origen para escalar un objeto.

Para cambiar el tamafo de un objeto

Para
Cambiar el tamafio de un objeto seleccionado

Establecer un tamafo preciso

Cambiar el tamafo de un objeto seleccionado a partir de su centro

Cambiar el tamafio de un objeto seleccionado a un multiplo de su

tamafio original

Estirar y cambiar el tamafio de un objeto seleccionado
simultdneamente
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Realice lo siguiente

Arrastre cualquiera de los tiradores de seleccién de los vértices.

Escriba los valores en los cuadros Tamano del objeto de la barra de
propiedades.

Mantenga presionada la tecla Mayus y arrastre uno de los tiradores
de seleccion de esquina.

Mantenga presionada la tecla Comando y arrastre uno de los
tiradores de seleccién de esquina.

Mantenga presionada la tecla Option y arrastre uno de los
tiradores de seleccién de esquina.



El punto de anclaje de un objeto, también conocido como “origen del objeto”, permanece fijo al cambiar el tamafio del objeto
escribiendo valores en los cuadros Tamaiio del objeto de la barra de propiedades. Si desea cambiar el origen del objeto, haga clic en
un punto del botén Origen de objeto E‘E‘E de la barra de propiedades.

)
A

También puede cambiar el tamafio de un objeto haciendo clic en Ventana P Inspectores P Transformar, y luego en el botén

Tamano i3 1y escribiendo los valores en la Transformar Inspector.

-

Para aplicar escala a un objeto
1 Seleccione un objeto.

2 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformacion libre ..I.. .
(&4

3 Haga clic en el boton Escala libre i+ de la barra de propiedades.

>

Si desea cambiar el origen del objeto,uﬁaga clic en un punto del botén Origen de objeto EEE de la barra de propiedades.

4 Escriba el porcentaje al que desee que se escale el objeto de los cuadros Factor de escala de la barra de propiedades.

También es posible

Aplicar la escala segln la posicion del objeto, en vez de segun las Haga clic en el boton Relativo a objeto --{#] de la barra de
coordenadas x e . :

y propiedades.
Escalar un objeto con el inspectorTransformar Haga clic en Ventana P Inspectores » Transformar. Haga clic en el

botén Escalar y reflejar, escriba los valores en los cuadros X y Yy
haga clic en Aplicar.

Dejar el objeto original intacto y aplicar la transformacién a una Haga clic en el botén Aplicar a duplicado de la barra de

copia propiedades o escriba un ndmero en el cuadro Copias del inspector
Transformar.

=<

El origen del objeto, también conocido como “punto de anclaje” o “punto de referencia”, puede ser el centro de un objeto o
cualquiera de los tiradores de seleccién del objeto. El origen del objeto permanece fijo cuando se escala un objeto escribiendo valores
en los cuadros Factor de escala de la barra de propiedades.

)
7\S

También se puede cambiar la escala de un objeto arrastrando un tirador de seleccién de esquina.

Para escalar un objeto por partes
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Transformar.

3 En el Inspector Transformar, haga clic en el botén Tamano it "1y active la opcidén Ajustar escala de porcion.
-

4 Escriba un valor en el cuadro Escalar parte y haga clic en Aplicar.
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5 Estire la parte del objeto que desea escalar.
Mantenga pulsada la tecla Mayus para escalarla en linea recta.
Presione ESC para cancelar.

También es posible

Dejar el objeto original intacto y aplicar la transformacion a una En el Inspector Transformar, escriba un nimero en el cuadro
copla Copias.

Para escalar un objeto por partes de forma interactiva
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Ventana P Inspectores » Transformar.
3 EnelInspector Transformar, haga clic en el botén Tamano ¥}, active la opcidn Ajustar escala de porcion y, a continuacion, haga clic
-5
en el botén Ajustar a referencia ET--'
4+

4 Arrastre para establecer la dimension y el origen del objeto y, a continuacién, haga clic en Aplicar.

El punto de origen se establece con el primer clic.

5 Estire la parte del objeto que desea escalar.
Mantenga pulsada la tecla Mayus para escalarla en linea recta.
Presione ESC para cancelar.

También es posible
Dejar el objeto original intacto y aplicar la transformacion a una En el Inspector Transformar, escriba un nimero en el cuadro

copia Copias.

Rotacion y reflejo de objetos

CorelDRAW le permite girar objetos y crear imagenes reflejadas de objetos. Puede girar un objeto especificando sus coordenadas
horizontales y verticales. El centro de rotacién se puede desplazar a una coordenada especifica de la regla o a un punto relativo a la posicién

actual del objeto.
2,
@Q\ e
O

Rotacién de objetos alrededor de un punto.
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Si se refleja un objeto, éste gira de izquierda a derecha, o de arriba a abajo. El punto de anclaje predeterminado para la accién de reflejar es

el centro del objeto.

Reflejo de un objeto de arriba a abajo.

Para girar un objeto
1 Seleccione un objeto.

2 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformacion libre ..I.. .
(&4

3 Haga clic en el botén Rotacion libre O de la barra de propiedades.

4 Escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacién de la barra de propiedades.

Pulse Retorno.
También es posible

Aplicar la rotacion segun la posicion del objeto, en vez de seglin las  Haga clic en el boton Relativo a objeto --{+] de la barra de

coordenadas x e 'y propiedades

Usar tiradores de rotacion para girar un objeto Con la herramienta Seleccién, haga clic dos veces en el objeto para
que aparezcan los tiradores de rotacion. Arrastre un tirador de
rotacion hacia la derecha o hacia la izquierda.

Girar un objeto con el inspector Transformar. Haga clic en Ventana P Inspectores » Transformar. Haga clic en el

boténRotar O

D)
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También puede ver y establecer el centro relativo de un objeto haciendo clic en éste para que aparezcan los tiradores de rotacién y
arrastrando el tirador de centro relativo (circulo con un punto en el medio) a una nueva posicion.

Puede ajustar el centro relativo de un objeto a su posicion original mediante la activacién de la casilla de verificacién Centro relativo
en el inspector Transformar.

Para hacer girar un objeto sobre una coordenada de la regla
1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Ventana P Inspectores » Transformar.
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Haga clic en el boténRotar O

Desactive la casilla Centro relativo.

Escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacion.

Escriba valores en cualquiera de los siguientes cuadros Centro:

* X: permite especificar el punto de la regla horizontal alrededor del cual rota el objeto.
* Y: permite especificar el punto de la regla vertical alrededor del cual gira el objeto.

Haga clic en Aplicar.

Para reflejar un objeto

1

A W N

uanpH v

Seleccione un objeto.
Haga clic en Ventana P Inspectores P Transformar.
Haga clic en el botén Escalar y reflejar.

En el Inspector Transformar, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Reflejar horizontalmente E‘i.: le permite reflejar el objeto de izquierda a derecha.

* Reflejar verticalmente _[A : le permite reflejar el objeto de arriba abajo.

Si desea reflejar el objeto sobre un punto de anclaje especifico, active la casilla correspondiente al punto de anclaje deseado.

Haga clic en Aplicar.

s
N
N

También se puede reflejar un texto manteniendo presionada la tecla Comando y arrastrando un tirador de seleccién hasta el extremo

opuesto del objeto.

También puede reflejar un objeto seleccionado haciendo clic en el botén Reflejar horizontalmente o Reflejar verticalmente de la

barra de propiedades.

Modificar objetos con el inspector Propiedades

El inspector Propiedades presenta propiedades y opciones de formato dependientes del objeto, lo que permite modificar la configuracién
de los objetos desde un Unico lugar. Por ejemplo, si crea un rectangulo, el inspector Propiedades presenta automaticamente opciones de
formato de contorno, relleno, transparencia y esquinas, ademas de las propiedades del rectdngulo. Si crea un marco de texto,el inspector
mostrara al instante las opciones de formato de caracteres, parrafos y marcos, ademas de las propiedades del marco de texto.

Puede navegar rapidamente a las propiedades que quiera modificar mediante los controles situados en la parte superior del inspector
Propiedades. Ademaés, se encuentran disponibles dos modos de visualizacién: Desplazarse y Tabulador. El modo Desplazarse muestra todas
las propiedades de objeto relevantes, lo que le permite ir a las opciones que desea. En cambio, el modo Tabulador solo muestra un grupo de
propiedades a la vez y oculta el resto de opciones. Por ejemplo, puede ver Unicamente opciones de relleno y, a continuacién, hacer clic en el

botén Contorno para visualizar solo opciones de contorno.
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Propiedades de objeto
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En este ejemplo, el inspector Propiedades de objeto muestra las propiedades editables de un
rectangulo seleccionado en el modo tabulador (izquierda) y el modo de desplazamiento (derecha).

Si los objetos tienen aplicados contornos, rellenos u otros estilos, aparecen indicadores de estilo al lado de la propiedad en el inspector
Propiedades. Puede ocultar los indicadores de estilo para ahorrar espacio.

Para usar el inspector Propiedades

1 Seleccione un objeto.

Si el inspector Propiedades no se ha abierto, haga clic en Ventana P Inspectores P Propiedades.

2 Realice una de las siguientes acciones.

Para

Mostrar las propiedades de objeto que desee modificar

Cambiar entre los modos Desplazarse y Tabulador.

Mostrar u ocultar los indicadores de estilo

Realice lo siguiente

Haga clic en el botén correspondiente de la parte superior del

inspector.

Haga clic en el botén Modo Desplazarse/Tabulador.

Haga clic en el botén Indicadores de estilo.
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Agrupar objetos

Cuando se agrupan dos 0 mas objetos, se tratan como una unidad pero se mantienen sus atributos individuales. La agrupacion de objetos
le permite aplicar el mismo formato, las mismas propiedades y otros cambios a todos los objetos de un grupo al mismo tiempo. Ademas,
la agrupacién de objetos previene cambios involuntarios en la posicién de un objeto en relacién con otros objetos. También puede crear
grupos anidados mediante la agrupacion de grupos existentes.

Los objetos individuales conservan sus atributos cuando estan agrupados.

Puede anadir o eliminar objetos de un grupo y puede eliminar objetos que pertenecen a un grupo. También puede seleccionar y editar

un Unico objeto de un grupo sin desagrupar los objetos. Si desea obtener mas informacion sobre cémo seleccionar objetos en grupos,
consulte la seccidon "Seleccionar un objeto perteneciente a un grupo" en la pagina 310. Si desea editar varios objetos de un grupo al mismo
tiempo, antes debe desagrupar los objetos. Si un grupo tiene grupos anidados, puede desagrupar todos los objetos de los grupos anidados
simultdneamente.

Para agrupar objetos

1 Seleccione los objetos.
2 Haga clic en Objeto P Agrupar P Agrupar.
=&

La barra de estado indica que se ha seleccionado un grupo de objetos.

Puede seleccionar objetos de diferentes capas y agruparlos; sin embargo, una vez agrupados, permanecen en la misma capa y se
apilan uno encima de otro.

a0
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Es posible crear un grupo anidado si selecciona dos 0 més grupos de objetos y hace clic en Objeto » Agrupar P Agrupar.
También puede agrupar objetos arrastrando un objeto encima de otro en el inspector Objetos. Si el inspector Objetos no se ha
abierto, haga clic en Ventana P Inspectores P Objetos.

También puede agrupar objetos haciendo clic en el botén Agrupar objetos de la barra de propiedades.

Para ahadir un objeto a un grupo

* Enelinspector Objetos, arrastre el objeto hasta el grupo.

Si el inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Inspectores P Objetos.
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Para quitar un objeto de un grupo

* Enelinspector Objetos, arrastre un objeto fuera del grupo.
Si el inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Inspectores P Objetos.

/
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También puede eliminar un objeto de un grupo si hace clic en la herramienta Seleccién , mantiene pulsada la tecla

Comando, hace clic en el objeto de la ventana de dibujo y, a continuacién, pulsa la tecla Eliminar.

Para eliminar un objeto de un grupo, seleccione el objeto en la lista de objetos y haga clic en Editar » Eliminar.

Para editar un objeto de un grupo

1 Haga clic en la herramienta Seleccién k .

2 Mantenga presionada la tecla Comando y haga clic en un objeto de un grupo para seleccionarlo.

3 Edite el objeto.

/.
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También puede seleccionar un objeto de un grupo si hace clic en el objeto en el Inspector Objetos. Si el inspector Objetos no se ha
abierto, haga clic en Ventana P Inspectores P Objetos.

Puede utilizar el modo Enfoque para facilitar la seleccién y edicién de un objeto especifico dentro de un grupo de objetos. Cuando
se enfoca un objeto, este se coloca temporalmente en la parte frontal del orden de apilamiento. Si desea obtener més informacion,
consulte la seccion "Editar objetos en el modo Enfoque" en la pagina 311.

Para desagrupar objetos
1 Seleccione uno o varios grupos.

2 Haga clic en Objeto P Agrupar y, a continuacién, en uno de los siguientes comandos:
* Desagrupar: divide un grupo en objetos individuales, o un grupo anidado en varios grupos.
* Desagrupar todo: divide uno o més grupos en objetos individuales, incluidos los objetos de grupos anidados.

—¢

Al seleccionar Desagrupar todo también se desagrupan todos los nodos anidados. Si desea conservar los grupos anidados, utilice la
opcion Desagrupar.

También puede desagrupar objetos haciendo clic en el boton Desagrupar :@Xde la barra de propiedades.

También puede desagrupar todos los grupos anidados dentro un grupo haciendo clic en el botéon Desagrupar todo :qhx de la barra
de propiedades. S

Combinar objetos

La combinacién de dos o méas objetos crea un solo objeto con los mismos atributos de relleno y contorno. Puede combinar rectdngulos,
elipses, poligonos, estrellas, espirales, graficos o texto, para convertirlos en un solo objeto de curva. Si necesita modificar los atributos de un
objeto que se ha combinado a partir de objetos separados, puede separar los objetos. Puede extraer un subtrayecto de un objeto combinado
para crear dos objetos diferentes. También puede soldar dos 0 mas objetos para crear un Unico objeto. Si desea obtener mas informacion
sobre cémo soldar objetos, consulte la secciéon "Soldadura e interseccién de objetos" en la pagina 267.
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Los dos objetos (izquierda) se han combinado para crear uno solo (derecha). El nuevo
objeto tiene las propiedades de relleno y contorno del dltimo objeto seleccionado.

Para combinar objetos

1 Seleccione los objetos que desea combinar.
2 Haga clic en Objeto P Combinar.

=&

Los objetos de texto combinados se convierten en blogues de texto mas grandes.
/.
@S
También puede combinar los objetos seleccionados si hace clic en el botén Combinar r.J de la barra de propiedades.

Para cerrar lineas abiertas en un objeto combinado, haga clic en Objeto » Unir curvas y seleccione la configuracién del Inspector
Unir curvas.

Para separar un objeto combinado
1 Seleccione un objeto combinado.
2 Haga clic en Objeto P Descombinar curva.

=¢

Si se separa un objeto combinado que contiene texto artistico, el texto primero se separa en lineas y luego en palabras. El texto de
parrafo se divide en distintos parrafos.

Para extraer un subtrayecto de un objeto combinado

1 Haga clic en la herramienta Forma Q y seleccione un segmento, un nodo o un grupo de nodos de un objeto combinado.
»

2 Haga clic en el botén Extraer subtrayecto E’E de la barra de propiedades.

=¢

Después de extraer el subtrayecto, las propiedades de relleno y de contorno del trayecto se eliminan del objeto combinado.
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Bloquear objetos

Si se bloquea un objeto, esto impide que éste se mueva, cambie su tamano, se transforme, se rellene o cambie de algin modo de manera
accidental. Puede bloquear un objeto, o varios, u objetos agrupados. Para cambiar un objeto bloqueado, primero debe desbloquearlo.
Puede desbloquear los objetos uno a uno, o todos los objetos bloqueados a la vez.

Para bloquear un objeto
* Seleccione un objeto y haga clic en Objeto » Bloquear P Bloquear.

=

Los objetos enlazados, como mezclas, siluetas o texto dentro de un objeto, no se pueden bloquear. Tampoco se pueden bloquear
objetos que forman parte de grupos o de grupos enlazados.

u)
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También puede bloguear un objeto haciendo clic con control en el mismo y a continuacién haciendo clic en Bloquear.
También puede bloguear un objeto si hace clic en el icono de bloqueo junto al nombre del objeto en el Inspector Objetos.

Para desbloquear objetos

1 Seleccione un objeto o grupo de objetos bloqueados.

2 Haga clic en Objeto P Bloquear y, a continuacién, en una de las siguientes opciones:
* Desbloquear
* Desbloquear todo

a0
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También puede desbloquear un objeto haciendo clic con control en el mismo y a continuacién haciendo clic en Desbloquear.

También puede desbloquear varios objetos bloqueados si los arrastra a la sequnda columna del Inspector Objetos.

Buscar y reemplazar objetos
Puede buscar objetos para reemplazarlos rdpidamente o seleccionarlos para su edicién.

Entre los criterios de busqueda se incluyen el tipo de objeto y sus propiedades relacionadas, las propiedades de relleno y contorno, los
efectos vectoriales aplicados a objetos, asi como el nombre de un objeto o estilo. Por ejemplo, puede buscar y seleccionar todos los
rectdngulos con esquinas redondeadas y sin relleno. Puede asimismo buscar objetos que contengan las mismas propiedades que un objeto
seleccionado. Puede cambiar los criterios de buUsqueda en el transcurso de la misma. También es posible guardar los criterios de busqueda
para utilizarlos mas adelante.

Puede buscar objetos que contengan las propiedades especificadas para, a continuacién, reemplazar dichas propiedades por otras. Por
ejemplo, puede reemplazar todos los rellenos de objeto de un color determinado con rellenos de un color diferente. Permite asimismo
reemplazar los modelos y paletas de color, propiedades del contorno y atributos de texto, tales como fuentes y tamafo de la fuente.

Se puede asimismo buscar palabras especificas y reemplazarlas por otras palabras. Si desea obtener més informacién, consulte la seccién
"Para buscar y reemplazar texto" en la pagina 613.

De forma predeterminada, la aplicacién busca solo en la pagina actual. Al trabajar con documentos de varias paginas, puede ampliar el
rango de busqueda para buscar y reemplazar objetos en todas las paginas del documento, en un rango de paginas o en paginas concretas.
Ademads, puede limitar el rango de la busqueda solo a los objetos seleccionados.
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Para buscar y seleccionar objetos

1 Haga clic en Editar P Buscary reemplazar .

2 En el inspector Buscar y reemplazar, seleccione Buscar objetos en el cuadro de lista de la parte superior del inspector.

3 Active la opcion Propiedades.

4 Haga clic en Afadir consulta y después en el cuadro de didlogo que aparece haga lo siguiente:

En Tipos de objeto, active las casillas de verificaciéon correspondientes a los tipos de objeto que desee incluir en la busqueda. Puede
acotar la busqueda especificando propiedades de objeto. Para incluir todos los objetos en una busqueda, active la casilla Tipos de
objeto.

En Rellenos, active las casillas de verificacién correspondientes a los tipos de relleno que desee incluir en la busqueda. Puede acotar la
busqueda especificando propiedades de relleno. Para incluir todos los tipos de relleno en una busqueda, active la casilla de verificacion
Rellenos.

En Contornos, active las casillas de verificacién correspondientes a los tipos de contorno que desee incluir en la bdsqueda. Puede
acotar la busqueda especificando propiedades de contorno. Para incluir todos los tipos de contorno en una busqueda, active la casilla
Contornos. Si desea obtener mas informacién sobre contornos y sus propiedades, consulte la seccidén "Asignar formato a lineas'y
contornos" en la pagina 156.

En Efectos especiales, active las casillas de verificacién correspondientes a los efectos especiales que desee incluir en la bldsqueda.
Puede acotar la busqueda especificando propiedades de efectos especiales. Para incluir en una busqueda todos los objetos que figuran
relacionados en Efectos especiales, active la casilla Efectos especiales.

5 Haga clic en Aceptar.

6 En el inspector Buscar y reemplazar, haga clic en uno de los siguientes botones:

Haga clic en Buscar siguiente > o Buscar anterior < para desplazarse por los objetos que cumplen los criterios de la busqueda.

Buscar todos o Buscar todo en la pagina para seleccionar todos los objetos de la pagina activa que cumplen los criterios de
busqueda.

Editar consulta para modificar los criterios de busqueda.

También es posible

Buscar objetos por nombre En el inspector Buscar y reemplazar, active la opcién Nombres o

estilos, active la casilla de verificacion Nombre de objeto y escriba
el nombre del objeto.

Buscar objetos por estilo En el inspector Buscar y reemplazar, active la opcién Nombres

y estilos, active la casilla de verificacion Estilo y active la opcidn
Nombre para escoger el nombre del estilo o active la opcién Tipo
para escoger el tipo de estilo.

Guardar criterios de busqueda de objeto Haga clic en el botén Guardar E escriba un nombre en el

cuadro Guardar como y, a continuacion, haga clic en Guardar. Los
criterios de buUsqueda se guardan en un archivo FIN.

Volver a utilizar los criterios de busqueda de objeto Haga clic en el botén Cargar , vaya a la carpeta en la que esta
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almacenado el archivo FIN y haga clic en Abrir.

También puede iniciar una busqueda de objeto pulsando Control + F.
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Para encontrar objetos con propiedades similares
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Editar » Buscary reemplazar .
3 Enelinspector Buscar y reemplazar, seleccione Buscar objetos en el cuadro de lista de la parte superior del inspector.
4  Active la opcion Propiedades.
5 Haga clic en De seleccion.
La zona Buscar consulta muestra todas las propiedades del objeto seleccionado.
6 Haga clic en cualquiera de los botones siguientes:

* Haga clic en Buscar siguiente > o Buscar anterior < para desplazarse por los objetos que cumplen los criterios de la bdsqueda.

* Buscar todos o Buscar todo en la pagina para seleccionar todos los objetos de la pagina activa que cumplen los criterios de
busqueda.

* Editar consulta para modificar los criterios de bldsqueda.

La aplicacion permite buscar y reemplazar objetos en varias paginas a la vez; sin embargo, solo puede seleccionar objetos en la
pagina activa.

Para reemplazar propiedades de un objeto

1 Haga clic en Editar P Buscar y reemplazar .

2 Enelinspector Buscar y reemplazar, seleccione Reemplazar objetos en el cuadro de lista de la parte superior del inspector.

3 Para especificar las propiedades que quiera reemplazar, active una de las opciones siguientes: Color, Modelo o paleta de color,
Propiedades de contorno o Propiedades de texto.

4 Elija la configuracién que desee en las areas Buscar y Reemplazar.
Haga clic en uno de los botones siguientes:
* Reemplazar para reemplazar las propiedades de los objetos seleccionados.

* Buscar todo para modificar todos los objetos que cumplen los criterios de busqueda.

=

Si necesita méas informacion sobre cémo reemplazar los colores, consulte "Para buscar y reemplazar colores' en la pagina 409.

Si necesita mas informacién sobre como reemplazar los colores de contorno, consulte "Para buscar y reemplazar colores de contorno"
en la pagina 168.

Si necesita méas informacion sobre cémo reemplazar las anchuras de contorno, consulte "Para buscar y reemplazar anchuras de
contorno" en la pagina 167.

Si necesita més informacion sobre cémo reemplazar propiedades de texto, consulte "Para buscar y reemplazar propiedades de texto"
en la pagina 613.

Para ajustar el rango de busqueda

1 Haga clic en Editar P Buscar y reemplazar .
2 En el inspector Buscar y reemplazar, expanda la seccién Rango de busqueda.
3 Active cualquiera de las opciones siguientes:
* Seleccién: para buscar solo en los objetos seleccionados.
* Pagina actual: para buscar en la pagina en la que esta trabajando.
* Todas las paginas: para buscar en todas las paginas del documento.
 Paginas: para establecer el rango de péginas o identificar las paginas especificas del documento en las que desea buscar.
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La aplicacion permite buscar y reemplazar objetos en varias paginas a la vez; sin embargo, solo puede seleccionar objetos en la
pagina activa.

Ocultar y mostrar objetos

CorelDRAW permite ocultar objetos y grupos de objetos para facilitar la edicién de objetos en proyectos complejos y experimentar con los
disenos mas facilmente.

X Objetos 'y
Q: 1"
¥ Paginal Layer1 G-
*  Paginail

= Guiss =
= 2 Layer1 |
" Curva

L Grupo de 5 objetos

» 8B Grupo de 12 objetos
L Grupo de 12 objetos &
L Grupo de 12 objetos
v G Grupe de 11 objetos
Rectangula

Puede ocultar y mostrar objetos.

Para ocultar un objeto

1 Seleccione el objeto que desee ocultar.

2 Haga clic en Objeto P Ocultar P Ocultar.
=4

Cuando un objeto esté oculto en el inspector Objetos, se muestra un icono de ojo junto a su nombre.
/.
G

También puede acceder al comando Ocultar haciendo clic con control en un objeto.

Para mostrar objetos ocultos

Haga clic en Objeto » Ocultar y, a continuacién, haga clic en uno de los siguientes comandos:
* Mostrar
* Mostrar todo
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También puede mostrar un objeto oculto haciendo clic en el icono de ojo junto al nombre del objeto en el inspector Objetos.

Restringir objetos

Puede restringir la forma en que los objetos se dibujan y editan, utilizando la tecla de restriccién mientras dibuja. Por ejemplo, puede
presionar la tecla de restriccidn para restringir un rectangulo a un cuadrado, una elipse a un circulo, o una linea recta a una linea
perfectamente vertical u horizontal. La opcion predeterminada en la aplicacion para restringir la forma o el dngulo de los objetos, es la
tecla Comando, y la tecla Mayus para dibujar formas desde su centro hacia fuera. No obstante, puede cambiar la tecla de restriccion
predeterminada a Mayus en cualquier momento.

Puede usar una tecla de control para dibujar o girar un objeto, o los nodos y tiradores de control de un objeto, en incrementos
preestablecidos. Estos incrementos se conocen como angulos de restriccion. El valor preestablecido es de 15 grados, pero puede cambiarlo
para que se ajuste a sus necesidades.

Para restringir objetos mientras los dibuja o edita

Para Realice lo siguiente

Restringir una forma para que tenga la misma anchura y altura Mientras mantiene presionada la tecla Comando, dibuje en sentido
diagonal.

Utilizar un incremento predeterminado (el &ngulo de restriccidn) Mientras mantiene presionada la tecla Comando, mueva el cursor

para dibujar o rotar un objeto para dibujar o rotar el objeto.

=<

Un rectangulo se restringe a un cuadrado, una elipse a un circulo, y un poligono a una forma con lados de la misma longitud.

Para cambiar la tecla de restriccion
1 Haga clic en el ment de CoreIDRAW P Preferencias P Herramientas.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Seleccién.

3 En el drea Configuracién de teclas modificadoras, active una de las opciones siguientes:

* Predeterminadas de CoreIDRAW: permite usar la tecla Comando como tecla de restriccion, la tecla Espacio para duplicar un objeto y
la tecla MayUs para sacar las formas de su centro de origen.

* macOS — le permite utilizar la tecla Mayds como la tecla de restriccion y la tecla Option para aplicar transformaciones al duplicado
de un objeto a la vez que deja el original intacto.

Para cambiar el angulo de restriccién

1 Haga clic en el ment de CorelDRAW P Preferencias P CorelDRAW.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Editar.

3 Escriba un valor en el cuadro Angulo de restriccién.

Exportar objetos

CorelDRAW le permite exportar uno o méas objetos, o un grupo de objetos a los formatos GIF, JPEG, PNG y PDF. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Exportar objetos y paginas' en la pagina 911.
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Codigos QR

Un cédigo Quick Response (QR) es un tipo de codigo de barras que representa informacion en dos dimensiones. Normalmente, los cédigos
QR estan formados por puntos (también denominados "pixeles") dispuestos en un patrén cuadrado sobre un fondo de contraste. Una de las
caracteristicas mas conocidas de estos cddigos es su facilidad de lectura; ademaés, pueden almacenar informacion como direcciones de sitios
web, ndmeros de teléfono y mensajes.

Gracias al uso cada vez mas extendido de los teléfonos inteligentes, los cédigos QR se han convertido en un elemento popular de los
embalajes y la publicidad para consumidores. Al escanear un cédigo QR con un teléfono inteligente, podra acceder rapidamente al sitio web
de la marca para obtener mas informacién sobre un producto.

Para insertar, editar y validar codigos QR, debe estar conectado a Internet e iniciar sesién en su cuenta.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* 'Insertar cédigos QR" (pagina 367)

* 'Editar codigos QR" (pagina 368)

* '"Validar codigos QR" (pagina 371)

Insertar cédigos QR

CorelDRAW permite insertar cédigos QR con informacién incorporada como direcciones web, direcciones de correo electronico, nimeros de
teléfono, mensajes de texto, geolocalizaciones o textos sin formato. Tras insertar un cédigo QR, podra editarlo y validarlo. Si desea obtener
maés informacion, consulte las secciones "Editar codigos QR" en la pagina 368 y "Validar cédigos QR" en la pagina 371.

Ejemplo de un cédigo QR
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Para insertar un cédigo QR

1
2

Haga clic en Objeto P Insertar » Cédigo QR.

En el inspector Propiedades, seleccione una de las opciones siguientes en el cuadro de lista tipo de cédigo QR:

URL: permite especificar la URL de un sitio web.

Direccién de correo electrénico: permite especificar una direccion de correo electrénico si desea utilizar el codigo QR para generar un
mensaje en blanco.

Numero de teléfono: permite especificar un nimero de teléfono para el cédigo QR. En funcién del lector QR que utilice, al escanear el
cédigo se puede iniciar, con su autorizacién, una llamada telefonica al nimero de teléfono especificado con su teléfono inteligente.

SMS: permite incluir un mensaje SMS escribiendo un ndmero de teléfono y un texto para el mensaje. Con su autorizacion, el lector QR
puede iniciar el envio de un mensaje SMS al nimero de teléfono que se haya especificado.

Contacto: permite especificar informacién de contacto en formato vCard o meCard. En el cuadro de lista Tipo de tarjeta de
contacto, seleccione vCard o meCard y escriba la informacion de contacto en los cuadros correspondientes. Con su autorizacion, esta
informacion de contacto puede afadirse automaticamente a la libreta de direcciones de su teléfono.

Evento del calendario: permite programar un evento especificando un nombre, una ubicacién, y la fecha y hora de inicio o
finalizacion del evento. Con su autorizacion, el evento se podra afiadir al calendario.

Geolocalizacién: permite mostrar una ubicacién geogréfica especificando valores de latitud y longitud.
Texto sin formato: permite incluir texto sin formato.

Para insertar, editar y validar codigos QR, debe estar conectado a Internet e iniciar sesion en su cuenta.

Editar codigos QR

Una vez insertado un coédigo QR, puede usar la Inspector Propiedades para personalizar el relleno de pixeles, el relleno de fondo, el
contorno del relleno y la forma del pixel y la redondez de las esquinas. Al personalizar la forma de los pixeles, los marcadores (los tres
cuadrados de mayor tamafo de las esquinas, asi como uno o varios cuadrados mas pequefos del interior del patrén del cédigo) no se
modificaran con el fin de que siga siendo sencillo leer el cédigo. También podré especificar los margenes del cédigo QR o soldar los pixeles
entre si.

/

Marcadores Marcadores

EEEEE AR BE

Un cédigo QR con texto anadido y formas de pixeles personalizadas. Los marcadores no se han modificado.
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De izquierda a derecha: color de relleno de pixeles personalizado, color de relleno de pixeles y fondo personalizado,
color de relleno de pixeles y de contorno personalizados con anchura de contorno de pixeles personalizada.

De izquierda a derecha: cédigos QR con formas de pixeles circulares, de diamante y de estrella.

Correccion de errores

Aunque los efectos visuales, los logotipos o los textos afiadidos pueden dotar de un disefio artistico a los cédigos QR, pueden producir
errores en algunos escaneres. Puede utilizar la configuracién de correccion de errores para minimizar la posibilidad de que se produzcan
errores durante el escaneo de cddigos QR. Por ejemplo, si parte del patrén de pixeles se cubre de texto o gréficos, la correccién de errores
duplicaré algunos de los datos ocultos con el fin de que estos puedan recuperarse. Existen cuatro niveles de correccion de errores.

Puede mover, cambiar de tamafo, escalar y alinear el c6digo QR como cualquier otro objeto.

Gracias a los cédigos QR, puede utilizar estilos para controlar el aspecto del relleno, el contorno y otras propiedades. También podra cambiar
el aspecto predeterminado de los cddigos QR si modifica las propiedades de objeto predeterminadas. Si desea obtener mas informacién,
consulte la seccion "Administrar y aplicar propiedades de objeto predeterminadas" en la pagina 713.

Para editar un cédigo QR
1 Haga doble clic en el codigo QR.

2 Enla el inspector Propiedades, realice cualquiera de las acciones siguientes.

Para Realice lo siguiente

Aplicar un relleno a los pixeles del cédigo QR Seleccione un tipo de relleno en el cuadro de lista Tipo de relleno
de pixeles y, a continuacion, elija un relleno en el selector Color de
relleno de pixeles.

Si desea personalizar el relleno, haga clic en el botén
Configuracion de relleno de pixeles g 4 g due esta situado junto

al selector de colores de pixeles; a continuacion, especifique las
opciones de configuracion de relleno.
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Para Realice lo siguiente

Aplicar un relleno al fondo Seleccione un tipo de relleno en el cuadro de lista Tipo de relleno
del fondo vy, a continuacion, elija un relleno en el selector Color de
relleno del fondo.

Si desea personalizar el relleno, haga clic en el boton
Configuracion de relleno del fondo g g que esté situado junto

al selector de colores del fondo; a continuacién, especifique las
opciones de configuracion de relleno.

Especificar la anchura y el color del contorno de pixeles Escriba un valor en el cuadro Anchura del contorno de los pixeles
y, a continuacién, elija un color en el selector Color del contorno
de los pixeles.

Si desea personalizar el contorno, haga clic en el botén
Configuracion del contorno de los pixeles g g g due esta

situado junto al selector de colores de contorno; a continuacion,
especifique las opciones de configuracion de contorno.

Especificar los margenes del cédigo QR Escriba un valor en el cuadro Margenes.

Seleccionar una forma de pixeles Elija una forma en el selector Forma del pixel.

Para establecer el porcentaje de relleno de los pixeles, escriba un
valor en el cuadro Factor de relleno de pixeles.

Soldar pixeles Haga clic en el botén de flecha v en la parte inferior de la

seccion Codigo QR para ampliarla y, luego, active la casilla de
verificacién Soldar pixeles.

Establecer la redondez de las esquinas de los pixeles Haga clic en el botén de flecha v en la parte inferior de la

seccién Codigo QR para ampliarla y, luego, escriba un valor en el
cuadro Redondez de los pixeles.

Al editar el relleno, asegurese de que exista un contraste alto entre los pixeles y el fondo con el fin de evitar errores durante el
escaneo de codigos.

Para insertar, editar y validar codigos QR, debe estar conectado a Internet e iniciar sesidén en su cuenta.

Para anadir un objeto de texto o grafico a un cédigo QR
1 Seleccione el objeto de texto o grafico que desee afadir.
2 Mueva el objeto y coldéquelo en el codigo QR.

Si el objeto se encuentra detras del cddigo QR, cambie el orden de apilamiento mediante el comando Objeto » Orden.

Para establecer el nivel de correccion de errores
1 Haga doble clic en un codigo QR.
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2 Enla el inspector Propiedades, haga clic en el botén de flecha v de la parte inferior de la seccién del cédigo QR para ampliarla y

seleccione una opcién del cuadro de lista Nivel de correccién de errores.

Los niveles de correccion de errores especifican el porcentaje de informacion de un coédigo QR que puede restaurarse en caso de que se
pierda.

* Baja: restaura el 7 % de la informacion.

* Media: restaura el 15 % de la informacién.
e Cuartil: restaura el 25 % de la informacion.
* Alta: restaura el 30 % de la informacién.

=

Los niveles de correccién superiores duplicardn un porcentaje mayor de la informacién, lo que puede limitar la cantidad de nueva
informacion que puede almacenar un coédigo QR. Esto podria suponer un problema para los cédigos QR que vayan a incluir la
maxima cantidad de informacién (o que ya la contengan) antes de aplicar un nivel alto de correccién de errores. En ese caso, se le
preguntara si desea reducir el nivel de correccién o la cantidad de datos del cédigo QR.

Validar cédigos QR

Después de insertar y aplicar formato a un coédigo QR, podré validarlo para garantizar que los escéneres y lectores de cdédigos QR puedan
leerlo.

Para validar un cédigo QR
1 Haga doble clic en el codigo QR.

2 Enla el inspector Propiedades, haga clic en Validar.

=

Para insertar, editar y validar cddigos QR, debe estar conectado a Internet e iniciar sesion en su cuenta.
/
Cs

Para validar un c6digo QR que no ha sido creado en CorelDRAW, haga clic en Objeto P Insertar » Validar cédigo de barras, y
seleccione con un recuadro el codigo QR.
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CorelDRAW 2024

Capas

Las capas le ayudan a organizar y disponer objetos en ilustraciones complejas.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Crear capas' (pagina 373)

* 'Visualizar capas, paginas y objetos" (pagina 377)

* "Cambiar las propiedades de capas" (pagina 379)

* '"Buscar, mover y copiar capas y objetos" (pagina 382)

Crear capas

Todos los dibujos de CorelDRAW constan de objetos apilados. El orden vertical de esos objetos (el orden de apilamiento) influye en el
aspecto del dibujo. Un modo eficaz de organizar estos objetos es mediante el uso de planos invisibles llamados capas.

*-\._\_H _.r-—-" j
- i —
—

Los dibujos pueden ensamblarse situando objetos en distintos niveles o capas.

El uso de capas aporta una mayor flexibilidad a la hora de organizar y editar los objetos en los dibujos complejos. Un dibujo puede dividirse
en varias capas, cada una de las cuales contendrd una parte del contenido del dibujo. Por ejemplo, puede usar capas para organizar

un plano arquitecténico para un edificio. Los distintos componentes del edificio (caferfas, instalacion eléctrica, estructura, etc.) pueden
organizarse colocandolos en capas diferentes.
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Capas locales y capas maestras

Todo el contenido se coloca en capas. El contenido que se aplica a una pagina especifica se coloca en una capa local. El contenido que se
aplica a todas las paginas en un documento se puede colocar en una capa global llamada capa maestra. Las capas maestras se almacenan
en una pagina virtual llamada P4gina maestra.

x Objetos
S ¥ piginal Capa? o
*  Pagina1l
Guias el l
r & Capa1 l
Curva
. Elipse
Elipsa

*  Pdgina maestra

Guias (todas las piginas) P '
Escritorio ot '
Cuadricula de documentos e

+ ;:‘F ) Itr 1 1 i

El inspector Administrador de objetos muestra la estructura de capas predeterminada.
Los nombres de la pagina y capa activas aparecen en la parte superior.

Puede crear capas maestras para todas las paginas, para paginas pares o para paginas impares. Por ejemplo, la colocacién de contenido en
una capa maestra par significa que el contenido aparecera en todas las paginas pares, pero no en las impares.

Cada nuevo archivo se crea con una pagina predeterminada (Pagina 1) y una Pagina maestra. La pagina predeterminada contiene las
siguientes capas:
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* Guias: almacena lineas guia especificas de una pégina (local). Todos los objetos colocados en la capa de guias aparecen solo como
contornos, que actlan como lineas guia.

* Capa 1: representa la capa local predeterminada. Cuando arrastra objetos en la pagina, los objetos se afiaden a esta capa si no elije una
capa diferente.

La Pagina maestra es una pagina virtual que contiene informacion que se aplica a todas las paginas en un documento. Puede afiadir una
0 mMas capas a una pagina maestra para que contenga elementos tales como cabeceras, pies de pagina o un fondo estético. De forma
predeterminada, una pagina maestra contiene las siguientes capas:

* Guias (todas las paginas): contiene las lineas guia que se utilizan para todas las paginas del documento. Todos los objetos colocados en
la capa de guias aparecen solo como contornos, que actdan como lineas guia.

* Escritorio: contiene objetos que estan fuera de los bordes de la pagina de dibujo. Esta capa le permite guardar objetos que quizas desee
incluir en el dibujo mas tarde.

* Cuadricula de documentos: contiene la cuadricula del documento que se utiliza para todas las paginas del documento. La cuadricula de
documentos siempre es la capa inferior.

Las capas predeterminadas de la capa maestra no se pueden eliminar ni copiar.
Para anadir contenido a una capa, debe convertirla en la capa activa.

Puede eliminar las capas locales seleccionadas. Si un documento contiene capas sin contenido, puede eliminarlas todas a la vez para reducir
el desorden.

Para crear una capa

1 Si el inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto » Objetos.
2 Haga clic en el botén Opciones O y realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Crear una capa local Haga clic en Capa P Nueva capa.

Crear una capa maestra para todas las paginas Haga clic en Capa P Nueva capa maestra (todas las paginas).
Crear una capa maestra para las paginas impares Haga clic en Capa » Nueva capa maestra (paginas impares).

Este comando solo estd disponible cuando la pagina activa es
impar.

Crear una capa maestra para las paginas pares Haga clic en Capa P Nueva capa maestra (paginas pares).

Este comando solo estd disponible cuando la pagina activa es par.

Para usar una capa en el dibujo, debe primero activar la capa haciendo clic en el nombre de la capa en el inspector Objetos. Al crear
un dibujo nuevo, la capa predeterminada (Capa 1) seré la capa activa.

Las capas maestras siempre se afaden a la pagina maestra. El contenido que se aflade a estas capas es visible en todas las paginas del
documento, todas las paginas impares o todas las paginas pares, en funcién del tipo de capa maestra que haya elegido.

Las capas maestras para paginas pares e impares no pueden crearse en la vista Paginas opuestas. Si ha creado paginas maestras pares
e impares antes de cambiar a la vista Paginas opuestas, las capas maestras pares e impares se convertiran en capas maestras de todas
las paginas. Si desea obtener mas informacién sobre paginas opuestas, consulte la seccidén "Para ver paginas opuestas' en la pagina
738.
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También puede afadir una capa haciendo clic en el boton Nueva Capa s en el inspector Objetos .

Para crear capas maestras nuevas, abra el mend lateral en la parte inferior del inspector Objetos y haga clic en el botén
correspondiente: Nueva capa maestra (todas las paginas) , Nueva capa maestra (paginas impares) o Nueva capa
maestra (paginas pares) .

Puede convertir cualquier capa en capa maestra haciendo clic con control en el nombre de la capa, seleccionando Cambiar capa a y
seleccionando Capa maestra (todas las paginas), Capa maestra (paginas impares), o Capa maestra (paginas pares).

Para activar una capa

1 Sielinspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto P Objetos.
2 En el inspector Objetos, opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en el nombre de la capa.
* Haga clic en un objeto que se encuentra en la capa que desea convertir en capa activa.

=

De forma predeterminada, la capa activa es la Capa 1.

El nombre de la capa activa, asi como el tipo del objeto seleccionado en ese momento, aparecen en la barra de estado en la parte
inferior de la ventana de la aplicacién. Los nombres de la pagina y capa activas también aparecen en la parte superior del inspector
Objetos.

)
A

Si no desea activar las capas seleccionando los objetos que se encuentran en ellas, haga clic en el botén Opciones O y seleccione

Seleccionar objeto para activar capa para desactivar el comando.

Para suprimir una capa

1 Si el inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto » Objetos.
2 Haga clic en el nombre de una capa.

3 Haga clic en el botén Eliminar m

=¢

Al eliminar una capa, también se eliminaran todos los objetos que contiene. Para conservar un objeto, muévalo a una capa diferente
antes de eliminar la capa actual.

Puede eliminar cualquier capa desbloqueada excepto las siguientes capas predeterminadas: Cuadricula de documentos, Escritorio,
Guias y Guias (todas las paginas). Si desea obtener més informacion sobre cémo bloquear y desbloquear capas, consulte la seccion
"Para definir las propiedades de edicién de una capa" en la pagina 381.

)
7\S

También puede eliminar una capa haciendo clic con control en el nombre de la capa en el inspector Objetos y seleccionando
Eliminar.

Para eliminar todas las capas vacias

* Enelinspector Objetos, haga clic en el botéon Opciones O y seleccione Capa P Eliminar capas vacias.
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Visualizar capas, paginas y objetos

Las vistas del inspector Objetos permiten ver los componentes de su documento de distintas formas. El tipo de visualizacion que elija
depende de la complejidad de su documento y de la tarea que vaya a realizar. Por ejemplo, en un documento largo de varias paginas, puede
elegir ver solamente las paginas para navegar por el documento mas facilmente y ver solo una pagina cada vez. La vista Capas y objetos te
permite ver y reorganizar todas las capas que afectan a la pagina seleccionada.
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Visualizaciones disponibles: Paginas, capas y objetos (izquierda); Capas y objetos (derecha)

Puede ampliar las capas, paginas y grupos incluyendo cualquier grupo anidado que se encuentre en ellos, con un solo clic.

También puede cambiar la vista de una capa desde un modo de visualizacién de color como Normal o Mejorado a Lineas de dibujo. Util para

proyectos complejos, esta funcién le permite controlar el modo de visualizacién de cada capa, a diferencia del comando Ver P Lineas de
dibujo, que se aplica a todas las capas de un proyecto. También puede cambiar el color de las lineas de dibujo.

El inspector Objetos muestra vistas previas en miniatura de los objetos para que pueda identificarlos méas facilmente. Puede aumentar y
reducir el tamafo de las miniaturas de los objetos.

Si desea obtener méas informacion sobre cémo la visualizacién de paginas opuestas afecta a las capas, consulte la seccién "Para ver paginas
opuestas' en la pagina 738.

Si desea obtener més informacion sobre cémo afecta a las capas guardar un archivo en una versiéon anterior de CorelDRAW, consulte la
seccion "Para guardar un dibujo" en la pagina 73.
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Para visualizar paginas, capas y objetos en el inspector Objetos

1 Si el inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto » Objetos.
2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Mostrar todas las capas y objetos para una pagina Haga clic en el botén Ver capas e Objetos g Elija una pagina

en el cuadro de lista Escoger pagina.

Mostrar todas las capas y objetos en todas las paginas Haga clic en el botén Ver paginas, capas y objetos t_'g

Mostrar los objetos seleccionados en el inspector Administrador de Haga clic en el botén Opciones 0 y luego en Expandir para

objetos .,
mostrar seleccién.

Mostrar las capas maestras de cada pagina en el inspector Objetos  Haga clic en el botén Opciones 0 y en Mostrar capas maestras
en paginas.

Esta funcion es Util para ocultar el contenido de la capa maestra
o cambiar el orden de apilamiento de capas en una pagina
especifica. Si desea obtener mas informacién sobre como cambiar
las propiedades de las capas, consulte la seccion "Cambiar las
propiedades de capas" en la pagina 379.

=<
El nombre de la capa activa, asi como el tipo del objeto seleccionado en ese momento, aparecen en la barra de estado en la parte
inferior de la ventana de la aplicaciéon. Los nombres de la pagina y capa activas también aparecen en la parte superior de el inspector
Objetos.

Si desea ver un documento que contiene paginas opuestas, consulte la secciéon "Para ver paginas opuestas" en la pagina 738.
Para expandir completamente las capas, las paginas y los grupos

* Enelinspector Objetos, haga clic con comando en la fecha a la izquierda del nombre de la capa, de la pagina o del grupo.
Para contraer una capa, pagina o grupo expandidos, haga clic en el botén de flecha v

Para cambiar la vista de una capa

* Enelinspector Objetos, haga clic con control en una capa y seleccione Pasar a vista de lineas de dibujo o Pasar a vista de color.
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Esta funcién le permite controlar el modo de visualizacién de cada capa, a diferencia del comando Ver P Lineas de dibujo y de otros
comandos de visualizacion que se aplican a todas las capas de un proyecto.

)
7\

También puede pasar el puntero por la parte derecha del nombre de la capa y hacer clic con comando en el icono de color de la capa.

Para cambiar el color de las lineas de dibujo

* Enelinspector Objetos, haga clic en la barra de color de capa que aparece a la izquierda del nombre de la capa y elija un color.

Los objetos en la capa se muestran con el color de la capa cuando se utiliza la vista Lineas de dibujo (Ver P Lineas de dibujo).

Para cambiar el tamafo de las miniaturas de objeto

* Mueva en el deslizador Cambiar el tamano de la lista, que se encuentra en la parte inferior del inspector Objetos.

Cambiar las propiedades de capas

Para cada nueva capa que cree, las propiedades de visualizacion, edicién, impresién y exportacién estan activadas de forma predeterminada.
Puede cambiar estas propiedades en cualquier momento. También puede convertir una capa local en una capa maestra, o viceversa. Si desea
obtener més informacion sobre capas maestras, consulte la seccion "Crear capas" en la pagina 373.
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Los iconos situados a la derecha del nombre de una capa permiten cambiar las propiedades de la misma.

Puede mostrar u ocultar las capas en un dibujo. Mediante la ocultacién de una capa se pueden identificar y editar objetos de otras capas.
También reduce el tiempo necesario para la actualizacién del dibujo al editarlo.

Puede establecer propiedades de impresidn y exportaciéon para una capa y asi controlar si una capa debe aparecer o no en el dibujo impreso
o exportado. Tenga en cuenta que las capas ocultas solo se mostraran en la salida final si las propiedades de impresién y exportacién estan
activadas. La capa Cuadricula de documentos no puede imprimirse ni exportarse.

Puede permitir la edicion de los objetos en todas las capas o restringir la edicion para que solamente se puedan editar los objetos de la capa
activa. También puede bloquear una capa para evitar que se realicen cambios en los objetos que contiene por accidente. Si una capa esta
blogueada, no podra seleccionar ni editar los objetos que esta contenga.

Si lo desea, puede cambiar el nombre de las capas por otro que indique su contenido, su posicion en el orden de apilamiento o su relacién
con otras capas.
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Puede cambiar el color de una capa para que los objetos en esa capa se muestren con el color de la capa cuando usa la Visualizacion
de lineas de dibujo. Por ejemplo, si coloca varios componentes en un plano de arquitectura (fontanerfa, instalacion eléctrica, estructura)
en capas separadas, puede usar el color de capa para identificar a qué componente corresponden los objetos. Si desea obtener mas
informacién sobre la visualizacion de lineas de dibujo, consulte la seccién "Modos de visualizacion" en la pagina 70.

Para mostrar u ocultar una capa

1 Siel inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto » Objetos.
2 Elija el nombre de la capa y, a continuacién, haga clic en el icono de ojo O}

Para mostrar la capa, haga clic en el icono de ojo.

=¢

Los objetos de una capa oculta apareceran en el dibujo impreso o exportado a menos que estén desactivadas las propiedades de
impresién y exportacion. Si desea obtener més informacion, consulte la seccidén "Para activar o desactivar la impresion y exportacion
de una capa" en la pagina 381.

2
N
N
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Para mostrar u ocultar una capa, haga clic con Control en la capa en el inspector Objetos y haga clic en Mostrar u Ocultar.

Para activar o desactivar la impresién y exportaciéon de una capa
1 Sj el inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto » Objetos.

2 Haga clic en el icono de la impresora E | situado junto al nombre de la capa.

=

Desactivar la impresion y exportacion de una capa evita que sus contenidos aparezcan en el dibujo impreso o exportado, o en
previsualizaciones a pantalla completa. Para obtener informacién sobre previsualizaciones a pantalla completa, consulte "Previsualizar
dibujos" en la pagina 69.

)
A

También puede activar o desactivar la impresién y la exportacion de una capa haciendo clic con control en la capa en el inspector
Objetos y haciendo clic en Activar la impresion y exportacion o en Desactivar la impresion y exportacion.

Para definir las propiedades de edicién de una capa

1 Siel inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto » Objetos.
2 Enelinspector Objetos, haga clic en el nombre de la capa que desea editar.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Bloquear o desbloquear una capa Haga clic con control en el nombre de la capa y haga clic en
Bloquear. Para desbloquear una capa haga clic en el icono del
candado n junto al nombre de la capa.
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Para Realice lo siguiente

Permitir la edicion en todas las capas Haga en el boton Opciones O y, a continuacion, seleccione

Editar en las capas para activar el comando.

Permitir la edicién solo en la capa activa Haga en el boton Opciones O y, a continuacion, seleccione

Editar en las capas para desactivar el comando.

Si desactiva la edicién en las capas, solo podré trabajar en la capa activa y en la capa Escritorio. No podré seleccionar ni editar los
objetos de las capas inactivas. Por ejemplo, si usa la herramienta Seleccién para seleccionar con un recuadro varios objetos en la
pagina de dibujo, solamente se seleccionan los objetos en la capa activa.

No es posible bloquear ni desbloquear la capa Cuadricula de documentos.

)
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También puede desbloquear una capa haciendo clic con control en la capa en el inspector Objetos y haciendo clic en Desbloquear.

Para cambiar el nombre de una capa
1 Siel inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto » Objetos.

2 Haga clic con control en el nombre de la capa y haga clic en Cambiar nombre.

=

Puede que los nombres de las capas no se conserven al guardar un archivo de CorelDRAW Graphics Suite en una versidon anterior.

Buscar, mover y copiar capas y objetos
Cuando trabaja con proyectos complejos, puede buscar capas y objetos rapidamente usando el inspector Objetos.

Puede mover o copiar capas dentro de una misma pagina o entre paginas diferentes. También puede mover o copiar objetos seleccionados a
nuevas capas, incluidas las capas de la pagina maestra.

Al mover y copiar capas se modifica el orden de apilamiento. Si mueve o copia un objeto a una capa inferior, se convertira en el objeto
superior de su nueva capa. De igual modo, si mueve o copia un objeto a una capa superior, se convertira en el objeto inferior de su nueva
capa.

Cuando afiade una nueva pagina, los objetos que se encuentran en el escritorio se mantienen en la capa en el lugar en el que fueron creados
y no aparecen en la nueva pagina. Puede mover estos objetos a la capa Escritorio automaticamente para que aparezcan en todas las paginas
del documento.

Para buscar un objeto o una capa

* Enelinspector Objetos, escriba el nombre de un objeto o una capa en el cuadro de Busqueda.

Para mover una capa
1 Siel inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto » Objetos.

2 Enlalista de capas, arrastre el nombre de una capa a una nueva posicién.
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Para copiar una capa

1 Si el inspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto » Objetos.
2 Enlalista de capas, haga clic con control en la capa que desee copiar y, a continuacién, haga clic en Copiar.

3 Haga clic con control en la capa situada encima de la cual desee colocar la capa copiada y, a continuacion, haga clic en Pegar.

La capa y los objetos que contiene se pegaran encima de la capa seleccionada.

Para mover un objeto a otra capa o copiarlo en ella
1 Sielinspector Objetos no se ha abierto, haga clic en Objeto P Objetos.
2 Haga clicen un objeto en el inspector Objetos.
3 Haga clic en el botén Opciones O y en una de las siguientes opciones:
* Mover a capa
* Copiar a capa
4 Haga clic en la capa de destino.

=¢

Para mover objetos desde o hacia una capa, la capa ha de estar desbloqueada.

/.

«

Q\
Para mover y copiar un objeto a otra capa, puede arrastrarlo a una nueva capa en el inspector Objetos.

Puede asimismo mover un objeto a otra capa por medio del comando Orden. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion
"Para mover un objeto en el orden de apilamiento" en la pagina 351.

Para mover objetos del escritorio a la capa Escritorio cuando se anaden nuevas paginas

* En el inspector Objetos, haga clic en el botdn Opciones O y desactive el comando Mantener objetos del escritorio en la capa.
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CorelDRAW:

Simbolos

CorelDRAW le permite crear objetos y guardarlos como simbolos. Los simbolos se definen una vez y pueden insertarse tantas referencias a
los mismos como se desee en un dibujo. Cada vez que se inserta un simbolo en un dibujo, se crea una copia del simbolo. Las definiciones de
simbolos y la informacién sobre copias se almacenan en un administrador de simbolos, que forma parte del archivo de CorelDRAW (CDR). La
utilizacién de simbolos en los casos de objetos que aparecen muchas veces en un dibujo permite reducir el tamafo del archivo.

En esta seccion se familiarizard con lo siguiente:

* 'Crear, editar y eliminar simbolos" (pagina 385)

* "Usar simbolos en dibujos" (pagina 387)

* "Uso compartido de simbolos entre dibujos" (pagina 389)
* "Colecciones y bibliotecas de simbolos" (pagina 390)

Si desea obtener informacion sobre la modificacién de copias de simbolos y sobre los tipos de objetos no compatibles, consulte la seccién
"Referencia: Simbolos" en la pagina 391.

Si desea obtener informacion sobre cémo trabajar con caracteres especiales en texto, consulte la seccion "Incorporar graficos' en la pagina
625.

Crear, editar y eliminar simbolos

Los simbolos son objetos que se definen una vez; se pueden insertar tantas referencias a ellos como se desee en un dibujo. Es posible tener
varias copias de un simbolo en un dibujo sin que ello afecte significativamente al tamafo del archivo. Los simbolos también facilitan y
agilizan la edicién de un dibujo, ya que los cambios realizados en el simbolo se reflejan automéaticamente en todas las copias.
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La utilizacién de simbolos en los casos de objetos que aparecen muchas veces permite reducir el tamano del archivo.

Los simbolos se crean a partir de objetos. Al convertir un objeto en un simbolo, el nuevo simbolo se afiade a el inspector Simbolos vy el
objeto seleccionado se convierte en una copia. También puede crear un simbolo a partir de varios objetos. La mayoria de los objetos de
CorelDRAW pueden convertirse en simbolos, con algunas excepciones. Si desea obtener mds informacién, consulte la seccién "Tipos de
objetos no compatibles' en la pagina 392.

Los simbolos creados un dibujo se guardan con el archivo de CorelDRAW (CDR). Asimismo, puede crear bibliotecas de simbolos, que
contienen simbolos que pueden compartirse entre varios dibujos. Si desea obtener més informacion, consulte la seccion "Colecciones y
bibliotecas de simbolos" en la pagina 390.

Puede editar un simbolo; todos los cambios que haga afectan a todas las copias del dibujo. Los tiradores de seleccién de los simbolos son
distintos de los de los objetos. Los tiradores de seleccion de los simbolos son azules, mientras que los de los objetos son negros. Al insertar
un simbolo de una biblioteca externa, se afiade una copia del simbolo al dibujo activo, pero permanece enlazado al simbolo de origen.
Puede editar un simbolo enlazado o puede decidir romper el enlace a la biblioteca externa y hacer el simbolo interno. Cuando el enlace se
rompe, la copia local del simbolo permanece en el dibujo como un simbolo interno y puede editarse independientemente del simbolo en la
biblioteca externa.

Puede eliminar un simbolo. Al eliminar un simbolo que se utiliza en un documento, todas las copias del simbolo se quitaran del documento.
También puede eliminar todos los simbolos almacenados en la biblioteca de documentos, que no se utilizan en el documento.

Para crear un simbolo
1 Seleccione uno o varios objetos.
2 Haga clic en Objeto P Simbolo P Crear nuevo simbolo.

3 Escriba un nombre para el simbolo.

=<
Los simbolos no pueden extenderse entre capas distintas. Si convierte objetos situados en diferentes capas en un simbolo, los objetos
se combinan en la capa del objeto superior. Si desea obtener mas informacién sobre las capas, consulte la seccién "Capas" en la
pagina 373.

No todos los objetos pueden convertirse en simbolos. Si desea obtener més informacién, consulte la seccién "Tipos de objetos no
compatibles" en la pagina 392.

)
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También puede convertir objetos existentes en simbolos arrastrando los objetos hasta el inspector Simbolos. Para abrir el inspector,
haga clic en Objeto » Simbolo P Simbolos.
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Para editar un simbolo
1 En el inspector Simbolos elija un simbolo de la lista.
Para abrir el inspector Simbolos, haga clic en Objeto P Simbolo P Simbolos.
2 Haga clic en el botén Editar simbolo Q'
3 Modifique los objetos en la pagina de dibujo.

4 Haga clic en Finalizar en la esquina superior izquierda de la ventana de dibujo.

=4

Los cambios realizados en un simbolo aparecen automaticamente en todas las copias del dibujo activo.

Mientras esté trabajando con un simbolo en el modo edicién, no podré afadir capas ni guardar el dibujo.

)
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También puede editar un simbolo seleccionando un copia en la ventana de dibujo y haciendo clic en el botén Editar simbolo o
Npo

en la barra de propiedades o manteniendo presionada la tecla Comandoel inspector Simbolos y puede seleccionarse y editarse como

cualquier otro simbolo. Es posible que necesite el permiso adecuado para modificar archivos de la red.

Para cambiar el nombre de un simbolo, haga doble clic en el nombre del simbolo del inspector Simbolos y escriba un nuevo nombre.

Durante la edicién de un simbolo, puede insertar una copia de otro simbolo para crear un simbolo anidado. Sin embargo, no puede
insertar una copia del mismo simbolo.

Para hacer que un simbolo enlazado sea interno
1 Seleccione un simbolo en la ventana de dibujo.

2 Haga clic en Objeto P Simbolo » Romper enlace.

Si hay otras copias del simbolo en el dibujo, se le ofrece la opcidon de romper el enlace de todas las copias. En caso de hacerlo, el simbolo
interno se aplicaré a todas las copias.
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Para convertir un simbolo enlazado en interno, también puede pulsar Ctrl y hacer clic en un simbolo y seleccionar Romper enlace.

Para eliminar un simbolo
1 En el inspector Simbolos elija un simbolo de la lista.
2 Haga clic en el botén Eliminar simbolo @

=4

Al eliminar un simbolo, todas las copias del simbolo se quitan del dibujo.
Para eliminar los simbolos que no se utilizan

* En el inspector Simbolos, haga clic en el botén Opciones 0 y seleccione Eliminar simbolos no usados.

Usar simbolos en dibujos

Puede buscar simbolos si busca o navega por la lista de simbolos disponibles. Después de encontrar el simbolo que necesita, puede insertarlo
en el dibujo, lo que crea una instancia de simbolo. Es posible modificar determinadas propiedades de una copia del simbolo, como el
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tamano y la posicion, sin que la definicién de simbolo almacenada en la biblioteca se vea afectada. Si desea obtener una lista completa de
las propiedades que puede modificar, consulte la seccién "Modificar copias de simbolos" en la pagina 391. Puede convertir una copia del
simbolo de nuevo en un objeto conservando sus propiedades.

También es posible eliminar una copia de un simbolo.

Para buscar simbolos

1 Abra el inspector Simbolos haciendo clic en Objeto P Simbolo » Simbolos.
2 EnlaInspector Simbolos, haga clic en el dibujo o la carpeta que desee buscar.
3 Escriba una palabra clave en el cuadro Buscar.

Puede buscar por nombre de simbolo o descripcion.

s
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Para borrar el cuadro Buscar, haga clic en el botén Cerrar.

Para insertar una copia de un simbolo

1 Abra el inspector Simbolos haciendo clic en Objeto P Simbolo » Simbolos.
Si desea el simbolo escalado automaticamente para que coincida con la escala de dibujo actual, haga clic en el botén Opciones O y
asegurese de que Escalar a unidades mundiales esté activado.

2 Haga clic con Control en un simbolo de la lista y haga clic en el botén Insertar simbolo.

=

Si desea obtener informacidn sobre como trabajar con caracteres especiales en texto, consulte la secciéon "Incorporar graficos" en la
pagina 625.

s
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También puede insertar una copia de un simbolo si arrastra un simbolo desde el inspector Simbolos hasta la ventana de dibujo.

Para modificar una copia de un simbolo
1 Seleccione una copia de un simbolo.
2 Realice los cambios que desee.
Ciertas propiedades de una copia de un simbolo no se pueden modificar. Si desea obtener una lista de propiedades que pueden

modificarse, consulte la seccién "Modificar copias de simbolos" en la pagina 391. Para modificar otras propiedades, puede revertir la
copia del simbolo a un objeto o modificar el propio simbolo.

=

Si un simbolo contiene varios objetos, todos los objetos de la copia de simbolo se tratan como si fueran un grupo. No se pueden
modificar objetos individuales de una copia de simbolo.
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Al seleccionar una copia de un simbolo, puede modificar muchas propiedades de objeto en la barra de propiedades.

Para convertir una copia del simbolo en un objeto o en varios objetos

1 Seleccione una copia de un simbolo.

2 Haga clic en Objeto P Simbolo » Restablecer objetos.
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El simbolo sigue estando en el inspector Simbolos.

Para restablecer una copia de simbolo en un objeto, también puede hacer clic con control en la copia del simbolo y hacer clic en
Restablecer objetos.

Para eliminar una copia de un simbolo
1 Seleccione una copia de un simbolo.

2 Presione la tecla Supr.

—¢

El simbolo sigue estando en el inspector Simbolos.

Uso compartido de simbolos entre dibujos

Puede compartir simbolos entre dibujos. Para ello, afada los simbolos de un dibujo de CoreIDRAW (CDR) o Corel DESIGNER (DES) a sus
simbolos locales o en red, copiando y pegando, o utilizando archivos de biblioteca.

Si copia los simbolos en el Portapapeles, los originales permanecen en la biblioteca. También puede copiar y pegar copias de un simbolo

en el Portapapeles. Cuando se pega una copia de un simbolo en la biblioteca, también se coloca una copia del simbolo en el dibujo. Las
siguientes operaciones de pegado colocaran otra copia del simbolo en el dibujo sin afiadirla a la biblioteca. Si se pega en el dibujo una copia
modificada de un simbolo, la nueva copia conserva las propiedades de la copia original y la nueva definicién de simbolo de la biblioteca
conserva las propiedades del simbolo original. Las copias de simbolos se copian y pegan del mismo modo que el resto de los objetos. Si
desea obtener més informacion, consulte la seccion "Copiar, duplicar y eliminar objetos" en la pagina 317.

Para obtener informacién acerca de cémo utilizar bibliotecas para compartir simbolos, consulte la seccién "Colecciones y bibliotecas de
simbolos" en la pagina 390.

Para anadir los simbolos de un dibujo a sus simbolos locales o de red
1 En el &rbol de carpetas del inspector Simbolos, haga clic en Simbolos locales o Simbolos en la red.
2 Haga clic en el botén Opciones 0 y haga clic en Importar biblioteca.

3 Elija el dibujo que contiene los simbolo que quiere utilizar.
4 Haga clic en Aceptar.

El nombre de archivo del dibujo aparece bajo Simbolos locales o Simbolos de red en el inspector Simbolos. Para mostrar los simbolos,
haga clic en el nombre del archivo.

=

Los simbolos que afada estan vinculados y no se les puede cambiar el nombre ni se pueden editar ni eliminar.

Si el dibujo que estad importando no contiene simbolos, su nombre de archivo no aparece en Simbolos locales o Simbolos de red.

Para copiar y pegar simbolos entre dibujos
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Para Realice lo siguiente

Copiar simbolos en el portapapeles Abra el documento origen. En el inspector Simbolos, seleccione el
simbolo o los simbolos de la lista, haga clic con control y seleccione
Copiar.

Pegar simbolos del portapapeles Abra el documento destino. En el inspector Simbolos, haga clic

con control y seleccione Pegar.

Consejo: Este método no se puede utilizar si no hay simbolos en el
documento de destino. Para pegar simbolos en un documento que

no contiene simbolos, haga clic en Editar P Pegar.

El primer simbolo pegado se denomina "Symbol1"; ademas, un nimero que va aumentando se afiade a los nombres de las copias
sucesivas: "Symbol2", "Symbol3", etc.

Colecciones y bibliotecas de simbolos

Los simbolos que crea en un dibujo se guardan con el archivo de CorelDRAW. Si desea utilizar los simbolos en otros dibujos o compartirlos
con otros usuarios, puede guardarlos o exportarlos al formato CSL (Biblioteca de simbolos de Corel) para crear una biblioteca de simbolos. Al
guardar un dibujo en formato CSL, todas las copias de simbolos se guardan con el documento. Al exportar una biblioteca, solo los simbolos
se guardan con el documento.

También puede guardar los simbolos de un documento en la nube como archivo de Biblioteca de simbolos de Corel (CSL) para compartirlos
con otros usuarios y vincular el archivo .csl al documento. La biblioteca de simbolos vinculados aparece bajo simbolos vinculados. Los
simbolos de una biblioteca de simbolos vinculados se actualizan cuando se actualiza el archivo .csl en la nube.

El inspector Simbolos muestra las bibliotecas que estan en la carpeta local Simbolos. La carpeta Simbolos es la ubicacién predeterminada
de las bibliotecas de simbolos personalizadas que se han exportado de CorelDRAW y de las bibliotecas importadas que se han copiado en
el disco local. Puede afadir bibliotecas y colecciones (grupos de archivos de bibliotecas) a su dibujo. También puede eliminar bibliotecas y
colecciones, asi como anadir simbolos a una biblioteca existente.

Para crear una biblioteca de simbolos
1 Cree los simbolos que desee.
2 Haga clic en el botén Opciones O en el inspector Simbolos y seleccione Exportar biblioteca.

3 Elijala unidady la carpeta en la que desea almacenar la biblioteca.
Escriba un nombre de archivo en el cuadro Guardar como.

5 Haga clic en Guardar.

Todos los simbolos y copias de simbolos se guardan con el documento.

Para guardar una biblioteca de simbolos en la nube
1 Enelinspector Simbolos (Objeto » Simbolo P Simbolos), haga clic en el nombre de archivo del documento.

2 Haga clic en el botén Opciones O y seleccione Guardar en la nube.

Cuando acceda a la nube (Cloud) por primera vez, se le pedirad que inicie sesidn con su cuenta de Corel.com.
3 Escriba un nombre de archivo y seleccione la carpeta donde desea guardar el archivo .csl.

Haga clic en Guardar.
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Para ainadir una colecciéon o una biblioteca a un dibujo
1

En el arbol de carpetas del inspector Simbolos, haga clic en Simbolos locales o Simbolos en la red.

2 Haga clic en el botén Opciones O y haga clic en Importar biblioteca.
3 Localice la coleccién o biblioteca deseada.
4 Haga clic en Aceptar.

Para eliminar una coleccion o una biblioteca

1 En el inspector Simbolos, haga clic en una coleccién o biblioteca.
2 Presione la tecla Supr.
=<

La coleccion o la biblioteca se quita del drbol de carpetas del inspector Simbolos, pero no se eliminan los archivos.

Para anadir un simbolo a una biblioteca existente

Haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la unidad y la carpeta en la que esté almacenada la biblioteca.

Elija el archivo de biblioteca en el que desea agregar un simbolo.

N oo AW N =

Guarde el archivo de biblioteca.

Referencia: Simbolos

Modificar copias de simbolos

En el inspector Simbolos, haga clic con control en un simbolo y haga clic en Copiar.

Elija CSL - Biblioteca de simbolos de Corel en el cuadro de lista Tipo de archivo.

Haga clic con control en el inspector Simbolos y, a continuacién, haga clic en Pegar.

Puede modificar las siguientes propiedades de las copias de simbolos. Si un simbolo contiene varios objetos, todos los objetos de la copia del
simbolo se tratan colectivamente como un Unico objeto, como si estuvieran agrupados.

Propiedad

Posicién

Tamano

Escala

Notas

Puede modificarse en la barra de propiedades. Si desea obtener
més informacién, consulte la seccién "Colocar objetos" en la pagina
333.

Puede modificarse en la barra de propiedades. Si desea obtener
més informacién, consulte la seccién "Asignar tamafo y aplicar
escala a objetos" en la pagina 352.

El porcentaje es relativo a la definicion del simbolo. Puede
modificarse en la barra de propiedades. Si desea obtener més
informacién, consulte la seccién "Asignar tamano y aplicar escala a
objetos" en la pagina 352.
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Propiedad

Inclinacién

Angulo de rotacién

Transparencia

Reflejar

Ajuste del texto

Orden

Nombre

Tipos de objetos no compatibles

Notas

Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Inclinar y
estirar objetos" en la pagina 235.

Puede modificarse en la barra de propiedades. Si desea obtener
maés informacién, consulte la seccién "Rotacién y reflejo de objetos"
en la pagina 354.

Transparencias uniformes Unicamente. Puede modificarse en la
seccion Simbolo del inspector Propiedades.

Puede modificarse en la barra de propiedades. Si desea obtener
més informacién, consulte la seccién "Rotacién y reflejo de objetos"
en la pagina 354.

Puede modificarse en la seccion Resumen del inspector
Propiedades. También puede modificarse en la barra de
propiedades. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion
"Para ajustar texto de parrafo alrededor de un objeto, texto artistico
0 marco de texto" en la pagina 618.

Puede modificarse en la barra de propiedades. Si desea obtener
mas informacién, consulte la seccién "Cambiar orden de objetos" en
la pagina 351.

El nombre de una copia aparece en el inspector Simbolos. Haga
clic dos veces para cambiarlo.

La mayoria de los objetos de CorelDRAW se puede convertir en simbolos, con las excepciones que se exponen a continuacién.

Tipos de objetos no compatibles

Objetos enlazados o incorporados

Objetos con lentes sin congelar

Objetos de control en grupos de enlace (como sombras, siluetas,
mezclas, biseles y extrusiones)

Objetos con efectos de medios artisticos aplicados
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Notas

Codigos de barras incluidos.

Las lentes deben estar congeladas.

Todos los objetos relacionados del grupo enlazado deben incluirse
en el simbolo. Por ejemplo, si un objeto tiene una sombra, no
podra convertirlo sin ella. Como alternativa, puede separar el

grupo.

Los efectos de diseminador pueden separarse en objetos de
curvas. Otros efectos de medios artisticos deben separarse o



Tipos de objetos no compatibles Notas

convertirse como un grupo de enlace. Los efectos de diseminador
gue contienen transparencias no pueden convertirse en simbolos.

Campos de fusion de impresion

Mapas de bits enlazados

Archivos PDF o EPS insertados

Objeto blogueado El objeto debe estar desbloqueado.

Texto de pérrafo

Lineas de conexion y de cotas Deben separarse o incluirse con el objeto u objetos enlazados.

Lineas guia

Imagenes cambiantes No puede convertir una imagen cambiante en un simbolo, aunque
si puede incluir una copia de un simbolo con un estado de imagen
cambiante.

Objetos con transparencia o efectos de transparencia aplicados Los efectos de transparencia deben convertirse en un mapa de bits.
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Administrar y sequir proyectos

El inspector Datos del objeto es una funcién avanzada que resulta especialmente Util como herramienta de administracién de proyectos al
crear o supervisar un proyecto de grandes dimensiones. Puede especificar muchos tipos de datos de proyecto sobre objetos individuales o
grupos de objetos, como costes, notas del proyecto, detalles de objetos, etc.

El Esta seccion contiene los temas siguientes:

* '"Configurar la base de datos del proyecto" (pagina 395)
* "Asignar y copiar datos de objetos" (pagina 396)

* "Ver e imprimir datos del objeto" (pagina 397)

Configurar la base de datos del proyecto

Antes de asignar datos de proyecto a objetos de un dibujo, ha de saber qué informacién desea mostrar. De forma predeterminada,
CorelDRAW crea cuatro campos de datos: Nombre, Coste, Comentarios y CDRStaticID. Los tres primeros campos se pueden editar o
eliminar segln convenga. El campo CDRStaticID est4 oculto; CorelDRAW lo utiliza para identificar objetos y no se puede editar ni eliminar.

Puede crear y asignar tantos campos de datos como desee, siempre que utilicen variables con un formato adecuado. Si desea obtener mas
informacién sobre la asignacion de campos de datos, consulte la seccién "Asignar y copiar datos de objetos" en la pagina 396.

Es posible cambiar la configuracién de un campo de datos, como el nombre o el formato, en cualquier momento. Si necesita campos
personalizados, puede definir su formato usando cuatro formatos de campo basicos: General, Fecha/hora, Lineal/angular y Numérico.
Cada uno de estos formatos proporciona una serie de ajustes comunes. Si los formatos preestablecidos de CorelDRAW no proporcionan la
informaciéon que desea en el resumen de datos, puede crear sus propios formatos personalizados utilizando las variables disponibles para el
tipo de formato que esté usando. El formato de campo que seleccione se utilizard para todos los objetos del dibujo activo.

También puede eliminar cualquier campo de datos excepto Name y CDRStaticID. Al eliminar un campo también se eliminan todos los datos
especificados para dicho campo en el documento activo.

Para anadir un campo de datos
1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Datos del objeto.

2 En el inspector Datos del objeto, haga clic en el botén Abrir Editor de campos EE

3 En el cuadro de didlogo Editor de campos de datos del objeto, haga clic en Nuevo campo.
Para cambiar el nombre del campo que ha creado, haga doble clic en el campo, escriba un nombre nuevo y presione Intro.

5 Enel drea Anadir campo a, active una o las dos casillas siguientes:
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* Atributos predeterminados del documento: almacena el nuevo campo en el documento actual.
* Atributos predeterminados de la aplicacion: almacena el nuevo campo en la aplicacién.

=¢

También puede utilizar este procedimiento para cambiar la configuracién de un campo de datos existente.

También es posible

Cambiar el formato de un campo de datos Seleccione el campo de datos deseado y haga clic en Cambiar en
el area Formato. En el cuadro de didlogo Definiciéon de formato,
active la opcién situada junto al tipo de formato que desee utilizar
y elija un formato de la lista.

Crear un formato personalizado para un campo de datos Seleccione el campo de datos deseado y haga clic en Cambiar en
el area Formato. En el cuadro de didlogo Definicién de formato,
active la opcién situada junto al tipo de formato que desee crear.
Escriba el formato en el cuadro Crear y presione Intro.

Eliminar un campo de datos Elija el nombre del campo de datos de la lista y haga clic en
Eliminar campos. Para seleccionar varios campos, mantenga
presionada la tecla Comando y haga clic en los nombres deseados
de la lista.

Asignar y copiar datos de objetos

Después de crear todos los campos de datos que desee para un dibujo, puede crear una base de datos. El inspector Datos del objeto y el
Administrador de datos del objeto (una hoja de célculo iniciada desde el inspector Datos del objeto) proporcionan todos los comandos y
funciones necesarios para anadir y editar informacién del objeto.

El inspector Datos del objeto es el método méas adecuado para introducir datos para objetos individuales. Le permite afiadir, editar y
eliminar datos del objeto. En cambio, el Administrador de datos del objeto resulta méas adecuado para introducir y editar datos para varios
objetos. Incluye muchas de las funciones de edicién disponibles en las aplicaciones de hoja de calculo mas utilizadas.

Es posible utilizar las entradas de datos de un objeto para actualizar las entradas de datos de otro objeto. Esta funcién no sustituye las
entradas de datos de un objeto, sino que anexa campos y datos alli donde sea necesario.

Para anadir o editar datos para un objeto

1 Seleccione el objeto deseado con la herramienta Seleccién k .

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Datos del objeto.
Seleccione un campo de datos. Escriba texto en la columna Valor para el campo y presione Intro.

4 Repita el paso 3 para afiadir datos a otros campos.

También es posible

Borrar todos los campos Haga clic en el botén Borrar todos los campos %

396 | CorelDRAW Guia del usuario



Para ainadir o editar datos para varios objetos

1 Seleccione los objetos deseados con la herramienta Seleccion k .

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Datos del objeto.
3 En el inspector Datos del objeto, haga clic en el botéon Abrir hoja de calculo .

4 En la ventana Administrador de datos del objeto, haga clic en una celda y escriba los datos adecuados. Presione Intro para asignar la
entrada a la celda, los campos y los objetos.

Para copiar datos de un objeto en otro

1 Con la herramienta Seleccion k , seleccione el objeto en el que desea copiar los datos.

2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Datos del objeto.
3 Enelinspector Datos del objeto, haga clic en el botdn Copiar datos de J-;-L .
a

4 Haga clic en el objeto del que desea copiar los datos.

Ver e imprimir datos del objeto

El Administrador de datos del objeto, al que se puede acceder desde el inspector Datos del objeto, proporciona los comandos y funciones
necesarios para ver los datos asignados a uno o varios objetos de un dibujo. Aunque el Administrador de datos del objeto se puede utilizar
para ver y editar datos asociados con un Unico objeto, su principal funcién consiste en ayudar a visualizar y administrar grandes cantidades
de datos asociados con varios objetos contenidos en diversos grupos en un dibujo.

Es posible cambiar el modo en que se visualizan los datos de los objetos:
* Se puede establecer el nUmero de niveles de grupos anidados que mostrar.

* Se pueden visualizar subtotales de grupos individuales para campos compartidos por varios grupos. Utilice este comando cuando se
muestre méas de un grupo de objetos en una hoja de datos. Este comando solo se aplica a campos con formatos numéricos.

* Para crear una distincién visible entre grupos en una columna, puede colocar una sangria de dos espacios delante de los datos
relacionados con los objetos de cada grupo.

* El Administrador de datos del objeto puede sumar automaticamente el total de los valores de la columna seleccionada. El total se
muestra en la parte inferior de la columna.

El Administrador de datos del objeto proporciona acceso a todas las funciones de impresion de la aplicacién, para permitir imprimir
rapidamente o utilizando ajustes especificos.

Para visualizar e imprimir un resumen de datos de objetos

1 Seleccione el objeto o los objetos deseados con la herramienta Seleccion k .

Si desea visualizar un resumen de datos de objetos para todo el documento, haga clic en Editar » Seleccionar todo P Objetos.

2 En el inspector Datos del objeto (Ventana P Inspectores P Datos del objeto), haga clic en el botén Abrir hoja de calculo .

El resumen de datos de objetos se muestra en la ventana Administrador de datos del objeto.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Establecer el nUmero de niveles de grupos anidados que mostrar Escriba un valor en el cuadro Mostrar niveles.
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Para

Mostrar u ocultar subtotales de grupo

Sangrar o alinear grupos en una columna

Mostrar u ocultar la suma de valores de una columna

Imprimir el resumen de datos de objetos
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Realice lo siguiente

Haga clic con el botdn derecho en el titulo de la columna y haga
clic en Resumir grupos.

Una marca junto al comando Resumir grupos indica que se
muestran los subtotales de grupo.

Haga clic con el botén derecho en el titulo de la columna y haga
clic en Mostrar jerarquia.

Una marca junto al comando Mostrar jerarquia indica que los
grupos anidados de una columna estan sangrados.

Haga clic con el botén derecho en el titulo de la columna y haga
clic en Mostrar totales.

Una marca junto al comando Mostrar totales indica que se
muestra la suma de los valores de una columna.

Haga clic en el botén Imprimir I'EI Elija una impresora en

el cuadro de lista Impresora. Escriba un nimero en el cuadro
Numero de copias. Si desea obtener mas informacién sobre las
posibilidades de impresiéon con CorelDRAW, consulte "Conceptos
basicos de impresion" en la pagina 841.

Consejo: Para configurar los margenes de la pagina y excluir las
cuadriculas, los encabezados de columna o los encabezados de fila,
haga clic en el botén Configuracién de péagina y elija los ajustes
que prefiera en el cuadro de didlogo Configuracion de pagina.
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CorelDRAW:

Color

CorelDRAW permite elegir y crear colores mediante una amplia variedad de paletas de colores, mezcladores de colores y modelos de color
estandares. Mediante la paleta Documento puede guardar los colores utilizados frecuentemente para utilizarlos en el futuro. Igualmente
puede crear y modificar paletas de colores personalizadas.

También puede personalizar la visualizacion de la paleta de colores en pantalla cambiando el tamafio de las muestras, el nimero de filas y
otras propiedades.

Asimismo, es posible crear estilos de color.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

* "Modelos de color" (pagina 401)

* 'Profundidad de color" (pagina 403)

* "Elegir colores' (pagina 404)

* '"Buscary reemplazar colores" (pagina 409)

* 'Paleta de documento" (pagina 410)

* 'Crear y modificar paletas de colores" (pagina 412)

* '"Organizar y visualizar paletas de colores" (pagina 414)
* "Mostrar u ocultar paletas de colores" (pagina 416)

Modelos de color

Los modelos de color proporcionan un método preciso para definir los colores y cada uno de ellos define los colores mediante componentes
de color especificos. Existen diversos modelos de color para elegir cuando se crean graficos.

Modelo de color CMYK

El modelo de color CMYK, utilizado en impresién, define los colores basandose en los componentes cian (C, del inglés "Cyan"), magenta (M,
del inglés "Magenta"), amarillo (Y, del inglés "Yellow") y negro (K, del inglés "Black"). Los valores para estos componentes varian de 0 a 100 y
representan porcentajes.

En los modelos de color sustractivos, como CMYK, el color (es decir, la tinta) se ahade a una superficie, como el papel blanco por ejemplo.

A continuacién, el color “sustrae” brillo de la superficie. Cuando el valor de cada componente de color (C,M,Y) es 100, el color resultante es
el negro. Cuando el valor de cada componente es 0, no se aflade ningun color a la superficie, por lo que se vera la superficie misma; en este
caso, el papel blanco. El negro (K) se incluye en el modelo de color por motivos de impresion, ya que la tinta negra es mas neutra y oscura
que su equivalente al mezclar cantidades iguales de cian, magenta y amarillo. La tinta negra produce resultados mas nitidos, sobre todo para
la impresién de texto. Ademas, la tinta negra suele ser mas barata que la de color.
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El color negro es el resultado de combinar los tres colores CMY en su mayor intensidad.

Modelo de color RGB

El modelo de color RGB utiliza los componentes rojo (R, del inglés "Red"), verde (G, del inglés "Green") y azul (B, del inglés "Blue") para definir
la cantidad de luz de cada color en un color determinado. En una imagen de 24 bits, cada componente se expresa como un ndmero entre
0y 255. En una imagen basada en un mayor nimero de bits, como una imagen de 48 bits, el rango de valores es también mayor. La
combinacién de estos componentes define un color especifico.

En los modelos de color aditivos, como RGB, el color se produce a partir de la luz transmitida. RGB se utiliza por lo tanto en monitores,
donde las luces roja, azul y verde se mezclan de distintas formas para reproducir un amplio rango de colores. Cuando las luces roja, azul y
verde se combinan en su maxima intensidad, el ojo percibe el color resultante como blanco. En teorfa, los colores mezclados siguen siendo el
rojo, el azul y el verde, pero los pixeles del monitor se encuentran demasiado juntos para que nuestro ojo pueda diferenciar los tres colores.
Cuando el valor de cada componente es 0, que indica que existe una ausencia de luz, el ojo percibe el color negro.

El color blanco es el resultado de combinar los tres colores RGB en su méaxima intensidad.

RGB es el modelo de color més utilizado porque posibilita el almacenamiento y visualizacién en pantalla de una amplia gama de colores.

Modelo de color HSB

El modelo de color HSB utiliza el matiz (H, del inglés "Hue"), la saturacion (S, del inglés "Saturation") y el brillo (B, del inglés "Brightness")
como componentes para definir los colores. HSB también se denomina HSV (con los componentes matiz, saturacién y valor). El matiz
describe el pigmento de un color y se expresa en grados para representar la ubicacion del espectro de colores estandar. Por ejemplo, el rojo
tiene 0 grados, el amarillo 60 grados, el verde 120 grados, el cian 180 grados, el azul 240 grados y el magenta 300 grados.

La saturacién determina si un color es vivo o apagado. Los valores de saturacién varfan de 0 a 100 y representan porcentajes (cuanto mayor
es el valor, méas vivo es el color). El brillo determina la cantidad de blanco que contiene el color. Como ocurre con la saturacién, los valores de
brillo varian de 0 a 100 y representan porcentajes (cuanto mayor es el valor, mas brillante es el color).
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Modelo de color HSB.

Modelo de color de escala de grises

El modelo de color de escala de grises se basa en un solo componente, la luminosidad, para definir el color y se mide en valores que varian
de 0 a 255. Cada color de la escala de grises tiene los mismos valores para los componentes rojo, verde y azul del modelo de color RGB. Al
cambiar el color de una fotografia a escala de grises se crea una fotografia en blanco y negro.

255 |
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Modelo de color de escala de grises.

Profundidad de color

La profundidad de color indica el nimero méximo de colores que puede contener una imagen. La profundidad de color viene determinada
por la profundidad de bits de una imagen (nimero de bits binarios que definen la sombra o el color de cada pixel en un mapa de bits). Por
ejemplo, un pixel con una profundidad de 1 bit puede tener dos valores: blanco y negro. Cuanto mas alta sea la profundidad de bit, mas
colores puede contener una imagen y mas precisa es la representacion del color. Por ejemplo, una imagen GIF de 8 bits puede contener
hasta 256 colores, pero una imagen JPEG de 24 bits puede contener alrededor de 16 millones de colores.

Normalmente, las imagenes RGB, de escala de grises y CMYK contienen 8 bits de datos por canal de color. De ahf que las imagenes RGB se
denominen RGB de 24 bits (8 bits x 3 canales), las imagenes en escala de grises se denominen escala de grises de 8 bits (8 bits x canal), y las
imagenes CMYK se denominen CMYK de 32 bits (8 bits x 4 canales).

Con independencia de la cantidad de colores que contenga una imagen, su representacién en pantalla esta limitada por el méximo nimero
de colores que puede mostrar el monitor en el que se visualiza. Por ejemplo, un monitor de 8 bits solo puede mostrar un maximo de 256
colores de una imagen de 24 bits.
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Elegir colores

Para elegir los colores de relleno y de contorno, seleccione un color de la paleta de documento, las paletas de colores personalizadas,
las paletas de las bibliotecas Paletas o los visualizadores de color. Si desea utilizar un color que ya existe en un objeto o un documento,
mediante la herramienta Cuentagotas de color puede muestrear dicho color para reproducirlo con total precision.

Si desea obtener informacién sobre la aplicacién de colores que seleccione, consulte la seccion'Rellenos uniformes" en la pagina 419y
"Asignar formato a lineas y contornos" en la pagina 156.

Paleta de colores predeterminada
Una paleta de colores es un conjunto de muestras de color. En algunos programas, las paletas de colores denominan "paletas de muestras".

En CorelDRAW, la paleta de colores predeterminada se basa en el modo de color principal del documento. Por ejemplo, si el modelo de
color principal del documento es RGB, la paleta de colores predeterminada también serd RGB. Si desea obtener méas informacién, consulte
la seccién "Modelos de color" en la pagina 401. El modelo de color predeterminado se selecciona al crear un nuevo dibujo. Puede abriry
utilizar paletas de colores adicionales en cualquier momento.

Los colores de relleno y de contorno se pueden elegir en la paleta de colores predeterminada. Los colores de relleno y de contorno
seleccionados se indican en las muestras de color de la barra de estado.

Paleta de documento

Al crear un nuevo dibujo, la aplicacién genera automaticamente una paleta vacia, denominada paleta Documento. Permite realizar un
seguimiento de los colores que se utilizan guardandolos con el documento para utilizarlos en el futuro. Si desea obtener mas informacion,
consulte la seccion "Paleta de documento" en la pagina 410.

Bibliotecas de paletas y paletas de colores personalizadas

Las paletas de colores que se encuentran en las bibliotecas de paletas no pueden ser modificadas directamente. Algunas de estas paletas
pertenecen a terceros como, por ejemplo, PANTONE, Colores HKS y TRUMATCH. Puede resultar Util tener a mano un muestrario del
fabricante, que consiste en un conjunto de muestras de color en el que se presenta el aspecto exacto de cada color una vez impreso.
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La paleta PANTONE solid coated constituye un ejemplo de paleta de colores de las bibliotecas de paletas.

Algunas paletas que se encuentran en las bibliotecas de paletas (PANTONE, Colores HKS, TOYO, DIC, Focoltone y SpectraMaster) son
colecciones de colores directos. Si crea separaciones de color al imprimir, cada color directo necesitara una plancha de impresién distinta,
lo que afectarad de manera significativa al coste del trabajo de impresién. Si desea utilizar separaciones de color, pero prefiere evitar
utilizar colores directos, puede convertirlos en colores de cuatricromia al imprimir. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Separaciones de color" en la pagina 879.

Las paletas de colores personalizadas incluyen colores de cualquier modelo de color, incluidas las paletas de las bibliotecas de paletas,
como una paleta de colores directos. Es posible guardar una paleta de colores personalizada para su posterior uso. Si desea obtener mas
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informacién sobre como trabajar con paletas de colores personalizadas, consulte las secciones "Crear y modificar paletas de colores" en la
pagina 412 y "Organizar y visualizar paletas de colores" en la pagina 414.

Muestreo de colores

Si desea utilizar un color que ya existe en un dibujo, en una paleta o en su escritorio, puede muestrear dicho color para que la equivalencia
sea exacta. De forma predeterminada, puede muestrear un solo pixel en la ventana de dibujo.

Visualizadores de color

Los visualizadores de color muestran un rango de colores con formas unidimensionales o tridimensionales. El visualizador de color
predeterminado utiliza el modelo de color HSB, pero puede utilizarlo para elegir colores CMYK, CMY o RGB. Si desea obtener informacion
sobre los modelos de color, consulte la seccidn "Modelos de color" en la pagina 401.

Ejemplo de un visualizador de color

Eleccién de colores web

Puede utilizar los colores web a la hora de disefiar documentos que se publicaran en Internet. Con CorelDRAWCorel PHOTO-PAINT, puede
definir los colores web mediante valores RGB hexadecimales (por ejemplo, #aa003f).

Colores fuera de gama

Si elige un color que se encuentra fuera de la gama de la impresora, CoreIDRAW permite reemplazarlo por un color similar que se encuentre
en dicha gama.

Para elegir un color por medio de la paleta de colores predeterminada

Para Realice lo siguiente

Elegir un color de relleno para un objeto seleccionado Haga clic en una muestra de color.

Elegir un color de contorno para un objeto seleccionado Haga clic con control en una muestra de color.

Elegir entre diferentes matices de un color Haga clic en una muestra de color y mantenga presionado el botén

del ratén hasta que aparezca un selector de color emergente y, a
continuacion, haga clic en un color.

Ver més colores de la paleta de colores predeterminada Haga clic en las flechas de desplazamiento de la parte superior e
inferior de la paleta de colores.
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Para ver los valores de un color, puede situar el puntero sobre una muestra.

Ejemplo de una paleta de colores emergente

Para elegir un color mediante una paleta de colores

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo @ de la caja de herramientas y, a continuacién, haga clic en el botén Editar relleno
/|

5 de la barra de propiedades.
3 En el cuadro de didlogo Editar relleno, haga clic en el boton Relleno uniforme .

Active la opcion Paleta de colores.
Elija una paleta de colores en el cuadro de lista Paleta.

Desplace el deslizador de color para definir el rango de colores visualizados en el area de seleccién de colores.

N oo A~

Haga clic en un color en el drea de seleccién de colores.

También es posible

Mostrar u ocultar los nombres de los colores Activar o desactivar la casilla de verificaciéon Mostrar nombres de
colores.
Intercambie el color de referencia (el color original del objeto Haga clic en el botén Intercambiar colores L‘:l

seleccionado) por el nuevo.

En una paleta de colores, cada muestra de color aparece marcada con un cuadrado blanco pequefio -

Si elige un color que se encuentra fuera de la gama de la impresora, CorelDRAW permite reemplazarlo por un color similar que se
encuentre en dicha gama. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccidon "Para reemplazar un color fuera de gama por un
color reproducible" en la pagina 409.

Es conveniente que todos los colores de un dibujo pertenezcan al mismo modelo de color; asi, los colores serdn coherentes y se podra
prever con mayor precision su aspecto en el resultado final.

406 | CorelDRAW Guia del usuario



D)
p7\S

También puede acceder a las paletas de colores en el inspector Color haciendo clic en el botén Mostrar paletas de colores EER]y

[=]u]=]
eligiendo una paleta en el cuadro de lista. Si el inspector Color no se ha abierto, haga clic en Ventana P Inspectores » Color.

Para elegir un color de relleno mediante un visualizador de color

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacion, haga clic en el boton Editar relleno
/|

@ de la barra de propiedades.
3 En el cuadro de didlogo Editar relleno, haga clic en el boton Relleno uniforme .

Active la opcién Visualizadores de color.

Elija un Modelo de color en el cuadro de lista Modelo de color.

Elija un visualizador de color en el cuadro de lista Visualizadores de color.
Desplace el deslizador de color.

0 N o vl b

Haga clic en un color en el drea de seleccion de colores.

También es posible

Muestreo de un color a partir del dibujo o escritorio Haga clic en el botén Cuentagotas / y seleccione el dibujo o el
escritorio.
Intercambie el color de referencia (el color original del objeto Haga clic en el botén Intercambiar colores G

seleccionado) por el nuevo.

Si elige un color que se encuentra fuera de la gama de la impresora, CorelDRAW permite reemplazarlo por un color similar que se
encuentre en dicha gama. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccidén "Para reemplazar un color fuera de gama por un
color reproducible" en la pagina 409.

Es conveniente que todos los colores de un dibujo pertenezcan al mismo modelo de color; asi, los colores serdn coherentes y se
podra prever con mayor precision su aspecto en el resultado final. Es preferible emplear el mismo modelo de color que se usara en el
resultado final.

a0
7\S

Puede intercambiar el color Anterior (el color principal o secundario actual) y el color Nuevo (que se ha elegido en el drea de
seleccion de color) haciendo clic en el botén Preferencias de color adicionales g g gv seleccionando Intercambiar colores.

Para acceder a los modelos de color en el inspector Color, también puede hacer clic en el boton Mostrar visualizadores de color
. y elegir uno en el cuadro de lista. Si el inspector Color no se ha abierto, haga clic en Ventana P Inspectores » Color.

Para muestrear un color

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Cuentagotas de color f

2 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:
e 1x1 /: le permite elegir el color del pixel en el que haga clic.
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°* 2x2 /: le permite elegir el color medio en un area de muestreo de 2 x 2 pixeles. El pixel en el que ha hecho clic se encuentra en el

centro del 4rea de muestreo.
* 5X%5 / le permite elegir el color medio en un &rea de muestreo de 5 X 5 pixeles.

Si desea tomar una muestra de un color fuera de la ventana de dibujo, haga clic en el botén Seleccionar externo, que se encuentra en la
barra de propiedades, y, a continuacién, en un color del escritorio.

3 Haga clic en el color del que desea tomar una muestra.
La herramienta Cuentagotas de color cambiard automaticamente al modo Aplicar color.

4 Realice una tarea de la tabla siguiente:
Para Realice lo siguiente

Rellenar un objeto con un color muestreado Pase el cursor del raton sobre un objeto. Cuando el cursor Aplicar
color cambie a una muestra de color sélido £, haga clic para
aplicar el color muestreado.

Rellenar el color de contorno de un objeto con el color muestreado  Pase el cursor del raton sobre el contorno de un objeto. Cuando el
cursor Aplicar color cambie a una forma de contorno £, haga clic
para aplicar el color muestreado.

También es posible
Arrastrar un color muestreado de un objeto a otro Arrastre el color a otro objeto.

Afadir el color muestreado a la paleta Documento Arrastre el color muestreado en las muestras Color seleccionado o
Relleno uniforme a la paleta Documento.

=¢

En algunos casos, el color del que se ha tomado la muestra puede ser un color RGB o CMYK de mayor similitud con el color original,
en lugar de una equivalencia exacta.

Para elegir un color web
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Ventana P Inspectores P Color.

3 Enelinspector Color, haga clic en el botdon Mostrar visualizadores de color . y elija RGB del cuadro de lista.

4 Escriba o pegue un valor en el cuadro Valor hexadecimal.

Tanto si utiliza el formato de tres digitos (#fff) o el de seis (#ffffff), el valor final se presenta en formato de seis digitos.
5 Haga clic en uno de los botones siguientes:

* Relleno: rellena el objeto seleccionado con el nuevo color

* Contorno: aplica el color al contorno del objeto

=4

Puede especificar los valores de color hexadecimales solo cuando se trabaja con colores RGB.
Si escribe un valor hexadecimal no valido, el color no cambia.

En la barra de estado se pueden ver los valores de colores hexadecimales.
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Para reemplazar un color fuera de gama por un color reproducible

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacién, haga clic en el botén Editar relleno
A

5 de la barra de propiedades.
3 En el cuadro de didlogo Editar relleno, haga clic en el botén Relleno uniforme .

4  Elija un color.

5 Siel color estéd fuera de gama, aparecerd el botén Insertar color en la gama que mostrara un color similar al color recién seleccionado
pero presente en la gama de la impresora. Haga clic en el boton.

Se sustituird el nuevo color y desaparecera el botén Insertar color en la gama.

Buscar y reemplazar colores

Puede buscar el color de un dibujo y reemplazarlo por otro. El cambio de color se puede aplicar a cualquier contorno, relleno uniforme,
relleno degradado, relleno de dos colores, relleno de malla y mapa de bits monocromo del documento activo. Por el contrario, puede
reemplazar el color solo en los contornos o en un tipo especifico de relleno. Por ejemplo, puede reemplazar el color solo en los rellenos
uniformes y dejar el color intacto en otros rellenos y contornos de objeto.

El color verde seleccionado que se usa en los esquemas y dos tipos de rellenos (una fuente de
relleno y un relleno de malla) se sustituyen por un color purpura. Trabajo artistico de Tricia Flohr.

También puede buscar y reemplazar el modelo de color o paleta de colores de los rellenos y contornos.

Ademas, puede ampliar el intervalo de busqueda para buscar y reemplazar colores en varias paginas o puede limitar la bisqueda solo en los
objetos seleccionados. Si desea obtener mas informacién, consulte "Para ajustar el rango de busqueda" en la pagina 363.

Para buscar y reemplazar colores
1 Haga clic en Editar P Buscar y reemplazar .
2 Enelinspector Buscar y reemplazar, seleccione Reemplazar objetos en el cuadro de lista de la parte superior del inspector.

3 Active la opcién Color.
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En el 4rea Buscar, haga clic en el selector Color y elija un color. Puede utilizar la herramienta Cuentagotas de color / para muestrear
un color a partir del dibujo o de un elemento que esté fuera de la ventana de la aplicacién.

En el area Remplazar, haga clic en el selector Color y elija un color de sustitucion.

En el drea Aplicar a, active cualquiera de las siguientes casillas de verificacién para especificar donde desea aplicar el color de reemplazo:
* Contornos

* Rellenos uniformes

* Rellenos degradados

* Rellenos de 2 colores

* Rellenos de malla

* Mapas de bits monocromo

Haga clic en cualquiera de los botones siguientes:

* Haga clic en Buscar siguiente > o Buscar anterior < para desplazarse por los objetos que cumplen los criterios de la busqueda.

* Buscar todos o Buscar todo en la pagina para seleccionar todos los objetos de la pagina activa que cumplen los criterios de
busqueda.

* Reemplazar para reemplazar el color en el objeto seleccionado.
* Reemplazar todo para reemplazar el color de todos los rellenos o contornos que cumplen los criterios de busqueda.

Para buscar y reemplazar el modelo de color o paleta de color de los rellenos y contornos

1
2

Haga clic en Editar P Buscar y reemplazar.

En el inspector Buscar y reemplazar, seleccione Reemplazar objetos en el cuadro de lista de la parte superior del inspector.
Active la opcion Modelo o paleta de color.

Opte por uno de los siguientes métodos:

* Active la opcién de Modelo de color especifico en el area Buscar y elija un modelo de color en el cuadro de lista. Elija un modelo de
color en el cuadro de lista Reemplazar por.

* Active la opcién Paleta de colores especificos en el drea Buscar y elija una paleta de colores en el cuadro de lista. Elija una paleta de
colores de sustitucién en el cuadro de lista Reemplazar por.

En el 4rea Aplicar a, active cualquiera de las casillas de verificacién para especificar dénde aplicar el color de sustitucién:

Haga clic en el botén buscar o reemplazar que desee.

Paleta de documento

La paleta de documento (Ventana P Paletas de colores P Paleta de documento) guarda los colores utilizados en el dibujo. Cada vez que
utilice un color en el dibujo se afiadird de manera automatica a la paleta de documento. Sin embargo, si prefiere controlar qué colores se
afladen a la paleta Documento, puede desactivar las actualizaciones automaticas y afadir los colores de manera manual.

Si desea afiadir colores manualmente, puede seleccionar colores de una paleta de colores, de una imagen externa o de un selector de
colores. Ademas, puede afadir colores de una imagen u objeto importado. Por otra parte, también afadir a la paleta Documento todos los
colores de un dibujo ya existente.
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Para anadir colores, arrastre un mapa de bits a la paleta Documento.

Puede eliminar colores de manera individual o actualizar la paleta y eliminar los colores no deseados de una sola vez para eliminar de la
paleta de documento los colores que no utilice 0 que no necesite.

Para mostrar u ocultar la paleta de documento

* Haga clic en Ventana P Paletas de colores P paleta de documento.
La paleta de documento se encuentra en la parte inferior de la ventana de la aplicacién.

=¢

Ocultar la paleta de documento no desactiva la inserciéon automatica de colores.
Para desactivar la insercién automatica de colores en la paleta de documento
* Haga clic con la tecla Control en una muestra de color en la paleta Documento y, a continuacién, haga clic en Paleta P ARadir colores

automaticamente.

Para anadir colores de forma manual a la paleta de documento

Para Realice lo siguiente
Afadir un color de otra paleta de colores Arrastre un color de una paleta de colores abierta hasta la paleta
Documento.
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Para Realice lo siguiente

Arrastrar para afiadir varios colores a partir de una imagen o de un  Arrastre una imagen u objeto de la ventana de dibujo hasta la
objeto paleta Documento.

Afadir colores de una seleccion Seleccione uno o varios objetos. Haga clic y pulse un comando en
una muestra de color en la paleta Documento y, a continuacién,

haga clic en Paleta P Afadir a partir de seleccién.

=¢

Para quitar colores de la paleta de documento

* Enla paleta Documento, haga clic con la tecla Control en una muestra de color y haga clic en Eliminar color.
/.
=

Q\

Para quitar todos los colores de la paleta Documento que ya no utilice, haga clic con la tecla Control en la paleta Documento y haga
clicen Paleta P Actualizar.

Crear y modificar paletas de colores

Las paletas de colores personalizadas son conjuntos de colores o estilos de color que se pueden guardar. Pueden incorporar colores o estilos
de color de cualquier modelo de color, incluidos los colores directos o cualquier paleta de colores que se encuentren en las bibliotecas de
paletas. Es posible crear una paleta personalizada para almacenar todos los colores o estilos de color que necesite para un proyecto actual o
futuro.

Compartir paletas de colores con otras personas resulta sencillo. Las paletas personalizadas se encuentran en la carpeta Mis paletas del
inspector Paletas.

Se puede crear una paleta de colores personalizada eligiendo los colores o estilos de color de manera individual, o bien utilizando los
colores de un objeto seleccionado o de todo un documento. También puede modificar, cambiar el nombre y eliminar las paletas de color
personalizadas.

Las paletas de color personalizadas se guardan como archivos XML y se almacenan en la carpeta Documentos\Corel\Contenido de Corel
\Paletas.

Para crear una paleta de colores personalizada desde cero

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Paletas.

2 Seleccione Mis paletas en la lista, haga clic con Control y seleccione Nueva paleta en blanco.

3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Guardar como .

4 Haga clic en Guardar.

5 En el inspector Paletas, elija la paleta personalizada que ha creado en Mis paletas.

6 Haga clic en el botén Opciones O y seleccione Ventana P Paletas de colores P Editor de paleta.
7 En el cuadro de didlogo Editor de paleta, haga clic en ARadir color.

8 En el cuadro de didlogo Seleccionar color, elija un color y haga clic en Aceptar.
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También es posible

Tratar el color como un color directo En el drea Color seleccionado del cuadro de didlogo Editor de
paleta, seleccione Directos de la lista Tratar como.

Tratar el color como un color de cuatricromia En el drea Color seleccionado del cuadro de didlogo Editor de
paleta, seleccione Cuatricromia de la lista Tratar como.

Cambiar el nombre de un color En el cuadro de didlogo Administrador de paletas , haga clic en
un color en el drea de seleccién de colores y escriba un nombre en
el cuadro Nombre.

Para crear una paleta de colores a partir de un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Ventana P Paletas de colores P Crear paleta a partir de seleccién.
3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Guardar como.
4

Haga clic en Guardar.

Para crear una paleta de colores a partir de un documento
1 Haga clicen Ventana P Paletas de colores P Crear paleta a partir de documento.
2 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Guardar como.

3 Haga clic en Guardar.

Para editar una paleta de colores personalizada
1 Haga clicen Ventana P Paletas de colores P Editor de paleta.
2 Elija una paleta en el cuadro de lista.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:
Para Realice lo siguiente

Afadir un color Haga clic en AfRadir color. En el cuadro de didlogo Seleccionar
color, haga clic en la ficha Modelos, en un color del &rea de
seleccién y, a continuacion, en Anadir a paleta.

Tratar un color como color directo En el drea Color seleccionado del cuadro de didlogo Editor de
paleta, seleccione Directos de la lista Tratar como.

Tratar un color como color de cuatricromia En el drea Color seleccionado del cuadro de didlogo Editor de
paleta, seleccione Cuatricromia de la lista Tratar como.

Modificar un color En el drea de seleccion de colores, haga clic en un color y en Editar
color. En el cuadro de didlogo Seleccionar color, haga clic en un
nuevo color del drea de seleccion.
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Para Realice lo siguiente

Eliminar un color En el drea de seleccion de colores, haga clic en un color y en
Eliminar color.

Clasificar colores Haga clic en Clasificar colores y, a continuacion, seleccione un
método de clasificacion.

Mover un color Arrastre una muestra de color a una nueva posicion.

Cambiar el nombre de un color Haga clic en un color en el drea de seleccién de colores y escriba un
nombre en el cuadro Nombre.

Puede eliminar varios colores si mantiene pulsadas las teclas Mayus o Comando, hace clic en los colores que desea eliminar y
selecciona Eliminar color.

Si aflade un color de cuatricromia a la paleta pero lo considera como un color directo, el color pasara a ser color directo y conservara
su nombre. Sin embargo, si elige un color directo con un nombre registrado, por ejemplo, un color PANTONE, y lo convierte en color
de cuatricromia, el nombre registrado se sustituird por los componentes de color de dicho color.

Para cambiar el nombre de una paleta de colores personalizada
1 Haga clicen Ventana » Inspectores P Paletas.
2 Enla carpeta Mis paletas, haga doble clic en una paleta personalizada.

3 Escriba un nuevo nombre y pulse Retorno.

Para eliminar una paleta de colores personalizada

1 Haga clicen Ventana P Inspectores P Paletas.

2 Enla carpeta Mis paletas, haga clic con control en una paleta personalizada y haga clic en Eliminar.

Organizar y visualizar paletas de colores

El inspector Paletas permite acceder rapidamente a las paletas de colores disponibles, incluso a la Paleta de documento y la paleta de estilos
de color. También permite crear paletas de colores personalizadas. Las paletas de colores en el inspector Paletas se encuentran divididas en
dos carpetas principales: Mis paletas y Bibliotecas de paletas.

Utilice la carpeta Mis paletas para almacenar todas las paletas de colores personalizadas que cree. Puede anadir carpetas para almacenar y
organizar las paletas de colores para diferentes proyectos. También puede copiar una paleta de colores o moverla a otra carpeta. Puede abrir
y controlar la visualizacién de todas las paletas de colores.

La carpeta Bibliotecas de paletas del inspector Paletasincluye colecciones de paletas de colores preestablecidas en las que puede elegir
colores. No puede editar ninguna de las paletas de colores que se encuentran en las Bibliotecas de paletas. Sin embargo, si puede crear una
paleta de colores personalizada copiando una paleta de colores de la carpeta Bibliotecas de paletas. Si desea obtener més informacion,
consulte la seccion "Mostrar u ocultar paletas de colores" en la pagina 416.
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Para abrir el inspector de Paletas

Haga clic en Ventana P Inspectores P Paletas.

Para cortar o copiar una paleta de colores personalizada
1 Abra el inspector Paletas.
2 Enla carpeta Mis paletas, active la casilla de verificaciéon que se encuentra junto al nombre de la paleta personalizada.

Si desea definir una paleta de colores personalizada como la paleta predeterminada, haga clic en el botén del menu lateral de la paleta
personalizada } y seleccione Establecer como predeterminada.

Para abrir una paleta de colores personalizada
1 Abra el inspector Paletas.
2 Haga clic en el botén Abre una paleta D

3 Elija la unidad y la carpeta donde se encuentra almacenada la paleta de colores personalizada.

Si desea abrir una paleta de colores (archivo .cpl) creada en una version anterior de CorelDRAW, seleccione Paleta personalizada de
version anterior (.cpl) en el cuadro de lista Tipo de archivo.

4 Haga clic en la paleta personalizada.

5 Haga clic en Abrir.
=<

Al abrir un archivo de una paleta personalizada de una versién anterior (.cpl), se convierte de manera automatica a formato XML
(.xml). La versidon XML se almacena en la carpeta Documentos\Corel\Contenido de Corel\Paletas, y también aparece en la carpeta
Mis paletas en el inspector Paletas.

)
7\

Si la paleta de colores personalizada (.xml) se guardé en la carpeta Mis paletas, para abrirla, haga clic en Ventana P Paletas de
colores y seleccione la paleta personalizada de la lista.

Para crear una carpeta para guardar paletas de colores personalizadas
1 Abra el inspector Paletas.

2 Haga clic en el botén Crear una nueva carpeta . La nueva carpeta aparece en la carpeta Mis paletas.

3 Escriba un nuevo nombre y pulse Retorno.

Si desea mover una paleta de colores personalizada, arrastrela hacia la nueva carpeta.

Para cortar o copiar una paleta de colores personalizada
1 Abra el inspector Paletas.

2 Enla carpeta Mis paletas, haga clic con control sobre una paleta personalizada y seleccione una de las opciones siguientes:
* Cortar
* Copiar

Si desea pegar la paleta personalizada en una carpeta diferente, haga clic con control sobre la carpeta y seleccione Pegar.
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Para copiar una paleta desde las Bibliotecas de paletas para modificarla

* Abra el inspector Paletas, arrastre una paleta desde la carpeta Bibliotecas de paletas hasta la carpeta Mis paletas.

En la carpeta Mis paletas aparecera una copia editable de la paleta de colores.

Mostrar u ocultar paletas de colores

Las Bibliotecas de paletas incluyen una coleccién de paletas de colores. Es posible gestionar la visualizacion de las paletas de colores
predeterminadas, como las paletas de colores RGB predeterminada y CMYK predeterminada. Las principales bibliotecas de paletas incluidas
son la de color de cuatricromia y la de color directo.

La biblioteca de color de cuatricromia contiene las paletas de colores predeterminadas RGB, CMYK 'y Escala de grises. Ademas, puede
encontrar paletas de colores predeterminadas con una tematica especifica, como la naturaleza. La biblioteca de color directo contiene
paletas de colores proporcionadas por otros fabricantes, como HKS Colors, PANTONE, Focoltone y TOYO. Estas paletas de colores pueden
resultar de gran utilidad si necesita ciertos colores aprobados por otras empresas para sus proyectos de impresién. Las bibliotecas de paletas
de colores estan bloqueadas, es decir, no pueden editarse.
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Para mostrar una paleta de colores en las Bibliotecas de paletas

1

2 Enla carpeta Bibliotecas de paletas, active la casilla de verificacion que se encuentra junto al nombre de la paleta de colores.

Abra el inspector Paletas.

X Paletas

Paleta de documento
Palette Styles de couleurs
Mis paletas
v B Bibliotecas de paletas
L Process

¥ Spot
| HKS
¥ PANTOMNE

L PANTOME+
¥ Previous Version

& FASHION + HOME color guide

® FASHION + HOME cotton new colors
® FASHION + HOME cotton selector

& FASHION + HOME nylon brights

& FASHION + HOME paper new colors

% FHI Cotton TCX

® FHI Metallic Shimmers TPM

® FHI Paper TPG

® FHI Polyester TSX

® Goe™ coated
® Goe™ uncoated
L g Reland
Colores DIC
Colores FOCOLTONE

Colares SpectraMaster®

TOYO COLOR FINDER
256 matices de gris

Paleta CMYK predeterminada
Paleta RGB predeterminada

Paleta predeterminada
Parcentaje de gris

+ [&e8

Bibliotecas de paletas

Para mostrar paletas de colores directos o de cuatricromia

1
2

Abra el inspector Paletas.

En la carpeta Bibliotecas de paletas, haga doble clic sobre una de las siguientes carpetas:

* Directo
¢ Cuatricromia

Active la casilla de verificacidn situada junto al nombre de la paleta de colores.

k?

© &l
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CorelDRAW:c>

Rellenos

Es posible afadir rellenos de color, de patrén, de textura y otros rellenos al interior de los objetos u otras dreas enmarcadas. Un relleno
puede personalizarse y configurarse como predeterminado para que todos los objetos que dibuje incluyan el mismo relleno.

r

Ejemplos de relleno: uniforme, degradado lineal, degradado eliptico, patrén
de vectores, patron de mapa de bits, de dos colores, de textura y PostScript

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Rellenos uniformes" (pagina 419)

* 'Rellenos degradados' (pagina 420)

* 'Rellenos de patrén de mapa de bits y vectores" (pagina 425)
* 'Rellenos de patron de dos colores" (pagina 430)

* 'Rellenos de textura" (pagina 432)

* "Rellenos Postscript" (pagina 434)

* 'Rellenos de malla" (pagina 435)

* "Aplicar rellenos en éreas" (pagina 438)

* "Operaciones con rellenos" (pagina 440)

Rellenos uniformes

Puede aplicar un relleno uniforme a los objetos. Los rellenos uniformes consisten en colores uniformes que se pueden elegir o crear
utilizando modelos de color y paletas de colores.
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Para aplicar un relleno uniforme
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en un color de la paleta de colores.

Si desea mezclar colores en un relleno uniforme, presione la tecla Comando y haga clic en otro color de la paleta de colores.
Z
Cs

Puede asimismo seleccionar un relleno uniforme haciendo clic en una de las siguientes opciones:

¢ el botén Relleno uniforme . de la seccion Rellenar del inspector Propiedades

¢ |a herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacion, el botén Relleno uniforme de la barra
A

de propiedades

Rellenos degradados

Un relleno degradado es una progresion suave de dos o mas colores que afiade profundidad a un objeto. Los rellenos degradados también
se conocen como rellenos de gradiente.

Existen cuatro tipos de rellenos degradados: lineales, elipticos, cdnicos y rectangulares. Los rellenos degradados lineales atraviesan el objeto
en linea recta, los rellenos degradados cénicos crean la ilusién de un cono iluminado, mientras que los elipticos y los rectangulares forman
elipses y rectdngulos concéntricos desde el centro del objeto.

Existen cuatro tipos de rellenos degradados (de izquierda a derecha): lineales, elipticos, conicos y rectangulares.

La aplicacion proporciona una coleccion de rellenos degradados a los que puede acceder. Puede explorar los rellenos degradados
disponibles, buscar por palabra clave, marcar rellenos como favoritos y ordenar rellenos. También puede descargar paquetes de rellenos
adicionales. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Buscar y ver rellenos y transparencias" en la pagina 457.

Es posible modificar cualquier relleno degradado para que se ajuste a sus necesidades; ademas, puede crear los suyos propios desde cero.
Los rellenos degradados personalizados pueden contener dos 0 més colores, que se pueden situar en cualquier lugar de la progresion del
relleno. Asimismo, es posible especificar los atributos de relleno, como la direccién de su mezcla de color, su dngulo, asi como los puntos
central y medio. Ademés, puede establecer la anchura y altura del relleno como un porcentaje de la anchura y la altura del objeto Ademas,
puede suavizar, inclinar, girar, repetir y reflejar un relleno.
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Puede editar las propiedades del relleno en el inspector Propiedades.

E B R

De izquierda a derecha: Objeto con relleno degradado lineal aplicado. Se afiade otro color al relleno. El tamaio del relleno
cambia al 50 % de la anchura y altura del objeto y, a continuacion, se repite y se refleja. Por dltimo, el relleno gira 45 grados.

Tras haber creado un relleno degradado, podra guardarlo para utilizarlo mas adelante. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Almacenar rellenos y transparencias" en la pagina 462.
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Es posible especificar el nUmero de etapas para ajustar la calidad de impresién y visualizacién del relleno degradado. De forma
predeterminada, la opcidn de etapas esta bloqueada para que la calidad de impresion del relleno degradado dependa del valor especificado
en la configuracion de impresion, y la calidad de visualizacion, del valor predeterminado que elija. Si lo desea puede desbloquear la
configuracién de etapas de degradado y asi especificar un valor para la calidad de impresion y de visualizacion del relleno. Si desea

obtener informacién sobre la configuracién de etapas de rellenos degradados para la impresion, consulte la seccion "Ajustar los trabajos de
impresion" en la pagina 845.

Para aplicar un relleno degradado

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacion, haga clic en el botén Relleno
degradado ‘ de la barra de propiedades. e

3 Abra el selector de relleno de la barra de propiedades y, a continuacién, haga doble clic en una miniatura de relleno.

=&

Si desea obtener informacién sobre cdmo encontrar rellenos en el selector de relleno, consulte la seccién "Para buscar, filtrar y
ordenar rellenos y transparencias" en la pagina 458.

También puede aplicar un relleno haciendo clic en una miniatura de relleno en el selector de relleno. Esta accidn se aplica al relleno
sin cerrar el selector de relleno.

Puede anadir color a un relleno degradado si hace clic en la herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y en el
/|

boton Relleno degradado de la barra de propiedades, y arrastra un color de la paleta de colores al tirador de vector interactivo de un
objeto.

Para crear un relleno degradado

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo @ de la caja de herramientas y, a continuacién, haga clic en el botén Relleno
degradado h de la barra de propiedades. g

3 Haga clic en uno de los botones siguientes para seleccionar un tipo de relleno degradado:
* Relleno degradado lineal ﬁ

* Relleno degradado eliptico H
* Relleno degradado cénico E
* Relleno degradado rectangular ﬂ

4 Haga clic en el nodo inicial, abra el selector de Color de Nodo de la barra de propiedades y elija un color.

O] L

w =

_— |
- B 4

5 Haga clic en el nodo final, abra el selector de Color de Nodo de la barra de propiedades y elija un color.
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6 Mueva el deslizador Punto medio para establecer el punto intermedio entre los dos colores.

[ | ]

= =7

e

7 Enelinspector Propiedades, haga clic en el botén Guardar como nuevo I para guardar el relleno o contintie editando el relleno

realizando una tarea de la siguiente tabla.

Para

Cambiar la transparencia de un color

Anadir un color intermedio

Cambiar la posiciéon de un color intermedio

Eliminar un color intermedio

Revertir, reflejar, repetir o invertir el relleno

Realice lo siguiente

Seleccione el nodo correspondiente y escriba un valor en el cuadro
Transparencia de nodo.

Haga doble clic en la banda de color donde desee afadir un nodo.
Con el nuevo nodo seleccionado, abra el selector Color de nodo y
elija uno.

Arrastre el nodo correspondiente a una nueva ubicacién situada
sobre la banda de escala de grises o escriba un valor en el cuadro
Posicién de nodo en el inspector Propiedades.

Haga doble clic en el nodo correspondiente.

Haga clic en el botén Disposicién I de la barra de propiedades

y, a continuacion, en uno de los siguientes:
* Relleno degradado predeterminado I

* Repetir y reflejar I I

* Repetir I I

Haga clic en el boton Invertir relleno ™\ de la barra de

propiedades.

Solo se puede ver un efecto de repeticion y reflejo si el relleno es
més pequeno que el objeto. La siguiente ilustracion muestra un
relleno predeterminado (1), el mismo relleno redimensionado y, a
continuacion, repetido y reflejado (2), el relleno redimensionado y
repetido (3), y el relleno invertido (4).
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Para

Especificar la velocidad a la que se mezcla el relleno degradado de
un color a otro

Crear transiciones de color mas uniformes entre nodos de relleno
degradado

Especifique la manera en la que los colores se mezclan entre los dos
nodos.

Establecer la anchura y altura del relleno como un porcentaje de la
anchura y la altura del objeto

Mover el centro del relleno hacia arriba, abajo, a la izquierda o la
derecha

Inclinar el relleno en un angulo especificado
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Realice lo siguiente

Escriba un valor en el cuadro Aceleracién de la barra de
propiedades.

Haga clic en el botén Suavizar E

Seleccione los dos nodos o el punto medio entre ellos y en el &rea
Relleno del inspector Propiedades y escoja una opcion de direccién
de mezcla:

* Mezcla de colores lineal: mezcla los colores a lo largo de una
linea recta, empezando con el color inicial y pasando por todo el
espectro de colores hasta el color final.

* Mezcla de colores en sentido derecho: mezcla los colores a lo
largo de un trayecto que se desplaza hacia la derecha alrededor
del espectro de colores.

* Mezcla de colores en sentido izquierdo: mezcla los colores a lo
largo de un trayecto que se desplaza hacia la izquierda alrededor
del espectro de colores.

Las siguientes opciones de mezcla de colores se muestran a
continuacién de izquierda a derecha: Mezcla de colores lineal,
Mezcla de colores en sentido derecho, Mezcla de colores en sentido
izquierdo

En el inspector Propiedades, haga clic en el botén de la
flecha v de la parte inferior de la seccién Relleno para mostrar
més opciones de relleno y, a continuacion, escriba los valores en los

cuadros Wy H.

Escriba valores en los cuadros X e Y.

Escriba un valor en el cuadro Inclinar.

En este ejemplo, el relleno esta inclinado 15 grados.



Para Realice lo siguiente

Girar la progresion de color hacia la derecha o hacia la izquierda Escriba un valor en el cuadro Girar.

Permitir que el relleno se incline o estire de manera Active la casilla de verificacion Escala libre e inclinacion.
desproporcionada

Aplicar el relleno seleccionado al &rea de interseccion de objetos Active la casilla de verificacion Espiral de relleno.

combinados ) . ., , . .
Si desea obtener mas informacion, consulte "Combinar objetos" en
la pagina 359.

Permitir que el relleno se imprima encima de los colores Active la casilla de verificacion Sobreimprimir relleno.

subyacentes.

C=

Puede asimismo aplicar un relleno degradado personalizado haciendo clic en la herramienta Relleno interactivo Q de la caja de
4

herramientas y arrastrando colores de la paleta de colores de la ventana de documento hasta los tiradores de vector interactivos del
objeto. Para mezclar colores, seleccione uno de los tiradores de vector interactivos, presione Comando y haga clic en un color de la
paleta de colores.

Para cambiar la calidad de impresion y visualizaciéon de un relleno degradado
1 Seleccione un objeto al que se le haya aplicado un relleno degradado.
2 Enelinspector Propiedades, haga clic en el botén de flecha v gue se encuentra en la parte inferior de la secciéon Rellenar para

mostrar mas opciones de relleno.

3 Desactive la casilla Etapas para desbloquear las etapas de degradado y escriba un valor en el cuadro Etapas.
Los nimeros mas elevados generan una transicion mas uniforme entre los colores.

Z
N
N

u)

Cuando el cuadro Etapas de degradado estd bloqueado, el nimero de etapas del relleno degradado que se imprime depende del
valor especificado en el cuadro de didlogo Imprimir. Si desea obtener informacién sobre la configuracién de etapas de rellenos
degradados para la impresién, consulte la seccion "Ajustar los trabajos de impresion” en la pagina 845.

Para establecer la calidad de visualizacién de los rellenos degradados
1 Haga clic en el ment de CoreDRAW P Preferencias » CorelDRAW.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Mostrar.

3 Escriba un valor en el cuadro Bandas de degradado de previsualizacion.

Rellenos de patron de mapa de bits y vectores

Es posible rellenar objetos con rellenos de patrdn de vectores o0 mapa de bits, asi como con aquellos de dos colores. Por su parte, un
relleno de patrén en color consiste en un grafico vectorial mas complejo que puede componerse de lineas y rellenos. Un relleno de vectores
puede contar con mas de un fondo de color o transparente. Un relleno de patrén de mapa de bits es una imagen de mapa de bits cuya
complejidad depende del tamafio, la resolucién y la profundidad de bits. Si desea obtener informacién sobre rellenos de dos colores,
consulte la seccidn "Rellenos de patrén de dos colores” en la pagina 430.
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CorelDRAW proporciona una coleccion de patrones de mapa de bits y vectores a los que puede tener acceso. Puede explorar los rellenos
de patrén disponibles, buscar por palabra clave, marcar rellenos como favoritos y ordenar rellenos. También puede descargar paquetes de
rellenos adicionales. Si desea obtener méas informacién, consulte la seccién "Buscar y ver rellenos y transparencias' en la pagina 457.

Ejemplos de rellenos de patrén de mapa de bits

Modificacién de rellenos de patrén

Puede modificar los rellenos de patron de acuerdo con sus necesidades. Por ejemplo, puede cambiar el tamano del relleno de patrén, o
mover el centro del patrén hacia la izquierda o hacia la derecha y hacia arriba o hacia abajo. CorelDRAW también permite descentrar los
mosaicos de un relleno.

De izquierda a derecha: Relleno de patrén de vectores original. El centro del mosaico de patrén
se ha movido hacia la derecha (centro). El centro del mosaico se ha movido hacia abajo (derecha).
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Puede reflejar el relleno para que los mosaicos alternos sean reflejos unos de otros. Si desea que un relleno de patron cambie en funcién de
las acciones que realice sobre el objeto relleno, puede especificar que se transforme con el objeto. Por ejemplo, si aumenta de tamano el
objeto, el patrén serd mas grande y el nUmero de mosaicos seguira siendo el mismo.

Se puede ajustar el brillo y el contraste de patrones de mapa de bits. También puede crear una mezcla uniforme lineal o radial entre los
mosaicos de patron de mapa de bits y puede uniformar la transiciéon de color entre los mosaicos haciendo coincidir los bordes. También
puede ajustar los pardmetros de patrones, como el brillo, la luminosidad y el contraste de color del patrén.

Creacion de rellenos de patrén

También puede crear sus propios patrones. Los patrones de vectores y mapa de bits se componen de unidades mas pequefias denominadas
"mosaicos". En funcién del tamafo del objeto, el relleno de patrén consistird en uno o varios mosaicos. El patrén se crearé repitiendo el
mosaico hasta rellenar el objeto. Puede crear un nuevo patron seleccionando un area del espacio de trabajo que se usard como mosaico, o
bien utilizando una imagen importada como origen del mosaico.

Tras haber creado un nuevo patrén, podra guardarlo para utilizarlo mas adelante. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion
"Almacenar rellenos y transparencias" en la pagina 462.

Para aplicar un relleno de patrén de vector o de mapa de bits

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacién, haga clic en uno de los botones
/|

siguientes de la barra de propiedades:
* Relleno de patréon de vectores @

* Relleno de patrén de mapa de bits
R
3 Abra el selector de relleno y haga doble clic en una miniatura de patrén.

=

Si desea obtener informacién sobre cdmo encontrar rellenos en el selector de relleno, consulte la seccién "Para buscar, filtrar y
ordenar rellenos y transparencias" en la pagina 458.

u)
A

También puede aplicar un relleno haciendo clic en una miniatura de relleno en el selector de relleno. Esta accidn se aplica al relleno
sin cerrar el selector de relleno.

Para crear un patrén de vector o de mapa de bits desde el espacio de trabajo

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacién, haga clic en uno de los botones
siguientes de la barra de propiedades: g
* Relleno de patrén de vectores @

* Relleno de patrén de mapa de bits
R

3 Enel area Relleno del inspector Propiedades, haga clic en el boton Nuevo origen .‘. debajo del selector de Relleno y elija Nuevo
origen a partir de documento. .

4 Seleccione un area del espacio de trabajo que desee utilizar como un patrén.
Esta area puede incluir cualquier objeto o partes de objetos que haya dibujado.

5 Haga clic en Aceptar.

Para guardar el patrén, haga clic en el botén Guardar como nuevo I .
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Los patrones de vectores pueden tener un fondo transparente o a color.

También puede hacer clic en el boton Nuevo origen a partir de espacio de trabajo y seleccionar un drea del documento que

i.aa
sirva de origen de mosaico. En este caso, la configuracion actual del drea Transformaciones del inspector Propiedades se aplicara al
nuevo patron.

Para crear un relleno de patrén de vector o de mapa de bits a partir de una imagen importada

1
2

Seleccione un objeto.
Haga clic en la herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacién, haga clic en uno de los botones
o . /|

siguientes de la barra de propiedades:
* Relleno de patrén de vectores @
* Relleno de patron de mapa de bits

7
En el drea Relleno del inspector Propiedades, haga clic en el boton Nuevo origen |

“1 debajo del selector de Relleno y seleccione
Nuevo origen a partir de archivo.

En el cuadro de didlogo Importar, busque la imagen que desee usar y haga doble clic en el nombre de archivo.

Para modificar un relleno de patrén de vector o de mapa de bits

1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacién, haga clic en uno de los botones
siguientes de la barra de propiedades: e
* Relleno de patrén de vectores @
* Relleno de patréon de mapa de bits
R
3 En el area Relleno del inspector Propiedades, haga clic en el boton v de la parte inferior para mostrar mas opciones de relleno de
patrén.
4 Realice una tarea de la tabla siguiente:
Para Realice lo siguiente

Organizar los mosaicos para que los mosaicos alternos sean reflejos  Haga clic en los botones Reflejar mosaicos horizontalmente EEE

los unos de los otros.

o Reflejar mosaicos verticalmente &

Y

Esta ilustracion muestra un relleno de patrén (izquierda), reflejado
horizontalmente (centro) y verticalmente (derecha).
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Para Realice lo siguiente

Escriba los valores en los cuadros Anchura de relleno y Altura de

Definir la anchura y la altura de los mosaicos de patrén
relleno.

A

el efecto de cambiar el tamario de un
mosaico de patrén de mayor a menor.

Mover el centro del relleno de patrén arriba, abajo, hacia la Escriba valores en los cuadros X e Y.

izquierda o hacia la derecha

Inclinar o girar el patrén en un dngulo especificado Escriba un valor en el cuadro Inclinacién o el cuadro Girar.

El relleno de patré en esta ilustracion esta inclinado 15 grao
(centro) y girado 15 grados (derecha).

Especificar un desplazamiento de fila o columna como porcentaje Haga clic en el botén Desplazamiento de fila o

de la anchura o altura del mosaico . .
Desplazamiento de columna m y escriba un valor en el cuadro

% del mosaico.

Esta ilustracion muestra un desplazamiento de columna de un 50
(centro) y un desplazamiento de fila de un 50% (derecha).

Aplicar transformaciones del objeto en el relleno de patrén Active la casilla de verificacién Transformar con objeto.

Aplicar el relleno seleccionado al &rea de interseccién de objetos Active la casilla de verificacién Espiral de relleno.

combinados . . - . .
Si desea obtener mas informacion, consulte "Combinar objetos" en
la pagina 359.
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Para

Ajustar propiedades adicionales de un relleno de patron de mapa
de bits

C=

También puede inclinar y girar mosaicos haciendo clic en la herramienta Relleno interactivo

Realice lo siguiente

Consulte la seccidn "Para ajustar las transiciones de color, el brillo y
el contraste de un relleno de patrén de mapa de bits" en la pagina
430.

de la caja de herramientas,

seleccionando un objeto y arrastrando los tiradores de inclinacién o de rotacion para cambiar el aspecto del patrén.

Para ajustar las transiciones de color, el brillo y el contraste de un relleno de patron de mapa de bits

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacién, haga clic en uno de los botones
/|

siguientes de la barra de propiedades:
* Relleno de patréon de vectores @

* Relleno de patron de mapa de bits
7

3 En el area Relleno del inspector Propiedades, haga clic en el boton v de la parte inferior para mostrar mas opciones de relleno de

patrén.

4 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Crear una mezcla uniforme lineal o radial

Uniformar la transicion de color de los bordes de los mosaicos de
patrén con su respectivo borde opuesto

Aumentar o disminuir el brillo del patrén

Aumentar o disminuir el contraste de escala de grises del patron.

Aumentar o disminuir el contraste de color del patron

Rellenos de patrén de dos colores

Realice lo siguiente

Haga clic en el botén Mezcla radial o haga clic en el boton

Mezcla lineal ==y mueva el deslizador.
.|
|

Active la casilla de verificacién Coincidencia de bordes, y escriba
un valor en el cuadro:

Active la casilla de verificacion Brillo y escriba un valor en el cuadro.

Active la casilla de verificacion Luminancia y escriba un valor en el
cuadro.

Active la casilla de verificacion Color y escriba un valor en el cuadro.

Un relleno de patrén de dos colores consiste en una imagen compuesta Unicamente por los dos colores que seleccione. Ademas de
especificar los colores, puede reflejar los mosaicos de relleno de forma vertical u horizontal, y puede ajustar el tamafio de los mosaicos de
relleno. También puede inclinar y girar el relleno, y puede mover su centro.
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Relleno de dos colores aplicado a un objeto (izquierda). A continuacion, el relleno se ha redimensionado (centro) y girado (derecha).

Puede crear su propio relleno de patrén a partir de objetos en la ventana de dibujo mediante el comando Objeto P Crear P Relleno de
patron.

Para aplicar un relleno de patrén de dos colores

1

Seleccione un objeto.

2 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo ? de la caja de herramientas y, a continuacién, haga clic en el botéon Relleno de
patrén de dos colores I:l en la barra de propiedades.

3 Escoja un relleno del selector Primer color o patron del relleno.
Abra el selector Color de primer plano y haga clic en un color.

5 Abra el selector de color Fondo y haga clic en un color.
Para editar los atributos del relleno de dos colores, puede usar el inspector Propiedades, haciendo clic en el botén v de la flecha de la
parte inferior de la seccién Relleno y realizando una tarea de la tabla siguiente.

Para Realice lo siguiente

Organizar los mosaicos para que los mosaicos alternos sean reflejos  Haga clic en los botones Reflejar mosaicos horizontalmente EEE
los unos de los otros. !

o Reflejar mosaicos verticalmente &

Definir la anchura y la altura de los mosaicos de patrén Escriba los valores en los cuadros Anchura de relleno y Altura de

relleno.
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Para

Mover el centro del relleno de patron arriba, abajo, hacia la
izquierda o hacia la derecha

Girar el patrén con el d&ngulo especificado

Inclinar el patrén en un angulo especificado

Especificar un desplazamiento de fila o columna como porcentaje
de la anchura o altura del mosaico

Aplicar cambios del objeto en el relleno de patrén

Aplicar el relleno seleccionado al &rea de interseccion de objetos
combinados

)
A

Realice lo siguiente

Escriba valores en los cuadros X e Y.

Escriba un valor en el cuadro Girar.
Escriba un valor en el cuadro Inclinar.

Haga clic en el botén Desplazamiento de fila I@ o
Desplazamiento de columna m y escriba un valor en el cuadro

% del mosaico.

Active la casilla de verificacién Transformar con objeto.

Las transformaciones aplicadas a los objetos, tales como el
redimensionamiento y el giro, se aplicaran también al relleno.

Active la casilla de verificacion Espiral de relleno.

Si desea obtener mas informacion, consulte "Combinar objetos" en
la pagina 359.

Para mezclar colores en un relleno de patrén de dos colores, también puede presionar Comando y hacer clic en un color de la paleta

de colores.

También puede arrastrar colores de la paleta de colores a los tiradores interactivos a fin de cambiar los colores del relleno. Puede
manteniendo presionada la tecla Comando a la vez que se arrastra un color a los tiradores interactivos.

Para crear un relleno de patrén de dos colores

1 Haga clicen Objeto P Crear P Relleno de patrén.

En el cuadro de didlogo Crear patrén, active la opcion Dos colores y haga clic en Aceptar.

2
3 Enlaventana de dibujo, seleccione el patrén o el area que desea utilizar para el relleno y haga doble clic en la seleccién.
4

En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione una resolucién y haga clic en Aceptar.

Se puede acceder al relleno de patrén de dos colores desde el selector de relleno.

Rellenos de textura

Un relleno de textura es un tipo de relleno generado aleatoriamente y que puede usarse para dar un aspecto natural a los objetos. Puede
utilizar los rellenos de textura existentes, como agua, minerales y nubes. Es posible cambiar los colores de un relleno de textura. Los rellenos
de textura solo pueden contener colores RGB; sin embargo, pueden utilizarse otros modelos y paletas de color como referencia para
seleccionar colores. Si desea obtener informacién sobre los modelos de color, consulte la seccién "Modelos de color" en la pagina 401.

Es posible cambiar el tamafo de mosaico de los rellenos de textura. Si aumenta la resolucién del mosaico de textura se aumenta la precisién
del relleno. También puede especificar el origen del mosaico para determinar el punto exacto en que comienzan estos rellenos. CorelDRAW
también permite descentrar los mosaicos de un relleno. El ajuste de la posicion horizontal o vertical del primer mosaico, con respecto a la

parte superior del objeto, afecta al resto del relleno.
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Puede asimismo ajustar la rotacion y la inclinacion del relleno, el tamafio del mosaico y la posicion del centro de la textura.

Si desea que un relleno de textura cambie en funcién de las acciones que realice sobre el objeto relleno, puede especificar que se transforme
con el objeto. Por ejemplo, si aumenta de tamafo el objeto, la textura serd mas grande y el nimero de mosaicos seguira siendo el mismo.

Los rellenos de textura pueden mejorar un dibujo. Sin embargo, también aumentan el tamafio del archivo y el tiempo necesario para
imprimirlo; por tanto conviene utilizarlos con moderacién.

Ejemplos de rellenos de textura

Para aplicar un relleno de textura
1 Seleccione un objeto.
2 La herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacion, el botén Relleno degradado de la barra de
propiedades.
3 Seleccione una biblioteca de texturas en el cuadro de lista Biblioteca de texturas.
4 Elija un relleno del selector de relleno.
Si desea editar la textura, haga clic en el botén Editar relleno 5 En el cuadro de didlogo Editar relleno, realice una tarea de la
d

siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Organizar los mosaicos para que los mosaicos alternos sean reflejos  Haga clic en Transformaciones y en los botones Reflejar mosaicos

los unos de los otros. horizontalmente EEE o Reflejar mosaicos verticalmente @ .
: =]
Cambiar el tamafio del relleno Haga clic en Transformaciones y escriba valores en los cuadros

Anchura de relleno y Altura de relleno.

Mover el centro del relleno hacia arriba, abajo, a la izquierda o la Haga clic en Transformaciones y escriba valores en los cuadros X e

derecha Y.

Girar el relleno en un angulo especificado Haga clic en Transformaciones y escriba un valor en el cuadro
Girar.

Inclinar el relleno en un angulo especificado Haga clic en Transformaciones y escriba un valor en el cuadro
Inclinacién.
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Para

Especificar un descentrado de fila o columna como porcentaje de la
anchura o altura del mosaico

Aplicar cambios del objeto en el relleno de textura

Especificar la resolucion de mapa de bits del relleno de textura

Aplicar el relleno seleccionado al drea de interseccién de objetos
combinados

Rellenos Postscript

Realice lo siguiente

Haga clic en Transformaciones y en los botones Desplazamiento
de fila I@ o Desplazamiento de columna m Escriba un valor

en el cuadro % del mosaico.

Haga clic en Transformaciones vy active la casilla de verificacién
Transformar con objeto.

Haga clic en Resolucién y tamano del texto y escriba un valor en
el cuadro Resolucién del mapa de bits.

Active la casilla de verificacién Espiral de relleno.

Si desea obtener mas informacion, consulte "Combinar objetos" en
la pagina 359.

Puede aplicar un relleno de textura PostScript a los objetos. Los rellenos de textura PostScript se crean en el lenguaje PostScript. Dado que
algunas texturas son muy complejas, los objetos de gran tamafio que contienen rellenos de textura PostScript pueden tardar en imprimirse o
actualizarse en la pantalla. En funcién del modo de visualizacién que esté utilizando, es posible que aparezcan las letras “PS”, y no el relleno
en si. Si desea obtener més informacion sobre la visualizacion de rellenos PostScript, consulte la secciéon "Vistas' en la pagina 72.

Al aplicar un relleno de textura PostScript pueden cambiarse varias propiedades, como el tamano, la anchura de linea y la cantidad de gris

que aparecerd en el primer plano y en el fondo de la textura.

B

Ejemplos de rellenos PostScript

Para aplicar un relleno PostScript

1 Seleccione un objeto.

2 La herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacion, el botén Relleno de PostScript %‘@ de la barra
/|

de propiedades.

3 Elija un relleno en el cuadro de lista Texturas de relleno Postscript.

Si desea cambiar las propiedades de relleno, haga clic en el botén Editar relleno 5 y especifique la configuracién que desee.
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Rellenos de malla

Cuando un objeto se rellena con una malla, pueden crearse efectos Unicos. Por ejemplo, puede elaborar transiciones suaves de color en
cualquier direccién sin tener que crear mezclas o siluetas. Cuando aplica un relleno de malla, debe especificar el nimero de filas y columnas

de la cuadricula y los puntos de interseccién de la misma.

Después de crear un objeto de malla, puede editar la cuadricula del relleno de malla afadiendo y eliminando nodos o intersecciones.
También puede eliminar la malla.

Se ha aplicado un relleno de malla al jarron.

0

La herramienta Malla puede utilizarse para crear transiciones suaves de color.

Los rellenos de malla solo se pueden aplicar a objetos cerrados o a un Unico trayecto. Si desea aplicar un relleno de malla en un objeto
complejo, debe crear primero un objeto con un relleno de malla y combinarlo con el objeto complejo para formar un objeto PowerClip. Si
desea obtener més informacion sobre las operaciones con objetos PowerClip, consulte la seccién "Objetos PowerClip" en la pagina 268.

Es posible afadir color a una zona de un relleno de malla y a los nodos individuales de interseccion. También puede decidir combinar colores
para obtener un aspecto mas mezclado.
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Izquierda: Adicién de un color a un relleno de malla. Derecha: Al mover un nodo
de interseccién en un relleno de malla le permite ajustar la progresién de colores.

Ademas también puede suavizar el color de un relleno de malla para reducir el aspecto de los bordes pronunciados. También puede revelar
objetos que se encuentran ocultos bajo un area seleccionada aplicando una transparencia al relleno de malla.

Se han usado rellenos de malla en esta ilustracion de Ariel Garaza Diaz, basada en la fotografia de Rikk Flohr.

Puede definir las propiedades predeterminadas de todos los nuevos rellenos de malla especificando el nimero de filas y columnas de la
cuadricula de la malla.

Para aplicar una malla a un objeto
1 Seleccione un objeto.
2 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno de malla ﬁ

3 Escriba el nUmero de columnas en la parte superior del cuadro Tamano de la cuadricula de la barra de propiedades.
Escriba el nimero de filas en la parte inferior del cuadro Tamano de la cuadricula de la barra de propiedades y presione Retorno.

5 Ajuste los nodos de la cuadricula en el objeto.
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También es posible

Anadir un nodo o una intersecciéon

Eliminar un nodo o una interseccién

Dar forma al relleno de malla

Quitar el relleno de malla

Haga clic una vez en una cuadricula y, a continuacion, en el botén
Anadir interseccion de la barra de propiedades.

ooa
Puede asimismo afiadir un nodo o una interseccion si hace doble
clic en una cuadricula.

Haga clic en un nodo y, a continuacioén, en el botén Eliminar

nodos @ de la barra de propiedades.
[=2nCn]

Arrastre un nodo a otra posicién.

Haga clic en Borrar malla en la barra de propiedades.

Si el objeto de malla contiene color, el ajuste de los nodos de interseccidén afectara a la mezcla de los colores.

También es posible seleccionar nodos con un recuadro o con un recuadro a mano alzada para dar forma a toda una zona de malla.
Para seleccionar nodos con recuadro, elija Rectangular del cuadro de lista Modo de seleccién de la barra de propiedades y arrastre
los nodos que desea seleccionar. Para seleccionar nodos a mano alzada, elija Mano alzada del cuadro de lista Modo de seleccién
y arrastre los nodos que desea seleccionar. Puede cambiar entre los modos de seleccién Rectangular y Mano alzada si mantiene

pulsado Opcidn a la vez que arrastra.

Puede afiadir una interseccién o un nodo si hace doble clic en un espacio; también puede afadir una linea simple haciendo doble clic

en una linea.

Para rellenar una malla con color

1 Seleccione un objeto relleno con una malla.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno de malla ﬁ

3 Arrastre un color desde la paleta de colores hasta una zona del objeto.

También es posible

Anadir color a un nodo en un relleno de malla

Mezclar un color en un relleno de malla

s
|
Cl\

Haga clic en un nodo y, a continuacién, en un color de la paleta de
colores.

También puede arrastrar un color desde la paleta de colores hasta
un nodo.

Seleccione una parte de la malla, presione la tecla Comando y haga
clic en un color de la paleta de colores.

También es posible seleccionar nodos con un recuadro o con un recuadro a mano alzada para aplicar un color a toda una zona de
malla. Para seleccionar nodos con recuadro, elija Rectangular del cuadro de lista Modo de seleccién de la barra de propiedades
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y arrastre los nodos que desea seleccionar. Para seleccionar nodos a mano alzada, elija Mano alzada del cuadro de lista Modo
de seleccion de la barra de propiedades y arrastre los nodos que desea seleccionar. Puede cambiar entre los modos de seleccién
Rectangular y Mano alzada si mantiene pulsado Opcién a la vez que arrastra.

Para uniformar las transiciones de color en un relleno de malla

1
2

Seleccione un objeto relleno con una malla.

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno de malla ﬁ

3 Asegurese de que el boton Suavizar color de malla E de la barra de propiedades esta activado.

Para aplicar transparencia a un relleno de malla

1
2

Seleccione un objeto relleno con una malla.
En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno de malla ﬁ

Haga clic en un nodo para seleccionar parte de la malla.
En la barra de propiedades, escriba un valor en el deslizador del cuadro Transparencia.
Los valores més altos aumentan la transparencia del drea seleccionada.

Para definir las propiedades predeterminadas de los rellenos de malla

1

2
3

Haga clic en el mend de CorelDRAW P Preferencias P Herramientas.
En el panel izquierdo del didlogo que aparece, haga clic en Relleno de malla.

Escriba los valores en los cuadros Numero de columnas y Nimero de filas.

Aplicar rellenos en areas

Puede aplicar rellenos a cualquier drea demarcada, utilizando la herramienta Relleno inteligente. Al contrario de lo que ocurre con otras
herramientas de relleno, que rellenan Gnicamente objetos, la herramienta Relleno inteligente detecta los bordes de un area y crea un
trayecto cerrado de modo que pueda rellenarse dicha area. Por ejemplo, si dibuja una linea a mano alzada que se cruza a si misma creando
bucles, la herramienta Relleno inteligente puede detectar los bordes de los bucles y rellenarlos.

En este ejemplo, se ha duplicado y descentrado el objeto en espiral original, lo que da como
resultado dreas demarcadas que pueden rellenarse por medio de la herramienta Relleno inteligente.
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Uso de la herramienta Relleno inteligente para rellenar dreas rodeadas.

Debido a que la herramienta Relleno inteligente crea un trayecto alrededor del rea, crea basicamente un nuevo objeto que puede
rellenarse, moverse, copiarse o editarse. Esto significa que la herramienta puede usarse de dos formas: para rellenar un area o para crear un
nuevo objeto a partir de un area.

Aunque su uso principal es rellenar areas, la herramienta Relleno inteligente puede también utilizarse
para crear nuevos objetos. En este ejemplo, los objetos originales, las dos espirales (izquierda) se
eliminan (derecha), pero se conserva el relleno porque cada érea rellenada es en realidad un objeto.

Puede aplicar el relleno y el contorno predeterminados al &rea, utilizar la barra de propiedades para especificar un color de relleno y
contorno determinados, o crear un contorno sin relleno.

Cuando utilice la herramienta Relleno inteligente en dreas que ya tienen rellenos, recuerde lo siguiente:

* Un objeto al que se le ha aplicado una transparencia se considera completamente transparente: se detectan los trayectos bajo cualquier
area del objeto, independientemente de si el &rea especifica parece opaca.

* Los rellenos PostScript se consideran transparentes: se detectan los trayectos bajo cualquier drea de un relleno PostScript.
* Todos los rellenos que no sean PostScript se consideran opacos: no se detectan los trayectos bajo estos rellenos.

Para aplicar un relleno a un area cerrada

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno inteligente Q
—=

2 Enla barra de propiedades, escoja una de las siguientes opciones del cuadro de lista Relleno Preferencias:
* Utilizar predeterminado: le permite aplicar la configuracién de relleno predeterminada.
* Especificar: le permite rellenar el &rea con un color sélido seleccionado del selector Color de relleno de la barra de propiedades.
* Sin relleno: no se aplica relleno al &rea.
3 En el cuadro de lista Contorno, seleccione una de las opciones siguientes:
* Utilizar predeterminado: le permite aplicar la configuracién de contorno predeterminada.

* Especificar: le permite seleccionar un ancho de linea del cuadro Anchura de contorno y un color de linea del selector Color del
contorno.

* Sin contorno: no se aplica contorno al area.
4 Haga clic dentro del drea rodeada que desea rellenar.

Se crea un nuevo objeto a partir del drea y se aplican las opciones seleccionadas de relleno y contorno en la barra de propiedades. El
nuevo objeto aparece sobre los objetos existentes en la capa.
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Si hace clic fuera de un drea demarcada, se crea un nuevo objeto a partir de todos los objetos de la pagina, y se aplican las opciones
de relleno y contorno seleccionadas en la barra de propiedades al nuevo objeto.

La anchura del contorno se centra en el trayecto de un objeto. Debido a que la herramienta Relleno inteligente detecta trayectos,
y no contornos, los contornos gruesos se muestran parcialmente cubiertos por el nuevo objeto. Puede descubrir los contornos
originales cambiando el orden de apilamiento de los objetos. Si desea obtener informacién sobre cdmo cambiar el orden de
apilamiento de los objetos, consulte la seccion "Para mover un objeto en el orden de apilamiento" en la pagina 351.

Operaciones con rellenos

Existe una serie de tareas comunes para todos los tipos de rellenos. Es posible elegir un color de relleno predeterminado de modo que todos
los objetos que dibuje tengan el mismo relleno. También puede eliminar un relleno, copiarlo en otro objeto o usarlo para rellenar el &rea
rodeada por una curva abierta.

Si desea aplicar el mismo relleno a otros objetos o modificar simultdneamente los atributos de relleno de varios objetos de un dibujo, podra
guardar la configuracién de relleno como hoja de estilo. Puede buscar objetos en funcién de su relleno y sustituir el relleno existente por uno
nuevo. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Buscar y reemplazar colores" en la pagina 409.

Para elegir el color de relleno predeterminado
1 Haga clic en un érea vacia de la pagina de dibujo para anular la seleccién de todos los objetos.

2 Enla barra de estado, haga doble clic en el icono Rellenar Q
A

En el cuadro de didlogo Editar relleno, seleccione el tipo y el color del relleno, y haga clic en Aceptar.

IN

En el cuadro de didlogo Cambiar valores predeterminados de un documento, active las casillas de verificacion para los tipos de objetos
cuyo relleno predeterminado desea cambiar.

2
N
N

a0

También puede cambiar el color de relleno predeterminado si edita los conjuntos de estilo predeterminados en el inspector Estilos de
objetos. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Administrar y aplicar propiedades de objeto predeterminadas" en la
pagina 713.

Para quitar un relleno

1 Seleccione un objeto.

2 La herramienta Relleno interactivo Q de la caja de herramientas y, a continuacion, el botén Sin relleno de la barra de
/|

propiedades.

Z
N
N

u)

Los rellenos de malla no se pueden quitar mediante este proceso. Para quitar un relleno de malla de un objeto, seleccione este ultimo
mediante la herramienta Relleno de malla ﬁ y haga clic en Borrar malla en la barra de propiedades.

Para copiar un relleno en otro objeto

1 Haga clic en la herramienta Relleno interactivo @
A

2 Seleccione el objeto en el que desee copiar un relleno.

3 Haga clic en el botén Copiar relleno en la barra de propiedades y haga clic en el objeto desde el que desea copiar el relleno.
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También puede usar la herramienta Cuentagotas de atributos f para copiar un relleno. Si desea obtener mas informacion,

. . r . L, .
consulte "Para copiar un relleno, un contorno o las propiedades del texto de un objeto a otro" en la pagina 331.

Se puede asimismo extraer el color de un objeto existente y aplicar el color extraido a otro objeto como un relleno uniforme. Si desea
obtener mas informacion, consulte la seccion "Para muestrear un color" en la pagina 407.

Para mostrar los rellenos en curvas abiertas

1 Haga clic en Disefio » Documento Preferencias.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en General.

3 Active la casilla Rellenar curvas abiertas.
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CorelDRAW:

Transparencia de objeto

Cuando se aplica una transparencia a un objeto, los elementos que se encuentran debajo de él se vuelven parcialmente visibles. Se pueden
aplicar transparencias con los mismos tipos de rellenos que se aplican a los objetos, es decir, uniformes, degradados, rellenos a rayas, de

textura y de patron.

) 0= {os
¢ .p'\ 5O

Ejemplos de distintos tipos de transparencias, incluidas las uniformes, de degradado y de patrén.
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Se crea una capa con la transparencia sobre el relleno de malla para crear profundidad y resaltes.

CorelDRAW también permite especificar el modo en que el color del objeto transparente combinara con el color del objeto que tiene debajo
mediante los modos de fusién.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

"Transparencia uniforme" (pagina 444)

"Transparencia degradada" (pagina 445)

"Transparencia de patréon" (pagina 448)

"Transparencia de textura" (pagina 451)

"Copiar, congelar y eliminar transparencias" (pagina 452)
"Modos de fusion" (pagina 452)

Transparencia uniforme

La transparencia uniforme altera los valores de transparencia de todos los pixeles del objeto o el area editable por igual.

Se ha aplicado una transparencia uniforme al objeto de texto.

Para aplicar una transparencia uniforme

1
2

3

4

Seleccione un objeto.

Haga clic en Objeto P Propiedades.
En el 4rea Transparencia del inspector Propiedades, haga clic en el boton Transparencia uniforme LE

Escriba un valor en el cuadro Transparencia para aumentar o reducir la transparencia.
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Los valores altos aumentan la transparencia.

/
N
N

Puede hacer clic en un color de la paleta de colores para aplicar un color a la transparencia.
Para aplicar la transparencia solamente al relleno o contorno del objeto, haga clic en los botones Relleno H o Contorno 1

También puede hacer clic en la herramienta Transparencia E de la caja de herramientas y utilizar los controles de la barra de

propiedades.

Transparencia degradada

La transparencia degradada aplica un degradado a un objeto de forma que su valor de transparencia cambie de forma gradual. La
transparencia degradada puede ser lineal, eliptica, cdnica o rectangular.

De izquierda a derecha: Objeto original con transparencia lineal, eliptica, cénica o rectangular aplicada.

La aplicacion proporciona una coleccién de transparencias degradadas a las que puede acceder. Puede explorar las transparencias
disponibles, buscar por palabra clave, marcar tendencias como favoritos y ordenarlas. También puede descargar paquetes de rellenos
adicionales, que se pueden utilizar como transparencias. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Buscar y ver rellenos y
transparencias" en la pagina 457.

Puede personalizar la transparencia degradada afiadiendo y quitando nodos, asi como especificando un valor de transparencia para cada
nodo. También puede invertir, reflejar, cambiar de tamafo o inclinar una transparencia degradada, o bien aplicar otras transformaciones.

Tras haber creado una transparencia degradada, podra guardarla para utilizarla mas adelante o compartirla. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccion "Almacenar rellenos y transparencias' en la pagina 462.

Para aplicar una transparencia degradada

1
2

Seleccione un objeto.

Haga clic en Objeto P Propiedades.

En el &rea Transparencia del inspector Propiedades, haga clic en el botdn Transparencia de degradado Lﬂ para mostrar las opciones
de transparencia de degradado.

Abra el selector Transparencia y haga doble clic en una miniatura.

También es posible

Aplicar la transparencia solo al relleno o al contorno del objeto Haga clic en el botén Relleno H o en el boton Contorno 1

del drea Transparencia del inspector Propiedades.
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También es posible

Modificar la transparencia Haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ del inspector

Propiedades y especifique la configuracién que desee.

s
N
N

a0

También puede hacer clic en la herramienta Transparencia E de la caja de herramientas y utilizar los controles de la barra de

propiedades para aplicar una transparencia degradada.

Si desea obtener informacién sobre cbmo encontrar transparencias en el selector Transparencia, consulte la seccién "Para buscar,
filtrar y ordenar rellenos y transparencias" en la pagina 458.

Para crear una transparencia degradada

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Propiedades.

3 En el area Transparencia del inspector Propiedades, haga clic en el botén Transparencia de degradado LE para mostrar las opciones
de transparencia de degradado.

4 Haga clic en uno de los botones siguientes para seleccionar un tipo de transparencia degradada:
* Transparencia degradada lineal ﬁ

* Transparencia degradada eliptica H
* Transparencia degradada conica E
* Transparencia degradada rectangular H

Haga clic en el primer nodo situado debajo de la banda de escala de grises y escriba un valor en el cuadro Opacidad.

Haga clic en el nodo final situado debajo la banda de escala de grises y escriba un valor en el cuadro Opacidad.

Mueva el deslizador de punto medio situado encima de la banda de escala de grises de la transparencia.

Para guardar la transparencia, haga clic en el botén Guardar como nuevo + en el &rea Transparencia del inspector Propiedades.

También es posible

Cambiar la transparencia del punto medio Seleccione el nodo de punto medio y escriba un valor en el cuadro
Opacidad.
Afadir una transparencia intermedia Haga doble clic en el lugar de la banda de escala de grises donde

desee afadir un nodo. Cuando esté seleccionado el nuevo nodo,
escriba un valor en el cuadro Opacidad.

Cambiar la posicién de una transparencia intermedia Arrastre el nodo correspondiente a una nueva posicion situada
debajo de la banda de escala de grises o escriba un valor en el
cuadro Posicion.

Eliminar una transparencia intermedia Haga clic en la herramienta Transparencia E y haga doble clic

en los tiradores del nodo del vector interactivo que aparece en el
objeto.
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También es posible

Permitir que la transparencia se incline o estire de manera
desproporcionada

Reflejar, repetir o invertir la transparencia

Especificar el nimero de etapas utilizadas para mostrar o imprimir
la transparencia degradada

Especificar lo rapido que se mezcla la transparencia degradada de
un nivel de opacidad a otro

Crear transiciones de color mas uniformes entre nodos de relleno
degradado

Establecer la anchura y altura de la transparencia como un
porcentaje de la anchura y la altura del objeto

Desplazar el centro de la transparencia arriba, abajo, a la izquierda

o la derecha

Inclinar la transparencia en un angulo especificado

Girar la transparencia en un angulo especificado

u)
A

Active la casilla de verificacion Escala libre e inclinacion.

Haga clic en el botén Editar transparencia Eﬁy haga clic en uno

de los siguientes botones:
* Repetir y reflejar I I

* Repetir

* Invertir transparencia "\

Haga clic en el botén Editar transparencia m active la casilla de

verificacién Etapas y, a continuacién, escriba un valor en el cuadro
Etapas.

Haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ y escriba un valor

en el cuadro Aceleracién.

Haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ y active la casilla

Transicion suave.

Haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ y escriba los

valores en los cuadros Anchura de transparencia y Altura de
transparencia.

Haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ y escriba los

valores en los cuadros X e Y.

Haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ y escriba un valor

en el cuadro Inclinacién.

Haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ y escriba un valor

en el cuadro Rotacion.

Para aplicar la transparencia solamente al relleno o contorno del objeto, haga clic en los botones Relleno ﬂ o Contorno 1

También puede hacer clic en la herramienta Transparencia

de la caja de herramientas. Para ajustar la transparencia, utilice los

controles de la barra de propiedades o los tiradores de vector interactivos que se muestran en el objeto.

También puede arrastrar los colores, que se convierten a escala de grises, desde la paleta de colores hasta los nodos de transparencia.
Otra posibilidad, si la herramienta Transparencia esta seleccionada, es arrastrar los colores hasta los tiradores de vector interactivos

del objeto ™.
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Transparencia de patrén
Hay tres tipos de transparencia de patrdn: patrén de vectores, patron de mapa de bits y patron de dos colores.

Transparencias de patrén de vectores: son imagenes compuestas por lineas y rellenos, en lugar de puntos de color, como los mapas de
bits. Estos graficos vectoriales son mas suaves y complejos que las imagenes de mapa de bits y se manipulan mas facilmente.

Transparencias de patrén de mapa de bits: son imagenes de color compuestas por patrones de pixeles claros y oscuros o de distintos
colores en una matriz rectangular.

Transparencias de patrén de dos colores: son imagenes sencillas compuestas de pixeles “activados” y “desactivados”. Los Unicos matices
incluidos en la imagen son los dos que asigne.

De izquierda a derecha: Objeto original con un patrén de vectores, patrén
de mapa de bits y transparencia de patrén de dos colores aplicados.

Puede elegir las transparencias de patrén desde una biblioteca personal o compartida. Puede explorar los patrones de transparencia
disponibles, buscar por palabra clave, marcar patrones como favoritos y ordenarlos. También puede descargar paquetes de rellenos
adicionales, que se pueden utilizar como patrones de transparencia. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Buscar y ver
rellenos y transparencias” en la pagina 457.

Puede modificar las transparencias de patrén segln sus necesidades. Por ejemplo, puede crear patrones uniformes y ajustar los pardmetros
de patrones, como la configuracion de pixeles a lo largo del borde del mosaico y el brillo, la luminancia y el contraste de color del patrén.

También puede crear sus propios patrones. Por ejemplo, puede crear patrones a partir de areas del espacio de trabajo o imagenes que
importe. Los patrones de vectores y mapa de bits se componen de unidades mas pequefias denominadas "mosaicos". En funcion del tamafno
del objeto, la transparencia consistira en uno o varios mosaicos. El patron se creara repitiendo el mosaico hasta rellenar el objeto.

Tras haber modificado o creado una transparencia de patrén, podra guardarla para utilizarla mas adelante. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Almacenar rellenos y transparencias' en la pagina 462.

Para aplicar una transparencia de patrén de vectores o de mapa de bits

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Propiedades.

3 En el drea Transparencia del inspector Propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Transparencia de patrén de vectores @E

* Transparencia de patréon de mapa de bits Eg

4 Abra el selector Transparencia y haga doble clic en una miniatura.
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Si desea obtener informacién sobre cbmo encontrar transparencias en el selector Transparencia, consulte la seccidén "Para buscar,

filtrar y ordenar rellenos y transparencias" en la pagina 458.

Para aplicar la transparencia solamente al relleno o contorno del objeto, haga clic en los botones Relleno H o Contorno 1

También puede hacer clic en la herramienta Transparencia E de la caja de herramientas y utilizar los controles de la barra de

propiedades.

Para modificar una transparencia de mapa de bits o vectores

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Propiedades.

3 En el area Transparencia del inspector Propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Transparencia de patron de vectores @Eﬂ
* Transparencia de patrén de mapa de bits 5{2
4 Haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ

5 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Organizar los mosaicos para que los mosaicos alternos sean reflejos
los unos de los otros.

Crear una mezcla uniforme lineal o radial

Uniformar la transicién de color de los bordes de los mosaicos de
patrén con su respectivo borde opuesto

Aumentar o disminuir el brillo del patrén

Aumente o disminuya el contraste de escala de grises del patréon.

Realice lo siguiente

Haga clic en los botones Reflejar mosaicos horizontalmente Eii
!
'

o Reflejar mosaicos verticalmente @ .

Haga clic en el botén Mezcla radial o haga clic en el boton

Mezcla lineal

y mueva el deslizador.

Esta configuracién se aplicard solamente a la transparencia de
patrén de mapa de bits.

Active la casilla de verificacion Coincidencia de bordes, y escriba
un valor en el cuadro:

Esta configuracion se aplicara solamente a la transparencia de
patrén de mapa de bits.

Active la casilla de verificacion Brillo y escriba un valor en el cuadro.

Esta configuracion se aplicara solamente a la transparencia de
patrén de mapa de bits.

Active la casilla de verificacion Luminancia, y escriba un valor en el

cuadro:
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Para Realice lo siguiente

Esta configuracion se aplicara solamente a la transparencia de
patrén de mapa de bits.

Aumentar o disminuir el contraste de color del patrén Active la casilla de verificacién Color y escriba un valor en el cuadro.

Esta configuracion se aplicara solamente a la transparencia de
patrén de mapa de bits.

Establecer la anchura y altura de la transparencia como un Escriba los valores en los cuadros Anchura de transparencia y
porcentaje de la anchura y la altura del objeto Altura de transparencia.

Mover el centro de la transparencia arriba, abajo, a la izquierda o la  Escriba valores en los cuadros X e Y.
derecha

Girar la transparencia en un angulo especificado Escriba un valor en el cuadro Girar.
Inclinar la transparencia en un angulo especificado Escriba un valor en el cuadro Inclinar.

Especificar un desplazamiento de fila o columna como porcentaje Haga clic en el botén Desplazamiento de fila @ o
de la anchura o altura del mosaico . .
Desplazamiento de columna m y escriba un valor en el cuadro

% del mosaico.

Aplicar cambios del objeto en la transparencia Active la casilla de verificacion Transformar con objeto.

/
N
Q\

Para guardar la transparencia editada, haga clic en el botén Guardar como nuevo I .

También puede hacer clic en la herramienta Transparencia E de la caja de herramientas y utilizar los controles de la barra de

propiedades.
También puede inclinar y girar mosaicos haciendo clic en la herramienta Transparencia @ de la caja de herramientas,

seleccionando un objeto y arrastrando los tiradores de inclinacién o de rotacion para cambiar el aspecto del patrén.

Para aplicar una transparencia de patrén de dos colores

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Propiedades.
3 En el drea Transparencia del inspector Propiedades, haga clic en el boton Transparencia de patrén de dos colores IE

4 Seleccione un patréon del selector Transparencia.

5 Escriba los valores en los cuadros Transparencia de primer plano y Transparencia de fondo.
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Para aplicar la transparencia solamente al relleno o contorno del objeto, haga clic en los botones Relleno H o Contorno 1
Para modificar el patrén, haga clic en el boton Editar transparencia ﬁ y especifique la configuracion que desee.

También puede hacer clic en la herramienta Transparencia E de la caja de herramientas y utilizar los controles de la barra de

propiedades.

Transparencia de textura

Puede utilizar texturas para crear efectos de transparencia. Puede utilizar texturas existentes, como agua, minerales y nubes, o bien editar
una para crear una transparencia de textura personalizada.

Se ha aplicado una transparencia de textura al objeto relleno con verde claro.

Al editar una textura, podrd modificar sus pardmetros, por ejemplo, la suavidad, la densidad, el brillo y los colores. Cada textura tiene
pardmetros distintos. También podra aplicar otras transformaciones; por ejemplo, reflejar, cambiar de tamafio o desplazar los mosaicos de
una textura. Tras haber editado una textura, podré guardarla para utilizarla mas adelante.

Para aplicar una transparencia de textura
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Objeto P Propiedades.

3 PropiedadesEn el drea Transparencia del inspector Propiedades, haga clic en la flecha del mend lateral del botén Transparencia de
patron de dos colores IE; a continuacién, haga clic en Transparencia de textura para visualizar las opciones de transparencia de

textura.
Elija una coleccién de texturas en la lista Biblioteca de texturas.

Seleccione una textura del selector Transparencia.

/
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Para aplicar la transparencia solamente al relleno o contorno del objeto, haga clic en los botones Relleno H o Contorno 1

Para modificar la textura, haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ y especifique la configuracion que desee.

También puede hacer clic en la herramienta Transparencia E de la caja de herramientas y utilizar los controles de la barra de

propiedades.
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Copiar, congelar y eliminar transparencias

Puede copiar una transparencia de un objeto a otro. Si desea aplicar la misma transparencia a otros objetos o modificar simultdneamente los

atributos de transparencia de varios objetos de un dibujo, podra guardar la configuracién de la transparencia como hoja de estilo.
Cuando sitUa una transparencia sobre un objeto, puede congelarla, de modo que la vista del objeto se mueva con la transparencia.

También puede quitar la transparencia de un objeto.

Una vez que congele la transparencia, la vista del objeto se movera junto con la transparencia.

Para copiar una transparencia a partir de otro objeto

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transparencia E
Seleccione el objeto en el que desea copiar la transparencia.

4 Haga clic en el objeto desde el que desee copiar la transparencia.

Haga clic en el botén Copiar transparencia de la barra de propiedades.

Para congelar el contenido de una transparencia

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transparencia E

2 Seleccione un objeto en el que se haya aplicado una transparencia.

3 Haga clic en el botén Congelar transparencia :*: de la barra de propiedades.

o

La vista del objeto que se encuentra debajo de la transparencia se desplaza con ella; sin embargo, no se modifica el objeto.

Para quitar una transparencia
1 Seleccione un objeto en el que se haya aplicado una transparencia.

2 En el drea Transparencia del inspector Propiedades, haga clic en el botdn Sin transparencia E

Modos de fusion

Es posible aplicar un modo de fusién a una transparencia para especificar como se combinaré el color de la transparencia con el color del

objeto que tiene debajo. Los siguientes modos de fusién disponibles para transparencias pueden aplicarse también a sombras.
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Modo de fusion Descripcion

No presionado Aplica el color de transparencia sobre el color de base.
Anadir Suma los valores del color de transparencia y del color de base.
Sustraer Suma los valores del color de transparencia y del color de base y

resta 255 al resultado.

Diferencia Resta el valor del color de transparencia al del color de base
y multiplica el producto por 255. Si el valor del color de
transparencia es 0O, el resultado siempre serd 255.

Multiplicar Multiplica el valor del color de base por el del color de
transparencia y, a continuacion, divide el producto por 255. Esto
ejerce un efecto de oscurecer el color, a menos que lo aplique a
uno blanco. La multiplicacién de negro por cualquier otro color da
como resultado negro. La multiplicacién de blanco por cualquier
otro color deja el color intacto.

Dividir Divide el color de base entre el color de transparencia o viceversa,
segun el color que tenga el valor mas alto.

Si mas claro Reemplaza los pixeles del color de base que sean mas oscuros por
el color de transparencia. Esto no tiene efecto en los pixeles del
color de base que sean mas claros que el de transparencia.

Si mas oscuro Reemplaza los pixeles del color de base que sean mas claros por el
color de transparencia. No tiene efecto en los pixeles del color de
base que sean mas oscuros que el de transparencia.

Texturizar Convierte el color de transparencia en una escala de grises y,
después, multiplica el valor de escala de grises por el color de base.

Color Utiliza los valores de matiz y saturaciéon del color origen y el valor
de luminosidad del color base para crear un resultado. Este modo
de fusion produce el efecto contrario al que se consigue con el de
Luminosidad.

Matiz Hace uso del matiz del color de transparencia, asi como de la
saturaciéon y la luminosidad del color de base. Si afiade color a una
imagen en escala de grises, no se produce ningiin cambio porque
los colores estan desaturados.

Saturacion Hace uso de la luminosidad y el matiz del color de base y de la
saturacién del color de transparencia.
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Modo de fusién

Luminosidad

Invertir

AND légico

OR légico

XOR légico

Detrés

Pantalla

Superposicion

Luz suave

Luz fuerte

Aclarar color

Oscurecer color

Exclusiéon

Rojo
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Descripciéon

Hace uso del matiz y la saturacion del color de base y de la
luminosidad del color de transparencia.

Hace uso del color complementario del color de transparencia.

Si el valor del color de transparencia es 127, no habra ningin
cambio porque dicho valor de color esté en el centro de la rueda de
colores.

Convierte el color de transparencia y el color de base en valores
binarios y aplica a estos valores la formula algebraica booleana
AND.

Convierte el color de transparencia y el color de base en valores
binarios y aplica a estos valores la formula algebraica booleana OR.

Convierte el color de transparencia y el color de base en valores
binarios y aplica a estos valores la formula algebraica booleana
XOR.

Aplica el color origen a las areas de imagen transparentes. El efecto
es similar a mirar a través de las &reas claras y sin plata de un
negativo de 35 mm.

Invierte las valores de los colores origen y base, los multiplica y, a
continuacion, invierte el resultado. El color resultante siempre es
mas claro que el color base.

Multiplica o filtra el color origen en funcién del valor del color base.

Aplica una luz suave y difusa al color base.

Aplica un foco de luz intenso y directo al color base

Simula la técnica fotografica llamada subexposicion, que aclara las
areas de imagen reduciendo la exposicion.

Simula la técnica fotografica llamada sobreexposicion, que oscurece
las dreas de imagen aumentando la exposicién.

Excluye el color de transparencia del color base. Este modo es
similar al modo Diferencia.

Aplica el color de transparencia al canal rojo de los objetos RGB.



Modo de fusién Descripciéon

Verde Aplica el color de transparencia al canal verde de los objetos RGB.

Azul Aplica el color de transparencia al canal azul de los objetos RGB.

Para aplicar un modo de fusién a una transparencia
1 Seleccione un objeto.

2 En el inspector Propiedades, seleccione un modo de fusién en el cuadro de lista Modo fusiéon del drea Transparencia.

s
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N
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También puede hacer clic en la herramienta Transparencia E de la caja de herramientas y seleccionar un modo de fusién en el

cuadro de lista Modo fusién de la barra de propiedades.
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CorelDRAW

Buscar, administrar y almacenar rellenos y
transparencias

Cuando se trabaja con patrones de vectores, patrones de mapa de bits, o rellenos degradados y transparencias, puede acceder a su
biblioteca local personal, asi como a carpetas locales y compartidas para explorar, buscar, y guardar patrones de transparencias y rellenos.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

e '"Buscary ver rellenos y transparencias" (pagina 457)
* "Administrar rellenos y transparencias" (pagina 460)
* "Almacenar rellenos y transparencias" (pagina 462)

Buscar y ver rellenos y transparencias

CorelDRAW le permite usar, explorar y buscar los patrones de vectores, patrones de mapas de bits y rellenos degradados que hay disponibles
localmente en su equipo, en dispositivos de multimedia portatiles y en carpetas de red. En este sentido, es posible utilizar cualquiera de estos
rellenos como patrones de transparencia.

Para empezar, Corel proporciona rellenos locales que aparecen en Todo el contenido en los selectores de relleno y Transparencia. Estos
rellenos estan guardados en su carpeta Documentos/Corel/Corel Content/Fills/Corel/Corel Content/FillsCuando copia una carpeta que
contiene muchos rellenos a su equipo, puede que tarde un poco en indexar la carpeta. Para ver, explorar y buscar rellenos en dicha carpeta
de inmediato, es posible que tenga que volver a indexar la carpeta.

Para buscar rellenos y transparencias de forma mas facil, puede filtrarlos por categorias Abstracto, Animales, Floral, Naturaleza, etc. También
puede ordenar los rellenos y transparencias locales por nombre y la fecha en la que se crearon o modificaron.
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El selector de relleno le permite buscar, explorar y administrar rellenos locales y compartidos.

Los rellenos y las transparencias aparecen como imagenes en miniatura. Puede ajustar el tamafo de las miniaturas para previsualizar
de forma més sencilla y rapida los rellenos y las transparencias. Ademas, puede cambiar el tamafo del selector de relleno o el selector
Transparencia para ver mas miniaturas.

Para buscar, filtrar y ordenar rellenos y transparencias
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Objeto P Propiedades.

3 Enelinspector Propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones de la seccién Relleno o Transparencia:
* Relleno degradado ‘ o Transparencia degradada .Eﬂ

* Relleno de patréon de vectores @ o Transparencia de patrén de vectores EE

* Relleno de patrén de mapa de bits o Transparencia de patrén de mapa de bits EE

R
4 Abra el selector de relleno o Transparencia.

5 En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione el paquete local, la carpeta, la ubicacién de red o la lista en la que desea
buscar o explorar. Los elementos debajo de Todo el contenido muestran los paquetes de rellenos proporcionados por Corel y cualquier
paquete de rellenos y rellenos que haya afadido.

Para buscar, escriba una palabra clave en el cuadro Buscar y pulse Retorno.

También es posible

Explorar o buscar todos elementos en su biblioteca Todo el En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione Todo
contenido el contenido. Haga clic en el botén Opciones o y haga clicen

Buscar recursivamente.
Reindexar una carpeta En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione Todo
el contenido o un alias. Haga clic en el botdn Opciones O y

haga clic en Volver a indexar carpeta.

Ver los 25 ultimos rellenos y patrones usados mas recientemente En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione
Reciente.
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También es posible

Ver sus rellenos y transparencias favoritos En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione
Favoritos. Si desea obtener informacién sobre cémo marcar un
relleno como favorito, consulte la seccidon "Para administrar rellenos
y transparencias" en la pagina 461.

Filtrar rellenos y transparencias En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione un
paquete en Todo el contenido o un alias. Elija una categoria en el
cuadro de lista Filtro.

Ordenar rellenos y transparencias En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione un
paquete en Todo el contenido o un alias. Haga clic en el botén
Opciones 0 y en una de las siguientes opciones:

* Ordenar por nombre ordena rellenos y transparencias por el
nombre del relleno, en orden alfabético.

* Ordenar por fecha de creacién ordena rellenos y transparencias
por la fecha en la que se crearon, empezando por el Ultimo
relleno creado.

* Ordenar por ultimo modificado ordena rellenos y
transparencias por la fecha en la que se crearon, empezando por
el Ultimo relleno modificado.

Los rellenos y las transparencias de la lista Favoritos se ordenan
automaticamente por la fecha en la que los marcd como favoritos,
empezando por el Ultimo relleno y la dltima transparencia afadidos
a Favoritos.

Los rellenos y transparencias de su lista Reciente se ordenan
automaticamente por la fecha en la que los usé, empezando por el
relleno o la transparencia usados por Ultima vez.

Este procedimiento solo se aplica a los patrones de vectores, los patrones de mapas de bits, y las transparencias y rellenos
degradados.

Para descargar y anadir un nuevo paquete de rellenos y transparencias
1 Abra el selector Relleno o el selector Transparencia de la seccién Relleno o Transparencia Inspector Propiedades.
2 Abra el cuadro de lista Elegir fuente de contenido y haga clic en ARadir nueva.
3 Haga clic en Obtener mas.
4 En el cuadro de didlogo Obtener mas, haga clic en el paquete de rellenos que desee.
5 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en Comprar y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para realizar la adquisicién.
* Haga clic en Descargar si el elemento esta incluido en su producto o suscripcion.

Para afadir un alias a una ubicacién que contiene rellenos y transparencias

1 Abra el selector Relleno o el selector Transparencia de la seccién Relleno o Transparencia Inspector Propiedades.
2 Abra el cuadro de lista Elegir fuente de contenido y haga clic en Ahadir nueva.

3 Haga clicen Crear alias.
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4 Busque en la carpeta o ubicacién que desee.

5 Haga clic en Abrir.

Para ver el nombre de archivo de un relleno o transparencia

* En el selector de Relleno o el selector Transparencia, haga clic con control en una miniatura y seleccione Propiedades.

Para ajustar el tamafo de las miniaturas de rellenos y transparencias

* En el selector de relleno o el selector Transparencia, mueva el deslizador Tamafio de miniatura.

Para cambiar el tamafo del selector de relleno o del selector Transparencia

* Arrastre la esquina inferior derecha del selector de relleno o el selector Transparencia.
Puede aumentar la anchura del selector arrastrando su lado derecho y puede aumentar la altura del selector arrastrando su lado inferior.

Administrar rellenos y transparencias

Los selectores de relleno y Transparencia le permiten administrar la lista de paquetes locales y alias (vinculos a carpetas locales, ubicaciones
de red y dispositivos de almacenamiento secundarios). Por ejemplo, puede cambiar el nombre de los paquetes locales o alias, y puede
eliminarlos de la lista. Si un alias no funciona porque la carpeta del relleno se ha movido, puede ir a la nueva ubicacién para restablecer el
vinculo.

Para encontrar con facilidad los rellenos y las transparencias, puede marcarlos como favoritos. Ademas, puede ver y cambiar las propiedades
de un relleno o una transparencia. Por ejemplo, puede cambiar el nombre y el idioma; y puede afadir nuevas palabras clave y eliminar las
palabras clave existentes. Un relleno o una transparencia pueden eliminarse cuando dejan de ser necesarios.

Para actualizar la lista de paquetes de rellenos en los selectores de relleno y Transparencia

1 Abra el selector de Relleno o Transparencia de la barra de propiedades o de la seccién Relleno o Transparencia de la Inspector
Propiedades.

Seleccione un paqguete de rellenos del cuadro de lista Elegir fuente de contenido en Todo el contenido.
Haga clic en el botén Opciones O y realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Cambiar el nombre de un paquete de rellenos Haga clic en Cambiar nombre, y en el cuadro de didlogo Cambiar
nombre, escriba un nombre en el cuadro Nombre.

Abrir el paquete de rellenos en Finder Haga clic en Abrir ubicacién de carpeta.

Eliminar un paqguete de rellenos Haga clic en Abrir ubicacién de carpeta. Seleccione la carpeta
que contiene el paquete en Finder, haga clic con controly, a
continuacion, haga clic en Mover a la papelera.

Esta accion elimina el paquete de rellenos y o elimina de la lista en
los selectores de relleno y Transparencia.

Para actualizar la lista de alias en los selectores de relleno y Transparencia

1 Abra el selector de Relleno o Transparencia de la barra de propiedades o de la seccién Relleno o Transparencia de la Inspector
Propiedades.
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Seleccione un alias del cuadro de lista Elegir fuente de contenido.

3 Haga clic en el botén Opciones O y realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Explorar una carpeta que se ha movido o cuyo nombre ha Haga clic en Explorar y vaya a la carpeta que contiene los rellenos.

cambiado

Cambiar el nombre del alias Haga clic en Cambiar nombre, y en el cuadro de didlogo Cambiar
nombre, escriba un nombre en el cuadro Nombre.

Eliminar el alias de la lista Haga clic en Quitar.

Abra la carpeta en el Finder Haga clic en Abrir ubicacién de carpeta.

Para administrar rellenos y transparencias

1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Objeto » Propiedades.
3 Enelinspector Propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones de la seccién Relleno o Transparencia:
* Relleno degradado ‘ o Transparencia degradada .Ei
* Relleno de patrén de vectores @ o Transparencia de patrén de vectores @Eﬂ
* Relleno de patrén de mapa de bits 5 o Transparencia de patrén de mapa de bits EE
(d
4 Abra el selector de relleno o Transparencia.
Realice una accion de la siguiente tabla.
Para Realice lo siguiente
Marcar un relleno o un patrén como favorito Haga clic con control en una miniatura y seleccione Favorito.

Cambiar el nombre de un relleno o un patrén de su biblioteca local ~ Haga clic con control en una miniatura y seleccione Propiedades.
o las palabras clave asociadas a él Elija cualquiera de las opciones del cuadro de didlogo Propiedades.

* Elija un idioma en el cuadro de lista Idioma.

* Escriba un nuevo nombre en el cuadro Titulo.

* Seleccione una categoria del cuadro de lista Categoria para
categorizar el relleno o el patron.

* Afada o elimine palabras clave del cuadro Palabras clave

con control en una miniatura y seleccione Eliminar.
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Este procedimiento solo se aplica a los patrones de vectores, los patrones de mapas de bits, y las transparencias y rellenos
degradados.

Almacenar rellenos y transparencias

Después de crear o modificar un patréon de transparencia o de relleno, puede guardarlo y afiadirle metadatos, como un nombre y palabras
clave en el idioma que prefiera. Los rellenos y los patrones se guardan en un formato de archivo especial con la extension fill, que guarda
informacién sobre las transformaciones aplicadas al relleno o al patrén.

Para guardar un relleno o transparencia personalizados

1 Enla seccién Relleno o Transparencia Inspector Propiedades, haga clic en el botéon Guardar como nuevo I .
Este botdn esté disponible para transparencias y rellenos degradados, de patrdn de vectores y de patréon de mapa de bits, pero no
esta disponible para transparencias y rellenos de patron de dos colores, de textura y PostScript. Si desea obtener informacion sobre el

almacenamiento de un relleno de patrén de dos colores, consulte la seccion "Para crear un relleno de patrén de dos colores" en la pagina
432.

2 En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione un idioma del cuadro de lista, escriba un nombre para el relleno o el patrén 'y
especifique cualquier palabra clave a la que lo desee asociar.

=4

Los rellenos y patrones de su biblioteca personal se guardan por defecto en su carpeta Documentos/Corel/Corel Content/Fills/Corel/Corel
Content/Fills
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Administracion del color

La administracion de color permite que los colores se muestren de manera uniforme cuando se trabaja con archivos de distintos origenes y
se imprimen en diferentes dispositivos.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

"Acerca de la administracion del color" (pagina 463)
"Procedimientos iniciales con la administracion de color" (pagina 468)
"Instalar, cargar e incorporar perfiles de color" (pagina 471)
"Asignar perfiles de color" (pagina 472)

"Convertir colores a otros perfiles de color" (pagina 473)
"Configuracién de conversién de colores" (pagina 473)

"Pruebas suaves" (pagina 474)

"Ajustes preestablecidos de administracién del color" (pagina 477)
"Politicas de administracion del color" (pagina 478)

"Administrar colores al abrir documentos" (pagina 479)
"Administrar colores al importar y pegar archivos" (pagina 480)
"Administrar colores para impresion" (pagina 480)

"Usar un flujo de trabajo CMYK seguro" (pagina 481)
"Administrar colores para visualizacion en linea" (pagina 481)

Acerca de la administracion del color

Esta seccién proporciona respuestas para las siguientes preguntas habituales sobre administracién del color:

"¢Por qué no coinciden los colores?" (pagina 464)

"¢Qué es la administracién de color?" (pagina 464)

"¢Por qué es necesaria la administracién del color?" (pagina 465)

"¢Cémo puedo empezar a utilizar la administracion de color?" (pagina 465)

"¢Mi monitor muestra en pantalla los colores apropiados?" (pagina 465)

"¢Deberia asignar un perfil de color o convertir los colores a un perfil de color?" (pagina 466)
"¢En qué consiste una representacion?" (pagina 466)
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&Por qué no coinciden los colores?

Al crear o compartir un documento se utilizan diferentes herramientas. Por ejemplo, puede empezar trabajando con un archivo creado en
otra aplicacion, o importar una imagen tomada con una cdmara digital o con un escaner. Al finalizar el documento, puede imprimirlo o
enviarlo por correo electrénico para que lo revise un compafero. Cada una de las herramientas empleadas en el flujo de trabajo interpreta el
color de manera diferente. Ademas, cada herramienta tiene su propio rango de colores disponibles, denominado espacio de color, que es un
conjunto de ndmeros que definen como se representa cada color.

Ejemplo de flujo de trabajo de un documento.

Dicho de otro modo, al definir e interpretar el color, cada herramienta habla su propio idioma. Considere un color en el espacio de color de
su camara digital: un color azul RGB intenso con los valores rojo = 0, verde = 0y azul = 255. Este color puede parecer un color diferente
en el espacio de color de su monitor. Por otro lado, es posible que el espacio de color de su impresora no incluya un color que coincida con
este. En consecuencia, cuando el documento pasa por estas etapas de conversion, se puede decir que el color azul vivo original se pierde por
el camino y no se reproduce de forma precisa. Los sistemas de administracién del color estdn disenados para mejorar la comunicacién de
color en el flujo de trabajo y hacer que el color de la salida coincida con el color deseado.

I%i‘

o N

'3

Los colores vienen definidos por su propio espacio de color. 1. Espacio de color Lab. 2. Espacio de color sRGB, en
comparacion con el espacio de color Lab. 3. Espacio de color U.S. Web Coated (SWOP) v2. 4. Espacio de color ProPhoto RGB.

¢Qué es la administracion de color?

La administracion del color es un proceso que le permite predecir y controlar la reproduccién del color, independientemente del origen o el
destino del documento. Este proceso garantiza una representacién del color mas precisa al visualizar, modificar, compartir, exportar a otro
formato o imprimir un documento.

Un sistema de administracién del color, también conocido como motor de color, utiliza perfiles de color para traducir los valores de color de
un origen a otro. Por ejemplo, traduce los colores que se muestran en la pantalla del monitor a los que puede reproducir una impresora. Los
perfiles de color definen el espacio de color de dispositivos como monitores, escaneres, camaras digitales, impresoras y aplicaciones que se
utilizan para crear o editar documentos.
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¢Por qué es necesaria la administracion del color?

Si su documento requiere una representacion del color precisa, le convendria conocer el funcionamiento de la administracién del color.
También intervienen en la ecuacion la complejidad del flujo de trabajo y el destino final de sus documentos. Si el destino final de sus
documentos es Unicamente la visualizacién en linea, puede que la administracién del color no sea muy importante. No obstante, si pretende
abrir sus documentos en otra aplicacion o si trabaja con documentos para imprimirlos o que se utilizardn en varios tipos de salida, la
administracién del color se convierte en algo esencial.

Gracias a la administracién del color podra:

* reproducir colores de manera uniforme a lo largo de su flujo de trabajo, sobre todo al abrir documentos creados en otras aplicaciones

* reproducir colores de manera uniforme al compartir archivos con otras personas

* previsualizar (o realizar una “prueba suave”) los colores antes de enviarlos a su destino final, como una imprenta, una impresora de
sobremesa o Internet

* reducir la necesidad de ajustar y corregir los documentos antes de enviarlos a diferentes destinos
Un sistema de administracién del color no ofrece una coincidencia del color exacta, pero mejora en gran medida la precisién del color.

{Coémo puedo empezar a utilizar la administracién de color?

Estas son algunas sugerencias para anadir la administracion del color a su flujo de trabajo:

* Asegurese de que su monitor muestra en pantalla los colores apropiados. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "éMi
monitor muestra en pantalla los colores apropiados?" en la pagina 465.

* Instale perfiles de color para todos los dispositivos de entrada o salida que pretenda utilizar. Si desea obtener mas informacion, consulte
la seccién "Instalar, cargar e incorporar perfiles de color" en la pagina 471.

* Familiaricese con las funciones de administracion de color de CorelDRAW. Las opciones de configuracion predeterminadas para
la administracion del color producen buenos resultados, pero siempre puede cambiar estas opciones para que se adapten a sus
necesidades. Si desea obtener més informacion, consulte la seccién "Procedimientos iniciales con la administracién de color" en la pagina
468.

* Realice pruebas suaves con los documentos para obtener una vista previa del resultado final en pantalla. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Pruebas suaves' en la pagina 474.

* Incorpore los perfiles de color al guardar y exportar archivos. De esta forma, podra asegurar la coherencia de los colores al visualizar,
modificar o reproducir los archivos. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Instalar, cargar e incorporar perfiles de color"
en la pagina 471.

¢Mi monitor muestra en pantalla los colores apropiados?

Es esencial calibrar y perfilar el monitor para garantizar la precision del color. Al calibrar el monitor, hace que muestre los colores segin un
estandar de precision establecido. Tras la calibracion puede crear un perfil de color del monitor, que describird cémo el monitor interpreta
los colores. Normalmente, el software de perfilado instala este perfil de color personalizado en el sistema operativo, por lo que se puede
compartir con otros dispositivos o aplicaciones. La calibracion y el perfilado funcionan de forma conjunta para lograr la precisién del color: Si
un monitor se calibra incorrectamente, su perfil de color no sera Util.

La calibracién y el perfilado son dos tareas complejas que normalmente han de realizar dispositivos de calibracién de terceros, como
colorimetros y software especializado. Por otro lado, una calibracién inadecuada podria ser incluso peor que no realizar ningun tipo de
calibracién. Si desea aprender cdmo funcionan la calibracion del monitor y los perfiles de color personalizados, busque informacién sobre
las técnicas y productos de administracién del color. También puede consultar la documentacién que acompana al sistema operativo o al
monitor.

Su forma de percibir el color que aparece en la pantalla de su monitor también juega un importante papel a la hora de gestionar la

coherencia del color. Su percepcién se ve influida por el entorno en el que visualiza los documentos. Estos son algunos consejos que le

ayudaran a crear un entorno apropiado para visualizar documentos:

* Asegurese de que la habitacion cuenta con un flujo constante de luz. Por ejemplo, si la habitacién recibe mucha luz solar, utilice una
sombirilla o, si es posible, trabaje en una habi