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Instalace sady CorelDRAW Graphics Suite

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Pozadavky na systém” (strané 23)

+ Priprava k instalaci” (strané 23)

+ Instalace aplikaci sady CoreIDRAW Graphics Suite” (strané 24)

* ,ZpUsob instalace” (strané 24)

+ ,Zmény a opravy instalace” (strané 26)

« ,Postup pfi odinstalaci sady CoreIDRAW Graphics Suite” (strané 26)
+ NejCastéjsi dotazy” (strané 27)

Pozadavky na systém

Nasledujici seznam obsahuje minimalni pozadavky na systém. Upozorfiujeme, Ze pro optimalni vykon budete potfebovat vice paméti
RAM a mista na pevném disku, nez je uvedeno v seznamu.

*  Windows 11, Windows 10 v 64bitové verzi se vSemi nejnovéjSimi aktualizacemi a sadami Service Pack. Sada CoreDRAW®
Graphics Suite podporuje systém Windows 10, verze 21H1 a 21H2 i novéjSi verze, které mohou byt vydany béhem Zivotniho cyklu
sady.

* Intel Core i3/5/7/9 nebo AMD Ryzen 3/5/7/9, Threadripper, EPYC

» Graficka karta podporujici OpenCL 1.2 s nejméné 3 GB VRAM

* 4 GB RAM (doporu¢eno 8 GB nebo vice)

* 4,3 GB volného mista na pevném disku pro soubory aplikace a instalacni soubory

* Multidotykova obrazovka, mys$ neb tablet

* RozliSeni displeje: Rozlieni obrazovky 1280 x 720 pfi 100 % (96 dpi)

+ VoliteIné jednotka DVD (pro instalaci krabicové verze); instalace z disku DVD vyzaduje stazeni az 700 MB dat

« Proinstalaci a ovéfeni sady CorelDRAW Graphics Suite a pro pfistup k nékterym pfilozenym softwarovym soucastem, online
funkcim a obsahu je vyzadovano pfipojeni k internetu.

Priprava k instalaci
+ Ujistéte se, zda ma vas systém spravné nastaveno datum a ¢as.
+ Ujistéte, Ze v systému jsou nainstalovany nejnovéjsi aktualizace.

» Zavrete vSechny aplikace, véetné antivirovych program0 a aplikaci, které jsou otevieny v hlavnim panelu nebo v panelu nastrojl
systému Windows. Pokud tak neucinite, tyto programy mohou narusit instalaci nebo mize instalace trvat déle.
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Pfihlaste se jako uzivatel s opravnénim ke sprave.
Ujistéte se, Ze mate dostatek volného mista na disku, na ktery chcete aplikaci nainstalovat.

Odstrarite obsah do¢asnych sloZek systému, aby se zabranilo konfliktim soubor(i a paméti. Chcete-li pfejit do doasné slozky,
zadejte fetézec %temp% do pole Hledat v nabidce Start systému Windows 10.

Zkontrolujte, zda je vas systém pfipojen k internetu.
Nainstalujte sadu CoreDRAW® Graphics Suite do samostatné slozky, abyste zabranili konfliktu s pfedchozimi verzemi.

Instalace aplikaci sady CoreIDRAW Graphics Suite

Instalaci aplikaci a komponent sady CorelDRAW Graphics Suite usnadnuje pravodce instalaci. Sadu muzete nainstalovat rychle
vyb&rem moznosti obvyklé instalace, nebo si mlzete instalaci pfizplsobit vybérem dalSich moznosti.

Instalace aplikaci sady CoreIDRAW Graphics Suite

1

Ukoncete vSechny aplikace véetné vSech antivirovych programu.

Aby instalace probéhla bez problém(, doporucujeme systém Windows restartovat. Tim zajistite, Ze nejnovéjsi aktualizace systému
nebudou vyZadovat restart a nevzniknou zadné problémy s paméti.

Stahnéte si produkt pomoci odkazu uvedeného v potvrzeni jeji objednavky.
Postupujte podle pokynu pravodce instalaci a dokoncete instalaci softwaru.

Zpusob instalace

MUzete volit z nasledujicich typl instalace:

Typicka instalace — automaticky nainstaluje hlavni programy a nastroje sady do vychoziho umisténi ve sloZce Program Files.
Budete-li pozdéji potfebovat nékterou souéast, ktera neni nainstalovana, muzete instalaci upravit.

Vlastni instalace — umozriuje zvolit dal$i funkce, vyloucit nékteré soucasti, které nepotrebujete, a urcit, kam chcete sadu
nainstalovat. Pokud jste si zakoupili vicejazyénou verzi sady, mlzete si také vybrat, které jazykové sady budou instalovany.
Instalace — k dispozici pouze pro vicemistné nakupy. Diky této mozZnosti mizete vytvofit bitovou kopii na serveru pro instalaci
softwaru na jednotlivé pracovni stanice. DalSi informace naleznete v pfirucce pro sitovou instalaci sady CoreDRAW Graphics Suite.

Programy

V nasledujici tabulce jsou uvedeny programy, které jsou nainstalovany ve vychozim nastaveni. Chcete-li néktery program vylougit z
instalace, musite zvolit vlastni instalaci.

Program Popis

CoreDRAW® VSestranna a intuitivni graficka aplikace uréena k vytvareni

vysoce kvalitnich vektorovych ilustraci, navrhii logotypt a
vzhledl stranek.

Corel PHOTO-PAINT™ Kompletni aplikace pro Upravu obrazkdu, ktera umoZzriuje

retuSovat a upravovat fotografie a vytvaret originalni rastrové
ilustrace a malby.

ZACHYTIT™ Snadno pouzitelna aplikace pro zachycovani obrazkd z monitoru
pocitace.
Corel® Font Manager Aplikace pro vyhledavani, organizovani a spravu pisem.
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Program

Corel® BARCODE WIZARD

Funkce a nastroje programu

Popis

Aplikace pro generovani ¢arovych kédua v Siroké fadé
standardnich oborovych format(

V nasledujici tabulce jsou uvedeny funkce programu, které Ize instalovat. Ne v§echny soucasti jsou k dispozici ve vSech verzich

softwaru.

Funkce nebo nastroj

Microsoft Visual Basic for Applications 7.1

Microsoft Visual Studio Tools for
Applications (VSTA)

Windows Shell Extension

GPL Ghostscript

Jazyky produktu

Popis

Podmnozina programovaciho prostfedi
Microsoft Visual Basic (VB), ktera je
vhodna pro zacatec€niky.

Vestavéné programovaci prostfedi, které
umozfiuje vyvojafim a jinym zku$enym
programatorm pouzivat VSTA k vytvareni
nejpokrocilejSich maker.

Umozfiuje zobrazit miniatury nativnich
souborud spoleénosti Corel, jako je
CorelDRAW (CDR), Corel PHOTO-PAINT
(CPT), soubory vzorovych vyplni (FILL) a
dalSi nativni soubory.

Dlirazné doporuc¢ujeme provést instalaci,
pokud do svych dokument( importujete
soubory EPS a PDF. Tato funkce
umozhuje izolovat a pouzivat jednotlivé
prvky importovanych soubort EPS,
nikoliv pouze obrazky zahlavi. ZlepSuje
také import soubort PDF vytvofenych
aplikacemi tfetich stran.

Umozniuji pouzivat programy a napovédu
ve dvou nebo vice jazycich.

Poznamky

Pomoci jazyka VBA mUzete vytvaret
zakladni makra pro osobni pouziti,
ale muzete jej pouzit také k vytvoreni
slozitéjSich projektd maker.

Chcete-li pouzit jazyk VSTA se sadou
CorelDRAW Graphics Suite, musite mit
nainstalovanu vlastni kopii prostredi
Microsoft Visual Studio 2019.

Pokud nainstalujete Microsoft Visual
Studio po nainstalovani sady CorelDRAW
Graphics Suite, je nutné znovu
nainstalovat funkce VSTA tim, Ze zménite
instalaci sady CorelDRAW Graphics
Suite. DalSi informace naleznete v tématu
»Zména nebo oprava instalace sady
CorelDRAW Graphics Suite” na strané
26.

Pokud jiz mate sadu CorelDRAW
Graphics Suite nebo

CorelDRAW Technical Suite
nainstalovanu, tato moznost se v pravodci
instalaci nezobrazi.

Soucast typické instalace

Tato moznost je dostupna pouze u
vicejazy€nych verzi softwaru a vyZaduje
vlastni instalaci.
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Funkce nebo nastroj Popis Poznamky

Vytvorfeni z&stupce na plosSe PFida ikony produktu na plochu pro Soucast typické instalace
snadny pfistup.

Kopirovani instala¢nich soubor( Umoznuje udrzbu a aktualizaci softwaru Soucast typické instalace
bez pouZiti instalaéniho disku.

Zmény a opravy instalace

S pouzitim pravodce instalaci také muzete:

» zménit stavajici instalaci pfidanim nebo odebranim souéasti (programd, jazyk( apod.),

» opravit stavajici instalaci odstranénim chyb, jako jsou chybéjici ¢i poSkozené soubory nebo nepfesnosti zastupcl a polozek registru,
Oprava instalace je uzite¢na, kdyz zjistite problémy pfi pouziti aplikace nebo pokud mate podezfeni, Ze je instalace chybna.

—¢

Pfed opravou instalace se pokuste nejprve obnovit vychozi nastaveni pracovni plochy podrzenim klavesy F8 pfi spusténi
aplikace. Upozorfiujeme, Ze pfi obnoveni pracovni plochy jsou ztraceny vSechny pfedvolby pracovni plochy.

Zména nebo oprava instalace sady CoreIDRAW Graphics Suite

1 Zavfete vSechny aplikace.

2 V Ovladacich panelech systému Windows kliknéte na polozku Odinstalovat program.

3 Dvakrat kliknéte na ndzev sady na strance Odinstalovat nebo zménit program.

4 V zobrazeném prlivodci vyberte moznost Zménit nebo Opravit a postupujte podle pokyn(.
Jazyk Ize zvolit na posledni strance pravodce.

=

Soucasti a nastroje, které jsou jiz nainstalovany, se v privodci nezobrazi nebo jsou jejich zaskrtavaci policka neaktivni.

Nékteré funkce, naptiklad Kopirovani instalaénich souboru, nelze pfidat zménou instalace.

Postup pfi odinstalaci sady CoreIDRAW Graphics Suite

Sadu CorelDRAW Graphics Suite mGzete odinstalovat z ovladacich panel(. Chcete-li produkt odinstalovat a se stejnym sériovym
Cislem opét nainstalovat na jiny pocitag, ujistéte se, Ze jste b€hem odinstalace pfipojeni k internetu. Obnovi se tak pocet pocitacl, na
které jste opravnéni produkt instalovat.

Postup pfi odinstalaci sady CorelDRAW Graphics Suite

1 V Ovladacich panelech systému Windows kliknéte na polozku Odinstalovat program.
2 Dvakrat kliknéte na nazev sady na strance Odinstalovat nebo zménit program.
3V pravodci, ktery se zobrazi, vyberte moznost Odebrat a postupujte podle pokyn.

Chcete-li zcela odinstalovat produkt a odebrat uzivatelské soubory, jako jsou pracovni plochy, pfedvolby, uzivatelem vytvofené
vyplné nebo pfizpusobené soubory, zaskrtnéte policko Odebrat uzivatelské soubory.
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Veskeré dalSi komponenty a aplikace, které jste nainstalovali spole¢né se sadou, napfiklad Corel Graphics — rozsifeni prostredi
Windows, GPL Ghostscript nebo Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) je nutné odinstalovat samostatné.

Nejcastéjsi dotazy

Pokud sv(j dotaz nenaleznete v nize uvedeném seznamu nejcastéjSich dotaz(li, navstivte sluzby podpory spolecnosti Corel® a hledejte
v databazi Corel® Knowledge Base.

+ ,Provadim upgrade své verze softwaru. Musim odinstalovat pfedchozi verzi?” (strané 27)

« Jaky je rozdil mezi aktualizaci a upgradem?” (strané 27)

» ,Co kdyz jsem ztratil své sériové Cislo a potfebuji software preinstalovat?” (strané 27)

« Jaky je rozdil mezi typickou a vlastni instalaci? Ktery typ instalace je pro mé vhodny?” (strané 27)

« ,Pro€ musim aktualizovat opera¢ni systém s nejnovéjSimi sadami Service Pack a dulezitymi aktualizacemi?” (strané 27)

+ Jak mohu sadu ” (strané 27)CorelDRAW Graphics Suite, nainstalovat do firemni sité?” (strané 27)

« Jak zménim jazyk uzivatelského rozhrani a napovédy?” (strané 28)

Provadim upgrade své verze softwaru. Musim odinstalovat predchozi verzi?

Nikoli, pfedchozi verzi neni nutné odinstalovat. Ve vychozim nastaveni je nova verze nainstalovdna do samostatné slozky, a tim je
zajisténo, Ze muzete pracovat s obéma verzemi. Nemérite instalaéni slozku tak, aby byl upgrade nainstalovan do stejné slozky jako
pfedchozi verze.

Jaky je rozdil mezi aktualizaci a upgradem?

Upgrade umoznuje nainstalovat nejnové;jsi hlavni verzi softwaru. Po uvolnéni hlavni verze obvykle nasleduji aktualizace, které
zajistuji opravu chyb a zlep3eni stability a vykonu. Aktualizace maji stejny nazev jako hlavni verze s pfipojenym &islem —
napfiklad ,.1“. Aplikace v mnoha pfipadech instaluje potfebné aktualizace na pozadi, nicméné dostupnost aktualizaci také mGzete
zkontrolovat kliknutim na polozku Napovéda P Aktualizace.

Co kdyz jsem ztratil své sériové Cislo a potiebuji software preinstalovat?

Provedte jednu z nasledujicich akci:
* U verzi ke staZzeni zkontrolujte e-mail, ktery jste od spole€nosti Corel obdrzeli pfi zakoupeni produktu .

» Prihlaste se na adrese corel.com a oteviete stranku Vas acet.
« Pokud jste zakoupili fyzické baleni, podivejte se na obal instalaéniho disku.

Jaky je rozdil mezi typickou a vlastni instalaci? Ktery typ instalace je pro mé vhodny?
Viz ,Zpusob instalace” na strané 24.

Pro¢ musim aktualizovat operacni systém s nejnovéjSimi sadami Service Pack a dulezitymi aktualizacemi?
Nainstalovat nejnovéjsi sady Service Pack a dulezité aktualizace byste méli proto, protoZze pomahaji:
« chranit pocitac pred Skodlivym softwarem,
« vyfeSit problémy a vady systému Windows,
« zajistit plynuly chod operaéniho systému a softwaru Corel,
* splnit minimalni poZadavky na systém,
« zrychlit proces instalace,
* snizit pravdépodobnost nutného restartu operaéniho systému,
* zajistit, aby ovladace systému byly aktualni a optimalizované pro sadu.

Jak mohu sadu CorelDRAW Graphics Suite nainstalovat do firemni sité?
Pokud jste zakoupili vice licenci sady CoreDRAW Graphics Suite, mate moznost tuto sadu aplikaci nainstalovat do firemni sité.

V prirucce pro sitovou instalaci sady CoreIDRAW Graphics Suite naleznete dal$i informace o sitové instalaci. Chcete-li zakoupit
multilicenci k softwaru a ziskat instala¢ni pfiru¢ku, kontaktujte sluzby podpory ®spolecnosti Corel.
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Jak zménim jazyk uzivatelského rozhrani a napovédy?

Jazyk uZivatelského rozhrani a napovédy muizete zménit pouze tehdy, jestlize jste zakoupili a nainstalovali vicejazy¢nou verzi sady.
DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi zméné jazyka uzivatelského rozhrani a napovédy” na strané 55.
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Uéty a sluzby Corel

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Ovéfit CoreDRAW Graphics Suite” (strané 29)

« ,Nastaveni uctu” (strané 30)

« Aktualizace” (strané 30)

+ ,Zména uzivatelskych pfihlasovacich udajd” (strané 30)
» ,Ochrana osobnich udaji a profil” (strané 31)

* ,Sluzby podpory spole¢nosti Corel” (strané 32)

» ,Odeslani zpétné vazby” (strané 32)

Oveérit CoreIDRAW Graphics Suite

Ovéfeni umozniuje pfistup k online funkcim a obsahu, které jsou soucasti vaseho softwaru. Aplikaci CoreIDRAW Graphics Suite mGzete
oveéfit po instalaci sady, pred spusténim aplikace nebo béhem pouzivani aplikace.

Chcete-li oveéfit CorelDRAW Graphics Suite, musite se pfihlasit prostfednictvim uctu Corel.com. Touto akci pfidruzite produkt k Gctu.
Nemate-li ucet Corel.com nebo chcete-li produkt pfidruzit k novému G¢tu, musite pred pfihlaSenim vytvofit tcet.

Po nainstalovani a ovéreni aplikace CorelDRAW Graphics Suite se produkt zobrazi na strance Vas ucet na webu corel.com. Chcete-li
produkt pfidruzit k jinému Gc¢tu, musite zménit uzivatelské pfihlaSovaci udaje. Dal$i informace naleznete v tématu ,Zména uzivatelskych
pfihlaSovacich udaju” na strané 30.

Postup pfi ovéreni sady CorelDRAW Graphics Suite

1 Kliknéte na tlacitko PrFihlasit v pravém hornim rohu okna aplikace.

21 - 0 X

2 V noveé otevieném dialogovém okné provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Pfihlaste se pomoci e-mailové adresy a hesla pfidruzeného k u¢tu Corel.com.
» Podle pokyn( vytvorte Ucet a pfihlaste se.
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Nyni mate pfistup k online funkcim za predpokladu, Ze jste pfipojeni k internetu.

Nastaveni Uuctu

Nastaveni uétu mizete zkontrolovat na strance Vas ucet, kterou otevrete v aplikaci. Na strance Vas ucet najdete dalsi informace
o produktech pfidruzenych k vaSemu Uctu a o pfistupu k podpofe a mizete zde také nastavit komunikacni pfedvolby.

Nastane-li vzacny pfipad, kdy nastaveni vaseho Uétu neodpovida posledni provedené transakci, mazete v aplikaci u¢et obnovit.

Kontrola G¢étu na webu corel.com

* Kliknéte na moznost Napovéda P Nastaveni Gétu.

Aktualizace

Aktualizace produktu, dfive znamé jako bali¢ky Service Pack, obsahuji zlepSeni stability a vykonu, aby se vam s produktem Iépe
pracovalo. Ve vychozim nastaveni budete automaticky upozornéni, jakmile budou aktualizace nebo novinky k dispozici. Nastaveni
aktualizace a zasilani zprav muzete zménit. Mate napfiklad moznost zvolit frekvenci zasilani novinek a nabidek na hlavnim panelu:
denné, tydné, mési¢né nebo vibec.

/.
Cs
Informace v aktualizacich produktu ziskate v nabidce Napovéda » Aktualizace.

Chcete-li upravit nastaveni aktualizaci a zasilani zprav, kliknéte na pfikaz Napovéda. » Nastaveni zprav.

Zména uzivatelskych prihlasovacich udaju

Jako uZivatel a vlastnik aplikace CoreIDRAW Graphics Suite musite znat své pfihlaSovaci udaje:

» sériové Cislo produktu, které umoznuje instalaci a opétovnou instalaci produktu. Sériové €islo je jedineény identifikator licence
produktu.

+ E-mailova adresa pfidruzena k uc¢tu Corel.com. Kazdy ucet Corel.com musi mit vlastni e-mailovou adresu a heslo. Pfi ovéfeni
produktu pro pfistup k online funkcim a obsahu se pfihlaSujte prostfednictvim urcitého uctu Corel.com, ¢imz pfidruzite produkt k
tomuto uctu a e-mailové adrese.

Toto téma popisuje dva typické pfiklady, kdy je nutné zménit nastaveni Uc¢tu a aktualizovat uzivatelské pfihladovaci udaje u
nainstalovaného produktu tak, aby odpovidaly nastaveni nového uétu. Diky aktualizaci uzivatelskych pfihlasovacich udaji neni nutné
produkt odinstalovat a znovu nainstalovat.

Chcete sloucit predplatna dvou produkttl, ktera jste koupili na jeden uéet Corel.com v riiznych datech, tak, aby obé predplatna
méla stejné datum obnovy.

V tomto pfipadé jsou jednotliva pfedplatna pfidruzena k riznym sériovym &islum. Nejprve musite pfejit na stranku Vas ucet a potom
pridruzit obé predplatna k jednomu ze sériovych Cisel. Poté musite upravit uzivatelské pfihlasovaci Udaje produktu, jehoz sériové Cislo
je nyni zastaralé.

Krok 1: Pfejdéte na stranku Vas ucet prihlasenim na webu corel.com a potom v oblasti Stav produktu kliknéte na polozku Sloucit. Na
strance Predplatna vyberte pfedplatna, ktera chcete sloucit. Pokracujte na stranku Potvrdit vybér a vyberte sériové Cislo, které chcete
zachovat.
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Krok 2: Spustte verzi aplikace CoreIDRAW nebo Corel PHOTO-PAINT, jejiz sériové C&islo je nyni zastaralé. Kliknéte na polozku

Nastroje » Moznosti P Globalni. V levém podokné dialogového okna kliknéte na mozZnost ID uzivatele. Déle kliknéte na poloZku
Upravit pfihlaSovaci udaje a do dialogového okna zadejte sériové Cislo, které jste vybrali v kroku 1.

Mate dva ucty Corel.com pridruzené ke dvéma riznym e-mailovym adresam a chcete tyto dva ucty slouéit.

Zaprvé musite kontaktovat sluzby podpory spolec¢nosti Corel a pozadat o slouceni uétli a potom musite v produktu aktualizovat svou e-
mailovou adresu.

Krok 1: Kontaktujte sluzby podpory spole€nosti Corel s pozadavkem na slouéeni dvou Gétd. Budete vyzvani, abyste uvedli aktivni e-
mailovou adresu pro slou¢eny uc¢et. Mate-li u obou Uct predplatné nebo programy Upgrade, jsou pfidruzeny k rdznym sériovym &islim,
takZe si musite jedno z nich vybrat.

Krok 2: Spustte verzi aplikace CoreIDRAW nebo Corel PHOTO-PAINT, ktera je nyni pfidruzena k zastaralému uc¢tu a e-mailové adrese.

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni. V levém podokné dialogového okna kliknéte na moznost ID uzivatele. Kliknéte
na polozku Upravit prihlaSovaci udaje a do nové zobrazeného dialogového okna vyplrite e-mailovou adresu, kterou jste pro slou¢eny
ucet vybrali. Napiste heslo. V pfipadé potfeby zadejte sériové Cislo, které jste vybrali v kroku 1.

Ochrana osobnich udajt a profil

Spole¢nost Corel sleduje, které funkce pouzivate, aby mohla tuto aplikaci vylepsit. Rovnéz sleduje vase vyhledavani vyukovych
materiald z ukotvitelném panelu U€eni a ziskané informace vyuziva k vylepSovani dostupnych vyukovych material( a vytvareni novych
kurz(. Nastaveni ochrany osobnich udaji mGzete kdykoli upravit odvolanim souhlasu se sledovanim funkci a hledanych vyraz(.

Jakmile vyplnite sv(j profil, budeme vam moci doporucovat vyukové materidly na zakladé informaci, které jste uvedli v prdzkumu,
napfiklad v jaké mife jste obeznameni s produktem a jaké projekty vytvarite. Pokud nechcete dostavat Zadna doporuéeni, muzete
obnovit vychozi stav svého profilu. Svaj profil mizete také kdykoli upravit zménou odpovédi a poskytnutim odpovédi na nové pfidané
otazky. Aktualizovany profil ndm pomuZze zlepSovat doporucéeni, kterd vam poskytujeme.

Postup pfi spravé nastaveni ochrany osobnich udaju
1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.
2 Vlevém podokné dialogového okna Moznosti kliknéte na polozku Ochrana osobnich udaju.

3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Povolte nebo zabrarite aplikaci Corel, aby sledovala vami Zaskrtnéte policko Sdilet pouzivani funkci nebo jeho zaSkrtnuti
pouzivané funkce zruste.

Povolte nebo zabrarite aplikaci Corel, aby shromazdovala Zaskrtnéte policko Sdilet hledané vyrazy nebo jeho zaskrtnuti
informace o vasem vyhledavani na karté Prozkoumat zruste.

v ukotvitelném panelu Uéeni i oL, i o .
Poznamka: Vyhledavani vyukovych material( na karté

Prozkoumat v ukotvitelném panelu U€eni je funkce aplikace,
takze pokud zruSite zaskrtnuti policka Sdilet pouzivani funkci,
bude policko Sdilet hledané vyrazy ve vychozim stavu
deaktivovano a zobrazeno Sedé.

Postup pfi spravé vaseho profilu

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.
2 Vlevém podokné dialogového okna Moznosti kliknéte na polozku Ochrana osobnich tdaju.
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3 Kliknéte na jedno z néasledujicich tladitek:

* Obnovit profil — uvede vas profil zpét do vychoziho stavu, a umozni vam tak odvolat souhlas s poskytovanim doporuceni na
uvitaci obrazovce a v ukotvitelném panelu Uceni.

» Upravit profil — otevie nejnové;jsi verzi dotazniku prazkumu pro profil, ¢imz vam umozni aktualizovat odpovédi a odpovédét na
veskeré nové pfidané otazky.

Sluzby podpory spoleénosti Corel

Sluzby podpory spole¢nosti Corel poskytuji rychlé a pfesné informace tykajici se funkci produktu, specifikaci, cen, dostupnosti, sluzeb
a technické podpory. Nejnoveéjsi informace o sluzbach zakaznické podpory, které jsou k dispozici pro produkty Corel, naleznete na
adrese www.corel.com/support.

Odeslani zpétné vazby

Svoje pfipominky ¢i navrhy k softwaru CoreDRAW Graphics Suite mizete posilat na online portal, kde je ostatni uzivatelé mohou
posoudit a ohodnotit. MGzZete také hlasovat nebo komentovat zpétnou vazbu od ostatnich uzivatell. Chcete-li odeslat, ohodnotit nebo
opatfit komentafem zpétnou vazbu, musite se pfihlasit ke svému Uctu na portalu CoreIDRAW Graphics Suite Ideas Portal. Portal je
pouze v anglictiné.

Postup pfi sdileni ndpadt a poskytovani zpétné vazby k aplikaci
1 Provedte jednu z nasledujicich akci:
* Napovéda P Odeslat napady a zpétnou vazbu.
* Kliknéte na moznost Napovéda P Uvitaci obrazovka a poté na polozku Napady a zpétna vazba.
* Kliknéte na moznost Napovéda P Uéeni a poté na polozku Sdilet své napady a navrhy.
2 Na portalu CoreDRAW Graphics Suite Ideas Portal kliknéte na tlacitko Prihlasit / zaregistrovat se a zadejte svoje pfihlasovaci
udaje.
Pokud nemate ucet na portalu CoreIDRAW Graphics Suite Ideas Portal, mizete si jej nyni vytvorit.
3 Kliknéte na moznost Pridat novy napad.

Na strance Novy napad zadejte do pole Vas napad shrnuti svého napadu v jedné vété.

Kdyz za¢nete psat, zobrazi se zde v8echny podobné napady. NezZ vytvofite novy napad, zvazte ohodnoceni téchto napadu.
Existujici napady muzete prohledat zadanim do pole Prohledat véechny napady. Pokud najdete napady, s nimiZ souhlasite,
kliknéte na pfislusné tlacitko Ohodnotit.

Do pole Pridejte dalSi podrobnosti uvedte dal$i informace o svém napadu.
Kliknéte na tlacitko Pridat napad.
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CorelDRAW

Co je nového v sadé CorelDRAW Graphics
Suite?

Nové a vylep$ené funkce sady CoreDRAW® Graphics Suite jsou popsany v nasledujicich tématech:
» ,Aktualizace sady CoreIDRAW Graphics Suite 2022 pro predplatitele” (strané 33)

+ Aktualizace sady CoreIDRAW Graphics Suite z bfezna 2022 pro pfedplatitele” (strané 34)

+ ,CorelDRAW Graphics Suite 2021,5” (strané 39)

» ,CorelDRAW Graphics Suite 2021” (strané 41)

Aktualizace sady CoreIDRAW Graphics Suite 2022 pro predplatitele

Nové a vylepsené! Podpora formatu souborti Google Web Picture (*.webp)

Software CorelDRAW a Corel PHOTO-PAINT nyni podporuje format soubord Google Web Picture (*.webp). Tento otevieny format
vyvinuty spole¢nosti Google umozriuje bezeztratovou i ztratovou kompresi obrazkd pro pouziti na webu. Bezeztratové komprimované
obrazky WEBP jsou menSi nez soubory PNG a ztratové komprimované obrazky WEBP jsou menS$i nez soubory JPEG. Soubory WEBP
Ize importovat stejné jako jiné podporované soubory. Pfi exportu souboru do formatu WEBP muzete vybrat nékterou z pfedvoleb nebo
vytvofit novou pfedvolbu a ulozit ji pro budouci pouziti. Pokrocila nastaveni, jako kvalita a kompresni pomér, vam davaji flexibilitu

a moznost ménit koeficient komprese pro RGB kanaly a pomér mezi rychlosti kddovani, velikosti souboru a kvalitou. Prdhlednost
obrazku zastava pfi importu i exportu zachovana. Dal$i informace naleznete v tématu ,Google Web Picture (WEBP)” na strané 937.

Nové a vylepSené! Praktické projekty

Praktické projekty jsou sady souborti CoreIDRAW (CDR) a Corel PHOTO-PAINT (CPT), které si mizete stahnout a pouzit je pro vyuku
¢i Skoleni, nebo jako demonstraci. Pomoci téchto novych kratkych vyukovych kurzi pfimo v aplikaci si mizete procvicit zakladni pojmy
nebo zdokonalit svoje dovednosti. Kromé dokoncéené verze projektu, do které mazete nahlizet, obsahuje kazdy kurz CorelDRAW

také ¢astecné dokoncéenou verzi doplnénou podrobnymi navody, jez umoznuiji interaktivni praci, a pomohou vam tak projekt uspésné
dokondit. Praktické projekty miizete vyhledavat a prochazet na karté Prozkoumat v ukotvitelného panelu Uceni. Vyplite dotaznik
uzivatelského profilu, abyste ziskali doporuc€eni na praktické projekty vyhovujici vasim potfebam. DalSi informace naleznete v tématu
.Praktické projekty” na strané 52.

Nové a vylepSené! Okno Vytvorit novy dokument

Okno Vytvorit novy dokument v softwaru CorelDRAW bylo pfepracovano tak, aby fungovalo jako centralni misto pro zakladani
vykrestl. Okno ma nyni dvé karty Nastaveni dokumentu a Sablony, abyste mohli snadno pfepinat mezi obéma nabidkami.
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Na karté Nastaveni dokumentu (Soubor » Novy) miizete zaloZit novy vykres tak, Ze zadate jeho nastaveni nebo vyberete pfedvolbu.
Software CoreDRAW nabizi moznost vyhledavat a prochazet Siroky vybér predvoleb pro tisk, web, rlizna zafizeni a socialni sité.
Pfredvolby obsahuji pfedem definovana nastaveni velikosti a orientace stranky, primarniho rezimu barev, mérnych jednotek a rozliSeni.
Napfiklad predvolba Uvodni fotka pro LinkedIn v kategorii Socialni sité pouZiva misto palc( pixely, a dale obsahuje orientaci, RGB
barvy a rozméry potfebné pro uvodni fotku pro sit' LinkedIn. Pro snazsi vyhledani pfedvoleb nabizi software CorelDRAW filtr podle
kategorie a typu stranky, a dale fazeni podle nazvu, data a velikosti stranky. DalSi informace naleznete v tématu ,Zahajeni a otevieni
kresby” na strané 58.

Na karté Sablony (Soubor P Novy ze $ablony) miZete zaloZit vykres ze $ablony. Rozhrani pro filtrovani a fazeni $ablon, a pFistup
k mistnim i sitovym sloZzkédm je nové uspofadan tak, abyste mohli rychleji vyhledat Sablonu, kterou potfebujete. DalSi informace
naleznete v tématu ,Hledani Sablon” na strané 690.

Nové a vylepSené! Nastroje Méritko

Software CorelDRAW umozZfiuje snadno zménit méfitko &asti objektu nebo obrazku na uréitou velikost. Nastroj Skalovat éast
umozriuje zménit velikost ¢asti objektu na pozadovany rozmér. Potfebujete-li napfiklad upravit vySku dvefi na 210 cm, mazete
jednoduse zadat tuto hodnotu a poté upravit méfitko svislym tazenim mysi. Muzete také pouzit interaktivni nastroj Podle reference,
ktery nabizi vétsi pfesnost pfi zmé&né velikosti objektu podle jiného objektu. Tento novy prakticky nastroj napfiklad umozZniuje zaroven
zménit méfitko Sroubu, a pfesunout jej tak, aby dokonale sedél do urcité matice. DalSi informace naleznete v tématu ,Zména velikosti a
meéfitka objektd” na strané 337.

Nové a vylepsené! Oriznuti kresby podle okraju stranky pfi exportu

PFi exportu souboru v CoreIDRAW do formatl PNG, JPEG a GIF mUizete kresbu ofiznout podle okrajl stranky vykresu, a odstranit tak
nezadouci objekty a zmensit velikost souboru.

Vylepsené! Ukotvitelny panel Export

Aktualizace sady CoreDRAW Graphics Suite ze zafi 2022 pro predplatitele uvadi Fadu novych funkci a vylepSeni v ukotvitelném
panelu Export, které vam usnadni praci. Zdroje a stranky Ize nyni exportovat do tfi dalSich formatd: Adobe lllustrator (Al), AutoCAD
Drawing Database (DWG) a AutoCAD Drawing Interchange Format (DXF). Praktické je, Ze zdroje a stranky Ize pfejmenovat pfimo
v ukotvitelném panelu Export. Tlacitko Export se také zobrazuje Sedé&, pokud nejsou vybrany Zadné polozky.

Nové! Aktualizované uzivatelské rozhrani v systému Windows 11

Pro lepSi sladéni s aktualizovanym uzivatelskym rozhranim systému Windows 11 ma aktualizace CoreDRAW Graphics Suite ze zafi
2022 pro predplatitele zaoblené rohy okna aplikace a dialogovych oken, stiny dialogovych oken, novy pruh zahlavi aplikace a nové
rozvrzeni bodl chytani.

Aktualizace sady CoreIDRAW Graphics Suite z brezna 2022 pro predplatitele

Nové! Predvolby uprav

V aktualizaci sady CorelDRAW Graphics Suite z bfezna 2022 pro predplatitele byly zcela pfepracovany pfedvolby Uprav. Nyni Ize
nedestruktivnim zplsobem vytvaret pfedvolby Uprav s vice filtry v aplikaci Corel PHOTO-PAINT™, a tyto pfedvolby poté pouzivat jak
v aplikaci CorelDRAW, tak v aplikaci Corel PHOTO-PAINT. Kdyz dosahnete pozadovaného vysledku Uprav obrazku, mizete nastaveni
filtru uprav snadno zkombinovat a ulozit pro rychlé a snadné opétovné pouziti v dalSich projektech.

Predvolby mlzete rovnéz usporadat do vlastnich kategorii nebo je jednoduse pfifadit do vychozich kategorii. Kromé toho mulzete rychle
zahdjit proces Uprav vyb&rem z kolekce pedlivé vybranych a otestovanych stylt predvoleb, které zahrnuji kategorie Cernobily, Barva
aTon.
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V softwaru CorelDRAW muzete pouZivat pfedvolby nastaveni z karty FX v ukotvitelném panelu Vlastnosti.

Nové a vylepSené! Nabidka Upravit

Kdyz vyberete filtr z nové usporadané nabidky Upravit v aplikaci Corel PHOTO-PAINT, v ukotvitelném panelu Upravy, automaticky se
oteviou nastroje a nastaveni pro zvoleny filtr. VeSkeré Upravy jsou ted’ nedestruktivni, takze mizete donekonecna experimentovat.

A jedinym kliknutim muzete Upravy zrusit nebo sloucit s obrazkem. Kromé toho jsou dostupné nové zkratky a pfikazy, které jsou
navrzené tak, aby Setfily Cas, a také Ize okamzité kopirovat a vkladat Upravy pomoci pfikazu nabidky.

Nové a vylepsené! Ukotvitelny panel Upravy

Byl nové usporadan ukotvitelny panel Upravy v aplikaci Corel PHOTO-PAINT tak, aby se stal jedinym mistem pro préci s filtry Gprav.
Byly pfidany dalsi Ctyfi filtry a stavajici filtry pfichazeji s novymi prvky rozhrani a moznostmi uprav, které vam usnadni dosazeni
pozadovaného vysledku.

Filtr Cernobily poskytuje vétsi kontrolu pfi pfevodu barevného obrazku do odstinti $edi, a tim nabizi nové kreativni moznosti. Nyni
muzete izolovat tmavé tony a svétlé tony obrazku a samostatné upravit odstin a sytost jednotlivych charakteristik obrazku, coz je velmi
efektivni pfi Upravé barevného nadechu.

K dispozici jsou také aktualizované ovladaci prvky pro filtry Vyvazeni barev, Vyrovnat a Vzorek a cil a novy filtr Urovné, ktery usnadiiuje
Upravu kontrastu obrazku. Pro filtr Vyvazeni barev je nyni k dispozici novy nastroj pro odbér vzorkd barev, ktery umoznuje jedinym
kliknutim nastavit neutraini Sedou. Byla vylepSena rozhrani Histogram a také jsme pfidali barvy do posuvnik{i nasledujicich filtr —
Odstin, Sytost a Svétlost, Cernobily, Nahradit barvy, Smé&Sovaé kanalll a Vyvazeni barev, abyste ziskali lepsi vizualni pfedstavu pfi
Upravach.
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VylepSeny ukotvitelny panel Upravy.

Vylepsené! Vykonnéjsi funkce ukotvitelného panelu Upravy

PFi pouzivani ukotvitelného panelu Upravy v aplikaci Corel PHOTO-PAINT pocitite plisobivé zvyseni rychlosti Gprav obrazka. Vylepseny
systém ukladani do mezipaméti zobrazeni zajistuje plynulou a rychlou reakci filtr(i Uprav, zejména pfi zvétSovani mensich detaild

a oblasti obrazku. Kromé toho se diky podpofe vicejadrového zpracovani jak v aplikaci CoreIDRAW, tak v aplikaci Corel PHOTO-PAINT
stava pouziti tprav naprostou banalitou.

Nové a vylepsené! Obecna vylepseni

Aktualizace sady CoreDRAW Graphics Suite z bfezna 2022 pro pfedplatitele nabizi fadu obecnych vylepSeni inspirovanych ¢astymi
pozadavky uzivateld. Aplikace CoreIDRAW nabizi pét novych filtrG Gprav a 19 efektl pro praci s rastry, které jsou vSechny pfistupné
z nabidky Efekty.

Ukotvitelny panel Objekty v aplikaci Corel PHOTO-PAINT nyni poskytuje posuvnik kryti s vysledky v realném ¢ase, coz usnadnuje
Upravy a posuzovani zmeén kryti objektu. Nedestruktivni efekty Ize nyni pouzit i pro vybeéry, které obsahuiji vice objektt, dokonce i pfi
pouziti masky.

PFi ukladani prace s nedestruktivnimi efekty v aplikaci Corel PHOTO-PAINT si pravdépodobné vSimnete, Ze velikost souboru je
Casto az dvakrat mensi, a to diky novému pouziti komprese ZIP pro data efekt(. Nabidka Maska obsahuje také novou moznost
Prihlednost okraje, ktera umoznuje ovladat zeslabovani prahlednosti na okrajich masky. Kromé toho byl aktualizovan kurzor pro
nékolik maskovacich nastrojl, z jehoz vzhledu je Iépe patrné, zda se nachazite ve fazi vytvareni nebo transformace.

Nové a vylepsené! Ukotvitelny panel Uéeni

Nova sekce Prozkoumat ukotvitelného panelu U€eni, ktery nahradil ukotvitelny panel Rady pouzivany v dfivéjSich verzich, umoznuje
vyhledavat vyukové zdroje a nastroje. Pfimo z aplikace muzete zpfistupnit a prochazet rozsahlou knihovnu online zdroja, které vam
pomohou rychle se seznamit s funkcemi produktu. Kdyz vyplnite profil, budete od nas dostavat doporuceni ohledné videi a pisemnych
kurz(, které odpovidaji vasi trovni zkuSenosti a vasim potfebam. Navic si mizZete pomoci filtru zobrazit pouze preferovany typ
vyukovych zdrojl a sefadit vysledky vyhledavani podle relevance, data nebo nejlepsi shody. Dal$i informace naleznete v tématu
,=Ukotvitelny panel U¢eni” na strané 49.
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Ukotvitelny panel Uceni.

Nové! Nastaveni prizpisobeni

Nase individualné pfizpusobena doporucéeni pro vyukové zdroje jsou zaloZzena na odpovédich, které jste uvedli v dotazniku priizkumu

pro profil. Pokud svuj profil aktualizujete, upravime navrhy vyukovych materiala tak, aby Iépe vyhovovaly vasim potfebam. Souhlas se

zasilanim doporuéeni muzete zrusit obnovenim vychoziho stavu svého profilu. Dal$i informace naleznete v tématu ,Ochrana osobnich
udaja a profil” na strané 31.

VylepsSené! Ukotvitelny panel Stranky

Vylep$ené nahledy miniatur v ukotvitelném panelu Stranky v aplikaci CoreIDRAW zjednodusuji praci se strankami. Navic nyni mizete
rychle vkladat strdnky za aktivni stranku, aniz byste museli ruéné ménit usporadani stranek.
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VylepsSené! Zobrazeni vice stranek

Velikost stranek ve vicestrankovém zobrazeni Ize nyni ménit interaktivnim zptsobem, jako by se jednalo o standardni obdélnikové
objekty. Chcete-li zménit velikost stranek od stfedu, staci pfi tazeni Uchytu pfidrzet stisknutou klavesu Shift.

PFi pfepnuti do vicestrankového zobrazeni se automaticky upravi velikost zobrazeni tak, aby byly zobrazeny v§echny stranky, zatimco
pfi pfepnuti do jednostrankového zobrazeni se upravi velikost zobrazeni tak, aby bylo okno kresby vyplnéno aktivni strankou.

Vylepsené! Protéjsi stranky

Novy pfikaz Zobrazit rozloZeni v ukotvitelném panelu Stranky v aplikaci CoreIDRAW usnadriuje pfepinani mezi zobrazenim rozlozeni
protéjsich stranek a miniatur jednotlivych stranek. Pfi zobrazeni rozloZeni jako miniatur jednotlivych stranek mazete libovolnou protéjsi
stranku presunout pretazenim v ukotvitelném panelu Stranky nebo pfesunutim karty pf¥islusné stranky v navigatoru dokumentt. Dalsi
informace naleznete v tématu ,Postup pfi pfesunuti protéjsi stranky” na strané 735.

VylepSené karty v navigatoru dokumentu navic zfetelné zobrazuji rozlozeni protéjSich stranek, ¢imz usnadnuji navigaci mezi strankami.
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sif amet Moleshe diam fempor
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yoluptua lorem et rat sed ametut 1
hendrent accusam.  sed v volupiua
LY nam ut autem Sit sanctus |

Holor duo voluptua.  hendrerit vero eros |
wocusam nulla Larem ipsum dolor |
Magna nibh el sit amet: Molestie

1 4 S L B It Lorem 21 Lorem-3: Lonem 4: Lorem

Z karet pro druhou a treti stranku je ziejmé, Ze se jedna o protéjsi stranky. (Autorka: Claudia Driemeyer)

Vylepsené! Export vice prostredku

Ukotvitelny panel Export obsahuje roz$ifenou podporu soubor(, kterd umozriuje exportovat prostfedky do soubort formatu TIFF nebo
EPS. Navic Ize jednim kliknutim vybrat vSechny prostfedky, coZ usnadruje soucasny export vSech prostfedkt nebo odstranéni vSech
polozek ze seznamu pro export.

VylepsSené! Ukotvitelny panel Prostredky

Nové vychozi zobrazeni seznamu a vylepSené miniatury cloudovych prostfedkd usnadnuji prohlizeni a pouzivani obsahu.

Synchronizace prostfedkud z cloudu je rychlejSi a spolehlivéjsi. Pfi pouzivani propojenych knihoven symboli mizete navic snadno
obnovit pferusena propojeni a znovu ziskat pfistup k symbolim v pfislusnych knihovnach.
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Prostiedky

Prostiedky
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Prostiedky

Poskytujte navrhy tykajici se sady CorelDRAW Graphics Suite pfimo z aplikace. Ostatni uzivatelé poté budou moci vase napady
ohodnotit a poskytovat k nim zpé&tnou vazbu. Rovnéz i vy mizete posuzovat a hodnotit doporuceni od jinych uzivatel. Dal$i informace

naleznete v tématu ,Odeslani zpétné vazby” na strané 32.

CorelDRAW Graphics Suite 2021,5

Sada CoreIDRAW Graphics Suite 2021.5, ktera je dostupna vyhradné pro pfedplatitele, nabizi vylepSenou spravu prostfedkd,
efektivnéjsi pracovni postup pro spolupraci, pfimy pfistup k online pismim z aplikace Corel® Font Manager™, a dalSi vylepseni.

Nové a vylepsSené! Sprava, sdileni a synchronizace prostredku

Pristupujte k veSkerému svému mistnimu, sdilenému a cloudovému obsahu z ukotvitelného panelu Prostredky (dfive s nazvem
CONNECT Content) v aplikaci CorelDRAW. Pfejmenovany a vylepSeny ukotvitelny panel Prostredky poskytuje rychly pfistup ke vSem
knihovnam symbold a dalSim souborim ulozenym a sdilenym ve vasi cloudové slozce. Navic si mizete prohlizet propojené knihovny
symbolU a synchronizovat je s jejich zdrojem, at’ uz mistnim nebo online, takze budou vzdy obsahovat nejnovéjsi symboly.
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Ukotvitelny panel Prostfedky umoZriuje pracovat s mistnimi, cloudovymi a propojenymi prostredky.

Vylepsené! Vykon cloudovych soubort

Prace s cloudovymi soubory je ted rychlejsi a snazsi. At uz ukladate dokumenty do cloudu, nebo otevirate &i sdilite cloudové
dokumenty, zaregistrujete vy3si rychlost a zvySeny vykon.

VylepSené! Spoluprace

Zjednodus$eny proces pfihlaseni vam umozni pfihlasit se sou¢asné do cloudu a ukotvitelného panelu Komentare pomoci svého uctu
Corel. Veskeré komentare, které pfidate do dokumentu po pfihlaseni, budou nyni kromé vaseho jména identifikovany také vasi e-
mailovou adresou. Navic, pokud chcete pfidavat anonymni komentafe, mizete zadani pfihlasovacich udajl zcela vynechat.

Nové! Pristup k online pismim

Ziskejte pfistup k vice nez 1000 rodinam pisem z knihovny Google Fonts pfimo z aplikace Corel Font Manager, abyste je mohli
pouzivat ve svych navrzich. Prochazejte a vyhledavejte tato online pisma a zobrazujte snadno jejich nahledy, aniz byste je museli
instalovat. Stahnéte si nebo nainstalujte pozadovana pisma, abyste k nim mohli pfistupovat z pole Seznam pisem v aplikacich
CorelDRAW a Corel PHOTO-PAINT.

€3 Corel Font Manager 20215 ?OE - ox
Soubor  Upravy  Pismo  Zobrazit  Napevéda
B A
Knihovny Zadejte prklad textu ~ | [Hiedat
Sty ———————— -~
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Fonts
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; (A
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Neinstalovano Bahnschrift (Light Semicandensed, svétlo)
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. H uar]
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Bahnschrift
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Pristupujte snadno k pismim Google.
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Nové! Uprava vlastnosti variabilniho pisma v aplikaci Corel Font Manager

Zobrazujte a upravujte vlastnosti variabilnich pisem pomoci aplikace Corel Font Manager.

Roboto (Regular, Normal)

Lorem Ipsum

(s

Roboto (Regular, Normal)

Lorem Ipsum

i

Uprava viastnosti variabilniho pisma

Vylepsené! Podpora souborti v ukotvitelném panelu Zdroje
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Sestavujte snadno slozité projekty diky vylep$ené podpore souboru v ukotvitelném panelu Zdroje v aplikaci CorelDRAW. Pridavejte
externé propojené soubory aplikace CoreDRAW do svych vykrest. MliZete dokonce importovat soubory sesitli aplikace Excel (XLS
a XLSX) nebo hodnot oddélenych ¢arkami (CSV), a pfidavat tak propojené tabulky, které obsahuji informace o projektu. Propojené
soubory mlzete navic kdykoli synchronizovat s jejich zdrojem, a aktualizovat je tak nejnovéjSimi zménami.

CorelDRAW Graphics Suite 2021

Na software CorelDRAW Graphics Suite 2021 se mUzete spolehnout, Ze urychli vasi praci na navrhu. At uz tvofite materialy pro web
nebo pro tisk, mate k dispozici progresivni funkce pro Upravy obrazk(l, nastroje pro spolupraci pfisti generace pro vyssi produktivitu
a nové pokrocilé nastroje pro ilustrace, se kterymi muzete posouvat hranice vlastni kreativity.

Nové! Zobrazeni vice stranek

Aplikace CoreDRAW® 2021 pomaha zrychlit praci na navrhu pomoci vicestrankového zobrazeni. V tomto reZimu si mazZete zobrazit
vSechny stranky dokumentu najednou, takze nemusite prochazet kresbu klikanim na jednotliva ouska. DalSi informace naleznete

v tématu ,Zobrazeni stranek” na strané 723.
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Prohlizeni, sprava a tpravy vsech digitalnich prostredkt projektu v jediném zobrazeni

Nové! Zivé komentarie

Tato nova funkce umozriuje vdem Gcastnikiim projektu pracovat v redlném ¢ase, kdy mohou zi¢astnéné strany komentovat a pfidavat
popisy do dokumentu v aplikaci CoreIDRAW.app ™, pficemz veskera zpétna vazba se okamzité zobrazuje v pracovnim souboru
v softwaru CorelDRAW 2021. DalSi informace naleznete v tématu ,Kontrola a zpétna vazba” na strané 132.

Novy panel v aplikaci CoreIDRAW 2021 i CoreIDRAW.app™ funguje jako centrum spoluprace. Naleznete zde vSechny kresby uloZzené
v Cloudu a pouhym kliknutim si mdzete zobrazit nahled, pocet komentar a ¢lenli tymu a informace o stavu projektu. Panel také
umozriuje sdilet navrhy pfimo z aplikace CorelDRAW 2021, aniz byste museli kazdy soubor otevirat. DalSi informace naleznete

v tématu ,CorelDRAW.app, CoreIDRAW a Cloud” na strané 129.

"-l’hl"
= a

Lormen i |

Panel projektu umoZriuje ukladat, otevirat, organizovat a sdilet soubory uloZené ve sluzbé Cloud.

Nové! Perspektivni kresba

V aplikaci CoreDRAW 2021 je snazsi nez kdy jindy kreslit objekty nebo scény v perspektivé. Tato nova funkce vychazi z principu
perspektivni projekce a zvySuje produktivitu tim, Ze eliminuje nutnost nejprve nastavovat slozité mfizky.

Pro zacatek mate k dispozici predvolby pro &tyfi typy perspektivniho kresleni, které si Ize snadno pfizplsobit Upravou libovolné ¢asti
pole perspektivy. MozZnosti jsou neomezené diky moznosti vytvaret vice skupin perspektivy, z nichz kazda ma svoje vlastni jedine¢né
pole perspektivy na stejné strdnce nebo dokumentu.
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Perspektivni kresba vam pomuze snadno splinit dany ukol, at uz chcete vytvaret textury a vzory pro své ilustrace, dodavat osobité
nacrty napadl na produkty, nebo vytvaret podklady pro koncepéni navrhy, které maji iluzi hloubky a vzdalenosti. Informace najdete
v Casti ,Perspektivni kresba” na strané 279.

Kresleni objektt nebo ilustrovanych scén v perspektivé — rychleji a snaze nez kdy drive.

Nové! Export vice prostredki

Aplikace CoreDRAW® 2021 umozriuje vytvofit viastni seznam podkladu pro export jednim kliknutim. Novy ukotvitelny panel Export
nabizi celou fadu ¢asové Uspornych flexibilnich moznosti pro vystup stranek a objektd.

Pomoci nékolika malo kliknuti mizete odesilat stranky ¢i objekty do primyslové standardnich formatd véetné PDF. Stejny prvek navrhu
muzete soubézné exportovat s rliznymi nastavenimi tak, Ze jej duplikujete v ukotvitelném panelu Export a poté upravite moznosti
vystupu. Dal$i moznosti je exportovat vice poloZzek najednou s pouzitim stejnych pfedvoleb. DalSi informace naleznete v tématu ,Export
objektu a stranek” na strané 881.
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Export seznamu stranek a objektl do riznych formatt jedinym kliknutim.

Vylep$ené! Uprava obrazku

Apllkace Corel PHOTO PAINT 2021 zavadl fadu funk0| a vylepsenl pro efektlvnejsi a presnejél’ Upravy obrazk(. Novy ukotwtelny panel

Case a v kontextu. Zbrusu novy rezim mistnich Uprav dale zjednoduSuje zaméreni filtru na urcitou oblast obrazku.
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Nedestruktivni aplikace Uprav obrazku v realném case a v kontextu.

interaktivni ovladani nabizi intuitivnéjSi jemné nastaveni rozsahu odstinli a sytosti. Aplikace CoreIDRAW 2021 nabizi téZ novy jezdec,
ktery pomaha zajistit plynulejsi barevné prechody mezi vybranymi a nevybranymi pixely. Dal$i informace naleznete v tématu ,Postup pfi
nahrazeni barev” na strané 793.

Presna néhrada a jemné nastaveni barev.

Nové! Podpora formatu HEIF

Software CorelDRAW Graphics Suite 2021 umozriuje vyuzivat vyhod fotografii pofizenych pomoci mobilniho telefonu, protoze
podporuje format soubort High Efficiency Image File (HEIF). Format HEIF vyuziva cela fada zafizeni jako vychozi format, protoze
umozriuje dosahnout mensi velikosti soubor(, aniz by tim utrpéla obrazova kvalita. Kli¢ovy snimek ze souboru HEIF mizete importovat
nebo jej otevfit v aplikaci Corel PHOTO-PAINT nebo jej importovat do aplikace CoreIDRAW. Dalsi informace naleznete v tématu
.Format HEIF (High Efficiency Image File Format)” na strané 920.
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Nové! Ukotvitelny panel Stranky

Aplikace CoreIDRAW 2021 zjednodusuje praci s vicestrankovymi dokumenty diky novému ukotvitelnému panelu Stranky. Zde je
zobrazen seznam vSech stranek v navrhu, takze je mlzete snadno spravovat a rychle prochazet projektem. Kazda stranka ma nahled
v podobé Skalovatelné miniatury, ze které je patrna jeho velikost a obsah. Pfetazenim stranek v ukotvitelném panelu Ize snadno zménit
poradi stranek. Navic mlzete stranky na jednom misté pfidavat, odstrafovat a pfejmenovavat, coz vam usetfi ¢as a namahu. Dale
muzete jednim kliknutim pfepinat mezi rezimy zobrazeni, tj. pouzit zobrazeni jedné stranky nebo nové zobrazeni vice stranek. DalSi
informace naleznete v tématu ,Stranky” na strané 719.
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Snadné spréava stranek v kresbach a rychlejsi prochazeni projekti nez kdy dFive.

Nové! Automaticky prizplisobit stranku

DalSi usporu €asu v aplikaci CoreDRAW 2021 pfinasi funkce Automaticky pfizpusobit stranku. Jedinym kliknutim mazete zménit
velikost stranky tak, aby se na ni veSel cely jeji obsah. Mate také moznost rychle pfizplsobit okraj tak, Ze zadate velikost mezery mezi
prvky navrhu a okrajem stranky. Dal$i informace naleznete v tématu ,Automatické pfizpisobeni stranky” na strané 734.

Vylepsené! Vodici linky

PFi praci s vodicimi linkami muzete rychle pfepinat zobrazeni mezi globalnim méfitkem a rozméry stranky. Kromé toho je nyni snazsi
spravovat vlastni vodici linky, takze muzete rychleji nez kdy dfive nastavit ramec pro svdj navrh.

Vylepsené! Posuv a zoom

Aplikace CoreIDRAW Graphics Suite 2021 je optimalizovana tak, aby Iépe vyuzivala graficky procesor (GPU) vaseho systému
a poskytovala tak vyrazné plynulej$i posouvani a pfibliZovani/oddalovani obrazu. At uz pracujete s mysi nebo s trackpadem, muzete
prochazet dokumentem naprosto plynule.
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VylepsSeni inspirovana uzivateli
Nové! Export a import kolekci pisem

Nastroj Corel Font Manager 2021 nabizi novou funkci, ktera vam pomuze uchovavat kolekce pisem. Nyni mizete importovat
a exportovat databaze pisem, abyste je mohli pouzivat v jiné verzi softwaru nebo sdilet s ostatnimi.

VylepsSené! Najit a nahradit

Vyhledavani a nahrazovani objektu je v aplikaci CoreIDRAW 2021 snazsi diky novym indikatorim, které zvyraznuji objekty zahrnuté do
vyhledavani, pokud omezite rozsah na vybrané polozky.

Nové! Prichytit k sobé

PFi praci na slozitych navrzich mate k dispozici nové nastaveni, které umozriuje zabranit chytani objektl na jejich vlastni body
pfichyceni, abyste mohli snadno a pfesné pfesouvat a transformovat prvky v navrhu.

46 | CorelDRAW Pfirucka



CorelDRAW

Vyukove zdroje

Existuji rizné zplsoby, jak se mizete naucit produkt pouzivat: pre€tenim Struéného navodu k pouZziti; prostfednictvim napovédy, rad,
a popisu tlacitek, a prozkoumavanim zdrojd na webu spole¢nosti Corel (www.corel.com). Muzete si rovnéz precist soubor Readme
(readme.html), ktery se nainstaluje spolecné se softwarem.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

o Ziskani napovédy” (strané 47)

* ,Ukotvitelny panel Uceni” (strané 49)

+ ,Napovéda a popisky tlacitek” (strané 50)
* ,Rady” (strané 51)

+ Uvitaci obrazovka” (strané 51)

« ,Struény navod k pouziti” (strané 52)

» Praktické projekty” (strané 52)

* Video zdroje” (strané 53)

* ,Webové stranky pro vyvojare” (strané 53)
» PFiruc¢ka pro sitovou instalaci” (strané 53)
*  ,Webové zdroje” (strané 53)

Ziskani napovédy
K dispozici jsou rdzné vyukové zdroje. Nasledujici tabulka vam mize pomoci s vybérem vhodnych vyukovych zdroju v pfipadé, ze
budete potfebovat pomoc. Dalsi informace o nékterych zdrojich ziskate kliknutim na pfislusné odkazy.

Akce Viz

Zaciname s aplikacemi ,Video zdroje” na strané 53
»otruény navod k pouziti” na strané 52

~Praktické projekty” na strané 52

Ziskani doporuceni pro nastroje a vyukové zdroje, které vam ,2Ukotvitelny panel U¢eni” na strané 49
pomohou s danym Ukolem

Vyukové zdroje | 47
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Akce

Informace o novych a vylepSenych funkcich

Ziskani dalSich informaci o funkcich a nastrojich produktu

ZlepSeni znalosti o této sadé diky zkuSenostem odbornikl na
graficky design

Informace o automatizaci tUkolt pomoci maker a skripta

Informace o nasazeni této sady v siti

Konkrétni informace o nejnovéjsi verzi sady

Konvence dokumentace

Viz

,Video zdroje” na strané 53

.Napovéda a popisky tlacitek” na strané 50
,Rady” na strané 51

~Webové zdroje” na strané 53

Vysvétleni od odbornikd je fada vyukovych kurzu pfipravenych
profesionaly grafického designu, ktefi pouzivaji sadu
CorelDRAW Graphics Suite pfi své kazdodenni praci. K témto
online kurziim jako jednotlivym souborim PDF mate také pfistup
pfimo z webu spolecnosti Corel.

~Webové zdroje” na strané 53

Komunitni web pro vyvojare

PFiru¢ka pro sitovou instalaci sady CoreIDRAW Graphics Suite
Soubor Readme (readme.html), ktery je instalovan spolu se
softwarem. Chcete-li jej najit, pfejdéte do slozky, ve které

je produkt nainstalovan, oteviete slozku Jazyky a slozku
poZzadovaného jazyka.

Nasledujici tabulka popisuje dulezité standardy pouzité v dokumentaci.

Konvence Popis

Priklady

Nabidka P Pfikaz nabidky Nabidka a pfikaz nabidky, na které je Kliknéte na ptikaz Soubor P Oteviit.
tfeba kliknout v uvedeném poradi
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Konvence Popis Priklady

=4
- Poznamka obsahuje dulezité informace SlozZeny prechod, ktery nelze kopirovat ani

pro pfedchazejici kroky. Mze popisovat klonovat.

odminky, za kterych lze dany postu
P Y 4 yp P Pokud kliknete na tlacitko Stejné, musite

provést. X ) ; X
zadat hodnoty do poli Horni a levy okraj.
Ca
=\ Tip obsahuje navrhy k provedeni Ofiznuti objektu mize zmensit velikost
predchazejicich krokl. Maze obsahovat souboru kresby.

alternativni kroky nebo popisovat dalSi
vyhody nebo moznosti vyuziti daného
postupu.

Pocet vzorkd v mfiZzce Ize zménit pomoci
jezdce Velikost.

Ukotvitelny panel Uéeni

Ukotvitelny panelU€eni umozZriuje vyhledavat rizné online vyukové zdroje a pfistupovat k témto zdrojim, jako jsou praktické projekty,
videa, témata napovédy a pisemné kurzy, které vdm mohou pomoci s vasimi projekty. Vyhledavani potfebnych zdroju si mlzete
usnadnit pouzitim filtrd a fazenim vysledkd vyhledavani.

Vyplite svuj profil odpovédmi na otazky, které se tykaji vasich zkusenosti s produktem a typem vytvarenych projekt(i, abychom vam
mohli doporudit vyukové zdroje, které odpovidaji urovni vasich dovednosti, vasim potfebam a zajmum. Pfi prvnim spusténi aplikace
nebo z karty Prozkoumat ukotvitelného panelu U€eni miizete ziskat pfistup k dotazniku prdzkumu pro profil.

Kromé toho muzete z ukotvitelného panelu Uéeni vyhledavat mistni zdroje, jako jsou rady a popisy tlacitek. Informace, jak zpfistupnit
a pouzivat rady, naleznete v tématu ,Rady” na strané 51. DalSi informace o popisech tlaCitek naleznete v tématu ,Napovéda a
popisky tlaCitek” na strané 50.

Z ukotvitelného panelu U€eni mlzete také poskytovat zpétnou vazbu a sdilet napady tykajici se aplikace. Dalsi informace naleznete
v tématu ,Odeslani zpétné vazby” na strané 32.

Postup pfi vyhledavani vyukovych zdroju
1 Kliknéte na ptikaz Napovéda P Uéeni.
2V ukotvitelném panelu Uéeni kliknéte na tlaCitko Prozkoumat Q..

)

Pokud nemate vyplnény profil, kliknéte na tlacitko Pfizplsobit vysledky a odpovézte na otazky v dotazniku prdzkumu.

by
3 Do pole Hledat zadejte hledany vyraz a stisknéte klavesu Enter.
Chcete-li hledany vyraz odstranit, kliknéte na tlaitko Vymazat hledani (X).

Dal$i moznosti

Filtrovani vysledkl vyhledavani Kliknéte na tla¢itko Filtrovat a vypnéte néktery z nasledujicich
filtr(: Tipy k nastrojum, Praktické projekty, Psané vyukové
programy, Videa a Témata napovédy.

Razeni vysledkd vyhledavani V seznamu Seradit vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
* Nejnovéjsi — sefadi vyukové materialy podle data vytvoreni,
pocinaje nejnovéjSim materialem.
» Doporuceno pro vas — sefadi vyukové materialy podle
vaseho profilu, pocinaje témi, které nejlépe odpovidaji vasim
potfebam, zajmim a drovni dovednosti.
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Dalsi moznosti

* Nejrelevantnéjsi — sefadi vyukové materialy na zakladé jejich
relevance k zadanému hledanému vyrazu.

Musite byt pfihlasSeni pro pfistup na kartu Prozkoumat. DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi ovéreni sady
CorelDRAW Graphics Suite” na strané 29.

u)
A

K dotazniku prizkumu pro profil mGzZete také pristupovat ze stranky Ochrana osobnich udaji dialogového okna Moznosti.
DalSi informace naleznete v tématu ,Ochrana osobnich udaji a profil” na strané 31.

Napovéda a popisky tlacitek
Napovéda poskytuje komplexni informace o funkcich produktu pfimo v aplikaci.

K pfistupu k napovéde je nutné aktivni pfipojeni k internetu. Napovéda je k dispozici také online ve formatu PDF, ktery si mizete
vytisknout. Pokud ¢asto pracujete offline, miizete si stahnout pfirucku CorelDRAW User Guide.

Mate moznost prochazet cely seznam témat nebo vyhledavat urcita slova. Z okna Napovéda mizete také ziskat pfistup k databazi
Knowledge Base spole¢nosti Corel na webu spole¢nosti Corel a k dalSim online zdrojim, jako jsou napfiklad videa.

Nazvy tlacitek poskytuji uzite€né informace o ovladacich prvcich aplikace, kdyz na né umistite ukazatel mysi. Toto plati pro ikony,
tlacitka a dalSi prvky rozhrani. Dale mizete skryt vSechny nazvy tlacitek a podle potfeby si je znovu zobrazit.

Pouziti napovédy
1 Kliknéte na polozku Napovéda P Napovéda produktu.

2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce
Prochazeni tématy napovédy

Vyhledani urcitého slova nebo slovniho spojeni v celém textu
napovédy

/
N
N

ua)

Napovédu zobrazite také stisknutim kldvesy F1.

Postup

Kliknéte na nadpis tématu v levém podokné.

Do pole hledani zadejte slovo nebo frazi.

Hledate-li napfiklad informace o rezimu barev RGB, mlzete
prisluSna témata zobrazit zadanim fetézce RGB.

Vyberte téma ze zobrazeného seznamu.

Tip: Pokud vysledky hledani neobsahuji Zadné relevantni
témata, zkontrolujte, zda jste slovo nebo slovni spojeni zadali
spravné. PovSimnéte si, Ze anglicka napovéda pouziva americky
pravopis (napfiklad ,color”, ,favorite®, ,center” a ,rasterize®),
takZe se pfi hledani slov s britskym pravopisem (,colour,
Jfavourite®, ,centre a ,rasterise”) nezobrazi zadné vysledky.

Mistni napovédu muzete zobrazit z dialogového okna kliknutim na tlacitko Napovéda v dialogovém okné.
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Postup ziskani pristupu k uzivatelské prirucce k aplikaci CoreIDRAW

Kliknéte na moznost Napovéda P Uzivatelska prirucka.

=4

K pfistupu k uzivatelské pfiruce je nutné aktivni pfipojeni k internetu. Pracujete-li €asto offline, stahnéte si uzZivatelskou pfirucku
z webu product.corel.com.

Skryti a zobrazeni nazvu tlacitek

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » CorelDRAW.
2 Kliknéte na moznost Zobrazeni.
3 V casti DalSi ovladaci prvky zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti policka Zobrazovat nazvy tlacitek.

Rady

Rady poskytuji informace o nastrojich v okné nastroju pfimo z aplikace. Kdyz kliknete na nastroj, zobrazi se na karté Rady
ukotvitelného panelu Uéeni na pravé strané okna aplikace rada, jak nastroj pouzivat. DalSi informace o jednotlivych nastrojich
naleznete v pfislusnych vyukovych zdrojich, jako je pfislusné téma Napovédy, video nebo pisemny kurz. Rady mizete kdykoli skryt.

Postup pfi pouzivani rad
Akce Postup

Zobrazeni nebo skryti Rad Kliknéte na moznost Napovéda P Uéeni a poté na tlagitko Rady
v ukotvitelném panelu Uéeni.

Kdyz je pfikaz U€eni aktivovan, zobrazi se ukotvitelny panel
Uéeni s informacemi o aktivnim nastroji v okné nastroj(.

Zobrazeni informaci o nastroji Kliknéte na nastroj nebo provedte akci nastrojem, ktery uz je
aktivni.
Ziskani dalSich informaci o aktivnim nastroji V ¢asti DalSi informace kliknéte na odkaz na pfislusné téma

Napovédy, video nebo pisemny kurz.

Vyhledani pfedchozich zobrazenych témat Kliknéte na tlacitka Zpét a Vpied v dolni ¢asti ukotvitelného
panelu Uéeni.

C=

Z kazdé rady v ukotvitelném panelu Uéeni mizete také poskytovat zpétnou vazbu a sdilet napady tykajici se aplikace. DalSi
informace naleznete v tématu ,Odeslani zpétné vazby” na strané 32.

Uvitaci obrazovka

Uvitaci obrazovka se zobrazi pfi spusténi aplikace. Na ivodni obrazovce miizete rychle spustit nebo otevfit dokument, vybrat pracovni
plochu podle vaSich potieb, ziskat pfistup k vyukovym online videim a dal$im studijnim materialim nebo hledat inspiraci v galerii
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originalnich uméleckych dél vytvorenych v aplikaci CoreIDRAW.. Soubory aplikace Discovery jsou také uzite¢né jako rychly uvod do
prace s aplikaci.

Postup pfi zobrazeni uvitaci obrazovky

Kliknéte na moznost Napovéda P Uvitaci obrazovka.

C=

Uvitaci obrazovku muizete také zptistupnit kliknutim na tlacitko Uvitaci obrazovka na panelu karet.

Pokud nechcete, aby se pii kazdém spusténi aplikace zobrazila uvitaci obrazovka, kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti »
CorelDRAW a zvolte jinou moznost ze seznamu Pri spusténi aplikace CorelDRAW na strance Obecné.

Z uvitaci obrazovky mlzete také poskytovat zpétnou vazbu a sdilet napady tykajici se aplikace. DalSi informace naleznete
v tématu ,Odeslani zpétné vazby” na strané 32.

Struény navod k pouziti

Struény navod k pouziti dostupny ve formatu PDF vam muaze pomoci rychle zacit pouzivat sadu tim, Ze vam predstavi uzitecné nastroje
a funkce.

Postup pfi zobrazeni Struéného navodu k pouziti
* Kliknéte na polozku Napovéda P Struény navod k pouziti.
—¢

K pFistupu ke Stru¢nému navodu k pouziti je nutné aktivni pfipojeni k internetu. Pracujete-li Casto offline, stahnéte si Stru¢ny
navod k pouziti z webu product.corel.com.

Praktické projekty

Praktické projekty jsou sady soubord CoreIDRAW (CDR) a Corel PHOTO-PAINT (CPT), které si mlzete stahnout a pouzit je pro
vyuku ¢&i Skoleni nebo jako demonstraci. Pomoci téchto kratkych vyukovych kurzl pfimo v aplikaci si mGzete procvicit zakladni pojmy
nebo zdokonalit svoje dovednosti. Kromé dokoncené verze projektu, do které mizete nahlizet, obsahuje kazdy kurz CoreIDRAW také
Castecné dokon&enou verzi doplnénou podrobnymi navody a praktickymi ukoly, jeZz umoziiuji interaktivni praci a snazsi ziskavani
znalosti, a pomohou vam tak projekt usp&Sné dokoncit. Praktické projekty naleznete v ukotvitelném panelu U€eni. DalSi informace

o ukotvitelném panelu Uéeni naleznete v tématu ,Ukotvitelny panel U¢eni” na strané 49. Vyhledejte funkci, kterou chcete

prozkoumat, a podivejte se, které kurzy v nasi sadé vam budou vyhovovat. Po kliknuti na soubor praktického projektu v seznamu
vysledkd vyhledavani se soubor stahne do slozky %AppData%\Roaming\Corel\CoreIDRAW Graphics Suite 2022\{APP}\Discovery
\{JAZYK]}, kde {APP} oznacuje aplikaci a {JAZYK} udava jazyk uzivatelského rozhrani; mate-li napfiklad nainstalovanou anglickou verzi
aplikace, ulozi se praktické projekty do slozky %AppData%\Roaming\Corel\CorelDRAW Graphics Suite 2022\Draw\Discovery\EN.
Po staZeni kurzu do vychozi sloZzky se kurz automaticky otevfe v aplikaci.

Pristup k praktickému projektu
1 Kliknéte v ukotvitelném panelu Uéeni (Napovéda P Uéeni) na tladitko Prozkoumat &o‘

Chcete-li ziskat doporuceni na praktické projekty vyhovujici vasim potfebam, kliknéte na tlacitko Personalizovat vysledky L*
a odpovézte na otazky v dotazniku, abyste vyplnili svij profil.
2 Do pole Hledat zadejte hledany vyraz a stisknéte klavesu Enter.
Chcete-li zobrazit pouze praktické projekty, kliknéte na tlacitko Filtr a vypnéte vSechny filtry kromé polozky Praktické projekty.
3 Kliknéte v seznamu vysledkl vyhledavani na miniaturu praktického projektu, ktery chcete provést.

Po staZeni souboru do pocitace se soubor automaticky otevfe v aplikaci.

52 | CoreIDRAW Prirucka


http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=quickstartguide&subfunction=Win&app=Suite&version=24.2&lang=EN&licenseid=540111163

Po dokonéeni kurzu jej muzete ulozit. DalSi informace o ukladani vykres( naleznete v tématu ,Ukladani kreseb” na strané 72.

Pokud jste si jiz stahli prakticky projekt a kliknete na miniaturu daného kurzu v ukotvitelném panelu U€eni, otevie se v aplikaci
vaSe mistni verze jako novy dokument.

Video zdroje
K vyukovym video zdrojim muZzete ziskat pfistup z uvitaci obrazovky, z ukotvitelného panelu Uéeni, a také z nabidky Napovéda.

Videokurzy ukazuji provadéni zakladnich operaci jako kresleni, zmény tvar(i nebo vybarvovani objektd v aplikaci CoreIDRAW nebo
maskovani a ofezavani v softwaru Corel PHOTO-PAINT, ¢imz vam pomohou dostat maximum z funkci jako je symetrie, sprava pisem,
vypIng, prahlednost, nastroje pro zarovnani, kody QR, rastrové a vektorové efekty atd. Néktera videa jsou bez zvuku, ale obsahuiji
titulky, které poskytuji uzitecné tipy a pomahaiji pochopit zobrazované funkce. At jste novy, nebo pokrogily uzivatel, najdete zde
uzite€na dema a tipy na zvySeni produktivity a rozsifeni zkusenosti.

Postup otevieni videa

Kliknéte na pfikaz Napovéda P Videokurzy.

Webové stranky pro vyvojare

Bez ohledu na to, zda své ulohy automatizujete pomoci maker nebo skriptQ, vytvafite vlastni nastroje nebo vyvijite komeréni feseni,
ktera Ize integrovat do softwaru CoreDRAW Graphics Suite, webové stranky pro komunitu vyvojarti vam pomohou s fadou uZite€¢nych
zdroju: privodce programovanim, podrobna dokumentace Object Model Reference a pfiklady kodl a podrobné ¢lanky a kurzy

0 programovani.

K vytvareni maker a pfizplsobenych feseni pro aplikace CoreIDRAW a Corel PHOTO-PAINT, mdzete pouzit programovaci jazyk
Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) nebo Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA).

Prirucka pro sit'ovou instalaci

Prirucka pro sitovou instalaci sady CoreDRAW Graphics Suite podrobné popisuje sitovou instalaci sady CorelDRAW Graphics
Suite. Tuto pfiru¢ku poskytujeme zakaznikiim, ktefi pro svou organizaci zakoupi multilicenci (,vicemistnou® licenci) sady CorelDRAW
Graphics Suite. Chcete-li zakoupit multilicenci softwaru a ziskat instalacni pfirucku, kontaktujte sluzby podpory spole¢nosti Corel.

Webové zdroje

Nasledujici webové zdroje umoznuji maximalni vyuziti aplikace CorelDRAW Graphics Suite:

+ Databaze Corel Knowledge Base — fada ¢lankd, jejichz autorem je tym sluzeb technické podpory spole¢nosti Corel a které reaguji
na otazky uzivatell

+  Community.CoreIDRAW.com — online prostfedi ke sdileni zkuSenosti s produktem, kladeni otazek, poskytovani zpétné vazby,
sdileni napadu tykajicich se aplikace a ziskavani napovédy a navrhll od ostatnich uzivatell

» Kurzy na webu spole¢nosti Corel — podrobné kurzy, ve kterych experti na sadu CoreIDRAW Graphics Suite sdili své znalosti a
techniky

K pfistupu k webovym zdrojiim je nutné aktivni pfipojeni k internetu.
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Spusténi a nastaveni

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* ,Spusténi a ukonceni aplikace CoreIDRAW” (strané 55)
* ,Zména jazyka” (strané 55)

* ,Nastaveni spusténi” (strané 56)

Spusténi a ukonéeni aplikace CoreIDRAW

Aplikaci CoreIDRAW muzete spustit z hlavniho panelu systému Windows. Spusténou relaci aplikace CorelDRAW miizete ukongit
z okna aplikace.

Postup pfi spusténi a ukonceni aplikace CoreIDRAW
Akce Postup

Spusténi aplikace CoreIDRAW Na hlavnim panelu systému Windows kliknéte na nabidku Start
P CorelDRAW Graphics Suite P CorelIDRAW.

Ukonceni aplikace CoreIDRAW Kliknéte na moznosti Soubor P Konec.

Zména jazyka

Pokud byla aplikace nainstalovana ve vice nez jednom jazyce, mizete jazyk uzivatelského rozhrani a napovédy kdykoli zménit.

Postup pfi zméné jazyka uzivatelského rozhrani a napovédy

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.
2 Kliknéte na moznost Obecné.
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3 Vyberte jazyk v seznamu Jazyk uzivatelského rozhrani.

Chcete-li zménit jazyk uzivatelského rozhrani a napovédy pfi spusténi aplikace, zasSkrtnéte policko Zobrazit dotaz pri priStim
spusténi aplikace.

4 Restartujte aplikaci.
=4

Pokud je v seznamu Jazyk uzivatelského rozhrani k dispozici pouze jeden jazyk, je nejprve nutné nainstalovat dodate¢né
jazyky, které chcete pouzivat. DalSi informace naleznete v tématu ,Zména nebo oprava instalace sady CoreDRAW Graphics
Suite” na strané 26.

Nastaveni spusténi

Pro aplikaci CoreDRAW muzete rovnéz zadat nastaveni pfi spusténi, ktera urcuiji, jak se aplikace po otevieni zobrazi. Napfiklad
muzete aplikaci spustit s otevienou uvitaci obrazovkou nebo novym prazdnym dokumentem.

Postup pfi zméné nastaveni pfi spusténi
1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » CoreIDRAW.
2 Kliknéte na moznost Obecné.

3 V ¢&asti Za€iname vyberte nékterou z moznosti ze seznamu PFi spusténi aplikace CoreIDRAW.

Chcete-li skryt dialogové okno Vytvofit novy dokument pfi vytvareni novych dokumentd, zruste zaskrtnuti policka Zobrazovat
dialogové okno Novy dokument.
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Zaklady aplikace CoreIDRAW

Aplikace CoreDRAW umoznuje vytvaret a upravovat kresby. V této ¢asti naleznete informace o bézné provadénych operacich.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* ,Vektorova grafika na rastry” (strané 57)

« ,Zahajeni a otevieni kresby” (strané 58)

+ ,Skenovani obrazku” (strané 63)

» ,Prace s vice kresbami” (strané 63)

+ ,Operace Zpét, Znovu a Opakovat” (strané 64)
* ,Lupa, ruka a posun” (strané 65)

» ,Zobrazeni nahledu kresby” (strané 69)

+ ,Rezimy zobrazeni” (strané 70)

+ ,Zobrazeni” (strané 72)

» ,Ukladani kreseb” (strané 72)

+ ,Zamcené soubory” (strané 75)

« ,Zalohovani a obnova soubord” (strané 75)

» PFidani a pfistup k informacim o kresbé&” (strané 76)
» Zavirani kreseb” (strané 77)

+ ,Zkoumani zékladnich uloh” (strané 77)

* Vypnuti upozornéni” (strané 78)

» ,Zobrazeni systémovych informaci” (strané 78)

+ ,Upravy pri tisku, ukladani a exportu dokumentd” (strané 78)

Vektorova grafika na rastry

Mezi dva hlavni typy pocitacové grafiky patfi vektorova grafika a rastry. Vektorova grafika se sklada z €ar a kfivek, které jsou tvofeny
matematickym popisem urc€ujicim polohu, délku a smér kreslenych €ar. Rastrové obrazky, které se také oznacuji jako bitové mapy, jsou
tvofeny malymi EtvereCky, tzv. pixely. Kazdy pixel je definovan umisténim v obrazku a €iselnou hodnotou barvy.

Vektorova grafika je idedlni pro loga nebo vykresy, protoze nezavisi na rozliSeni a Ize ji zvétsit na libovolny rozmér. Tisk je podporovan
v libovolném rozliSeni, aniz by doSlo ke ztraté podrobnosti nebo kvality. PFi pouziti vektorové grafiky Ize navic vytvofit ostré a vyrazné
obrysy.
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Rastry jsou vyborné pro fotografie a digitalni kresby, protoZe jsou mimo jiné schopny reprodukovat barevné odstiny a pfechody. Rastry
jsou zavislé na rozliSeni, protoZe jsou tvofeny pevné danym pocétem bodu. V plvodni velikosti mohou vypadat dobfe, nicméné po
zméné velikosti nebo pfi zobrazeni €i tisku v jiném rozliSeni nez originalnim mohou byt zubaté nebo ztratit kvalitu obrazu.

Aplikace CorelDRAW podporuje vytvareni vektorové grafiky. Do aplikace CoreIDRAW Ize také importovat rastry (napfiklad soubory
JPEG nebo TIFF) a pfidavat je do kreseb. Dalsi informace o praci s rastry naleznete v tématu ,Prace s rastry” na strané 769.

——

Nahore: Vektorova grafika sestava z ¢ar a vypini. Dole: Rastr je tvoren pixely.

Zahajeni a otevieni kresby

Aplikace CoreIDRAW umoznuje vytvofit novou kresbu na zakladé prazdné stranky, Sablony nebo stavajici kresby. Na prazdné strance
miZete vybrat jakykoli aspekt kresby. Sablona vam poskytuje uréité vychodisko a jeho pFizptisobeni nechava na vas. Okno Vytvorit
novy dokument (Soubor » Novy nebo Soubor » Novy ze Sablony) pfedstavuje centralni vychodisko pro zakladani novych vykresa.
Na karté Nastaveni dokumentu mUZete zaloZit novy vykres tak, Ze zadate jeho nastaveni nebo vyberete piredvolbu. Na karté Sablony
muzete vykres zalozit ze Sablony.

Informace o zahajeni kresby pomoci Sablony naleznete v €asti ,Postup pfi vytvareni dokumentu na zakladé Sablony” na strané 690.
Dal$i informace o vytvafeni a pouziti $ablon naleznete v &asti ,Sablony” na stran& 689.

Poznamky pro vytvareni nové kresby

Kdyz zakladate novy prazdny vykres, umoznuje aplikace CorelDRAW zadat nastaveni stranky, dokumentu a spravy barev, nebo
vybrat nékterou pfedvolbu. Pfedvolby obsahuji pfedem definovana nastaveni velikosti a orientace stranky, primarniho rezimu barev,
mé&rnych jednotek a rozli$eni. Napfiklad pfedvolba Uvodni fotka pro LinkedIn v kategorii Socialni sité pouZiva misto palct pixely,
a dale obsahuje orientaci, RGB barvy a rozméry potfebné pro tvodni fotku pro sit LinkedIn. Software CoreDRAW nabizi Siroky vybér
pfedvoleb pro tisk, web, rdzna zafizeni a socialni sité. Pfedvolby mizete prochazet a vyhledavat. Pro snazsi vyhledani predvoleb je
mozné pouzit filtr podle kategorie a typu stranky, a dale fazeni podle nazvu, data a velikosti stranky. Pokud vSak pfedvolby nejsou
uréeny pro vykres, ktery chcete vytvofit, vhodné, mlzZete rovnéz zadat vlastni nastaveni a uloZit si jej pro pozdéjsi pouZiti.

Poznamky pro otevirani existujicich kreseb

Pokud zalozite novou kresbu na nékteré stavajici kresbé&, budete moci znovu pouzit objekty a nastaveni stranky. CorelDRAWAplikace
umoznuje otevirat existujici kresby uloZzené ve formatu aplikace CoreIDRAW (CDR) i kresby a projekty ulozené v jinych formatech,
napfiklad ve formatech Corel DESIGNER™ (DSF nebo DES), Adobe lllustrator (Al), Adobe Portable Document Format (PDF),
Encapsulated PostScript (EPS) a Computer Graphics Metafile (CGM). Nékteré soubory v§ak nemusi byt mozné otevfit. Zavisi na typu
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a obsahu souboru. V takovych pfipadech muizete zkusit importovat soubory jako objekty do oteviené kresby. Informace tykajici se
formatl soubor(, které Ize importovat do aplikace CorelDRAW, naleznete v tématu ,Podporované formaty soubord” na strané 901.

Pokud otevirana kresba pochazi z pfedchozi verze aplikace CoreIDRAW a obsahuje text v jiném jazyce, nez je jazyk opera¢niho
systému, muZete zvolit nastaveni znakové stranky a zajistit tak, Ze text bude spravné prfeveden podle kédovani Unicode Standard.
Nastaveni znakové stranky umozni spravné zobrazit text, napfiklad klic¢ova slova, nazvy souboru a textové polozky vné okna kresby,
napfiklad v ukotvitelném panelu Objekty a Udaje o objektech. Chcete-li, aby se spravné zobrazoval text v okné& kresby, je nutné
pouzit nastaveni kddovani. Dalsi informace naleznete v tématu ,Spravné zobrazeni textu v libovolném jazyce” na strané 653.

Pokud kresba, kterou chcete otevfit, obsahuje vloZeny profil International Color Consortium (ICC), bude tento profil zachovan jako profil
barev dokumentu. DalSi informace naleznete v tématu ,Seznameni se spravou barev” na strané 459.

Kresby Ize hledat podle rliznych kritérii, napfiklad podle nazvu souboru, popisku, pfedmétu, autora, kli¢ovych slov, komentare, textu
uvnitf souboru a dal$ich vlastnosti spojenych s danym souborem. Dal$i informace o vyhledavani soubor( naleznete v napoveédé
systému Windows. DalSi informace o prochazeni a hledani obsahu nalezete v tématu ,Vyhledani klipartu a dalSich mistnich a sitovych

prostfedkd” na strané 106.

Také mizete zobrazit pfedchozi verze kresby.

Postup pfi zahajeni kresby
1 Provedte jednu z nasledujicich akci:

* Na uvitaci obrazovce kliknéte na pfikaz Zaéiname P Novy dokument.

* V okné aplikace kliknéte na pfikaz Soubor » Novy.

+ Kliknéte na standardnim panelu nastroju na tladitko Novy El

Do pole Nazev zadejte nazev souboru.
Provedte jednu z nasledujicich akci:

» Chcete-li zalozit vykres pomoci pfedvolby, kliknéte na miniaturu pfedvolby v podokné zobrazeni.

» Chcete-li pfi zalozeni vykresu zadat nastaveni dokumentu, provedte néktery z tkonu podle nasledujici tabulky.

Akce

Nastaveni ¢isla stranek

Nastaveni vychoziho rezimu barev pro dokument

Nastaveni mérnych jednotek stranky

Nastaveni velikosti stranky

Nastaveni orientace stranky

Nastaveni rozliSeni pro efekty, u nichZ se pfedpoklada prevod na
rastr, jako je prGhlednost, stiny a zeSikmeni

4 Kliknéte na tlacitko OK.

Postup
Zadejte hodnotu do pole Pocet stranek.

V oblasti Hlavni barevny rezim aktivujte nékterou
z nasledujicich moznosti:

« CMYK

* RGB

V seznamu Jednotky kresleni zvolte mérné jednotky.

Ze seznamu Velikost vyberte velikost pro danou kresbu, nebo
zadejte hodnoty do poli Sitka a Vyska.

Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek orientace stranky:
* Na vysku
* Na Sirku

V seznamu RozliSeni vyberte poZzadované rozliSeni
vykreslovani.
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Dal$i moznosti

Zména meérnych jednotek stranky V seznamu Jednotky kresleni zvolte mérné jednotky.

Volba rezimu zobrazeni stranek pro kresbu Kliknéte na jedno z nasledujicich tlagitek:

° Zobrazeni jedné stranky G — je zobrazena vzdy jedna

stranka
* Zobrazeni vice stranek % — zobrazi se v8echny stranky

Tip:
* Chcete-li nastavit vychozi rezim zobrazeni stranek pro
nové kresby, kliknéte na polozky Nastroje » Moznosti »
CorelDRAW » Obecné, vyberte poZadovany rezim Zobrazeni
stranek, kliknéte na tlacitko Ulozit jako vychozi a poté na
tlacitko OK.

Vybér profilu RGB pro kresbu V oblasti Nastaveni barev vyberte vychozi profil RGB ze

seznamu Profil RGB.

Vybér profilu CMYK pro kresbu Ze seznamu Profil CMYK vyberte vychozi profil CMYK.
Vybér profilu stupfiti Sedé pro kresbu Ze seznamu Profil stupin Sedé vyberte vychozi profil stuprid
Sedé.

Vybér vychozi metody mapovani barev mimo barevny rozsah na  Vyberte moznost ze seznamu Metoda vykresleni.
barevny rozsah

=4

D)
7\

Kdyz vyberete rezim barev ze seznamu Primarni rezim barev, vybrany rezim barev bude nastaven jako vychozi rezim barev
dokumentu. Vychozi rezim barev uréuje, jak se budou barvy chovat v efektech, jako jsou prechody nebo priihlednost. Neni v§ak
omezen typ barev, které Ize v kresbé pouzit. Pokud napfiklad nastavite rezim barev na RGB, muzete v dokumentu i nadale
pouzivat barvy z palety CMYK.

Primarni rezim barev rovnéz uréuje vychozi rezim barev pro export dokumentt. Pokud napfiklad vyberete rezim barev RGB a
exportujete dokument jako soubor JPEG, nastavi se rezim barev automaticky na RGB.

Nastaveni, ktera se zobrazi v ¢asti Nastaveni barev v dialogovém okné Vytvorit novy dokument, jsou zalozena na
nastavenich zadanych v dialogovém okné Vychozi nastaveni spravy barev.

Pokud nechcete, aby se zobrazovalo dialogové okno Vytvofit novy dokument a radéji chcete k vytvareni novych dokumentu
pouzit naposledy pouzita nastaveni, zaskrtnéte policko Toto dialogové okno jiz nezobrazovat.
Zobrazeni dialogového okna Vytvofrit novy dokument pfi zahajeni prace na nové kresbé miizete obnovit kliknutim na moznost

Nastroje P Moznosti » CorelDRAW, poté kliknutim na moznost Obecné a zaskrtnutim policka Zobrazit dialogové okno Novy
dokument.

Postup vyhledavani, filtrovani a fazeni Sablon

Provedte na karté Nastaveni dokumentu v okné Vytvorit novy dokument (Soubor » Novy) néktery ukon z nasledujici tabulky.
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Akce Postup

Vyhledani pfedvoleb Zadejte slovo do pole Hledat a stisknéte klavesu Enter.

Tip: Chcete-li vyhledavani vymazat, odstrarite hledany vyraz.
Stisknutim klavesy Enter si miZete zobrazit vychozi seznam
predvoleb.

Filtrovani pfedvoleb Vyberte jednu z nasledujicich moznosti ze seznamu Filtrovat
predvolby dokumentu na zakladé typu stranky:
° VSechny velikosti stranek — zobrazi vSechny pfedvolby
* Vlastni — zobrazi vlastni pfedvolby, které jste vytvofili
* Tisk — zobrazi pfedvolby pro grafiku uréené pro komeréni tisk
* Web — zobrazi pfedvolby pro grafiku uréené pro internet
* Zatizeni — zobrazi pfedvolby pro rizna zafizeni
° Socialni sité — zobrazi pfedvolby pro socialni sité

Sefazeni pfedvoleb Vyberte jednu z moznosti z pole se seznamem Seradit
predvolby dokumentu podle typu stranky, nazvu, data nebo
velikosti.

* Typ stranky — zobrazi vSechny vychozi pfedvolby a pfedvolby
na zakladé velikosti stranky v nasledujicim pevném poradi:
tisk, web, zafizeni a socialni sité

* Nazev — sefadi predvolby podle nazvu souboru
v alfanumerickém poradi

* Naposledy pouzité — sefadi pfedvolby podle data jejich
pouziti po€inaje naposledy pouzitou pfedvolbou

* Nejvétsi velikost stranky — sefadi pfedvolby podle velikosti
stranky pocinaje nejvétsi strankou

* Nejmensi velikost stranky — sefadi pfedvolby podle velikosti
stranky pocinaje nejmensi strankou

Poznamka: Vlastni pfedvolby jsou vzdy uvedeny jako prvni.

Postup pfi vytvareni vlastni predvolby

1 Vyberte na karté Nastaveni dokumentu v okné& Vytvofit novy dokument (Soubor » Novy) nastaveni, které chcete ulozit jako
predvolbu.

2 Kliknéte na tlac¢itko Ulozit predvolbu _I_

3 V okné Pridat predvolbu zadejte nazev nové predvolby.
/.
@S
Pfedvolbu muzete odstranit tak, Ze vyberete jeji nazev ze seznamu Predvolba a kliknete na tladitko Odstranit predvolbu

Postup pfi otevieni kresby

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Otevfit.
2 Najdéte slozku, v niz je kresba ulozena.
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3 Kliknéte na nazev souboru.
4 Kliknéte na tlacitko Otevrit.

Dalsi moznosti

Extrahovani viozeného profilu ICC do slozky barev v misté
instalace aplikace

Zachovani vrstev a stranek pfi otevieni soubor(

Zobrazeni miniatury kresby

Vybér znakové stranky

Vyhledani kresby

Pristup k pfedchozi verzi souboru

Zaskrtnéte policko Vyjmout vliozeny profil ICC.

Tato moznost neni k dispozici pro vSechny formaty soubor(.

Zaskrtnéte policko Zachovat vrstvy a stranky.

Pokud zaskrtnuti poli¢ka zruSite, v8echny vrstvy se slouci do
jedné vrstvy.

Tato moznost neni k dispozici pro vSechny formaty soubora.

Kliknéte na tla¢itko se Sipkou vedle tlaCitka Zobrazeni a poté
kliknéte na moznost Nejvétsi ikony, Velké ikony, Stredni ikony
nebo Malé ikony.

Vyberte znakovou strdnku v seznamu Vybrat znakovou
stranku. Tato moznost neni k dispozici pro vdechny formaty
soubord.

Do pole hledani zadejte slovo nebo frazi.

Pole hledani slouzi pouze k hledani soubor( v aktualni sloZce a
podslozkach. Chcete-li kresbu hledat v jiném umisténi, je nutné
nejprve prejit do slozky, kde je kresba ulozena.

Kliknéte na soubor pravym tlacitkem mysi a kliknéte na pfikaz
Obnovit predchozi verze.

Predchozi verze souboru je k dispozici pouze v pfipadé, ze je
zapnuta funkce Ochrana systému.

Podrobné informace o ziskani pfistupu k pfedchozim verzim
soubord naleznete v napovédeé k systému Windows.

Muzete zobrazit informace o souboru, jako napfiklad Cislo verze a pomér komprese. Pomér komprese 80 procent napfiklad
znamena, ze velikost souboru se po ulozeni souboru zmensila o 80 procent. Mizete napfiklad zjistit, v jaké aplikaci a jazykové
verzi byla kresba naposledy uloZzena, a seznamit se s kliCovymi slovy a poznamkami, které jsou kresbé pfifazeny.
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Chcete-li otevfit soubor, na kterém jste nedavno pracovali, kliknéte na pfikaz Soubor P Otevfit naposledy pouzity a kliknéte
na pozadovany nazev souboru. Chcete-li vymazat seznam nedavno otevienych soubort, kliknéte na nabidku Soubor P Otevfit
naposledy pouzity » Vymazat.

Pokud jste otevreli nékolik soubord, mizete mezi nimi pfepinat kliknutim na pfikaz Okno a poté na nazev souboru, ktery chcete
zobrazit v okné kresby.

Skenovani obrazku

Obrazky muzete skenovat v aplikaci CoreIDRAW pomoci kompatibilniho ovladace TWAIN. CoreDRAW Aplikace podporuje skenery
pouzivajici standard Microsoft Windows Image Acquisition (WIA), ktery poskytuje standardni rozhrani pro skenovani obrazk(.

Pokud vas skener rozhrani WIA nepodporuje, ale ma kompatibilni ovlada¢ TWAIN, pravdépodobné budete tento ovlada¢ moci pouzit
ke skenovani v aplikaci CoreIDRAW. Rozhrani TWAIN je podporovano jak u 32bitovych, tak i 64bitovych verzi aplikace CoreIDRAW.
Upozornujeme vSak, ze existuje jen malo dostupnych 64bitovych ovladac¢t TWAIN.

Softwarova rozhrani a volby se ovSem lisi. Informace tykajici se pouziti softwaru vaseho skeneru nebo digitalniho fotoaparatu
naleznete v dokumentaci vyrobce daného zafizeni.

Postup pfi skenovani obrazki
1 Kliknéte na piikaz Soubor P Ziskat obrazek a poté na jeden z nasledujicich piikazu:
« Vybrat zdroj WIA — pro skener, ktery pouziva ovlada¢ WIA

» Vybrat zdroj TWAIN — pro skener, ktery pouziva ovlada¢ TWAIN
Neni-li nainstalovan kompatibilni ovlada¢ skeneru WIA nebo TWAIN, je pfikaz deaktivovan.

V zobrazeném dialogovém okné vyberte skener.
Kliknéte na tlaCitko Vybrat.
Kliknéte na pfikaz Soubor P Ziskat obrazek P Ziskat.

Zobrazte nahled obrazku a vyberte oblast, kterou chcete skenovat.
WIA v kombinaci s nékterymi skenery podporuje skenovani vice oblasti do samostatnych soubor(.

a b ODN

[=2]

Kliknéte na tlaéitko Skenovat.
Na rozhrani vaSeho skeneru se toto tlaCitko mize jmenovat jinak, napfiklad OK nebo Odeslat.

Z
N
N

u)

Chcete-li v ramci téZe relace naskenovat dal$i obrazky, kliknéte na pfikaz Soubor P Ziskat obrazek P Ziskat.

Prace s vice kresbami

V jednom okné kresby Ize otevfit vice kreseb, a diky tomu Ize snadno pracovat s mnoha kresbami sou¢asné. Ke kazdé oteviené kresbé
mate pfistup prostfednictvim pfislusné karty v horni ¢asti okna kresby a muzete také otevirat nové kresby.

Oteviené kresby se zobrazi jako ukotvené, ale ukotveni kterékoli kresby mazete zrusit a obrazek pretahnout uvnitf i vné okna aplikace.

Kresby mlzZete také usporadat svisle s pfekryvajicimi se (kaskadovymi) okny, okny vedle sebe nebo nad sebou.

Prace s vice kresbami
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Akce Postup

Pfechod na jinou otevienou kresbu V horni ¢asti okna kresby kliknéte na kartu, ktera ma
pozadovany nazev souboru.

Hvézdicka za nazvem souboru znamena, Ze v souboru jsou
neuloZzené zmény.

Otevreni nové kresby Kliknéte na tlacitko Nové napravo od posledni karty v okné
kresby.
ZruSeni ukotveni kresby Pretahnéte kartu na nové misto uvnitf nebo vné okna aplikace.

Usporadani nékolika oken s kresbami

* V nabidce Okno kliknéte na jeden z nasledujicich pfikazu:
» Kaskada — usporada kresby tak, aby se prekryvaly a zahlavi byla viditelna
* Usporadat vodorovné — usporada kresby vedle sebe
¢ Usporadat svisle — uspofada kresby svisle

Operace Zpét, Znovu a Opakovat

Akce provedené na kresbé Ize vracet v pofadi od posledni pouzité akce. Pokud se vam vysledek po vraceni posledni akce nelibi,
muZete vraceni odvolat. Posledni provedené akce mUzZete také odvolat tim, Ze se vratite k uloZzené verzi kresby. Nékteré akce pouZzité
na objekty, jako je napfiklad roztaZzeni, vyplnéni, pfesunuti nebo otoceni, Ize zopakovat a vytvorit plisobivéjsi vizualni efekt.

Nastaveni operace Zpét Ize prizplsobit a zvySit nebo snizit pocet akci, se kterymi Ize v operaci Zpét nebo Znovu pracovat.

Postup pfi pouziti operace Zpét, Znovu a Opakovat

Akce Postup

Vraceni akce Kliknéte na ptikaz Upravy P Zpét [posledni akce].
Opakované provedeni akce Kliknéte na ptikaz Upravy » Znovu.

Vrraceni nebo zopakovani série akci Kliknéte na polozky Okno » Ukotvitelné panely P Historie.

V ukotvitelném panelu Historie kliknéte na akci, ktera
prfedchazela vSem akcim, které chcete odvolat, nebo kliknéte na
posledni akci, kterou chcete provést znovu.

Vraceni k posledni ulozené verzi kresby Kliknéte na ptikaz Soubor P Vratit.

Zopakovani akce Kliknéte na ptikaz Upravy P Opakovat.
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Pokud pouzijete pfikaz Zpét na fadu akci v ukotvitelném panelu Historie, odvolaji se vSechny akce uvedené pod akci, na kterou
jste Kklikli.

Pokud pouzijete pfikaz Znovu na fadu akci v ukotvitelném panelu Zpét, provede se znovu akce, na kterou kliknete, a vSechny
odvolané akce ji pfedchazejici.

7\

Akci Ize zopakovat na jiném objektu nebo skupiné objekt(l. Sta&i vybrat objekt nebo objekty a kliknout na pfikaz Upravy »
Opakovat.

U
4

Dale mlzete opakovat nebo vracet fady akci kliknutim na tlacitko se Sipkou vedle tlacitka Zpét 4) nebo Znovu C na
~

standardnim panelu nastroji a vybérem akce ze seznamu.

Postup pfi nastaveni operace Zpét
1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » CoreIDRAW.
2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Obecné.

3 Voblasti Pocet krokii zpét zadejte hodnotu do pole Normalni a zadejte pocet akci, které Ize vratit pfi pouziti pfikazu Zpét na
vektorové objekty.

u)

2
J

Zadana hodnota je omezena pouze velikosti operaéni paméti poéitace. Cim vétsi je uvedena hodnota, tim vy$si jsou naroky na
pamét.

Lupa, ruka a posun

Zobrazeni kresby je mozné zménit. Kresbu Ize zvétsit a ziskat detailnéj$i pohled, nebo ji Ize zmensit a mit vétsi prehled o celku. Mazete
vyzkous$et nejriznéjSi moznosti zvétSeni a nastavit pfesnou Urover podrobnosti, které pozadujete.

ZvétSovat a zmenSovat mlzete také v pfedem nastavenych pfirGistcich pomoci béznych klavesovych zkratek podporovanych webovymi
prohlizeci a dalSimi aplikacemi.

Posouvani pfedstavuje dal8i mozZnost, jak zobrazit konkrétni oblasti kresby. Pfi praci ve vysokém zvétSeni nebo s velkymi kresbami
nebude pravdépodobné zobrazena cela kresba. Pomoci posouvani mizete pohybovat strankou v ramci okna kresby a zobrazit dfive
skryté oblasti.

K posouvani ve velkych obrazcich a zobrazeni urcitych jejich oblasti slouzi nastroj Ruka.
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K pfepnuti z libovolného aktivniho nastroje na nastroj Ruka mulzete také pouzit rezim Rychly posun. Tato funkce umoznuje posouvani
bez nutnosti zmény nastroja.

Béhem posouvani muzete zobrazenou oblast zvétsit nebo zmensit; béhem zvétSovani a zmensovani Ize posouvat zobrazenou oblast.
Tim se vyhnete nutnosti pfepinat mezi obéma nastroji. MGzZete také zadat vychozi nastaveni pro zvétSovani/zmensovani a posouvani.

Pokud pouzivate kolecko mysi, miuzete pomoci néj ve vychozim nastaveni zvétSovat a zmensovat zobrazeni. Pro zvétSovani/
zmen3$ovani pomoci kolecka mysi mlzete nastavit viastni pFirGstky. Kole¢ko mysi rovnéz mlzete pouzit pro posouvani.

Ve vychozim nastaveni plati, Ze pfi zoomovani mysi a posouvani nastrojem Ruka se dokument zobrazuje ve vysokém rozliSeni. Pro
kazdé zafizeni ¢i metodu pouzivanou k zoomovani a posouvani je ale mozné si zobrazit pouze nahled dokumentu v nizkém rozliseni.
Nahled dokumentu v nizkém rozliSeni pro kterékoli zafizeni ¢i metodu mlzete také skryt.

Kresbu muzete posouvat pomoci posuvniku, které ohraniCuji okno kresby. Mate moznost zobrazit nebo skryt posuvniky.

Postup pfi zméné méritka
1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Lupa Q

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékterou z nasledujicich polozek:

Zvétsit @ — umoziuje zvysit miru zvétdeni

Zmensit Q — umozfuje snizit miru zvétseni

Méritko podle vybéru — upravi miru zvétSeni tak, aby se vybrané objekty vesly na aktivni stranku nebo na vybrané stranky
(v rezimu zobrazeni vice stranek)

Méritko podle vSech objektd — upravi miru zvétSeni tak, aby se vSechny objekty vesly na aktivni stranku

Méritko podle vSech stranek @ — upravi miru zvétSeni tak, aby byly zobrazeny vSechny stranky (v rezimu zobrazeni vice
stranek)

Méritko podle stranky ﬂ — upravi miru zvétSeni tak, aby byla zobrazena aktivni stranka

Méritko podle Sirky stranky @ — upravi miru zvétSeni tak, aby se aktivni stranka zobrazila v celé Sifce

Méritko podle vysky stranky IO\ — upravi miru zvétSeni tak, aby se aktivni stranka zobrazila v celé vySce

Tlagitko Méritko podle vSech stranek je k dispozici pouze v rezimu zobrazeni vice stranek. Dal$i informace o rezimu

zobrazeni vice stranek naleznete v tématu ,Zobrazeni stranek” na strané 723..

Tlacitko Méritko podle vybéru je k dispozici pouze v pfipadé, ze pred kliknutim na nastroj Lupa vyberete néjaké objekty

nebo stranky.
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Priblizeni, oddaleni a nastaveni méfitka podle vSech objektu je téZ mozné provést pomoci prikazli Zvétsit, Zmensit a
Prizplsobit zobrazeni v nabidce Zobrazit.
Pokud pravé neupravujete text, mazete vybrat nastroj Lupa také stisknutim klavesy Z.

Pomoci nastroje Lupa muzete zobrazeni také zvétsit kliknutim kamkoliv do okna kresby nebo vybérem konkrétni oblasti, kterou
chcete zvétsit, tazenim. Chcete-li zmensit méfitko (kresbu oddalit), kliknéte pravym tlacitkem mysSi v okné kresby nebo vyberte
konkrétni oblast tazenim pravym tlagitkem mysi.

Zobrazeni mGzete také zvétsit pomoci nastroje Ruka @ a dvojitym kliknutim do okna kresby. Zmenseni méfitka provedete

kliknutim pravym tlaCitkem mysi v okné kresby.

ZvétSovani pomoci klavesovych zkratek

» Provedte jednu z nasledujicich akci:
+ Chcete-li méfitko zvétsit, stisknéte kldvesu Ctrl+(+).
» Chcete-li méfitko zmensSit, stisknéte klavesu Ctri+(-).

2
<

Tyto klavesové zkratky mizete pouzit k nastaveni Urovné pfiblizeni v okné dokumentu, a také v dialogovych oknech a nastrojich,
které obsahuji okna nahledu, napfiklad dialogové okno Nahled tisku, PowerTRACE™, Uprava obrazku a dalSi.

Postup pfi posouvani v okné kresby
1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Ruka @

2 Tahnéte mySi v okné kresby, dokud se nezobrazi pozadovana oblast.

/.
@S
Pokud neupravujete text, miiZzete také vybrat nastroj Ruka stisknutim klavesy H.

Chcete-li se snadno posouvat ve zvétSené kresbé, kliknéte na tlacitko Navigator @ v pravém dolnim rohu okna kresby.

Tlagitko Navigator je pfistupné pouze pfi zobrazeni posuvnikd. DalSi informace naleznete v tématu ,Postup skryti nebo
zobrazeni posuvnik({” na strané 69.

( Lorem Ipsurtyg

Pomoci Navigatoru Ize zobrazit libovolnou cast kresby bez nutnosti kresbu zvétsovat.

Dvojim kliknutim na nastroj Ruka v okné nastroju muzete rychle zarovnat stranku na stfed v okné kresby.
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Prepnuti do rezimu Rychly posun

1
2

Kliknéte na libovolny nastroj vybéru, kresleni nebo tvarovani a zacnéte jej pouzivat.

Pridrzte prostfedni tlacitko mysi nebo kole¢ko a tahnéte mySi v okné kresby.

Urceni nastaveni vychoziho pfiblizeni

1

2
3

Kliknéte na pfikaz Nastroje P Moznosti P Nastroje.
V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Lupa/Posun.

Urcete akci nastroje Lupa nebo Posun, ktera nasleduje po kliknuti pravym tlacitkem mySi v okné kresby, vybérem nékteré
z nasledujicich moznosti:

* Zmensit — zmensSi o faktor 2,
» Mistni nabidka — zobrazi nabidku pfikazu, ze které mGzete vybrat zménu méfitka na urcitou Uroveri.

Chcete-li urcit zplsob zobrazeni stranky pfi nastaveni pfiblizeni na hodnotu 100 %, zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti policka

Zobrazit v méritku 1:1.

» Pokud je tato moznost zaskrtnuta, budou se pfi 100% pfiblizeni zobrazovat skute¢né fyzické rozmeéry.

» Pokud neni tato moznost za8krtnuta, bude se pfi 100% pfibliZeni zobrazovat celd obrazovka, nezavisle na skute¢nych fyzickych
rozmérech.

Chcete-li urcit zpUsob, jak se stranka zobrazi b&éhem pfiblizeni a oddaleni pomoci kole¢ka mysi, zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti

policka PFi zméné méritka koleCkem mysSi nastavit ukazatel na stred.

+ Pokud je tato moznost zaskrtnuta, posune se béhem pfiblizeni a oddaleni pomoci kole¢ka mysi oblast, kde se nachazi kurzor
mysi, do stfedu obrazovky.

» Pokud tato moznost neni zaskrtnuta, zlistane béhem pfiblizeni a oddaleni pomoci kolec¢ka mysi oblast, kde se nachazi kurzor
mysi, ve stejné poloze.

Postup vybéru vychoziho nastaveni pro kole¢ko mysi

1

2
3

Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » CoreIDRAW.
V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Zobrazeni.

Chcete-li zadat vychozi akci pro kole¢ko mysi, vyberte ze seznamu Vychozi akce pro koleéko mysi moznost Lupa nebo
Posouvat.

Dal$i moznosti

Nastaveni prirGstka pro zvétSovani/zmensovani pomoci kolecka  Posurite jezdce posuvniku Mira zvétSeni/zmenseni.
mysi

Nastaveni prirGstkd pro zvétSovani/zmensovani pomoci kolecka  Posurite jezdce posuvniku Alternativni mira zvétseni/
mysi pfi sou¢asném podrzeni klaves Ctrl + Shift (alternativni zmenseni (Ctrl + Shift).
zvétSovani/zmensovani)

PFi vychozim nastaveni je alternativni zvétSovani/zmensSovani
rychlej$i nez bézné zvétSovani/zmenSovani, ale mizete jej
pfizplsobit tak, aby bylo pomalejsi.

Obnoveni vychozich pfirlistkd pro zvétSovani/zmensovani Kliknéte na tlacitko Obnovit vedle posuvnik(i Mira zvétSeni/

pomoci kolecka mysi zmensSeni a Alternativni mira zvétSeni/zmenseni (Ctrl +
Shift).

4 V levém podokné dialogového okna Moznosti kliknéte na polozku Zobrazeni.
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Postup skryti nebo zobrazeni nahledu v nizkém rozliSeni pfi zoomovani a posouvani

1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Moznosti » CorelIDRAW.
2 Vlevém podokné dialogového okna Moznosti kliknéte na polozku Zobrazeni.

3 V Casti Navigace vyberte jednu z nasledujicich moznosti v ramecku Nahled v nizkém rozliSeni pro rychlé zoomovani
a posouvani:
» Skryt pro mys — zobrazi dokument ve vysokém rozliSeni pfi zoomovani mysi a posouvani nastrojem Ruka, ale aktivuje nahled
v nizkém rozliSeni pro ostatni metody (nap¥. dotyk)

» Vzdy zobrazit — zobrazi nahled dokumentu v nizkém rozliSeni pro vSechny metody a zafizeni pouzivana k zoomovani
a posouvani

» Nikdy nezobrazovat — vzdy skryje nahled v nizkém rozliSeni a zobrazi dokument ve vysokém rozliseni

Postup pfi posouvani pomoci koleéka mysi
* Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Chcete-li posouvat ve svislém sméru, pohybujte koleCkem mysi.
* Chcete-li posouvat ve vodorovném sméru, stisknéte klavesu Shift a pohybujte koleCkem mysi.

=¢

Kolecko mysi Ize pouzit k posouvani pouze v pfipadé, Ze je pro mys$ aktivovana moznost Posouvat. Dalsi informace naleznete

v tématu ,Postup vybéru vychoziho nastaveni pro kole¢ko mysi” na strané 68.
/.
C=

Pokud je pro my$ aktivovana moznost Lupa, mizete posouvat ve svislém sméru, pokud pfi pohybu kolecCkem mysi podrzite
klavesu Alt.

Postup skryti nebo zobrazeni posuvnik

*  Kliknéte na polozky Zobrazit » Posuvniky.
Znacka zaskrtnuti vedle pfikazu Posuvniky oznacuje, Ze jsou posuvniky zobrazeny.

Zobrazeni nahledu kresby

MUZzete zobrazit nahled, ve kterém uvidite, jak bude kresba vypadat pfi tisku nebo exportu. V nahledu kresby se zobrazuji pouze
objekty uvedené na strance kresby a v okamzité oblasti okna kresby. Zobrazi se vSechny vrstvy, které jsou nastaveny pro tisk

v ukotvitelném panelu Objekty. Pokud se chcete na urcité objekty v kresbé podivat v detailu, mizete je vybrat a zobrazite jejich nahled.
PFi zobrazeni nahledu vybranych objektu je zbytek kresby skryty.

Pred nahledem kresby muzete urcit rezim nahledu. Rezim nahledu ovliviiuje rychlost, jakou se nahled zobrazi, a Uroveri detaill
zobrazenych v okné kresby.

V okné kresby se standardné zobrazuji okraje stranky, které vSak Ize kdykoli skryt. Pokud pocitate s tiskem kresby, mizete zobrazit
oblast, ktera se skute¢né vytiskne, véetné presahu (spadavky), coz je ¢ast kresby, ktera pfesahuje pfes okraj papiru. Pfesahy jsou
uzite€né v pfipadé, Ze kresba obsahuje barevné pozadi stranky nebo objekty umisténé na okraji stranky. Pfesahy zajistuji, Ze po
ofiznuti nebo svazani dokumentu mezi okrajem kresby a okrajem papiru nezlstane bilé misto.

Postup pfi zobrazeni nahledu kresby
* Kliknéte na pfikaz Zobrazeni P Nahled celé obrazovky.

Kliknéte na libovolné misto obrazovky nebo stisknéte libovolnou klavesu. Tim prejdete do okna aplikace.
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V kresbé s vice strankami mlzete pfechazet v nahledu jednotlivych stranek pomoci klaves Page up a Page down.

Postup pfi zobrazeni nahledu vybranych objektt
1 Vyberte objekty.

2 Kliknéte na moznost Zobrazit » Nahled pouze vybranych.
Kliknéte na libovolné misto obrazovky nebo stisknéte libovolnou kldvesu. Tim pfejdete do okna aplikace.

=¢

Je-li aktivovan rezim Nahled pouze vybranych a nejsou vybrany zadné objekty, zobrazi se v nahledu celé obrazovky prazdna
obrazovka.

Postup pfi vybéru rezimu pro nahled pres celou obrazovku

1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Moznosti » CorelIDRAW.
2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Zobrazeni.
3 V oblasti Zobrazeni na celou obrazovku pouzijte nékterou z nasledujicich moznosti:

» Pouzit normalni zobrazeni — Kresby se zobrazi bez postscriptovych vyplni a rastri s vysokym rozliSenim; rovnéz se nepouzije
vyhlazovani.

* Pouzit rozSifené zobrazeni — Kresby se zobrazi v€etné postscriptovych vyplni; vyhlazeni se pouzije pro ostiejsi zobrazeni
kreseb.

Postup pfi nastaveni zobrazeni stranky

1 Kliknéte na moznosti Rozvrzeni » Dokument Moznosti.
2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Velikost stranky .
3 Zaskrtnéte nebo zruste zaSkrtnuti nasledujicich policek:
+ Zobrazit obrys stranky — zobrazi nebo skryje okraje stranky.
» Zobrazit oblast pfesahu — zobrazi nebo skryje oblast kresby, ktera pfesahuje okraje papiru. Chcete-li zménit oblast pfesahu,
zadejte hodnotu do okna Pfesah.

—¢

P¥i pfipravé kresby ke komerénimu tisku mize byt také zapotfebi nastavit mez pfesahu. Dal$i informace naleznete v tématu
»Postup pfi nastaveni meze pfesahu” na strané 845.

)
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Miizete také kliknout na moznost Zobrazit » Stranka P Okraj stranky nebo Zobrazit P Stranka P Presah.

Tisknutelnou oblast kresby Ize zobrazit kliknutim na prikaz Zobrazit » Stranka P Tisknutelna oblast. Tisknutelna oblast je
obvykle oznacena dvéma teckovanymi ¢arami uvnitf nebo kolem stranky (zavisi na aktualnim nastaveni tiskarny). Jeden obrys
vyznacuje oblast, kterou Ize vytisknout na aktualni tiskarné, a druhy obrys uréuje velikost papiru, ktery pouziva tiskarna.

Rezimy zobrazeni

Aplikace CorelDRAW vam pfi praci umoznuje zobrazit kresbu v libovolném z nasledujicich rezimu:

» Dratény model — zobrazi obrys kresby tim, Ze skryje vypIné, vysunuti, kontury a stiny, a také zobrazi rastry jednobarevné. Tento
rezimu umoznuje rychlé zobrazeni nahledu zakladnich prvkd v kresbé.

70 | CoreIDRAW Prirucka



» Normalni — zobrazi kresbu bez vypini PostScript a rastr(i s vysokym rozliS§enim. Tento rezim se prekresluje a otvira o néco rychleji
nez rezim Rozsifeny.

* Rozsifeny — zobrazi kresbu s postscriptovymi vypinémi, rastry s vysokym rozliS§enim a vyhlazenou vektorovou grafikou.

* Pixely — zobrazi pixelovou rastrovou reprezentaci kresby, kterd umoznuje pfibliZit oblast objektu a pfesnéji doladit umisténi a
velikost objektu. Toto zobrazeni rovnéz poskytuje informaci o tom, jak bude kresba vypadat po exportu do rastrového formatu.

+ Simulovat pretisky — simuluje barvu oblasti, ve kterych byl nastaven pretisk prekryvajicich se objektl, a zobrazi postscriptové
vypIné, rastry s vysokym rozli§enim a vyhlazenou vektorovou grafiku. Informace o pfetisku objekt(i najdete v ¢asti ,Postup pfi
pretisku zvolenych separaci barev” na strané 850.

+ Prevést slozité efekty na rastr — pfevede zobrazeni slozitych efektl na rastr; toto se tyka napfiklad prihlednosti, zeSikmeni a stin(
v rozSifeném zobrazeni. Tato moznost je uzite€na, chcete-li zobrazit nahled, jak bude slozity efekt vypadat po vytisténi. Pro zajisténi
uspésného tisku slozitych efektll vyzaduje vétSina tiskaren prevod slozitych efekt(i na rastr.

Vlybrany rezim zobrazeni ovliviiuje dobu, kterou trva otevieni nebo zobrazeni kresby na monitoru. Napfiklad kresba zobrazena v rezimu
Dratény model se obnovuje a otevira rychleji nez kresba zobrazena v rezimu Simulovat pretisky.

( (oremipsug o Lorem Ipsuitg

Rezim zobrazeni Dratény model (vlevo); RozS$ifeny (uprostied) a Simulovat pretisky
(vpravo). Vyplri tvaru Sedého diamantu a stin Salku jsou nastaveny pro pretisk.

Postup pfi volbé rezimu zobrazeni
+ V nabidce Zobrazit kliknéte na jeden z nasledujicich rezima:
¢ Dratény model
¢ Normalni
* RozSireny
* Pixely
¢ Simulovat pretisky
* Prevést slozité efekty na rastr
=

Pokud pouzivate pretisk, je dllezité pred tiskem zobrazit nahled objektd v rezimu Simulovat pretisky. Typ objekt, které
pretiskujete, a typ michanych barev jsou uréujici pro zplisob kombinace barev pretisku. Dal$i informace tykajici se pretiska
naleznete v tématu ,Presah barev a pretisk” na strané 848.

Chcete-li nastavit vychozi rezim zobrazeni, kliknéte na pfikaz Rozvrzeni P Dokument Moznosti, kliknéte na moznost Obecné a
zvolte moznost ze seznamu Rezim zobrazeni.

7\

Z aktualné vybraného rezimu zobrazeni Ize rychle pfepnout do pfedchoziho reZimu zobrazeni stisknutim kombinace klaves Shift
+F9.
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Zobrazeni

Zobrazeni kterékoli ¢asti kresby muzete ulozit. MUzete napfiklad ulozit zobrazeni objektt pfi zvétSeni 230 % a pak se do tohoto
zobrazeni kdykoli vratit.

Postup pfi ulozeni zobrazeni

1 Kliknéte na nabidku Okno » Ukotvitelné panely » Zobrazeni.
2 Kiliknéte na tlaCitko Pridat aktualni zobrazeni +

DalSi moznosti
Pfejmenovani zobrazeni Dvakrat kliknéte na nazev zobrazeni a zadejte novy nazev.

Odstranéni ulozeného zobrazeni Vyberte zobrazeni a kliknéte na tlac¢itko Odstranit aktualni
zobrazeni ﬁ

u)
A

Dale mliZete aktualni zobrazeni uloZit kliknutim na nastroje Lupa nebo Ruka v okné& nastrojd, kliknutim na seznam Uroveii lupy
na standardnim panelu nastroj, zadanim nazvu a stisknutim klavesy Enter.

Postup pfi prepnuti do ulozeného zobrazeni

1 Kliknéte na nabidku Okno » Ukotvitelné panely » Zobrazeni.

2 Kiliknéte na zobrazeni v ukotvitelném panelu Zobrazeni.

/
N
N

ua)

Na uloZené zobrazeni Ize také pfepnout vyb&rem polozky v seznamu Uroveii lupy na standardnim panelu nastrojd.

Ukladani kreseb

Kresby se standardné ukladaji do souboru formatu aplikace CoreIDRAW (CDR) a jsou kompatibilni s posledni verzi aplikace. Kresbu
muZete také ulozit ve formatu, ktery je kompatibilni s pfedchozi verzi sady CorelDRAW Graphics Suite, a zadat mozZnosti uloZeni.
Tyto moZnosti jsou uziteéné, jestlize soubor obsahuje nové funkce textu, vypini, obrysl a prihlednosti, které nejsou podporovany v
dfivéjsich verzich.

Kresbu Ize ulozit také do soubor( jinych formatd vektorové grafiky. Pokud chcete kresbu pouzit v jiné aplikaci, musite ji ulozit ve
formatu souboru, ktery je touto aplikaci podporovan. Informace o uloZeni soubor( do jinych formatd naleznete v tématu ,Export
souborud” na strané 879.

V aplikaci Ize snadno rozpoznat, zda jsou v kresbé neulozené zmény, protoze tyto zmény jsou signalizovany hvézdi¢kou za nazvem
souboru. Hvézdi¢ka se zobrazuje na rtiznych mistech, kde se nazev souboru vyskytuje — v nabidce Okna, v zahlavi a na karté
dokumentu.
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Hvézdicka za ndzvem souboru signalizuje, Ze soubor Loremlpsum_1.cdr obsahuje
neuloZzené zmény. Soubor Loremlpsum_2.cdr Zadné neuloZzené zmény neobsahuje.

PFi ukladani kresby mizete vlozit pouzita pisma, a tim usnadnit sdileni souboru. Ve vychozim nastaveni aplikace CorelDRAW vlozi
vS§echna pouzita pisma, s vyjimkou asijskych pisem a pisem, ktera nemaiji opravnéni k vkladani. DalSi informace naleznete v tématu
~oprava pisem” na strané 655.

PFi ukladani kresby umoznuje aplikace CorelDRAW pfidani referenénich informaci, aby bylo kresby pozdéji mozné nalézt a uspofadat.
MUzete pfipojit znacky (vlastnosti), jako napfiklad nazev, pfedmét &i hodnoceni.

MUzZete také uloZit vybrané objekty v kresbé. V pfipadé rozsahlych kreseb mize uloZeni pouze vybranych objektl zmensit velikost
souboru a nasledné zkratit dobu, ktera je zapotfebi k nacteni kresby.

PFi ukladani souboru mazete pomoci pokrocilych moznosti fidit, jakym zplsobem jsou s kresbou uloZeny rastry, textury a vektorové
efekty (napfiklad pfechody nebo vysunuti).

Kresbu Ize také ulozit jako $ablonu a nasledné vytvaret kresby se stejnymi vlastnostmi. DalSi informace o ukladani kresby jako Sablony
naleznete v tématu ,Sablony” na stran& 689.

Postup pfi ukladani kresby

1 Kliknéte na pfikaz Soubor » Ulozit jako.
2 Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru
3 Najdéte sloZzku, do které chcete soubor ulozit.

Chcete-li ulozit kresbu do souboru vektorového formatu jiného nez aplikace CoreIDRAW (CDR), vyberte format souboru v seznamu
Ulozit jako typ.

Dalsi moznosti

UloZeni pouze vybranych objektd Zaskrtnéte policko Pouze vybrané.
Tato moznost je k dispozici pouze v pfipadé, Ze se v kresbé
nachazeji vybrané objekty.

VloZeni pisem Zaskrtnéte policko Vlozit pisma.

Toto zaskrtavaci poli¢ko neni k dispozici, jestlize ukladate kresbu

Pridani referencnich informaci Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Zadejte nazev a pfedmét do pfislusného pole.
* Pfifadte k souboru hodnoceni.
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Pokud pouzivate zkuSebni verzi aplikace CorelDRAW s vyprSelou platnosti, nebude moznost ukladani kreseb dostupna.

UloZeni kresby ve formatu pfedchozi verze aplikace CorelDRAW muze mit za nasledek ztratu urcitych efektd, které nebyly k
dispozici v pfedchozi verzi aplikace.

)
7\

Kresbu mlzete také ulozit kliknutim na pfikaz Soubor P Ulozit.

Kresbu Ize také ulozit kliknutim na tlacitko Ulozit ﬂ na panelu nastroji Standardni.

Postup pfi pouziti dalSich moznosti ulozeni

1 Kliknéte na pikaz Soubor » Ulozit jako.
2 Kliknéte na tlaitko Upresnit.
3 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich policek:

+ Ulozit ve formatu Corel Presentation Exchange (CMX) — ulozi kresbu jako soubor Corel® Presentation™ Exchange (CMX),
takze jej mUzete otevfit a upravovat v ostatnich aplikacich spole¢nosti Corel, jako je napfiklad aplikace WordPerfect. ™

+ Pouzit kompresi rastri — zmensi velikost souboru tim, Ze zkomprimuje rastrové efekty, jako jsou napfiklad rastrova vysunuti,
prahledné oblasti nebo stiny.

» Pouzit kompresi grafickych objektt — zmenSi velikost souboru tim, Ze zkomprimuje vektorové objekty, jako jsou napfiklad
mnohouhelniky, obdélniky, elipsy nebo idedlni tvary.

PFi pouziti komprese se prodlouzi doba potfebna k otevieni a ulozeni kresby.
4 Pokud kresba obsahuje texturové vyplné, zadkrtnéte nékterou z nasledujicich moznosti:
+ Ulozit texturu se souborem — ulozi se souborem vlastni texturové vypiné.
+ Vykreslit textury vyplné pfi otevieni souboru — pfi otevieni ulozené kresby znovu vytvofi texturové vypiné.
5 V pfipadé, zZe kresba obsahuje pfechody nebo vysunuti, zaskrtnéte nékterou z nasledujicich moznosti:
» Ulozit pfechody a vysunuti se souborem — ulozi vSechny pfechody a vysunuti obsazené v kresbé.
 Vykreslit prechody vysunuti pfi otevieni souboru — pfi otevieni ulozené kresby znovu vytvofi pfechody a vysunuti.

=4

Volba uloZeni textur, pfechodll a vysunuti se souborem zvétsi velikost souboru, ale urychli otevieni a uloZeni kresby. Pravidlo
plati i obracené — volba pro vykresleni textu, pfechodu a vysunuti pfi otevieni ulozené kresby zmensi velikost souboru, ale
prodlouzi dobu potfebnou pro uloZzeni nebo otevieni kresby.

Ulozeni kresby, ktera je kompatibilni se starsi verzi aplikace CoreIDRAW

1 Kliknéte na prikaz Soubor » Ulozit jako.
Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru
Najdéte slozku, do které chcete soubor ulozit.

V seznamu Verze zvolte verzi.

a b~ ODN

Kliknéte na tlacitko Ulozit.
Pokud kresba obsahuje nové funkce, povolte jednu z nasledujicich moznosti v dialogovém okné Ulozit v predchozi verzi:

» Zachovat vzhled — zachova vzhled textu, vyplni, obrysu a prusvitnosti pfi otevieni souboru v pfedchozi verzi aplikace
CorelDRAW. Tato moznost v§ak mize omezit Upravy.

« Zachovat moznost tprav — zachovava soubor ve stavu, kdy jej Ize upravovat. Tato moznost vd8ak mize zménit vzhled textu,
vyplni, obrys( a prasvitnosti pfi otevieni souboru v pfedchozi verzi aplikace CoreDRAW.
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Dalsi moznosti

Zadani nastaveni ukladani Kliknéte na nabidku Nastroje » Moznosti » CorelDRAW.
Kliknéte na pfikaz Ulozit a vyberte jednu z nasledujicich voleb:
* Zachovat vzhled (vhodné pro omezené upravy)
¢ Zachovat moznost Uprav (mlze dojit ke zméné vzhledu)

Zakazani vyzvy, ktera se zobrazi pfi ukladani do starsi verze Kliknéte na nabidku Nastroje » Moznosti » CorelIDRAW.
Kliknéte na moznost Ulozit a zruste zaskrtnuti policka Zeptat se
pfi ukladani.

Zamcéené soubory

Ve firemnim prostfedi muzZete otevfit zaméeny soubor, se kterym jiz pracuje jiny uzivatel. Zmény provedené v zaméenych souborech

muZete uloZit dvéma nasledujicimi zplsoby:

* Pokud soubor upravil jiny uzivatel nebo je soubor stale otevieny, musite soubor uloZit pod novym nazvem kliknutim na pfikaz
Soubor P Ulozit jako.

*  Pokud jiny uZivatel soubor zavie bez Gprav, mizete zmény uloZit kliknutim na pfikaz Soubor » Ulozit.

Zalohovani a obnova soubort

Aplikace CoreDRAW umozniuje automatické ukladani zaloznich kopii kreseb a v pfipadé chyby systému zobrazi dotaz, zda kresbu
nechcete obnovit. Funkce zalohovani vytvofi pfi uloZzeni kresby jeji kopii. Tato zaloZni kopie neobsahuje zmény provedené od
posledniho otevieni souboru. Zalozni kopie ma nazev Zaloha_nazev a ve vychozim nastaveni je uloZzena do stejné slozky jako
pavodni kresba. Umisténi, kde jsou zalozni soubory vytvareny, mlzete zménit.

Funkce automatického zalohovani uklada kresby, které jste otevfeli a upravili. Automaticky zalohované soubory maji nazev
automaticka_zaloha_nazev. Pfi praci s aplikaci CoreDRAW mUzZete nastavit ¢asovy interval automatického zalohovani soubor( a urgit,
zda se soubory ulozi do do€asné slozky (vychozi umisténi) nebo do jiné uréené slozky. Zalozni soubory Ize obnovit z do¢asné nebo
uréené slozky pfi restartovani aplikace CorelDRAW po chybé systému. Pokud se rozhodnete zalohovany soubor neobnovit, bude po
ukonéeni aplikace automaticky smazan.

Postup pfi nastaveni zalohovani a automatického zalohovani
1 Kliknéte na piikaz Nastroje » Moznosti » CorelDRAW.

2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Ulozit.
3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Vytvoreni zalozniho souboru pfed uloZzenim Zaskrtnéte policko Pred ulozenim zazalohovat originalni
soubor.

Zména umisténi, kde jsou zalozni soubory vytvareny Aktivujte v ¢asti Zalohovat do moznost Vybrat umisténi.

Kliknéte na tlacitko Prochazet a vyhledejte pozadovanou slozku.

Nastaveni automatického zalohovani Chcete-li nastavit frekvenci automatického zalohovani souboru,
zaSkrtnéte policko Zalohovat kazdych a vyberte hodnotu
v seznamu Minuty.
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Akce Postup

Chcete-li vybrat umisténi automaticky zalohovanych soubor,
aktivujte v oblasti Zalohovat do jednu z nasledujicich moznosti:
* Docasné slozky — nastavi ukladani soubord automatické

z&lohy do dolasné slozky.
* Vybrat umisténi — umozniuje urcit slozku pro soubor
automatické zalohy.

Zé&kaz funkce automatického zalohovani V seznamu Minuty vyberte poloZzku Nikdy.

=4

VSechny oteviené nebo upravené soubory, které nejsou ve formatu aplikace CoreIDRAW (CDR), se zalohuji jako soubory
aplikace CorelDRAW.

s
-
N
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Vytvofeni souboru automatické zalohy Ize zrusit, pokud pfi ukladani souboru stisknete klavesu Esc.

Postup pfi obnoveni zalozniho souboru
1 Znovu spustte aplikaci CoreIDRAW.
2 V zobrazeném dialogovém okné obnoveni souboru kliknéte na tlacitko OK.
Po spusténi aplikace po chybé systému se zobrazi dialogové okno obnoveni souboru.

3 Ulozte a pfejmenujte soubor v uréené slozce.

=

Pokud kliknete na tlagitko Storno, aplikace CorelDRAW bude ignorovat soubor zalohy a pfi standardnim ukon&eni aplikace jej
odstrani.

Pridani a pristup k informacim o kresbé

CorelIDRAW Aplikace umozriuje pfidavat referencni informace, jako je napfiklad jazyk, nazev, autor, pfedmét, klic¢ova slova, hodnoceni
a dalSi poznamky ke kresbé. Ackoliv je pfidavani informaci o dokumentech volitelné, usnadfiuje pozdé;jSi uspofadani a hledani kreseb.

Aplikace dale umoziiuje pfistup k jinym ddlezitym informacim o dokumentech, jako jsou napfiklad Cisla stranek a vrstev, pisma, objekty
a statistiky textu a typy objektU, které kresba obsahuje. MUzete rovnéz zobrazit informace o barvach, jako jsou profily barev pouzité pro
definovani barev dokumentu nebo primarni rezim barev a metodu vykreslovani.

Pridani a pfistup k informacim o kresbé

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Vlastnosti dokumentu.
2 'V dialogovém okné Vlastnosti dokumentu zadejte text do nékterého z nasledujicich poli:
* Jazyk
* Nazev
¢ Predmét
e Autor
¢ Autorska prava
* Kli¢ova slova
¢ Poznamky
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3 Chcete-li zadat hodnoceni, zvolte ho v seznamu Hodnoceni.
4 Kliknéte na tlacitko OK.

=4

Informace o kresbé Ize kdykoliv upravit.

Zavirani kreseb

Pfed ukon€enim aplikace CorelDRAW muzete kdykoli zavfit jednu &i vice kreseb.

Postup pfi zavirani kreseb

Akce Postup

Zavfeni kresby Klikn&te na moznost Soubor P Zaviit.
Zavreni vSech kreseb Kliknéte na moznost Soubor P Zavfit vse.
=&

Pokud nelze zavfit urcity dokument, je mozné, Ze probiha nebo selhala néktera operace, napfiklad tisk nebo ukladani. Stav dané
ulohy naleznete ve stavovém radku.

Zkoumani zakladnich uloh

Aplikace CorelDRAW obsahuje v podstaté neomezeny pocet nastrojii a moznosti, které vam pomohou pfi vytvareni kreseb. Nasledujici
tabulka uvadi zakladni funkce aplikace CoreDRAW, se kterymi mGzete zacit.

Informace o tématu Viz

Kresleni ¢ar ,Formatovani ¢ar a obrys(” na strané 168

Kresleni tvart ,rvary” na strané 193

Vytvofeni a manipulace s objekty »Transformovani objekt(” na strané 299

PFidani barvy do objektl ,Vyplné” na strané 419

PFidani textu do kresby ,PFridavani textu a manipulace s textem” na strané 591
Vytvofeni kreseb pro pouZiti na webu ~Export rastri pro web” na strané 860
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Informace o tématu Viz

Tisk kreseb ,Zaklady tisku” na strané 827

Vypnuti upozornéni

PFi praci s aplikaci se mohou zobrazovat rizna upozornéni. Tato upozornéni vysvétliuji diisledky akce, kterou se chystate provést, a
varuji pfed nevratnymi zménami, které mohou v dusledku dané akce vzniknout. PfestoZe jsou tyto zpravy uzite€né, mlzete je vypnout,
abyste je nemuseli &ist i poté, co se timto softwarem dlkladné seznamite. Upozornéni nevypinejte, dokud jste se s aplikaci dostate¢né
neszili a dokud nebudete dobfe znat vysledky pfikazu, které pouzivate.

Postup pfi vypnuti upozornéni
1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » CorelIDRAW.
2 Kliknéte na moznost Varovani.

3 Vypnéte jedno nebo vice zaskrtavacich poli¢ek.

Zobrazeni systémovych informaci

MUzete zobrazit informace o pocitaci spolu s informacemi o samotné aplikaci. Lze napfiklad zobrazit podrobnosti o nastaveni pocitace.
MUZete zobrazit podrobnosti o systému, o vlastnostech zobrazeni a tisku, o aplikacich Corel a souborech DLL nebo o systémovych
knihovnach DLL. Tuto funkci mlzZete pouzit napfiklad pfi zjiStovani velikosti volného mista v jednotce, na kterou chcete uloZit soubor.

Postup pfi zobrazovani systémovych informaci

1 Kliknéte na moznost Napovéda P O aplikaci CoreIDRAW.
2 Kliknéte na polozku Informace o systému.

3 Vseznamu Zvolte kategorii vyberte kategorii.

/
N
N
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Kliknutim na tlacitko Ulozit ulozte systémové informace pro tisk.

Upravy pfi tisku, ukladani a exportu dokumentt

Chcete-li béhem tisku, ukladani nebo exportu dokumentu pokra¢ovat v Upravach, mizete povolit tlohy na pozadi. Toto nastaveni
umozhuje vyuzit jedno jadro procesoru (CPU) pocitae k Upravam a dalSi jadro k tisku, ukladani a exportu.

Povoleni uloh na pozadi

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.
2 Kliknéte na moznost Obecné.
3 ZaSkrtnéte policko Povolit ulohy na pozadi.
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CorelDRAW

Seznameni s pracovni plochou aplikace
CorelDRAW

Seznameni s terminologii a pracovni plochou aplikace CoreIDRAW vam pomuze lépe porozumét koncepcim a postupim v uzivatelské
pfiru¢ce a napovéde.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech:
* ,Terminy aplikace CoreIDRAW” (strané 79)

+ ,Okno aplikace” (strané 80)

« ,Standardni panel nastroji” (strané 82)

* ,0kno nastroji” (strané 84)

+ Panel vlastnosti” (strané 98)

* ,Ukotvitelné panely” (strané 99)

+ ,Stavovy fadek” (strané 101)

+ ,Navigator dokumentu” (strané 101)

* ,Vybér pracovni plochy” (strané 101)

Terminy aplikace CoreIDRAW
Nez se pustite do prace s aplikaci CorelDRAW, méli byste se seznamit s nasledujicimi terminy.
Termin Popis

Objekt Prvek kresby, napfiklad obrazek, tvar, ¢ara, text, kfivka, symbol
nebo vrstva

Kresba Dilo vytvorené v aplikaci CoreDRAW, napfiklad vlastni kresba,
logo, plakat nebo letak

Vektorova grafika Obrazek slozeny z matematicky definovanych tvart — objektu
uréenych umisténim, délkou a smérem, v jakém jsou ¢ary
kresleny
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Termin Popis
Rastr Obrazek slozeny z matice ¢tvereckl urcité barvy

Ukotvitelny panel Okno obsahujici pfikazy a nastaveni souvisejici s urcitym
nastrojem nebo ulohou

Plovouci nabidka Skupina souvisejicich nastroji nebo polozek nabidky

Pole se seznamem Seznam moznosti, ktery se rozbali, pokud uzivatel klikne na
tlaCitko se Sipkou dolu vedle zadavaciho pole

Retézcovy text Typ textu, na ktery Ize pouzit specialni efekty, napfiklad stiny

Odstavcovy text Typ textu, na ktery Ize pouzit moznosti formatovani a ktery Ize
upravovat ve velkych blocich

Okno aplikace

Okno aplikace CoreIDRAW je zobrazeno nize.
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Zakrouzkovana ¢isla odpovidaji ¢islum v nasledujici tabulce, ktera
obsahuje popis hlavnich komponent okna aplikace. Autor: Firman Hatibu.
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Cast Popis

1. Okno nastroja Poskytuje nastroje pro vytvareni a upravovani objektl v kresbé.

2. Karta dokumentu UmozZiiuje vam rychle se pfesunovat mezi otevienymi
dokumenty.

3. Zahlavi Zobrazuje nazev aktualné vybrané kresby.

4. Panel nabidek Obsahuje moznosti rozbalovaci nabidky.

5. Panel nastroja Obsahuje zastupce pro nabidku a dalSi pfikazy.

6. Okno kresby Oblast mimo stranku kresby ohrani¢ena posuvniky a ovladacimi

prvky aplikace

7. Panel vlastnosti Oddélitelny panel obsahujici pfikazy, které se vztahuji k
aktivnimu nastroji nebo objektu Je-li napfiklad aktivni nastroj
Text, zobrazi panel vlastnosti textu pfikazy pro tvorbu a upravu
textu.

8. Ukotvitelny panel Zobrazuje ovladaci prvky souvisejici s ukoly a nastroji, napfiklad
tlaCitka pfikaz(i, moznosti a seznamy pro Upravu kreseb.

9. Pravitka Vodorovny nebo svisly pruh s jednotkovou stupnici, ktery slouzi
k ur€ovani velikosti a umisténi objektl.

10. Paleta dokumentu Oddélitelny panel, ktery obsahuje vzorky barev pro aktualni
dokument

11. Navigator dokumentu Poskytuje ovladaci prvky pro spravu stranek

12.Stranka kresby Tisknutelna oblast uvnitf okna kresby

13. Stavovy fadek Zobrazuje umisténi a vlastnosti objektu, napfiklad typ, velikost,

barvu, vyplf a rozliSeni.

14. Navigator Tlagitko, jimz Ize otevfit mensi okénko, které vam pomduze pfi
pohybu v kresbé

15. Paleta barev Oddélitelny panel obsahujici vzorky barev
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Chcete-li pfepinat mezi zobrazenim a skrytim pravitek, potfebné informace naleznete v tématu ,Postup pfi zobrazeni nebo skryti
pravitek” na strané 740.

Nastavenim Urovné velikosti, volbou motivu a zménou barvy pracovni plochy a okraje okna muizete pfizpusobit vzhled pracovni
plochy aplikace. Dal$i informace naleznete v tématu ,Pfizplisobeni vzhledu pracovni plochy” na strané 951.

Standardni panel nastroju

Standardni panel nastroju, ktery se standardné zobrazuje, obsahuje tlacitka a ovladaci prvky, které jsou zastupci mnoha pfikaz(
nabidky. Informace o pfizplsobeni obsahu a vzhledu panel nastroji naleznete v ¢asti ,Pfizplsobeni panell nastroju a dalSich panell
pfikaz(” na strané 956.

Kliknuti na toto tlacitko Akce

EI Zahajeni nové kresby

Otevfeni kresby
UlozZeni kresby

Vyberte a oteviete dokument z Cloudu.

o B O

Ulozte dokument a nahrajte jej do Cloudu.

v

Tisk kresby

[=

Vyjmuti vybranych objekt( do schranky

]

Kopirovani vybranych objektt do schranky

ot

VloZeni obsahu schranky do kresby

g

Vraceni akce

<,
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Kliknuti na toto tlacitko

C.

PDF

100% -

|

L

Prichytitk =

{3

E Spustit =

Akce

Obnoveni akce, ktera byla vracena

Import kresby

Export kresby

Publikovani do souboru PDF

Nastaveni urovné lupy

Zobrazeni nahledu na celé obrazovce

Zobrazeni nebo skryti pravitek

Zobrazeni nebo skryti mfizky

Zobrazeni nebo skryti vodicich linek

Vypnéte veskeré pfichyceni. DalSim kliknutim obnovite vybrané

moznosti pfichyceni.

Povoleni nebo zakazani automatického zarovnani podle pixeld,
mFizky dokumentu, mfizky ucafi, vodicich linek, objektt a stranky

Otevreni dialogového okna Moznosti CoreIDRAW

Stahovani dal$ich kreativnich nastroji v okné Ziskat vice ve
spusténé aplikaci Corel nebo pfidavném modulu
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Vice o panelech nastrojt

Kromé standardniho panelu nastroju ma aplikace CorelDRAW panely nastroju pro specifické ulohy. Panel nastroju Text napfiklad
obsahuje pfikazy tykajici se pouzivani nastroje Text. Pokud panel nastroji pouzivate ¢asto, mizete jej trvale zobrazit na pracovni
plochu.

Informace o pfizplsobeni polohy, obsahu a vzhledu panelll nastrojii naleznete v ¢asti ,Pfizpisobeni panelt nastroji a dalSich panell
prikazl” na strané 956.

Nasledujici tabulka popisuje panely nastroju, vyjma standardniho.
Panel nastroju Popis

Lupa Obsahuje ptikazy, které umoznuji zadanim poctu procent
pavodniho zobrazeni, kliknutim na nastroj Lupa a vybérem
zobrazeni stranky provést zvétSeni a zmenseni stranky kresby.

Text Obsahuje pfikazy pro formatovani a zarovnani textu.

Rozvrzeni Obsahuje ptikazy pro prevod objektd na ramecky PowerClip
a textoveé ramecky se zobrazenymi voditky pro zarovnani a
s moznosti nastaveni sloupcll a okraju.

Transformace Obsahuje ptikazy pro zkoseni, oto¢eni a zrcadleni objektu.
Makra Obsahuje pfikazy pro Upravy, testovani a spousténi maker
Internet Obsahuje pfikazy pro nastroje souvisejici s webem, které

umoznuji tvorbu rolloverd a publikovani na Internetu

Casoméfié projektu Nabizi ovladaci prvky pro sledovani €asu straveného praci na
projektu

C=

Chcete-li pfepnout mezi zobrazenim a skrytim panelu nastroj, kliknéte na moznost Okno P Panely nastroja, a kliknéte na
pfikaz s nazvem panelu nastroju.

Chcete-li zamknout v8echny panely nastrojt, abyste nemohli omylem zménit jejich umisténi, kliknéte na pfikaz Okno P Panely
nastroji » Zamknout panely nastrojii.

Okno nastrojt

Okno nastroji obsahuje nastroje pro kresleni a Upravy obrazk(. Nékteré z téchto nastroji jsou ve vychozim nastaveni viditelné, jiné
jsou seskupeny v plovoucich nabidkach. Plovouci nabidky zobrazuji sady souvisejicich nastroju aplikace CorelDRAW. Mala Sipka v
pravém dolnim rohu tlagitka okna nastroju oznacuje plovouci nabidku. PFistup k nastrojim v plovouci nabidce ziskate kliknutim na
Sipku plovouci nabidky. Po otevieni plovouci nabidky mlzete snadno prohliZzet obsah ostatnich plovoucich nabidek. Staci podrzet
ukazatel na kterémkoli tlacitku okna nastroju, které ma Sipku plovouci nabidky.
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v ¢, Tvar F10
Sipka plovouci nabidky Y 2" Vyhlazeni
. E%- Rozmazat
Okno miStI‘mu ——-—-—-_FQ‘ @ Vir
, ' + D.J Pfitahovani a odpuzovani
Plovouci nabidka )
ﬂ Rozetrit

rb. # Zdrsnit
[]

Al

Na vychozi pracovni ploSe otevrete kliknutim na Sipku plovouci
nabidky na nastroji Tvar plovouci nabidku Nastroje Upravit tvar.

Nékteré nastroje v okné nastrojil se ve vychozim nastaveni nezobrazi. MiiZete zvolit, které nastroje se v okné nastroji zobrazi.
Hledani nastroju

Nasledujici nakres znazorniuje vSechny plovouci nabidky ve vychozim okné nastrojli aplikace CoreIDRAW a mize usnadnit
vyhledavani nastroju.
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Chcete-li pfepinat mezi zobrazenim a skrytim okna nastroj(, kliknéte na polozku Okno P Panely nastroji » Okno nastroj.
Chcete-li skryt nebo zobrazit nastroje v okné nastroju, kliknéte na tlacitko Rychlé pfizpisobeni I a zaskrtnéte nebo zruste
zaskrtnuti pfisluSnych poli¢ek. DalSi informace naleznete v tématu ,Pfizpusobeni okna nastroju” na strané 959.

Nasledujici tabulka uvadi popis nastroji v okné nastroji aplikace CoreIDRAW.

Nastroje pro vybér

Nastroj Vybér slouzi k vybéru, tpravé -
velikosti, zkoseni a oto¢eni objektu.
[ ]
L | ] u
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Nastroje Upravit tvar

Uy

"

Nastroj Ruéni vybér umozfiuje vybirat
objekty ru¢nim vybé&rem pomoci obrysu. { .

Nastroj Volna transformace slouzi k

transformaci objektu pomoci nastrojl N
Volné otoceni, Pieklopeni pod
AFI i

libovolnym uhlem, Volné méritko a --
Volné zkoseni.

Nastroj Tvar slouzi k Upravé tvaru objektd. - @

Nastroj Vyhlazeni umozriuje vyhladit
zakFivené objekty, odstranit zubaté okraje
a snizit pocet uzlu.

Nastroj Rozmazat umoziiuje tvarovat
objekt vytazenim vynasecich ¢ar nebo /! \
vytvofenim odsazeni podél jeho obrysu. f
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Nastroje Ofiznout
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Nastroj Vir umozriuje vytvaret efekty viru
tazenim podél hrany objekt(.

Nastroje Pritahnout a Odpudit umoznuji
tvarovat objekty pfitazenim uzll ke
kurzoru nebo odtlaéenim uzlt od kurzoru.

Nastroj Rozetreni slouzi k deformaci

vektorového objektu pfetaZzenim podél
jeho obrysu.

Nastroj Zdrsnit slouzi k deformaci obrysu

vektorového objektu pfetazenim podél
obrysu.

Nastroj Ofiznout umoZznuje odstranit
nezadouci oblasti z objektu.

L T




Nastroj NGz umozniuje Fezani objektl,
skupin objektl a rastrd podle jakékoli
osnovy, kterou uréite.

(—) Nastroj Odstranéni virtualnich Pt P
segmentl slouzi k odstranéni ¢asti [
objektt mezi praseciky.
—f— _
2
R o
Nastroj Guma slouzi k odstranéni oblasti
kresby.
Nastroje Lupa
Nastroj Lupa slouzi ke zméné urovné
zvétSeni v okné kresby.

Nastroj Ruka slouZzi k uréeni, ktera ¢ast
kresby bude v okné kresby viditelna.

Nastroje Krivka
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-+ Nastroj Ruéni rezim slouzi ke kresleni
jednotlivych useclek a kfivek.

Nastroj Cara se 2 body umoziiuje
nakreslit Use¢ku uréenou dvéma body. "

Nastroj Béziertiv rezim slouzi ke kresleni

f kfivek po segmentech. R
/ -

Nastroj Pero slouzi ke kresleni kfivek po
— 4

@ segmentech. I!};-_\-'--._h___ -

Nastroj B-Spline umoznuje kresleni kfivek

h pomoci Fidicich bod, které tvaruji kfivku
bez jejiho rozdéleni na segmenty.

Néstroj Lomena &ara slouZi ke kresleni ,
Car a kivek v rezimu nahledu. '
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Nastroje pro kresleni

L

£\

g

Nastroje Obdélnik

Nastroj Kfivka se 3 body slouzZi ke
kresleni kfivek definovanim pocatecniho,
koncového a stfedového bodu.

Nastroj Malifské techniky poskytuje
pfistup k nastrojam Predvolba, Stétec,
Nanaseni, Kaligrafické a Vyraz.

Nastroj Inteligentni kresleni pfevadi
va$e ru¢ni tahy na zakladni tvary a hladké
kFivky.

Nastroj LiveSketch ™ umozriuje

skicovat pfirozenym zptsobem s pomoci
inteligentniho nastaveni tah(.

Nastroj Obdélnik slouzi ke kresleni
obdélnika a ¢tvercl.

‘J | | | | |
| L |
L] L] L]

K 7 \
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Nastroj Obdélnik se 3 body slouzi ke
kresleni obdélnikd pod libovolnym thlem. .f": ;
/ S/

Nastroje Elipsa

O

Nastroj Elipsa slouZi ke kresleni elips a

kruhd.

Nastroj Elipsa se 3 body slouzi ke
kresleni elips pod libovolnym thlem.

O

Nastroje z plovouci nabidky Tvar
Nastroj Mnohouhelnik slouzi ke kresleni -
symetrickych mnohouhelnikd a hvézd. l,-'l
' /
N
B

Nastroj Hvézda slouzi ke kresleni \* G
* idealnich hvézd. . r(
- W N
S 7 a i eaga
. LR UL
T St
K &
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Nastroj Spirala slouzi ke kresleni
symetrickych a logaritmickych spiral.

@) Nastroj Bézné tvary umozriuje vybrat z
BD celé sady tvarl, véetné Sesticipé hvézdy,
emotikonu a pravouhlého trojuhelniku. b ;
]
B
Nastroj Dynamika umoziuje vytvaret
grafické efekty ve stylu inspirovaném

komiksy a sou€¢asnymi ilustracemi.

A:: Nastroj Milimetrovy papir slouzi ke
kresleni mfizky €ar podobné jako na
milimetrovém papife.

Nastroje Text

Nastroj Text slouzi k zadavani slov jako
fetézcového nebo odstavcového textu
pfimo na obrazovce.

O o O
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Nastroje Kétovani

7

0T
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Nastroj Tabulka slouZi ke kresleni a
Upravé tabulek.

Nastroj Rovnobézna koétovaci ¢ara
umoznuje kreslit Sikmé kotovaci Cary.

Nastroj Vodorovna nebo svisla kétovaci
¢ara umozriuje kreslit vodorovné nebo
svislé kotovaci Cary.

Nastroj Uhlové kétovaci éary umoZiiuje
kreslit uhlové kétovaci Eary.

Nastroj Kétovani segment umozriuje
zobrazit vzdalenost mezi koncovymi uzly v
jednom nebo vice segmentech.




Nastroj Odkazovaci ¢ara s 2 odvésnami
umozhuje kreslit odkazovaci ¢ary

s dvousegmentovymi vodicimi Carami.

i

.
.
=

1 =

Bagltils Purus

e

=

Nastroje Spojovaci ¢ara

Nastroj Spojovaci €ara umoznuje kreslit

.\. rovné, pravouhlé a zaoblené pravouhlé
spojovaci ¢ary.

Nastroj Upravy kotvy umozZfiuje
upravovat kotvici body spojovacich &ar.

Nastroje Efekt

Nastroj Stin slouzi k vytvoreni stinu za
objektem nebo pod nim. *

=1

Nastroj Vnitini stin slouzi k vytvofeni
_I stinu uvnitf objektu.
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Nastroj Kontura slouZi k vytvofeni kontury
objektu.

Nastroj Pfrechod slouzi k vytvareni
prechodu mezi dvéma objekty.

Nastroj Deformovat umozriuje pouzit na
objekt deformaci tlaku a tahu, deformaci
kostrbatosti nebo deformaci zkrutu.

Nastroj Obalka slouzi k tvarovani objektu
pretazenim uzl( obalky.

Nastroj Vysunuti slouzi k vytvoreni iluze
hloubky v objektu.

Nastroj Blokovy stin umozriuje pfidavat
k objektiim a textu plné vektorové stiny.

lorem



Nastroj Prihlednost

Nastroj Prahlednost slouzi k vytvareni
prahlednosti objektd.

Nastroje Kapatko

nabirat a kopirovat barvy z objektd v okné
kresby nebo i z jinych oken.

/ Nastroj Barevné kapatko umoznuje

Nastroj Kapatko atributd slouzi k vybéru
-4 . s . . v
4 a kopirovani vlastnosti objektu v okné
kresby, jako napfiklad tloustka &ary,
velikost a efekty.

e

A ‘
e
O .

i

Nastroje Vypln

Nastroj Interaktivni vypln slouzi k pouziti
A rdznych vyplni.
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Q Nastroj Inteligentni vypli slouzi
[ k vytvareni objektd z uzavrenych oblasti a

—=
naslednému pouziti vyplné na tyto objekty.
Nastroj Sitova vypln slouzi k pouziti
sitové mfizky na objekt. A
v ¥
- - =
bg
Obrys, nastroj
Nastroj Obrys otevie plovouci nabidku, "
ktera poskytuje snadny pfistup k ‘3‘ A\

polozkam, jako jsou napfiklad dialogova
okna Obrysové pero a Barva obrysu.
Tento nastroj se ve vychozim stavu v okné
nastroju nezobrazuje. Informace o jeho
zobrazeni naleznete v tématu ,Postup

pfi pfizplsobeni okna nastroji” na strané
959.

Panel vlastnosti

Panel vlastnosti zobrazuje nej¢astéji pouzivané funkce, které se tykaji aktivniho nastroje nebo ukolu, ktery pravé provadite. Pfestoze
panel vlastnosti vypada jako panel nastrojl, jeho obsah se méni v zavislosti na nastroji nebo uloze.

Kliknete-li napfiklad na nastroj Text v okné nastrojl, na panelu viastnosti se zobrazi pfikazy souvisejici s textem. V pfikladu uvedeném
nize zobrazuje panel vlastnosti nastroje pro formatovani, zarovnani a upravovani textu.

FO T O 1 E Baheschol = | 12pt -4 BT U K i dHE O & 4

Obsah a polohu panelu vlastnosti Ize pfizpusobit tak, aby vyhovovala vasim potfebam. DalSi informace naleznete v tématu
,PFizpusobeni panelu vlastnosti” na strané 960.

C=

Chcete-li pfepnout mezi zobrazenim a skrytim panelu vlastnosti, kliknéte na polozku Okno P Panely nastrojii » Panel
vlastnosti.

Chcete-li skryt nebo zobrazit ovladaci prvky v panelu vlastnosti, kliknéte na tlacitko Rychlé pfizptisobeni I a zaSkrtnéte

nebo zruste zaskrtnuti pfisluSnych policek.
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Ukotvitelné panely

Na ukotvitelnych panelech se zobrazuji ovlddaci prvky stejného typu jako v dialogovych oknech, napfiklad pfikazova tlacitka, mozZnosti
a seznamy. Na rozdil od vétSiny dialogovych oken Ize ukotvitelné panely ponechat pfi praci s dokumentem oteviené, takze mate
snadny pfistup k pfikazim a mzete experimentovat s riznymi efekty. Ukotvitelné panely maji podobné vlastnosti jako palety v jinych
grafickych programech.

Ukotvitelné panely mohou byt plovouci nebo mohou byt ukotveny. Ukotveny ukotvitelny panel je pfipevnén k okraji okna aplikace,
panelu nastroji nebo paleté. Plovouci ukotvitelny panel neni pfipevnén k Zadnému prvku pracovni plochy. Otevrete-li nékolik
ukotvitelnych panell, zobrazi se obvykle vnofené a pouze jeden panel se zobrazi cely. Ukotvitelny panel, ktery neni vidét, Ize zobrazit
kliknutim na kartu ukotvitelného panelu.

Ukotvitelné panely mizete presouvat a miiZzete je sbalit, abyste uSetfili misto na obrazovce.
Tlaéitko shaleni ukotvitelného panelu

Tladitko zavieni viech

zahlavi
l / ukotvitelnych paneld (X)
. l—» 1-=

Wlastnosti
boE AL M SES —of— 7iloFka aktivniho ukotvitelného
g panelu
I - S
0.5 pt - |bodd -
-
v| ans P4
Ed— zalo7ka skrvtého ukotvitelného
panelu

Ormezeni Epidatostc 45.0

Rohy: I I i

Zakondeni diry: == o= o=
Umisténi ﬂ =ﬂ =||

Priklad ukotvitelného panelu. Kdyz otevriete ukotvitelny panel Viastnosti a kliknete na
objekt v okné kresby, miizete zobrazit rizné moznosti pro Upravy viastnosti objektu.
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V tomto prikladu jsou ukotvitelné panely Vlastnosti a Objekty
ukotvené a vnorené. Ukotvitelny panel Transformace je plovouci.

Postup pfi otevirani ukotviteIného panelu
* Kliknéte na prikaz Okno P Ukotvitelné panely a kliknéte na pozadovany ukotvitelny panel.
/.
Cs
Chcete-li otevfit nebo zavfit ukotvitelné panely, mizete také kliknout na tlacitko Rychlé pFizplsobeni I na pravé strané
ukotviteIného panelu a zaskrtnout nebo zrusit zaskrtnuti pfisluSnych poli¢ek.

Ukotvitelny panel mizete zavfit také kliknutim na tlacitko X v zahlavi. Kliknutim na tlagitko X v zahlavi zaviete v§echny vnofené
ukotvitelné panely ve skupiné. Chcete-li zavfit pouze jeden konkrétni ukotvitelny panel, kliknéte na tlacitko X na zalozce daného
ukotviteIného panelu.

Postup presouvani ukotvitelnych panelt

Presouvani Postup
Ukotvitelny panel Pretahnéte zalozku ukotvitelného panelu na nové
misto.
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Vice vnofenych ukotvitelnych paneld Pretahnéte zahlavi aktivniho ukotvitelného panelu na
nové misto.

Ukotveni plovouciho ukotvitelného panelu

» Pretahnéte zahlavi nebo zalozku ukotviteIného panelu k okraji okna kresby a umistéte ukazatel podél okraje. Kdyz se zobrazi Sedy
nahled polohy ukotviteIného panelu, uvolnéte tlacitko mysi.

Postup pfi sbaleni ukotvitelného panelu
*  Kliknéte na tlacitko Sbalit ukotvitelny panel P v zahlavi ukotvitelného panelu.

C=

Chcete-li rozbalit sbaleny ukotvitelny panel, kliknéte na jeho zalozku.

Stavovy rFadek

Stavovy fadek zobrazuje informace o vybranych objektech (jako je barva, typ vypIiné obrysu, poloha kurzoru a pfislusné pfikazy).
Rovnéz zobrazuje informace o barvach dokumentu, napfiklad profil barev dokumentu a stav natisku barev.

CF Ctrls tadord omisn i 8 vk, Shifts tadend bresh od stfed.  Minokodbelnk = 5 stranami ns Vrstvs 1 Q___.e""f Ll .:-. C0 WD Y- B100 D500 pi

Vypli a obrys vybranych objektl mizete upravit kliknutim na ikonu Vyplr c ( resp. Obrys @ ve stavovém fadku.

V ¢asti ,Prizplsobeni stavového fadku” na strané 961 naleznete informace o pfizplsobeni obsahu a vzhledu stavového fadku.

Postup pfi skryti stavového radku

Chcete-li skryt stavovy fadek, kliknéte na moznost Okno P Panely nastroja P Stavovy fadek.

Navigator dokumentu

Navigator dokumentu se nachazi pod oknem kresby a poskytuje ovladaci prvky pro spravu stranek. Pfi vychozim nastaveni je
zobrazen, ale mUzete jej skryt.

Postup skryti nebo zobrazeni navigatoru dokumentu

Kliknéte na polozky Zobrazit » Navigator dokumentu.
Znacka zaskrtnuti vedle pfikazu Navigator dokumentu oznacuje, Ze je navigator dokumentu zobrazen.

Vybér pracovni plochy

Aplikace CoreIDRAW obsahuje kolekci pracovnich ploch navrzenych tak, aby vam pomohly zvysit produktivitu. Pracovni plocha je
konfigurace nastaveni, ktera upresniuje, jak jsou pfi otevieni aplikace usporadany rizné panely pfikazl, pfikazy a tlacitka. Pracovni
plochu muzete zvolit z uvitaci obrazovky nebo muizete v ramci aplikace pfepnout na jinou pracovni plochu.

Specializované pracovni plochy aplikace CorelDRAW jsou konfigurovany podle konkrétnich pracovnich postupt ¢&i ukold, jako jsou
napfiklad prace na ilustracich ¢i vzhled stranky. Jejich G¢elem je usnadnit pfistup k nastrojum, které pouzivate nejcastéji.

Nasledujici tabulka popisuje dostupné pracovni plochy.
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Pracovni plocha

Lite

Vychozi

Dotykova funkce

llustrace

Vzhled stranky

Adobe lllustrator

Popis

Tato pracovni plocha usnadfiuje pfistup k nejcastéji pouzivanym
nastrojum a funkcim aplikace CoreDRAW. Pokud jste novymi
uzivateli aplikace CoreDRAW, pracovni plocha Lite je pro
zacéatek idealni.

Tato pracovni plocha byla pfepracovana tak, aby poskytla
intuitivnéjs$i umisténi nastroji a ovladacich prvkd. Tato pracovni
plocha je idealni pro uZivatele, ktefi maji zkuSenosti s jinymi
vektorovymi grafickymi softwary a pro uzivatele, ktefi znaji
aplikaci CoreDRAW.

Témata ndpovédy jsou zaloZena na vychozi pracovni ploSe.

Dotykové pracovni plocha je optimalizovana pro dotykova
zafizeni, a tim je idedlni pro praci v terénu a skicovani.
Dokoncujte své ukoly pomoci dotykovych nebo oto¢nych
ovladacich prvkd, pfipadné stylusu, bez nutnosti pouzivat
klavesnici nebo mys.

Tato pracovni plocha je navrzen tak, aby zvysSila intuitivnost
a efektivitu procesu vytvareni navrh( preball knih, tiskovych
reklam, storyboardu a dal$i typd ilustraci.

Tato pracovni plocha je optimalizovana pro usporadavani grafiky
a textovych objektl. MUzete zde napfiklad vytvaret pusobiva
rozvrzeni vizitek, brandingovych materiald, oball produktt nebo
vicestrankovych dokumentd, jako jsou brozury ¢i bulletiny.

Simuluje pracovni plochu aplikace Adobe lllustrator tim, ze
umistuje funkce aplikace CoreIDRAW tam, kde byste nalezli
ekvivalentni funkce v aplikaci Adobe lllustrator. Tato pracovni
plocha je uzZite€na, pokud jste nedavno pfesli z aplikace Adobe
lllustrator na aplikaci CoreIDRAW a nejste obeznameni s
pracovni plochou aplikace CoreIDRAW.

Pokud pouzivate specificky pracovni postup, mlzete si vytvofit vlastni pracovni plochu optimalizovanou pro vase konkrétni potfeby.
DalSi informace naleznete v tématu ,Vytvareni pracovnich ploch” na strané 949.

Postup pfi vybéru pracovni plochy

* Kliknéte na pfikaz Okno P Pracovni plocha a vyberte jednu z dostupnych pracovnich ploch.

C=

Pracovni plochu mdZete také vybrat z uvitaci obrazovky nebo v okné Moznosti (Nastroje » Moznosti P Pracovni plochy).
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Kreativni nastroje a obsah

MuUzete vyhledavat obsah a prostfedky, jako jsou vektorové a rastrové obrazky a knihovny symboll, ulozené v mistnich, sitovych nebo
cloudovych slozkach a na pfenosnych zafizenich a provadét jejich spravu. Kdyz najdete obsah, ktery potfebujete, mazete jej vlozit do
svého dokumentu nebo ulozit do souvisejici aplikace.

Svou kolekci kreativnich nastroji mizete rozsifit tak, Ze si stahnete bezplatné nastroje a obsah a zakoupite aplikace, pfidavné moduly
a bali¢ky obsahu.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

+ ,Typy obsahu” (strané 103)

+ ,Zobrazeni obsahu prostfednictvim ukotvitelného panelu Prostfedky” (strané 105)

* ,Vyhledani klipartu a dal$ich mistnich a sitovych prostfedkd” (strané 106)

» ,Pouzivani a sprava obrazkd pomoci ukotvitelného panelu Prostfedky” (strané 109)
+ Prace s cloudovymi prostfedky” (strané 111)

» ,Prace s propojenymi prostfedky” (strané 113)

+ ,Sprava obsahu prostfednictvim ukotvitelného panelu Panel” (strané 116)

« | Ziskani aplikaci, pfidavnych modulli a obsahu” (strané 117)

« ,Zména umisténi obsahu” (strané 118)

Typy obsahu

Mezi typy obsahu patfi obrazky (kliparty a fotografie), vypIné (pfechodové, s rastrovymi vzory a vektorovymi vzory), pisma, seznamy
obrazk(, palety, knihovny symbol(, fotoramecky a $ablony. Dodana sada jiz néjaky obsah zahrnuje, abyste mohli zacit. Dal$i obsah je

k dispozici ke stazeni. DalSi informace naleznete v tématu ,Postup otevieni okna Ziskat dal$i” na strané 117.

Informace o vyplnich najdete v tématu ,Vyhledavani a zobrazeni vypIni a prihlednosti” na strané 453. Informace o Sablonach najdete
v tématu ,Hledani Sablon” na strané 690. Informace o pismech najdete v napovédé k aplikaci Corel Font Manager nebo v tématu
LZiskani dalSich pisem” na strané 662.
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Ukazka vektorovych obrazku

Ukazka rastrovych obrazku

Ukazka vektorovych vyplni

Ukazka fotoramecku

Ukazka seznamu obrazku
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e N =
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Zobrazeni obsahu prostrednictvim ukotvitelného panelu Prostiredky

Ukotvitelny panel Prostiedky poskytuje tfi zobrazeni, kterd vdm pomohou pfi praci s obsahem. V zobrazeni Mistni a sitové
prostiedky se zobrazuji vektorové a rastrové obrazky a dalsi prostifedky, které jsou uloZzeny v mistnich nebo sitovych slozkach.

V zobrazeni Cloudové prostredky se zobrazuji soubory obsazené ve vasi cloudové sloZce, a to véetné soubort knihoven symbold,
které jsou s vami sdileny. V zobrazeni Propojené prostredky se zobrazuji knihovny symbol( propojené s aktivnim dokumentem.

Ukotvitelny panel Prostfedky nahrazuje ukotvitelny panel Obsah CONNECT pouzivany v pfedchozich verzich.

Prostiedky Prostiedky Prostredky
< = <
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Zobrazeni zleva doprava: Mistni a sitové prostredky, Cloudové prostiedky, Propojené prostfedky

V libovolném z téchto zobrazeni mlzete zobrazit Uplny nazev a umisténi prostfedku.

Prostfedky Ize zobrazit jako seznam nazvl soubord doplnénych miniaturami (vychozi zobrazeni) nebo jako mFizku miniatur. Rovnéz
muzete zvétsit nebo zmensit velikost miniatur prostredku.

Postup zobrazeni prostiedku

* V ukotvitelném panelu Prostfedky (Okno P Ukotvitelné panely » Prostiedky) provedte néktery ikon z nasledujici tabulky.

Pouze k zobrazeni Postup
Prostfedky ulozené v mistnich a sitovych slozkach Kliknéte na tlacitko Mistni a sitové prostredky E.h
Soubory uloZzené nebo sdilené ve vasi cloudové slozce Kliknéte na tlac¢itko Cloudové prostredky .

Pokud nejste pfihlaseni ke cloudu, zobrazi se vyzva k pfihlaseni,
abyste ziskali pristup ke svym cloudovym soubortm.

Propojené knihovny symbol( Kliknéte na tlacitko Propojené prostredky C‘)
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Postup zobrazeni nazvu souboru a umisténi prostiredku

* Podrzte kurzor na miniature.

Postup prepinani mezi zobrazenim seznamu a mrizky
* Kliknéte na tlacitko Nahled miniatur (3= nebo ML), které se nachazi v doini ¢asti ukotvitelného panelu Prostfedky.
OO

Postup upravy velikosti miniatur prostredk

* Posurite jezdec Velikost miniatury.

Vyhledani klipartu a dalSich mistnich a sitovych prostredku

Ukotvitelny panel Prostfedky (Okno P Ukotvitelné panely » Prostfedky) poskytuje centralni umisténi, ve kterém muazete hledat
a prochazet vektorové a rastrové obrazky uloZzené v mistnich nebo sitovych slozkach a na pfenosnych zafizenich.

Jakmile najdete poZzadovany obrazek nebo prostfedek, mizete jej pfidat do svého projektu. Dalsi informace naleznete v tématu
.Pouzivani a sprava obrazkd pomoci ukotvitelného panelu Prostfedky” na strané 109.

Pro zaCatek aplikace Corel nabizi mistni obsah, ktery je uloZzen ve slozce Dokumenty\Corel\Corel Content\Images. Chcete-li rozsifit
svoji kolekci obrazku, mizete si stahnout dalsi bali¢ky obrazk( pomoci dialogového okna Ziskat dalSi.

Pro pFistup k obrazk(im ulozenym v mistnich slozkach mimo sloZzku Dokumenty\Corel\Corel Content\Images mUzZete na tyto slozky
vytvofit odkazy neboli aliasy. Aliasy Ize pouzit i pro pfistup k obrazkim uloZzenym ve sdilenych sitovych sloZzkach a na sekundarnich
ulozistich (disky USB flash nebo pfenosné pevné disky).
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MUZzete hledat prostfedky podle nazvu souboru, nadpisu nebo znacek. Zadate-li do textového pole napftiklad slovo ,strom”, aplikace
automaticky vyfadi pomoci filtru vSechny soubory, které tomuto slovu neodpovidaji, a zobrazi pouze soubory, které obsahuji slovo
»Strom“ v nazvu souboru, nadpisu nebo znackach.

Vysledky hledani mizete upfesnit vybérem zdroje obsahu (napfiklad umisténi konkrétni slozky) a (napfiklad Pfiroda). Mizete také
zobrazit seznam oblibenych nebo poslednich pouzitych obrazkud a také mizete obrazky fadit podle nazvu a data, kdy byly vytvofeny
nebo upraveny.

Ve vychozim nastaveni mlzete prochazet a prohledavat celou knihovnu Veskery obsah uloZzenou ve slozce Dokumenty\Corel\Corel
Content\images. Mlzete vyhledat a prochazet vzdy pouze jednu slozku nebo seznam.

Jakmile zkopirujete slozku obsahujici obrazky do svého pocitace, mize indexovani slozky v operaénim systému urcitou dobu trvat. Pro
okamzité prohlizeni, prochazeni a vyhledavani obsahu v takové slozce muize byt zapotfebi slozku pfeindexovat.

Postup vyhledavani, filtrovani a fazeni mistnich a sitovych prostredkd

1 Kliknéte na moznosti Okno P Ukotvitelné panely » Prostiedky.
2V ukotvitelném panelu Prostredky kliknéte na tlacitko Mistni a sitové prostredky E.tl

3 Zadejte slovo do pole Hledat a stisknéte klavesu Enter.
Miniatury odpovidajici terminu hledani se zobrazi v podokné zobrazeni.
Chcete-li vyhledavat a prochazet veSkery dostupny obsah, zvolte moznost Veskery obsah ze seznamu Vybrat zdroj obsahu.

Dal$i moznosti

Filtrovani obrazki Vyberte kategorii v seznamu Filtrovat obsah.

Chcete-li skryt nebo zobrazit klipart a vektorovou grafiku, kliknéte
na tlacitko Zobrazit vektorové obrazky I:I

Chcete-li skryt nebo zobrazit fotografie a dalSi rastrové obrazky,
kliknéte na tlacitko Zobrazit rastrové obrazky E

Zobrazeni nedavno pouzitych obrazk Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu poloZku Naposledy
pouzité.
Zobrazeni oblibenych obrazku Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu polozku Oblibené.

Informace o oznacovani obrazku jako oblibenych naleznete
v tématu ,Postup oznaceni, odstranéni a Upravy vilastnosti
mistniho nebo sitového prostfedku” na strané 110.

Razeni obrazku Kliknéte na tla¢itko Moznosti pro slozku nebo alias 0

a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

+ Moznost Radit podle nazvu sefadi obrazky v abecednim
poradi podle nazvu souboru.

« Moznost Radit podle data vytvoreni sefadi obrazky
podle data jejich vytvoreni po€inaje poslednim vytvofenym
obrazkem.

« Moznost Radit podle data posledni zmény sefadi obrazky
podle data jejich upravy po€inaje poslednim upravenym
obrazkem.
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Dalsi moznosti

Obrazky v seznamu Oblibené jsou automaticky fazeny podle
data, kdy jste je oznacili jako oblibené, po€inaje poslednim
obrazkem pfidanym do seznamu Oblibené.

Obrazky v seznamu Naposledy pouzité jsou automaticky
fazeny podle data, kdy jste je naposledy pouzili, po€inaje
naposledy pouzitym obrazkem.

Prochazeni a vyhledavani vSech polozek v knihovné Veskery Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu polozku VeSkery
obsah obsah. Kliknéte na tlaitko Moznosti pro slozku nebo alias
0 a ujistéte se, zZe je aktivovan pfikaz Prochazet rekurzivné.

Preindexovani slozky Kliknéte na tlacitko Moznosti pro slozku nebo alias {:} a poté

na moznost Znovu indexovat slozku.

Stazeni a pridani nového balicku obrazku

1 Kliknéte na moznosti Okno P Ukotvitelné panely » Prostiedky.
2 Kliknéte na tlacitko Ziskat vice i

3 V dialogovém okné Ziskat dalsi kliknéte na pozadovany bali¢ek obrazku.
Provedte jednu z nasledujicich akci:
+ Kliknéte na tlacitko Koupit nyni a podle pokynl na obrazovce polozku zakupte.
« Je-li polozka soucasti vaseho produktu nebo pfedplatného, kliknéte na tlacitko Stahnout.

Postup pridani aliasu k umisténi, které obsahuje obrazky

1 V ukotvitelném panelu Prostfedky oteviete seznam Vybrat zdroj obsahu a kliknéte na moznost Pridat novy.
2 Kliknéte na tlacCitko Vytvorit alias.

3 Vyhledejte poZzadovanou slozku nebo umisténi v dialogovém okné Vyhledat knihovnu obsahu.

4

Kliknéte na tlacitko Vybrat slozku.
Pokud obrazky hned nevidite, kliknéte na tlacitko Moznosti pro slozku nebo alias a poté na moznost Znovu indexovat slozku.

Pouzivani a sprava obrazkda pomoci ukotvitelného panelu Prostiedky

Po nalezeni pozadovaného obrazku v mistni, sitové nebo cloudové sloZzce mlzZete tento obrazek vlozit do projektu jako viozeny nebo
propojeny objekt. PFi vkladani vektorové grafiky ji mGzete vliozit do pGvodni polohy, ve které byla vytvofena ve vztahu ke strance.

MUzZete otevfit obrazek a upravit jej v pfidruzené aplikaci. K urychleni vyhledavani pozadovanych obrazk( mizete jednotlivé obrazky
oznacdit jako oblibené. Dale si mizZete zobrazit a zménit vlastnosti obrazku. MudzZete napfiklad zménit jeho nadpis a pfidat do néj nové
znacky a nékteré stavajici znacky odebrat . KdyZz uz obrazek nepotfebujete, mizete jej odstranit.

Je mozné spravovat seznam mistnich balick( a aliasli (odkazd na mistni sloZky, sitova umisténi a sekundarni ulozisté). Mate napfiklad
moznost pfejmenovavat mistni bali¢ky a aliasy nebo odebirat aliasy ze seznamu. Je-li alias jiz neplatny, protoze slozka byla pfesunuta
jinam, mazZete vyhledat nové umisténi a odkaz obnovit.

Postup pfi vkladani obsahu do aktivhiho dokumentu
1 V ukotvitelném panelu Prostifedky kliknéte na miniaturu.
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2 Kliknéte na tlacitko Importovat E_ a vyberte jeden z nasledujicich pfikazl:

* Importovat a propojit — vlozi soubor jako propojeny objekt.
* Importovat do pivodniho umisténi — slouzi k umisténi vektorové grafiky do pavodniho umisténi, ve kterém bylo vytvofeno
vzhledem ke strance. Grafika bude umisténa jako viozeny objekt.

* Importovat — vloZi soubor jako vloZzeny objekt.
3 Postupuijte podle pokynl na obrazovce.

C=

Dale mlzete soubor do aktivniho dokumentu vlozit jako vlozeny objekt pfetazenim souboru z podokna zobrazeni do aktivniho
dokumentu.

Soubor muzete také vkladat do aktivnino dokumentu kliknutim pravym tlacitkem na soubor v podokné zobrazeni a vybé&rem
pfikazu Importovat.

Soubor muzete do aktivniho dokumentu vlozit také z ukotvitelného panelu Panel.

Postup pfi otevirani a apravé obrazku
1 V ukotvitelném panelu Prostfedky kliknéte na miniaturu.
2 Kliknéte na tlaCitko Upravit ﬁ

Soubor se otevre v pfifazené aplikaci.

2
N
N

a0

Soubory, které jsou s vami sdileny v cloudu, nem(iZete upravovat.

Postup oznaceni, odstranéni a Gpravy vlastnosti mistniho nebo sit'ového prostredku

* V ukotvitelném panelu Prostfedky (Okno P Ukotvitelné panely » Prostfedky) provedte néktery ikon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Oznaceni obrazku jako oblibené Kliknéte pravym tlacitkem mysi na miniaturu a kliknéte na
moznost Oblibené.

Uprava Nastaveni vlastnosti obrazku Kliknéte pravym tlacitkem mysi na miniaturu a kliknéte na
moznost Vlastnosti. V okné Vlastnosti provedte nékterou
z nasleduijicich operaci:

* V seznamu Jazyk vyberte jazyk.

* Do pole Nazev zadejte novy nazev.

* Vyberte ze seznamu Kategorie poZadovanou kategorii
obrazku.

* Chcete-li pfifadit vlastni kategorii, zvolte moznost Nova
kategorie ze seznamu Kategorie a do pfislusného pole
zadejte nazev kategorie.

* PFidejte nebo odstrafte znacky v poli Zna&ky.

Odstranéni souboru z mistni knihovny Kliknéte pravym tlacitkem mysi na miniaturu a kliknéte na
moznost Odstranit.

Postup aktualizace seznamu slozek a aliastl v ukotvitelném panelu Prostiedky

1V ukotvitelném panelu Prostfedky (Okno P Ukotvitelné panely » Prostredky) provedte néktery Ukon z nasledujici tabulky.
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2 \/yberte ze seznamu Vybrat zdroj obsahu pod poloZkou Veskery obsah sloZku obsahu nebo alias.
3 Kiliknéte na tlacitko Moznosti pro slozku nebo alias O a provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Pfejmenovani bali¢ku nebo aliasu obsahu Kliknéte na tlacitko Pfejmenovat a v dialogovém okné
Prejmenovat zadejte do pole Nazev pozadovany nazev.

Vyhledani pfesunuté nebo pfejmenované slozky Kliknéte na tlacitko Prochazet a prejdéte do slozky, kde jsou
obrazky ulozeny.

Odebrani aliasu ze seznamu Kliknéte na tlacitko Odebrat.

Otevrete bali¢ek nebo alias obsahu v prizkumniku Windows Kliknéte na tlacitko Otevrit umisténi slozky.

Prace s cloudovymi prostredky

Ukotvitelny panel Prostfedky vam umoznuje prohliZet si a vyhledavat vSechny své cloudové prostfedky, jako jsou soubory CoreDRAW
(CDR), soubory Corel DESIGNER (DES) a knihovny symbol(, véetné knihoven symbolu, které jsou s vami sdileny ve vasi cloudové
sloZce. Nalezeny cloudovy prostfedek miZzete pfidat do aktivniho dokumentu stejnym zplsobem jako libovolny prostfedek z mistni
nebo sitové slozky. Dalsi informace naleznete v tématu ,Postup pfi vkladani obsahu do aktivniho dokumentu” na strané 109.
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K provedeni Uprav muzete otevfit pouze vlastni cloudové prostfedky, ale nikoli cloudové prostfedky, které jsou s vami sdileny. Seznam
cloudovych prostfedk( mlzete také aktualizovat, aby byl synchronizovan s obsahem vasi cloudové slozky.

Knihovny symboll Ize uloZit do cloudu a sdilet s ostatnimi uzivateli. DalSi informace naleznete v tématu ,Postup uloZeni knihovny
symbold do cloudu” na strané 382. At uz se jedna o vas vlastni, nebo sdileny soubor knihovny, mdzete jej propojit se svym aktivnim
dokumentem z cloudu. Propojené knihovny symbol( Ize po pfipadné aktualizaci synchronizovat z cloudu. Dal$i informace o propojovani
knihoven symbold naleznete v tématu ,Postup propojeni knihovny symbold s aktivnim dokumentem” na strané 115.

Postup vyhledavani a uprav cloudovych prostiredku

1V ukotvitelném panelu Prostiedky (Okno P Ukotvitelné panely » Prostiedky) kliknéte na tlagitko Cloudové prostiedky ‘

2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup
Vyhledani cloudového prostiedku Zadejte kli¢ové slovo do pole Hledat.
Otevreni cloudového prostfedku pro Upravy Kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na miniaturu a poté kliknéte na

pfikaz Upravit.

Poznamka: Knihovny symbold, které jsou s vami sdileny,
nemuzete upravit.

Postup aktualizace seznamu cloudovych prostredku
* V ukotvitelném panelu Prostfedky (Okno » Ukotvitelné panely » Prostfedky) kliknéte na tlacitko Cloudové prostiedky ‘
a poté na tlacitko Aktualizovat seznam O

Prace s propojenymi prostredky

KdyZ najdete pozadovanou knihovnu symbol(, mGzete ji propojit s dokumentem, aby byla dostupna k pouziti. Zobrazeni Propojené
prostiedky v ukotvitelném panelu Prostiedky umozriuje pfistupovat ke knihovnam symbol(, které jsou propojeny s aktivnim
dokumentem. Pokud jsou knihovny symbol( propojeny z cloudu, mizete aktualizovat seznam soubor(l, a synchronizovat jej tak se svou
cloudovou slozkou.

K provedeni Uprav mlzete otevfit pouze své propojené knihovny symbolu, ale nikoli propojené knihovny, které jsou s vami sdileny.
Propojené knihovny miizete také synchronizovat se zdrojem, aby obsazené symboly byly vzdy aktuaini.

V nékterych pfipadech mize byt propojeni mezi dokumentem a knihovnou symbol(i pferuseno. Napfiklad pfejmenovani nebo pfesunuti
propojené knihovny symboll prerusi jeji propojeni s dokumentem. lkona vedle nazvu propojené knihovny informuje o preruseni
propojeni. Propojeni s knihovnou symbolt mlzete obnovit, abyste znovu ziskali pfistup k symbolim obsazenym v knihovné.
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Ukotvitelny panel Symboly umozhuje pfistupovat k symbolim v propojené knihovné ze sekce Propojené symboly, abyste je mohli
pouzivat ve svych projektech. DalSi informace naleznete v tématu ,Pouziti symbol( v kresbach” na strané 379.

Postup propojeni knihovny symboll s aktivnim dokumentem
1V ukotvitelném panelu Prostiedky (Okno » Ukotvitelné panely » Prostiedky) kliknéte na knihovnu symboli.
2 Kliknéte na tlacitko Importovat E_ a poté na moznost Propojit s dokumentem.

2
N
N

u)

Muzete také kliknout pravym tlacitkem mysi na knihovnu symboll a poté kliknout na pfikaz Propojit s dokumentem.

Postup prace s propojenymi knihovnami symboll

1V ukotvitelném panelu Prostfedky (Okno P Ukotvitelné panely » Prostredky) kliknéte na tlagitko Propojené prostredky CD

2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup
Aktualizace seznamu knihoven propojenych z cloudu Kliknéte na tlaCitko Aktualizovat seznam O
Uprava propojené knihovny symbol(i Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na knihovnu a poté kliknéte na

pfikaz Upravit.

Poznamka: Pfikaz Upravit neni dostupny pro knihovny
symbold, které jsou s vami sdileny.

Synchronizace propojené knihovny symbolu Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na knihovnu a poté kliknéte na
pfikaz Synchronizovat propojené prostredky.

Poznamka: Pfikaz Synchronizovat propojené prostredky je
dostupny pouze v pfipadé, Ze byl aktualizovan zdrojovy soubor.

Zruseni propojeni propojené knihovny symbol( Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na knihovnu a poté kliknéte na
pfikaz Zrusit propojeni.

Poznamka: Propojeny prostifedek je odebran z dokumentu.

Obnoveni preruseného propojeni knihovny symbolu Kliknéte pravym tlacitkem mysi na knihovnu symbol(
s pferusenym propojenim a poté kliknéte na pfikaz Obnovit
propojeni. Pokud obnovujete propojeni s mistni knihovnou
symbolu, ktera byla pfesunuta nebo pfejmenovana, zobrazi se
dialogové okno Obnovit, ve kterém miizete knihovnu symbolu
vyhledat.

Poznamka: Propojeni se sdilenou knihovnou symbolu nelze
obnovit, pokud vlastnik souboru zrusil jeho sdileni. Knihovnu
symboll v§ak muzete ze seznamu odebrat kliknutim pravym
tlaCitkem mysi na soubor a naslednym kliknutim na pfikaz Zrusit
propojeni.
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Sprava obsahu prostrednictvim ukotviteIného panelu Panel

Pomoci panelll mizete usporfadat svij obsah. Panel je vhodny pro shromazdovani obsahu z rliznych sloZzek. Panel obsahuje pouze
odkazy na soubory, které ve skutecnosti zlistavaji na plvodnich mistech. Z panelu mlzZete odebirat obsah a pfidavat jiny. Panel je
spole€ny pro aplikace CorelDRAW a Corel PHOTO-PAINT.

Panel mizete vytvofit a pfejmenovat na smysluplny nazev. Navic mizete nacitat soubory panel(, které nejsou uvedeny mezi
dostupnymi panely. Panel mlzete kdykoli odstranit.

Ukotvitelny panel Panel umoziiuje pfidavat obsah do aktivniho dokumentu. Dalsi informace o pfidavani obsahu do aktivniho
dokumentu naleznete v tématu ,Postup pfi vkladani obsahu do aktivniho dokumentu” na strané 109.

Piidani obsahu do panelu

1V ukotvitelném panelu Prostiedky (Okno » Ukotvitelné panely P Prostiedky) vyhledejte nebo projdéte obsah.
2 Kliknéte pravym tlacitkem mysi na miniaturu a poté kliknéte na pfikaz Pridat na [nazev panelu].

C=

Do ukotvitelného panelu Panel mizete také pfetahovat obsah ze slozky v pocitaci.

Postup pfi odebirani obsahu z panelu

1 Kliknéte na nabidku Okno » Ukotvitelné panely » Panel.
2 \/yberte na panelu miniaturu a kliknéte na tlaitko Odebrat z panelu B(

Prace s panely

1 Kliknéte na nabidku Okno » Ukotvitelné panely » Panel.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup
Otevfeni panelu Vyberte panel ze seznamu.
Vytvoreni panelu Kliknéte na tlacitko Sprava panela o a kliknéte na tlacitko

Pridat novy panel.

Ve vychozim nastaveni jsou panely ukladany do slozky
Dokumenty\Corel\Corel Content\Trays.

PFejmenovani panelu Kliknéte na tlacitko Sprava panelt O a kliknéte na tlacitko

Prejmenovat panel. Do okna Prejmenovat zadejte nazev.

Nacteni souboru panelu Kliknéte na tlacitko Sprava panelt O a kliknéte na tlacitko

Otevrit soubor panelu. VVyhledejte soubor panelu.
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Akce Postup

Odstranéni panelu Kliknéte na tlacitko Sprava panelt {:} a kliknéte na tlacitko

Odstranit panel.

Ziskani aplikaci, pridavnych modulli a obsahu

V dialogovém okné Ziskat dal$§i mlzete stahovat aplikace a pfidavné moduly i obsah, jako jsou bali¢ky vypini, balicky obrazkd (kliparta
a fotografii) nebo baliCky pisem pfimo v aplikaci CorelDRAW. Vybér je rozSifovan o nové dostupné nabidky, jakmile jsou k dispozici.
Nékteré polozky jsou bezplatné a jiné je nutno zakoupit.

Aplikace i pfidavné moduly je tfeba instalovat.

=¢

Chcete-li odinstalovat aplikaci nebo pfidavny modul, pfejdéte do Ovladacich panell operaéniho systému.
AfterShot 3 HDR

Aplikace Corel® AfterShot™ 3 HDR umoznuje snadno upravovat a vylepSovat fotografie ve formatu RAW a JPEG a pouzivat Upravy
na tisice fotek najednou pomoci davkovych nastroju pro zpracovani. Kromé toho mizete v modulu HDR, ktery je sou&asti aplikace
AfterShot 3 HDR, vytvaret obrazky v rozliSeni HDR (High Dynamic Range). Modul Corel AfterShot 3 HDR si mlZete stahnout zdarma

spravu a upravy fotografii, mizete provést upgrade na aktualni verzi AfterShot Pro, a to pfimo v okné Ziskat dalsi.
Obnoveni zakoupenych polozek

Po zakoupeni kreativnich nastroji se vedle jejich nazvli zobrazi znacky zaskrtnuti. V pfipadé preinstalovani sady nebo instalace sady
na jiny pocitaé mizete zakoupené produkty obnovit. PoloZky, které jste zakoupili, se zobrazi v dialogovém okné Ziskat dalsi, abyste je
mohli stahnout a preinstalovat.

Postup otevieni okna Ziskat dalsi

+ Kiliknéte na tlacitko Spustit na standardnim panelu nastroja a kliknéte na tlagitko Ziskat dalsi.
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V okné Ziskat dal§i muzete stahovat kliparty, fotografie, pisma, aplikace a dal$i obsah.

Postup stazeni aplikace AfterShot 3 HDR
+ Kliknéte na tlacitko Spustit na standardnim panelu nastroja a kliknéte na tlacitko AfterShot 3 HDR.

/.
Cs
Po stazeni mlzete aplikaci AfterShot 3 HDR spustit tlaCitkem Spustit na standardnim panelu nastrojd.
Potfebujete-li podrobné informace o praci s aplikaci AfterShot 3 HDR, spustte ji a klavesou F1 oteviete napovédu.

Ziskani aplikace nebo pfidavného modulu
+ Kliknéte na tlacitko Spustit na standardnim panelu nastroju a potom kliknéte na aplikaci nebo pfidavny modul, které chcete pouzit.

Obnoveni zakoupenych polozek

1 Kliknéte na prikaz Napovéda » Obnovit zakoupené polozky.

2 Do dialogového okna, které se zobrazi, napiste e-mailovou adresu, kterou jste pfi nakupech pouzili, a kliknéte na tlacitko
Pokracovat.

Zobrazi se seznam zakoupenych polozek.

3 Kiliknéte na tladitko Zavrit.
Seznam nabidek v okné Ziskat dalSi se aktualizuje a zobrazuje jizZ zakoupené polozky.
4 Stahnéte si pozadované polozky.

Zména umisténi obsahu

Obrazky, vypIné, pisma, seznamy obrazku, fotoramecky, panely a Sablony se ukladaji do slozky Dokumenty\Corel\Corel Content
\[Typ obsahu]. Umisténi nékterych nebo vSech téchto souborl miizete zménit tak, Ze prejdete do jiné slozky. Mizete napfiklad umistit
Sablony a pisma do nového umisténi a zaroven ponechat ostatni soubory ve slozce Dokumenty\Corel\Corel Content.

Kdyz zménite umisténi obsahu, mizete soubory z dosavadniho umisténi pfesunout do nového.

Umisténi obsahu muzete jednotlivé nebo hromadné zménit na vychozi slozky v okné Moznosti. Dal$i moznosti je vyresetovat vSechna
umisténi obsahu tak, ze vyresetujete aplikaci do vychoziho nastaveni podrzenim klavesy F8 pfi spousténi. Pouzijete-li tento zpusob,
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budou v8echny soubory uloZené ve vasem umisténi ponechany na misté. Chcete-li viastni umisténi obnovit, musite znovu vyhledat
pfislusné slozky.

Postup pfi zméné umisténi obsahu

1

2
3
4

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Globalni.
Kliknéte na polozku Umisténi souboru.

Vyberte umisténi, které chcete zménit, a kliknéte na tlacitko Upravit.

V dialogovém okné Vybrat slozku prejdéte do pozadované slozky.

Chcete-li pfesunout soubory obsahu ulozené ve starém umisténi do nové slozky, kliknéte na tlacitko Ano v okné Presunout obsah.

Dal$i moznosti

Resetovani umisténi jednoho typu obsahu

Resetovani umisténi vice typu obsahu

Kliknéte na nazev typu obsahu a poté na tlacitko Obnovit.

Drzte klavesu Ctrl, kliknéte na pozadované typy obsahu
a kliknéte na tlaCitko Obnovit.
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CorelDRAW

Dotykova obrazovka a kruhové ovladace

Tato ¢ast zahrnuje nasledujici témata:
.Dotykova funkce” (strané 121)
+ Kruhové ovladace” (strané 123)

Informace o pouzivani pera a stylusu v aplikaci CoreIDRAW naleznete v tématu ,Pera a zafizeni citliva na tlak” na strané 190.

Dotykova funkce

Aplikace CorelDRAW poskytuje podporu dotykového ovladani gesty, dotykové pracovni plochy a automatického prepinani pracovni
plochy, coZ napomaha v co nejlepsim vyuzivani dotykovych zafizeni.

Gesta

Na dotykové obrazovce zafizeni mlzete pozivat bézna gesta k posouvani, zvétSovani a posouvani dokumentu nebo pro pfistup
k nastrojum seskupenym v plovoucich nabidkach. Nasledujici tabulka popisuje, jak dokoncit bézné ukoly pomoci dotykovych gest.

Akce Postup

Posouvani dokumentu Klepnéte na obrazovku dvéma prsty a tahnéte ve sméru, kterym
se chcete posouvat.

ZvétSeni a zmenseni Roztahnéte na obrazovce dva seviené prsty a zvétSete pohled,
nebo rozeviené prsty stahnéte, a pohled tak zmenSete.

Soucasné zvétSovani a posouvani Roztahnéte nebo stahnéte na obrazovce dva prsty a sou€asné je
pretahnéte v pozadovaném sméru.

Vybér nastroje umisténého v plovouci nabidce V okné nastroju klepnéte na tlacitko plovouci nabidky a pak na
pozadovany nastroj.
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Dotykova pracovni plocha

Dotykova pracovni plocha je optimalizovana pro dotykova zafizeni, a tim je idealni pro praci v terénu a skicovani. Své ukoly muzete
dokoncéit pomoci dotykovych nebo otoénych ovladacich prvkl pfipadné stylusu, bez nutnosti pouzivat klavesnici nebo mys.

Dotykova pracovni plocha zjednodusSuje uzivatelské rozhrani (Ul), které vam ukazuje pouze ty nastroje a pfikazy, jez budete

pravdépodobné potfebovat pfi pouzivani tabletu. Ve srovnani s ostatnimi dostupnymi pracovnimi plochami se dotykova pracovni plocha

vyznacuje nasledujicimi zménami:

+ Tlacgitka a dalSi prvky Ul jsou vétsi, aby se lépe ovladaly dotykem.

»  Okno nastrojl je zménéno, aby zahrnovalo pouze nastroje, které budete pravdépodobné pouzivat nejcastéji.

+ Okno nastroji umozniuje pouzivat pfikazy Zpét a Znovu, stejné jako Kopirovat, Vlozit a Odstranit.

» Pruh nabidky jiz neni v horni €asti hlavniho okna. Pfikazy nabidky jsou pfistupné kliknutim na tlacitko nabidky v levém dolnim rohu
stavového fadku.

+ Stavovy fadek umoznuje rychle zménit troven zvétSeni, stejné jako pouzivat bézné pfikazy a ukotvitelné panely.
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Dotykové pracovni plocha v aplikaci CoreIDRAW

Prepinani mezi dotykovou pracovni plochou a pracovni plochou pocitace

Rezim tabletu je funkce systému Windows, ktera optimalizuje uzivatelské rozhrani pro dotykova zafizeni. Obvykle se rezim tabletu
aktivuje, kdyz odpojite tablet od jeho zakladny. Kdyz je tablet k zakladné pfipojen, pfepnete se do rezimu pocitace. V systému
Windows 10 aplikace CorelDRAW automaticky prfepne do dotykové pracovni plochy, kdyz je zapnut rezim tabletu. Kdyz je rezim tabletu
vypnut, aplikace pfepne do rezimu pocitace. Muzete si zvolit, kterou pracovni plochu chcete pouzivat v rezimu pocitace a kterou

v rezimu tabletu. Automatické pfepinani pracovni plochy mizete také vypnout.

Kromé toho mlzete skryt nebo zobrazit pravitka pro rezim pocitace a tabletu nezavisle podle vaseho zpusobu prace. Dalsi informace
naleznete v tématu ,Postup pfi zobrazeni nebo skryti pravitek v rezimu pocitaCe a tabletu” na strané 741.

Podobné jako ostatni pracovni plochy i dotykova pracovni plocha mize byt vybrana v nabidce Okno P Pracovni plocha.
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Postup pfi nastaveni moznosti prepinani mezi rezimem tabletu a poc€itace

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » CoreIDRAW.
2 'V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Rezim tabletu.
3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Zapnéte nebo vypnéte automatické prepinani pracovni plochy pfi ~ ZaSkrtnéte nebo zruste zaskrtnuti pole Automatické prepinani

prfechodu mezi rezZimem pocitace a tabletu. mezi pracovnimi plochami tabletu a pocitace.
Nastavte pracovni plochu pro rezim tabletu V seznamu Rezim tabletu vyberte pracovni plochu.
Nastavte pracovni plochu pro rezim pocitace V seznamu Rezim pocitace vyberte pracovni plochu.

Postup pfi vybéru dotykové pracovni plochy

* Kliknéte na tlagitko Okno » Pracovni plocha P Dotykova P Dotykova.

Kruhové ovladace

V aplikaci CoreDRAW Graphics Suite mGzete vyuzivat vyhod ovladage Microsoft Surface Dial a dalSich kruhovych ovladaél a
soustredit se tak pIné na svoji kreativni praci. Oto¢ny voli¢ vam pom(ze pfirozené a ergonomicky kreslit a tvofit a je zvlasté uzitecny
v kombinaci se stylusem. PFi skicovani nebo navrhovani pomoci stylusu tak mizete druhou rukou snadno prechazet mezi nastroji a
Ulohami.

Kruhovy ovladag€ Ize pouzit ve dvou reZzimech: mimo obrazovku (na pracovnim stole) a na obrazovce (pfimo na displeji).
DalSi informace o nastaveni kruhového ovladace naleznete v pokynech vyrobce.

Rezim mimo obrazovku

Jestlize je kruhovy ovlada¢ mimo obrazovku, Ize jeho on-screen rozhrani pouzit k zoomovani a téz vraceni a opakovani akci. Kromé
toho muzZete prochazet stranky dokumentu a ménit pofadi objektt pfesunutim vybranych objekt( pfed nebo za jiné objekty. Navic vam
otoény voli¢ mize pomahat s efektivnéjSim pouzivanim nastroje LiveSketch. DalSi informace naleznete v tématu ,Oto¢né volice a
nastroj LiveSketch” na strané 125.

Zobrazené uZivatelské rozhrani zafizeni Surface Dial pfi pouZiti v reZimu mimo obrazovku v softwaru CoreIDRAW.
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ReZim na obrazovce

V rezimu na obrazovce (kdyz oto¢ny voli€¢ umistite na obrazovku) je zobrazené uzivatelské rozhrani navrzeno tak, aby pfipominalo
malifskou paletu, a umozniuje rychly pfistup k nastrojiim a ovladacim prvkam prostfednictvim panell Nastroj a Vlastnost. K vybéru
nastroje nebo ovladaciho prvku v zobrazeném uzivatelském rozhrani mizete pouzit stylus nebo staci prosté klepnout na dotykovou
obrazovku zafizeni.

Vychozi panel Nastroj umozriuje prepinat mezi nasledujicimi nastroji: Vybér, Guma, Obdélnik, Elipsa, Text, Pero a Béziertiv rezim.
Dale mate pfistup k bézné pouzivanym pfikazim jako Odstranit, Prevést na krivky a Sloug¢it.

Z panelu Vlastnost mlzete upravovat nastaveni dokumentu, nastroje a objektu. MGzZete napfiklad zménit rozméry a orientaci
dokumentu nebo jednotku méfeni.

Po umisténi kruhového ovladace do okna kresby se zobrazi panel nastroji (1) a panel viastnosti (2).

Panel Vlastnost se podoba panelu vlastnosti. Obsahuje ovladaci prvky, které souviseji s vybranym nastrojem a objektem. PFi kazdém
prepnuti nastroji na panelu Nastroj se panel Vlastnost aktualizuje, abyste mohli viastnosti nastroje a objektu ihned upravovat. Kdyz
mate napfiklad vybrany objekt v okné kresby, pomoci panelu Vlastnost mUiZete rychle upravit Sifku a vy$ku objektu ¢i Sifku obrysu.
Objekt také muzete zrcadlit a oto€it. Pokud potfebujete upravit hodnoty viastnosti, otoény voli¢ vam umozni je pfresné vyladit.
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Panel Nastroj zobrazuje ovladaci prvky umoZriujici upravovat vybrany objekt, v tomto pfipadé obdélnik.

Odstranénim, pfidanim nebo zménou usporadani nastroji si mizete panel Nastroj pfizplsobit na miru svym pracovnim postupim,
abyste méli po ruce prehlednou a zarover kompletni sbirku nastroju.
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Vlevo: Vychozi panel Nastroj. Vpravo: Prizptisobeny panel Nastroj. V tomto pfikladu jsou pfidany nové nastroje
(Oriznout, NGZ a Inteligentni kresleni). Tlaéitko Odstranit je odstranéno a usporadani nastroju je zménéno.
Otocné volice a nastroj LiveSketch

Otocny voli¢ muze byt obzvlasté uziteCny pfi skicovani pomoci nastroje LiveSketch. V rezimu mimo obrazovku muzete pomoci
kruhového ovladace snadno vracet a opakovat svoje tahy. V rezimu na obrazovce mlzete jemné nastavit dobu zmény tahl a

nastavovat dal$i vlastnosti nastroju a tahd. Navic nebudete muset pouzivat klavesnici k resetovani ¢asovace a tahy se v obou rezimech

oto¢ného voli€e upravi okamzité.
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Panel Vlastnost zobrazuje ovladaci prvky souvisejici s nastrojem LiveSketch.

Pozivani oto¢ného voli¢e v rezZimu mimo obrazovku

1 Stisknutim kruhového ovladace oteviete nabidku na obrazovce a poté ovlada¢ uvolnéte.

2 Otocenim voli¢e vyberte néktery z nasledujicich pfikazt ze zobrazené nabidky a kliknéte.

* Lupa — umozhuje zvétSit & zmensit zobrazeni.

+ Zpét — umozriuje vratit nebo opakovat akce.

» LiveSketch — umozZnuje vracet a okamzité ménit tahy pfi pouziti nastroje LiveSketch. DalSi informace naleznete v tématu
.Pouzivani nastroje LiveSketch s oto€nym voli¢em v rezimu mimo obrazovku” na strané 128.

+ Zaradit objekty — umozriuje pfesunout vybrany objekt nahoru nebo dolll v pofadi objekta.

» Stranka — umozriuje prochazet strankami dokumentu

3 Ulohu dokongite oto&enim voli¢e ve sméru nebo proti sméru hodinovych rugicek.

Vybér nastroji a zmény vlastnosti pomoci otoéného ovladace v rezimu na obrazovce

1 Umistéte oto€ny voli€ na obrazovku druhou rukou, nez kterou kreslite.
Vedle otoéného voli¢e se zobrazi panely Nastroj a Vlastnost.

2 Pomoci stylusu nebo mysi provedte ulohu z nasledujici tabulky.

Akce

Zmeéna vlastnosti dokumentu

Vybér nastroje

Postup

Vlyberte nastroj na panelu Nastroj.
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Ujistéte se, ze v okné kresleni neni vybran zadny objekt. Vyberte
nastroj Vybér na panelu Nastroj. Na panelu Vlastnost vyberte
ovladaci prvek. Otoenim voli¢e ve sméru nebo proti sméru
hodinovych rucicek upravte hodnoty.



Akce Postup

Zména vlastnosti nastroje a objektu Vyberte poZzadovany ovladaci prvek na panelu Vlastnost.
Otocenim voli¢e ve sméru nebo proti sméru hodinovych ruci¢ek
upravte hodnoty.

Odstranéni, prevod nebo slouceni objektli pomoci otoéného voli¢e v rezimu na obrazovce

1 Umistéte oto€ny voli€ na obrazovku.
Vedle oto¢ného volice se zobrazi panely Nastroj a Vlastnost.
2 Pomoci stylusu nebo mysi provedte Ulohu z nésledujici tabulky.

Akce Postup

Odstranéni vybraného objektu Vyberte tlacitko Odstranit 'Ii" na panelu Nastroj.

Pfevod vybranych objektl na kfivky Vyberte tlacitko Prevést na krivky (:;—' na panelu Nastroj.
Slouceni vybranych objektu Vyberte tlacitko Sloucit |_I_|__I na panelu Nastroj.

Prizplisobeni panelu Nastroj

1 Umistéte oto€ny voli€ na obrazovku.
Vedle otoéného voli€e se zobrazi panely Nastroj a Vlastnost.

2 Pomoci stylusu nebo mysi vyberte moznost Upravit na panelu Nastroj.
Otevre se panel Prizpasobeni.

3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

PFidani nastroje Pretahnéte nastroj z panelu Prizpisobeni na panel Nastroj.
Odstranéni nastroje Pretahnéte nastroj mimo panel Nastroj.

Pfesunuti nastroje Pretahnéte nastroj na nové misto v ramci panelu Nastroj.
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Prizptisobeni panelu Nastroj pfidanim, odstranénim a zménou usporadani nastroju.

Pouzivani nastroje LiveSketch s otoénym voli€éem v rezimu mimo obrazovku
1 Kliknéte v aplikaci CoreIDRAW na nastroj LiveSketch v okné nastroj.
2 Stisknutim kruhového ovladace otevfete nabidku na obrazovce, oto€enim ovladade vyberte moznost LiveSketch a kliknéte.

3 Zacnete skicovat a provedte nékterou z téchto akci:
» Chcete-li vratit nebo opakovat tahy, otoCte voli€¢em proti sméru nebo ve sméru hodinovych rucicek.
» Chcete-li tah okamzité upravit, nez uplyne doba prodlevy, kliknéte.

Pouzivani nastroje LiveSketch s otoénym voli€éem v rezimu na obrazovce
1 Kliknéte v aplikaci CoreIDRAW na nastroj LiveSketch v okné nastroja.

2 Pf¥ilozte kruhovy ovladag na obrazovku, aby se zobrazila nabidka na obrazovce.

3 Provedte nékterou z akci uvedenych v nasledujici tabulce.

Akce Postup

Zména nastaveni nastroje LiveSketch Pomoci stylusu nebo mysi vyberte pozadovany ovladaci prvek
na panelu Vlastnost. Oto¢enim voli¢e ve sméru nebo proti
smeéru hodinovych rucicek upravte hodnoty.

Resetovani ¢asovace a okamzitad zména tahd Bé&hem skicovani pomoci nastroje LiveSketch kliknéte oto€nym
voli¢em, kdyZ chcete tah dokon¢it, nez uplyne doba prodlevy.

Bez kruhového ovladace miiZzete ihned vynulovat ¢as a upravit
tahy stisknutim klavesy Enter.
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CorelDRAW

Spoluprace

Pomoci softwaru CoreIDRAW v kombinaci s aplikaci CoreDRAW.app mlzete na svych projektech spolupracovat s ostatnimi, a to na
libovolném zafizeni.

Tato ¢ast zahrnuje nasledujici témata:

» ,Pracovni postup pfi spolupraci” (strané 129)

» ,CorelDRAW.app, CoreIDRAW a Cloud” (strané 129)
+ Kontrola a zpétna vazba” (strané 132)

* ,Spoluprace na textu” (strané 139)

Pracovni postup pfi spolupraci
Software CorelDRAW nabizi pracovni postup, ktery usnadnuje spolupraci s vasimi kolegy a zakazniky.

Krok 1: Nahrajte navrh vytvoreny v softwaru CorelDRAW do sluzby Cloud, Google Drive nebo Microsoft 365 nebo zaznamenavejte
svoje konstrukéni napady prabézné v aplikaci CoreDRAW.app. Dale vytvorte odkaz pro ostatni, aby mohli s navrhem pracovat. DalSi
informace naleznete v tématu ,CorelDRAW.app, CoreIDRAW a Cloud” na strané 129.

Krok 2: Korektofi si mohou navrh otevfit v aplikaci CoreDRAW.app, ktera jim umozni vkladat komentafe a anotace. Jsou-li v navrhu
provedeny zmény, budete o tom informovani. BEhem prace na navrhu, ktery je pfedmétem kontroly, mizete dostavat v realném case
zpétnou vazbu (komentare). VeSkeré komentare a znacky pfidané v aplikaci CorelDRAW.app se okamzité zobrazuji v souboru, ktery
mate otevien v softwaru CoreIDRAW.

Korektofi mohou svoje komentare a pfipominky do souboru pfidavat i v softwaru CoreDRAW.

Krok 3: Otevrete revidovany soubor v softwaru CorelDRAW a upravte jej podle poznamek spolupracovnik.Pomoci ukotvitelného
panelu Komentare mlzZete odpovidat na komentafe a Zadat o objasnéni nebo komentare pfidavat, skryvat a odstrafiovat.

Krok 4: Nahrajte upraveny navrh pro dal$i kontrolu nebo kone¢né schvaleni.

CorelDRAW.app, CorelDRAW a Cloud

Aplikace CorelDRAW.app, ktera je k dispozici vyhradné uzivatelim softwaru CoreDRAW Graphics Suite a CoreIDRAW Technical Suite,
je webova aplikace pro vytvareni vektorové grafiky. Pfistup k ni mate z kteréhokoli zafizeni, takze mlize okamzité zaznamenavat do
navrhl svoje napady nebo navrhy sdilet se zakazniky.
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Aplikace CoreIDRAW.app je integrovana se softwarem CorelDRAW. Soubory vytvorené v aplikaci CorelDRAW.app nebo CoreDRAW
muZete ukladat do sluzby Cloud, coz je on-line uloZisté. Poté je Ize v kterékoli z téchto aplikaci znovu otevfit. MliZzete napfiklad vytvofit
navrh v aplikaci CoreDRAW.app, uloZit jej do sluzby Cloud a pozdé&ji navrh upravit v softwaru CorelDRAW, ktery nabizi Sirokou paletu
nastroju pro Upravy. Po dokonéeni Uprav mizete soubor uloZit a nahrat ze softwaru CoreIDRAW pFimo do sluzby Cloud. Upraveny
soubor pak miZzete otevfit v aplikaci CorelDRAW.app, vloZit do néj popisy (bez moznosti Uprav) a znovu jej ulozit do sluzby Cloud.
Potfebujete-li soubor upravit, mazete jej otevrit v softwaru CorelDRAW.

Panel projektu umoznuje ukladat, otevirat, organizovat a sdilet soubory uloZené ve sluzbé Cloud. Chcete-li sdilet soubor, mizete
zkopirovat a odeslat odkaz na jeho umisténi. Kazdy, kdo odkaz obdrzi, bude mit pfistup k vami zvolenym opravnénim. Soubor mizZete
také sdilet s urcitymi lidmi tak, Ze zadate jejich e-mailové adresy a pfistupova opravnéni.

Aplikace CorelDRAW.app a software CoreIDRAW ma nékteré funkce spolecné, ale existuji mezi nimi i rozdily. Pokyny pro ukladani,
Upravy a otevirani soubor( v aplikaci CorelDRAW.app naleznete v kurzu, ktery si mizete otevfrit pfimo v aplikaci kliknutim na nabidku
Napovéda » Uéeni P Kurz.

Dillezité poznamky!
» Aby bylo mozné soubory vytvofené v aplikaci CoreIDRAW.app otevirat v softwaru CoreDRAW a obracené, musi byt ulozeny ve
formatu CorelDRAW (CDR).

« Pfi prvnim pfistupu do sluzby Cloud ze softwaru CoreDRAW budete vyzvani, abyste se pfihlasili s pouzitim hesla pfidéleného
k vasemu uctu Corel. Pfihlaseni je nutné pouze jednou za rok.

+ Kotevirani a ukladani soubort do sluzby Cloud je nutné pfipojeni k internetu.

Potiebujete-li se pfihlasit s jinymi pfihladovacimi Gdaji, musite se nejprve odhlasit ze sluzby Cloud (Napovéda P Odhlasit se
z Cloudu).

Pristup k aplikaci CoreIDRAW.app
1 Jdéte na adresu https://coreldraw.app.
2 V dialogovém okné Prihlasit se do Cloudu zadejte e-mailovou adresu a heslo pfidélené k vasemu uctu Corel.com.

/
N
N
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Jste-li firemnim uzivatelem softwaru CorelDRAW Graphics Suite, mizete se pfihlasit i do aplikace CoreDRAW.app Enterprise
s pouzitim firemniho U¢tu Microsoft 365 nebo Google Workspace.

Otevieni souboru CoreIDRAW (CDR) ulozeného ve sluzbé Cloud

1 Kliknéte v softwaru CorelDRAW na nabidku Soubor » Oteviit z Cloudu.
2 Kliknéte na panelu projektu dvakrat na soubor, ktery chcete otevrit.

/.
C=
Soubor CDR ulozeny ve sluzbé Cloud mGzete otevfit také kliknutim na tlacitko Otevfit z Cloudu @ na standardnim panelu
nastroju.
Ulozeni souboru CorelDRAW (CDR) do sluzby Cloud

1 Kliknéte v softwaru CorelDRAW na nabidku Soubor P Ulozit do Cloudu.
2 Na panelu projektu vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit, a zadejte nazev souboru.
3 Kliknutim na tlagitko Ulozit ulozte soubor a nahrajte jej do sluzby Cloud.
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Dalsi moznosti

Ulozeni souboru ve formatu Corel DESIGNER (DES) nebo ve V poli Format a verze souboru vyberte format a verzi souboru.
starsi verzi softwaru CorelDRAW

Pferuseni propojeni mezi souborem uloZzenym ve sluzbé Cloud a  Kliknéte v softwaru CoreIDRAW na nabidku Soubor P Ulozit
jeho lokalné uloZenou verzi jako a ulozte soubor do pozadované mistni slozky.

=4

Soubor ulozeny do sluzby Cloud Ize poznat podle ikony cloudu u jeho nazvu .

C=

Soubor CoreIDRAW muzete do sluzby Cloud ulozit také kliknutim na tlagitko Ulozit do Cloudu -2 na standardnim panelu

&>

nastrojU.

Vyhledavani, organizace a zobrazovani soubort ulozenych ve sluzbé Cloud

1 Kliknutim na piikaz Soubor P Ulozit do cloudu nebo Soubor » Oteviit z Cloudu oteviete panel projektu.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Vyhledani souboru Zacnéte psat nazev souboru do pole Hledat.

Vytvoreni nové slozky pro organizaci soubort Kliknéte na tlacitko Nova slozka a zadejte nazev slozky.
Zobrazeni souborud ve formé velkych miniatur nebo seznamu Kliknéte na tlacitko Zobrazeni karet nebo Zobrazeni seznamu

v pravém hornim rohu panelu projektu.

Sefazeni souborl Kliknéte na tlacitko Serazeni a poté na pfikaz.

Sdileni souboru ulozeného ve sluzbé Cloud

1 Kliknutim na pfikaz Soubor P Otevfit z Cloudu oteviete panel projektu.
2 Kliknéte na soubor.
Vpravo se otevie se podokno s miniaturou souboru.
3 Kiliknéte na tlacitko Sdilet tento soubor v dolni ¢asti miniatury souboru.
V okné Sdilet soubor provedte nékterou z nasledujicich akci:

* Kliknutim na tlacitko Kopirovat zkopirujte odkaz. V poli Kazdy s odkazem vyberte pfistupové opravnéni vdech lidi, ktefi odkaz
obdrzi: Prohlizejici, Korektor nebo Schvalovatel.

» V Casti Privatni sdileni zadejte e-mailové adresy lidi, s nimiz chcete soubor sdilet, a zadejte pfistupova opravnéni pro jednotlivé
osoby.

Odhlaseni ze sluzby Cloud
* Kliknéte v softwaru CorelDRAW na nabidku Napovéda » Odhlasit z Cloudu.
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Kontrola a zpétna vazba

Na ukotvitelném panelu Komentare si mizete zobrazovat a fesit veSkeré komentare pfidané do dokumentu pfimo v kontextu a
pfipadné k nim poskytnout zpétnou vazbu.

Identifikace komentaru

Muzete se pfihlasit pomoci svého U&tu Corel, aby vSechny vase komentare byly oznaceny vasim jménem a e-mailovou adresou.
U vicenasobnych podnikovych instalaci se musite pfihlasit pomoci svého podnikového uétu Google Workspace nebo Microsoft 365,
aby byly vase komentare ovéreny.

PFipadné muzete zUstat nepfihlaseni a pfidavat komentafe anonymné. Tato funkce je uzite€na, pokud chcete pfidavat komentare
k mistnimu souboru, aniz byste pouzili funkce pro cloudovou spolupraci. VeSkeré anonymni komentafe mohou dals$i uzivatelé upravit
nebo odstranit.

Odpovéd na komentar a pridani komentare

Po prihlaseni muzete komentare vybirat, odpovidat na né nebo je fesit a také znovu otevirat vyfeSené komentare. Dale mlzete vlozit
ikonu poznamky a poté v ukotvitelném panelu Komentare zadat komentar; do dokumentu také mizete vkladat znacky v podobé Sipek,
obdélnikd, elips nebo rovnych &i volnych €ar. Cheete-li v dokumentu upozornit na ur€itou oblast, mlzete ji zvyraznit podobné jako
zvyrazhovacem na papife. Ke kazdé znacce, kterou nakreslite mizete pfidat vysvétlujici komentar.

U tvarQ a ¢ar pouzitych jako znacky mulzete zvolit jejich barvu, tloustku ¢ary nebo Sifku obrysu, a to pfed tim i poté, co je nakreslite.
Dale je mlzete pfesouvat a ménit jejich velikost.

Kromé toho mlzete upravovat vloZzené komentare a vyfidit vSechny komentare jednim kliknutim. Pokud chcete znovu pouzit stejny
komentaf, mlzete jej zkopirovat.

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET -
Lorem ipsum dolor sit amet
Euismod lorem te. Dolor at sed
alit et. Labore consetetur sea. Ut

ipsum lorem magna duo sit nis
Facilisis velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim. Consetetur justo
consetetur ea eum. Dolores
eirmod aliguyam augue ad et sed
ea. No kasd magna est lorem
duis diam. Eros quod amet

Vkladani znacek do dokumentu

Zivé komentare

S korektory, ktefi pravé kontroluji vas dokument v aplikaci CorelDRAW.app, mizZete komunikovat v realném ¢ase. VeSkeré komentare
a znacky pfidané v aplikaci CoreIDRAW.app se okamzité zobrazuji v dokumentu, ktery je otevien v softwaru CorelDRAW, a obracené.
Nékteré komentare nazyvame ,Zivé komentare“, protoZe jsou dynamické. Na zivé komentafe mizZete odpovidat nebo pozadat

o0 objasnéni a ihned obdrZet zp&tnou vazbu. Zivé komentare funguji stejné jako jiné komentare; abyste je ale mohli pouzivat, musite
dokument nejprve uloZit a sdilet ve sluzbé& Cloud a poté jej z Cloudu oteviit. Zivé komentare nelze zasilat mezi riznymi instalacemi
softwaru CorelDRAW.
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Vyhledani, skryti a odstranéni komentare

Komentare mlizete vyhledavat zadanim slova nebo jména kontrolora, coz vyhledavani urychluje.

V8echny znacky komentara také muazete skryt, abyste mohli snaze provadét upravy v dokumentu. Ve vychozim stavu jsou vS§echny
vyfizené komentare skryté, abyste se mohli zaméfit na ty, které je tfeba fesit. VyfeSené komentare si ovSem muzete zobrazit.

Neni-li jizZ komentaf nebo vlakno komentaru nutné, mlzete jej pro vétsi prehlednost odstranit. Dale mizete odstranit vSechny znacky a
komentare najednou, coz je uzite€né pfi pfipraveé finalni verze navrhu.

LOREM IPSUM DOLOR S

T AMET

Lorem ipsum dolor sit amet
Euismod lorem te. Dolor at sed
alit et. Labore consetetur sea. Ut
psum lorem magna duo sit nisl.
Facilisis velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim. Consetetur justo
consetetur ea eum. Dolores
girmod aliguyam augue ad et sed
ea. No kasd magna est lorem
duis diam. £ros quod amet
sanctus

Skryti znacky

PFi exportu dokumentu, ktery obsahuje komentare, do souboru PDF muzete tyto komentare zahrnout nebo vylougit. Dal$i informace
naleznete v tématu ,Komentare v souborech PDF” na strané 888.

Ulozeni a sdileni

Poté, co vyfeSite zpétnou vazbu v souboru, miizete jej ulozit a nahrat do sluzby Cloud a sdilet s ostatnimi prostfednictvim aplikace
CorelDRAW.app pro ucely dalSich kontrol nebo kone¢ného schvaleni.

Spoluprace na textu

Texty muzete psat a upravovat spole¢né s dalSimi uzivateli. Dal$i informace naleznete v tématu ,Spoluprace na textu” na strané 139.

Piihlaseni v ukotvitelném panelu Komentare

1 Kliknéte na nabidku Okno » Ukotvitelné panely » Komentare.

PFi prvnim otevieni ukotvitelného panelu Komentare se zobrazi pfihlaSovaci stranka. Pokud jste jiz pfihlaSeni, ale chcete pfepnout

ucet, kliknéte na tla¢itko Prihlasit nebo odhlasit J_o v ukotvitelném panelu Komentare.

2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce

PFihlaseni pod uctem Corel (dostupné pouze pro predplatitele)

Pfidavani anonymnich komentari

Postup

Kliknéte na tlacitko Prihlasit pod uétem Corel a zadejte
pozadované pfihlaSovaci udaje.

Kliknéte na moznost Pokracovat v komentarich.
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Akce

PrihlaSeni pod uétem Google Workspace (dostupné pouze pro
vicenasobné instalace)

PFihlageni pod uétem Microsoft 365 (dostupné pouze pro
vicenasobné instalace)

Zobrazeni, vybér a pfesun komentare
1 Oteviete dokument s komentafi a znackami.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce

Zobrazeni komentare

Vybér komentare

Vybér vice komentari najednou

Presunuti znacky komentare

Odpovéd’ na komentar

Postup

Tip: Pokud jste se jiz prihlasili v ukotvitelném panelu
Komentare, musite se nejprve odhlasit, abyste mohli pfidavat
anonymni komentare.

Kliknéte na tla¢itko Prihlasit pod uétem Google Workspace a
zadejte pozadované pfihlaSovaci udaje.

Kliknéte na tla¢itko Prihlasit pod uétem Microsoft 365 a
zadejte pozadované pfihlaSovaci udaje.

Postup

Pomoci nastroje Vybér k najedte na znacku komentare

v okné kresby. Zobrazi se mistni popis se jménem autora,
komentafem a po¢tem odpovédi na komentar.

Pomoci nastroje Vybér k kliknéte na znacku komentare
v okné kresby.

Tip: Dalsi moznosti je kliknout na komentar v ukotvitelném
panelu Komentare.

Podrzte stisknutou klavesu Ctrl a kliknéte na komentar
v ukotvitelném panelu Comments nebo kliknéte na znacku
komentare v okné kresby pomoci nastroje Vybér \ .

Tip: Chcete-li vybrat vice po sobé jdoucich komentart, mizete
také podrzet stisknutou klavesu Shift a kliknout na prvni

a posledni pozadovany komentar v ukotvitelném panelu
Komentare.

Pomoci nastroje Vybér k kliknéte na znacku v okné kresby a

pretahnéte ji na nové misto.

1 Kliknéte v softwaru CorelDRAW na pfikaz Soubor P Oteviit z Cloudu a kliknéte dvakrat na soubor, ktery chcete otevrit.
Jestlize je soubor ulozen jinde, vyhledejte jej a otevrete jej z tohoto umisténi.

2 Kliknéte na nabidku Okno P Ukotvitelné panely » Komentare.

3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.
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Akce Postup

Odpovéd na komentar Kliknéte na komentar, do pole pod komentafem napiste odpovéd
a stisknéte klavesu Enter.

VyfeSeni komentare Kliknéte na tlacitko Vyresit @ v pravém hornim rohu pole

komentare.

Poznamka: Pokud jste nezménili vychozi nastaveni zobrazeni
vyfeSenych komentafu, pak zna¢ka komentare i vlastni komentar
ihned po jeho vyfeSeni zmizi. Informace o zobrazeni a skryti
vyfeSenych komentafl naleznete v tématu ,Skryti/zobrazeni
komentare” na strané 138.

Tip: Dal$i moznosti je kliknout na tlaCitko Akce ® a potom na

[ J
[}
pfikaz Vyresit.
VyfeSeni vSech komentarl Kliknéte na tla¢itko Moznosti O a kliknéte na pfikaz Vyresit
vse.
Opétovné otevieni vyfeSeného komentare Kliknutim na tlacitko Moznosti {:} a poté na tlacitko Zobrazit

vyfizené si zobrazte vSechny vyfeSené komentare. Kliknéte na

tlacitko Akce : vpravo od komentafe a poté na pfikaz Znovu
[ )
otevrit.

=4

Abyste mohli pouzivat Zzivé komentafe, musite dokument nejprve ulozit a sdilet ve sluzbé Cloud a poté jej z Cloudu otevfit.

Zivé komentare je mozné zasilat mezi aplikaci CorelDRAW.app a softwarem CorelDRAW a obracené, ale ne mezi dvéma
instalacemi softwaru CorelDRAW.

Pridani poznamky pfripojené ke komentari

1 V ukotvitelném panelu Komentare kliknéte na nastroj Poznamka | .

2 Kliknéte na misto v okné kresby, kam chcete vlozit ikonu poznamky.
3 Zadejte komentaF do ukotvitelného panelu Komentare a stisknéte klavesu Enter.

C=

Chcete-li pfidat stejnou poznamku na vSechny stranky dokumentu, musite nejprve v ukotvitelném panelu Objekty vybrat
moznost Stranka predlohy a poté kliknout na vrstvu Pracovni plocha.

Chcete-li zrusit komentaF, ktery pravé piSete, stisknéte klavesu Esc.

Prace s nastroji pro znacky

1V ukotvitelném panelu Komentare provedte nékterou operaci v nasledujici tabulce.
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Akce

Nakreslit Sipku nebo rovnou ¢aru

PFidani zvyraznéni

Nakresleni volné €ary nebo tvaru

Kresleni obdélniku

Kresleni elipsy

Nakresleni obdélniku nebo elipsy s vyplni

Postup

Kliknéte na nastroj Znacka Sipky { Nakreslete Sipku

tazenim v okné kresby. Chcete-li na po¢atek ¢ary pridat Sipku,
zaSkrtnéte policko Zacatek Sipky.

Chcete-li nakreslit rovnou ¢aru, zruste zaskrtnuti policka Za€atek
Sipky a Konec Sipky. UkaZte na misto, kde ma ¢ara zacinat, a
taZzenim ji nakreslete.

Barvu Sipky a ¢ary mazete vybrat v poli Barva ¢ary.

Tloustku Sipky a ¢ary mazete nastavit zadanim pfislusné
hodnoty do pole Tloustka cary.

Kliknéte na nastroj Zvyraznovac 0 a tazenim oznacte oblast,
kterou chcete zvyraznit.
Barvu zvyraznéni miizete vybrat v poli Barva zvyraznéni.

Tloustku zvyraznéni mizete vybrat v poli Tloustka zvyraznéni.

Kliknéte na nastroj Ruéni zna€ka 4- , najedte na misto, kde
e

chcete zacit, a tahnéte mysi v okné kresby.

Barvu ¢ar mGzete vybrat v poli Barva ¢ary.

Tloustku ¢ar mlzete vybrat v poli Tloustka ¢ary.

Kliknéte na tlacitko Znacka obdélniku |:| a tahnéte v okné
kresby.
Barvu obrysu muzete vybrat v poli Barva obrysu.

Tlou$tku obrysu muazete vybrat v poli Tloustka obrysu.

Kliknéte na tla¢itko Znacka elipsy O a tahnéte v okné kresby.

Barvu obrysu mlzete vybrat v poli Barva obrysu.

Tloustku obrysu muzete vybrat v poli Tloustka obrysu.

Vyberte nastroj Znacka obdélniku |:| nebo Znacka elipsy
O, vyberte v poli Barva vyplné pozadovanou barvu a tahnéte

mysSi v okné kresby.

2 Zadejte komentaf do ukotvitelného panelu Komentare a stisknéte klavesu Enter.
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Vlastni znacky komentari

Na barvy znacek je pouzita 50% priihlednost.

<

llQ

Znacku komentare vloZenou do okna kresby muZzete pozdéji upravit. Kliknéte pomoci nastroje Vybér \ na znacku komentare

v okné kresby a nastavte barvu a vlastnosti ¢ary v ukotvitelném panelu Komentare.

Zména velikosti zna¢ky komentare
1 Pomoci nastroje Vybér k kliknéte na znacku komentare v okné kresby (€ara, zvyraznéni, obdélnik, Sipka nebo elipsa).

2 Prfetahnéte uchyt vybéru.

Obdélnik je upraven na urcitou oblast navrhu.

U znacek komentar( nakreslenych jinymi uZivateli nemudzete ménit velikost.

U poznamek nelze ménit velikost.
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Upravy komentar
1 V ukotvitelném panelu Komentare kliknéte na komentar, ktery jste pfidali.

2 Kliknéte na tlacitko Akce § a poté na moznost Upravy.

[ ]
3 Upravte komentar a stisknéte klavesu Enter.

=¢

Muzete upravovat pouze svoje vlastni komentare.

Kopirovani komentare
1 Kliknéte v ukotvitelném panelu Komentafre na pozadovany komentar.

2 Kiliknéte na tlaCitko Akce : a poté na moznost Kopirovat text.
[ ]

Vyhledavani komentarua
+ Zacnéte psat slovo nebo jméno kontrolora do pole Hledat v ukotvitelném panelu Komentare.
Vysledky hledani se pfi psani pribézné aktualizuiji.

=4

Software CoreIDRAW prohledava vSechny stranky dokumentu, ne pouze aktivni stranku.
/.
@S

Chcete-li pole Hledat vymazat, vymazte slova, ktera jste zadali.

Skryti/zobrazeni komentare
1 Kliknéte na nastroj Vybér \ .

2  Kliknéte v ukotvitelném panelu Komentaie na tlacitko Moznosti O a provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Skryti/zobrazeni v§ech znacek komentar Kliknutim na pfikaz Zobrazit anotace funkci deaktivujte nebo
aktivujte.

Skryti/zobrazeni vyfeSenych komentara a jejich znacek Kliknutim na pfikaz Zobrazit vyfizené funkci deaktivujte nebo
aktivujte.

Odstranéni komentare

» V ukotvitelném panelu Komentare provedte nékterou z operaci v nasledujici tabulce.

Akce Postup

Odstranéni komentare Kliknéte na komentar a stisknéte tlacitko Odstranit.

Tip: Dalsi moznosti je kliknout na tlacitko Akce a potom na

pfikaz Odstranit.
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Akce Postup

Odstranéni vS§ech komentaru Kliknéte na tlacitko Moznosti 0 a vyberte moznost Odstranit

vse.

Akce odstranéni nelze vratit zpét.

J

llQ

Chcete-li odstranit komentaF, mlzete také vybrat znacku komentare v okné kresby pomoci nastroje Vybér \ a stisknout

tlacitko Odstranit.

UlozZeni a sdileni souboru
1 V ukotvitelném panelu Komentare kliknéte na tlaCitko Ulozit a sdilet 2.

[

2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup
UlozZeni a sdileni jiz ulozeného souboru Zadejte v okné Sdilet soubor pozadovana pfistupova
opravneéni.

Poznamka: Soubor je pfed otevienim okna Sdilet soubor
ulozen v aktualnim stavu.

Tip: Informace o okné Sdilet soubor naleznete v tématu
»Sdileni souboru ulozeného ve sluzbé Cloud” na strané 131.

UlozZeni a sdileni dosud neulozeného souboru Zadejte na panelu projektu nazev souboru a kliknéte na tlacitko
Ulozit. Zadejte v okné Sdilet soubor pozadovana pfistupova
opravneéni.

Spoluprace na textu

Text v dokumentu muzete psat a upravovat spole¢né s dalSimi pfispévateli a zakazniky. Chcete-li povolit spolupraci na textu, zadejte
nejprve zastupny text s pouZitim pozadovaného pisma, velikosti a umisténi textu a poté tento text oznacte jako text pro dalSi upravu.
Nyni zadejte komentarF v ukotvitelném panelu Komentare a uvedte v ném veskeré potfebné pokyny & poznamky pro korektory. Poté,
co dany soubor ulozite a nasdilite, mohou ostatni uzivatelé upravovat text a jeho formatovani v aplikaci CoreIDRAW.app.
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Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

. Sea est facilisi ut tempor.

. Nibh at dolore sit nisl duo.
Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

. Ea molestie illum facilisis

ipsum sed. 5

. Et invidunt sed stet et illum |

: lorem esse. '

' MIq up dolore accusam. Ea molestie ilum facilisis ipsum sed

Textové prvky v ndvrhu oznacené pro upravy.

Po otevieni souboru, ktery obsahuje upraveny text, zkontrolujte pfipadné chyby v textu a zda se text vejde do textového ramecku a
provedte pfipadné upravy. Nyni mizete vyfeSit komentar pfipojeny k textu.

S komentafi pfipojenymi k textu Ize pracovat stejné jako s jinymi komentafi v ukotvitelném panelu Komentare. To znamen3, Ze je Ize
fesit, upravovat, odstrafiovat a skryvat. DalSi informace naleznete v tématu ,Kontrola a zpétna vazba” na strané 132.

Oznaceni textu pro Upravy

1 Vlozte do navrhu zastupny text a nastavte velikost pisma a zakladni formatovani.
2 Kliknéte na nabidku Okno P Ukotvitelné panely » Komentare.
3V ukotvitelném panelu Komentare kliknéte na nastroj Spoluprace na textu ‘l.

4 Kliknéte v okné kresby na zastupny text, ktery chcete oznadit pro Upravy.
Kolem textu se zobrazi ramecek. Ramecek je ve vychozim nastaveni modry, nicméné miizete zvolit i jinou barvu v nastroji Barva
ramecku v ukotvitelném panelu Komentare jesté pred tim, nez text oznacite pro Upravy.

5 V ukotvitelném panelu Komentare zadejte do prazdného pole pro komentare, které se zobrazi, pokyny pro spolupracovniky.

Chcete-li soubor ulozit a sdilet, kliknéte na tladitko Ulozit a sdilet L. DalSi informace naleznete v tématu ,UloZeni a sdileni

>

souboru” na strané 139.

/.
N

u)

Komentare k Upravam textu mlzete vybirat, skryvat a odstrafiovat stejnym zplsobem jako jiné komentare. Dalsi informace
naleznete v tématech ,Zobrazeni, vybér a pfesun komentare” na strané 134, ,Skryti/zobrazeni komentafe” na strané 138 a
,Odstranéni komentare” na strané 138.

Revize upraveného textu

1 Oteviete soubor, ktery obsahuje upraveny text.

2 Zkontrolujte, zda v textu nejsou chyby, a provedte potfebné Upravy.

3 Chcete-li vyfesit komentar, kliknéte na tlacitko Vyresit @ v pravém hornim rohu pole komentare v ukotvitelném poli Komentare.
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Na komentare k Upravam textu muzete odpovidat a otevirat je stejnym zplisobem jako jiné komentare. Dalsi informace

naleznete v tématu ,Odpoveéd na komentar” na strané 134.
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CorelDRAW

Pouziti systému pro spravu dokumentu se
softwarem CorelDRAW Technical Suite

Aplikace CorelDRAW umoznuje pfimy pfistup do systému pro spravu dokumentt (DMS) vas$i organizace, jako je aplikace Microsoft
SharePoint, abyste mohli rychle nacitat a ukladat dokumenty v ramci aplikace CorelDRAW.

V této Casti naleznete nasledujici témata:

* ,Seznameni se systémy pro spravu dokument(” (strané 143)

» ,Zaciname s aplikaci Microsoft SharePoint” (strané 143)

» ,VypUjceni a vraceni dokumentl z a do knihovny dokument(” (strané 145)
+ ,Zobrazeni dokumentl a vlastnosti dokument(” (strané 146)

Seznameni se systémy pro spravu dokumentu

Systém pro spravu dokument( je pocitaCovy systém umistény na serveru, ktery umoznuje organizacim ukladat a sledovat jejich
elektronické dokumenty. Jinymi slovy systém pro spravu dokumentl predstavuje bezpecné centralni umisténi nebo virtualni kartotéku
pro elektronické dokumenty. Umozfuje snadno vyhledavat a nacitat elektronické dokumenty a zpfistupriovat je ostatnim.

Systém pro spravu dokumentl muze také zahrnovat nastroje, které usnadnuji skupiné lidi spolupracovat na stejnych dokumentech.
Napfiklad nékteré systémy pro spravu dokumentt mohou sledovat a ukladat vice verzi dokument(l, takze muzete sledovat zmény a
nacitat pfedchozi verze.

Seznameni s knihovnami dokumentt

V nékterych systémech pro spravu dokumentt se pojem ,knihovna dokumentd“ pouziva ve vztahu ke komponenté, ktera umozriuje
pFistup, ukladani a nagitani dokumentd. Chcete-li takové dokumenty pouzit, musite védét, kde je na serveru knihovna dokument
umisténa. Tyto informaci mazete ziskat od spravce sité, ktery vam poskytne webovou adresu nebo adresu URL knihovny dokument.
Adresa URL ma tento format: http://[NazevServeru]/[Misto]/[Nazev].

Zaciname s aplikaci Microsoft SharePoint

Aplikace CoreDRAW umoznuje pfimy pfistup do systému pro spravu dokumentt (DMS) vas$i organizace v ramci aplikace Microsoft
SharePoint.
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Funkce spravy dokumentl je k dispozici pouze tehdy, pokud ma vasSe organizace licenci na udrzbu CorelSure.

Chcete-li pouzivat DMS vasi organizace s aplikaci CoreDRAW, musite se pfihlasit k aplikaci SharePoint pomoci pfihlaSovacich
Gdajl aplikace SharePoint, ne pomoci pfihlasovacich udaji vaseho uétu Corel.com.

Ukladani dokumentti do knihovny dokumentti

Dokumenty aplikaci CoreIDRAW (CDR) muzete sdilet s ostatnimi tak, Ze je ulozite do knihovny dokument( vasi organizace. Po ulozeni
dokumentu do knihovny dokumentl si mohou ostatni dokument zobrazit nebo si jej vypuj€it, pokud k tomu maji opravnéni.

Pouziti pracovni slozky

Aplikace CoreIDRAW vytvofi ve vychozim nastaveni slozku nazvanou ,Working Files* (Pracovni soubory) do slozky Dokumenty, takze
umisténi vychozi pracovni slozky je nasledujici:
Users\<vase jméno>\Dokumenty\Working Files

Soubor je po vypuj¢eni zkopirovan do pracovni slozky a z tohoto umisténi mizete soubor v aplikaci CorelDRAW upravovat. Kdyz po
provedeni zmén soubor vratite, bude zkopirovan z pracovni slozky zpét do knihovny dokumentt aplikace SharePoint. Dalsi informace
o vypuj¢ovani soubor(i naleznete v tématu ,Vypujceni a vraceni dokumentt z a do knihovny dokumentd” na strané 145.

Pracovni slozku mizete zménit, ackoli byste to nikdy neméli potfebovat udélat.

=4

Pfed zménou pracovni slozky musite vratit vSechny vypujéené soubory. Pokud zménite pracovni slozku s vyptjéenymi soubory,
nebudete je uz moci v aplikaci CoreIDRAW vratit.

Postup pfi prvnim uloZzeni dokumentu do knihovny dokumentu

1 Kliknéte na nabidku Soubor » Sprava dokumentii P Ulozit.

2 V dialogovém okné Ulozit zadejte adresu URL knihovny dokumentd do textového pole Hledat v a poté stisknéte klavesu Enter.
Adresa URL musi mit spravny format: http://[NazevServeru]/[Misto]/[Nazev].

Zobrazi se stranka knihovny dokumentu.
3 Vyhledejte umisténi, kam chcete soubor ulozit.
Zadejte nazev dokumentu do pole Nazev souboru.
5 Kiliknéte na tladitko Ulozit.

=

Muzete ulozZit pouze dokumenty aplikace CoreIDRAW (CDR).
/.
C=

Chcete-li dokument uloZit do mistni slozky, kliknéte na moznost Soubor » Ulozit jako.

Postup pfi zméné pracovni slozky

1 Vratte vSechny vypujéené soubory.

2 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.
3 V okné Moznosti kliknéte na polozku Umisténi souborti.
4

Kliknéte na moznost Dokumenty a kliknéte na tlac¢itko Prochazet vpravo od cesty k soubortim.

5 V okné Vyhledat slozku prejdéte do pozadované slozky.
Chcete-li pfesunout dokumenty ulozené ve starém umisténi do nové slozky, kliknéte na tlacitko Ano v okné Pfesunout obsah.
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Dal$i moznosti

Obnovit umisténi pracovni slozky Kliknéte na moznost Dokumenty a kliknéte na tlacitko Obnovit .

Postup zobrazeni panelu nastrojt pro spravu dokumentt

*  Kliknéte na moznost Zobrazit P Panely nastroja » Sprava dokumentq.

Vyptj€eni a vraceni dokumentt z a do knihovny dokumentt

Proces vypujéeni dokumentu vam umozriuje spolupracovat s ostatnimi na stejné sadé dokument(. Poskytuje metodu pro fizeni a
sledovani zmén provedenych v dokumentech. Dokument si mizete vypUijcit, pokud si jej zatim nevypujcil nékdo jiny. Vypujéenim
dokumentu miZete doGasné zabranit ostatnim, aby v ném provadéli zmény.

Po vypUjéeni dokumentu v ném muzete provadét zmény. Kdyz chcete, aby ostatni vidéli zmény, které jste provedli, mizete vratit vasi
verzi dokumentu do knihovny dokumentt. Poté, co je dokument vracen, mGze si vasi verzi dokumentu vypUijcit nékdo jiny.

Jestlize systém spravy dokumentl ve vasi organizaci podporuje sledovani verzi, je mozné, Ze budete moci pfidat popis verze nebo
zvolit typ verze (hlavni/dil¢i). Hlavni verze (1.0, 2.0 apod.) se pouzivaji pfi provadéni vyznamnych zmén v kresbé, zatimco dilCi verze
(1.1, 1.2, 1.3 apod.) oznaduji mensi Upravy. Dale plati, Ze v zavislosti na nastaveni opravnéni ve vasi knihovné dokumentu Ize s dili
verzi zachazet jako s konceptem, k némuz maji pfistup pouze urc€iti uzivatelé.

Kdyz si vypujcite dokument, je kopie dokumentu uloZzena do vasi pracovni slozky. Tuto kopii dokumentu mizete upravit a zmény ulozit
mistné, aniz byste je sdileli s ostatnimi. Mizete na kopii dokumentu mulzete také pracovat, kdyz jste offline. Kopii mizete opakované
zavirat a znovu otevirat, aniz by to ovlivnilo stav vyputjéeni, a poté dokument vratit, kdyz jste znovu online.

Zruseni zmén ve vypuljéeném dokumentu

Zmény provedené ve vypljéeném dokumentu muizete kdykoli zrusit. Zruseni zmén ve vypujéeném dokumentu umozriuje zrusit véechny
zmény, které jste provedli v dokumentu od doby, kdy jste si jej vypujéili. Pokud se rozhodnete ponechat dokument po zruSeni zmén
otevfeny, z pracovni kopie se stava verze pouze pro ¢teni.

Postup pfi vypujéeni dokumentu z knihovny dokumentu
1 Kliknéte na moznost Soubor » Sprava dokumentt P Oteviit.
Zobrazi se webova stranka knihovny dokumentu.
Vyhledejte umisténi souboru, ktery chcete vypujcit.
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na tlacitko Otevrit.
Soubor se zobrazi jako pouze pro ¢teni.

Stav vypujceni souboru se zobrazi na panelu nastrojil Sprava dokumentd. Soubor je pfipraven k vypuljéeni, pokud je popsan jako
Vracen.

5 Kliknéte na tlagitko Vypujéit dokument f\l' na panelu nastroj(i Sprava dokumentti (Zobrazit » Panely nastroju » Sprava
dokumentti).

=¢

Kdyz si vypujcujete dokument, je kopie dokumentu uloZena do pracovni slozky ve vaSem pocitaci.

Postup pfi vraceni dokumentu do knihovny dokumentt

1 Kliknéte na tlacitko Vratit dokument fl na panelu nastroju Sprava dokumentu.
N
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2 V dialogovém okné Vratit dokument uvedte popis zmén, které jste provedli v dokumentu, do textového pole Popis zmén.

Jsou-li k dispozici dilCi verze, je dokument ve vychozim nastaveni pfedan jako dilCi verze. Chcete-li dokument pfedat jako hlavni
verzi, zruste zaSkrtnuti policka NavysSeni minoritni verze.

Chcete-li vratit dokument se zménami, ale i dale pokra¢ovat v praci v dokumentu, zaskrtnéte policko Ponechat dokument po
vraceni této verze vypujceny.

=4
Pokud zkopirujete soubor do jiného umisténi a provedete v ném zmény, nebudete moci vratit dokument se zmé&nami v ramci

aplikace CorelDRAW. Misto toho musite soubor vratit bud pfimo v aplikaci SharePoint nebo zkopirovat soubor do pracovni
slozky a vrétit jej v ramci aplikace CorelDRAW.

Dostupnost hlavnich a vedlejSich verzi zavisi na nastaveni systému pro spravu dokumentud ve vasi organizaci.

Postup pfi zruseni zmén ve vypajéeném dokumentu

» Kliknéte na tlacitko Zrusit zmény E-.‘) na panelu nastrojui Sprava dokumentt.
N\

/.
-
N

u)

ZruSeni zmén ve vypUljéeném dokumentu zrusi vdechny zmény, které jste provedli v dokumentu. Chcete-li uloZit kopii
dokumentu, ktery obsahuje vase zmény, do mistni slozky, kliknéte na moznost Soubor P Ulozit jako.

Zobrazeni dokumentu a vlastnosti dokumentu

Dokument ulozeny v aplikaci SharePoint muzete zobrazit tak, Ze jej oteviete jako soubor pouze pro &teni. Kromé toho mlzete zobrazit
informace o dokumentu, jako je nazev dokumentu, nazev, datum vytvoreni, procento dokonceni a popis verze. Zobrazené vlastnosti
dokumentu se mohou liSit v zavislosti na nastaveni knihovny dokumenta.

Postup pfi zobrazeni a Gpravé viastnosti dokumentu
1 Oteviete dokument kliknutim na nabidku Soubor » Sprava dokumenti P Oteviit.

2 Kliknéte na tlagitko Vlastnosti dokumentu t;'_ na panelu nastroj0 Sprava dokument (Zobrazit » Panely nastroja » Sprava

dokumenti).
VSechny dostupné upravitelné vlastnosti mizete upravit v dialogovém okné Vlastnosti dokumentu.
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Cary, tvary a obrysy
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CorelDRAW

Cary, obrysy a $tétcem

Aplikace CorelDRAW umoznuje pfidat ¢ary a tahy Stétcem pomoci nejriznéjSich technik a nastroju. Po nakresleni ¢ar nebo naneseni
tahu Stétcem na Cary je Ize formatovat. Lze také formatovat obrysy, které obklopuji objekty.

Aplikace CorelDRAW obsahuje pfedvolené objekty, které Ize nanaset podél ¢ary. V kresbach muizete také vytvaret spojovaci a kétovaci
Céry.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

+ ,Radky” (stran& 149)

« Paralelni kresleni” (strané 158)

« Kaligrafické ¢ary a prfedvolené ¢ary” (strané 160)

+ LiveSketch” (strané 162)

« Formatovani Car a obrysU” (strané 168)

+ Pridavani Sipek k ¢aram a kfivkam” (strané 174)

» ,Kopirovani, pfevod, odebrani a nahrazovani obryst” (strané 176)
« ,Tahy Stétcem” (strané 178)

» ,Tahy Stétcem a pouzivani stylusu” (strané 180)

» ,Nanaseni objektl podél ¢ary” (strané 181)

* ,Spojovaci a odkazovaci ¢ary” (strané 184)

+ Kotovaci ¢ary” (strané 187)

+ ,Pera a zafizeni citliva na tlak” (strané 190)

Cary je mozné kreslit pomoci rozpoznavani tvard. Dal$i informace naleznete v tématu ,Pouzivani funkce rozpoznavani tvarl” na strané
202.

Cary je také mozné presné kreslit pomoci soufadnic objektu. Dal$i informace naleznete v tématu ,PouZiti soufadnic objektu ke kresleni
a Upravam objektd” na strané 307.

Radky
Cara je kfivka mezi dvéma body. Cary mohou sestavat z vice segment(i a segmenty &ary mohou byt kfivkové nebo Usedkové.

Segmenty jsou spojeny uzly, které se zobrazuji jako malé &tverecky. Aplikace CorelDRAW obsahuje riizné kreslici nastroje, které
umoznuji nakreslit zakfivené a rovné Cary a také &ary obsahujici useckové i kfivkové segmenty.
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Nastroje Rué¢ni rezim a Lomena ¢ara
Nastroje Ruéni rezim 4~ a Lomena ¢ara é umoznuiji kreslit €ary ruéné, jako byste kreslili do skicare. Udélate-li pfi kresleni od

ruky chybu, mizete nezadouci ¢ast okamzité vymazat a pokracovat v kresleni. Kdyz kreslite rovné ¢ary nebo useckové segmenty,
muZzete je omezit na svisly nebo vodorovny smeér.

Pomoci nastroje Ruéni rezim Ize ovliviiovat hladkost kfivky, kterou kreslite, a zarover pfidavat segmenty ke stavajici ¢are. Nastroj
Lomena ¢ara je vSak snaze pouzitelny pro rychlé nakresleni slozité ¢ary, ktera sestava ze stfidajicich se kfivkovych a useckovych
segmentd.

Kromé kresleni ¢ar v ruénim rezimu a rovnych Useku je mozné pouzit nastroj Lomena ¢éara ke kresleni kruhovych oblouki.

Volbou nastaveni muZete ur€it, jak budou nastroje Ruéni rezim a Lomena ¢ara pracovat. Napfiklad mGzZete zménit vychozi hladkost
kfivky, kterou jste pomoci téchto nastroju vytvorili.

Nastroj Cara se 2 body

Pomoci nastroje Cara se 2 body muZete kreslit rovné &ary. Tento nastroj dale umoziuje vytvaret rovné &ary, které jsou kolmicemi nebo
te¢nami objektu.

Nastroje Béziertuv rezim a Pero

Nastroje Bézierav rezim f/' a Pero @ umoznuji kreslit ¢ary po segmentech tak, Ze umistite kazdy uzel s vysokou pfesnosti a

kontrolujete tvar kazdého kfivkového segmentu. Kdyz pouzivate nastroj Pero, uvidite nahled useckovych segmentu, které kreslite.

Cary s vice segmenty Ize kreslit pomoci nastroje Bézieriv rezim tak, Ze kliknete pokazdé, kdyz chcete zménit smér &ary.

A &
A
U
Krivky Ize nakreslit pomoci nastroje Béziertv rezim taZzenim ovladacich tchytd v koncovych bodech Bézierovy kfivky.

Nastroj B-Spline

Pomoci fidicich bod mazete snadno upravit tvar kfivky i nakreslit kfivku B-spline, coz je obvykle hladka souvisla kfivka. KFivky
B-spline zacinaji v prvnim a kon¢i v poslednim Fidicim bodé a Ize je upravit posunutim mezilehlych bodd. Na rozdil od bodl na
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Bézierovych kfivkach vSak fidici body neumoznuji urcit body, jimiZ bude kfivka prochazet v pfipadé, Ze ma byt zarovnana s ostatnimi
prvky kresby.

Ridici body, které leZi na dané &are, jsou oznagovany jako ,vetknuté®. Vetknuté fidici body funguiji jako kotvici body. Ridici body, které
danou €aru upravuiji, ale nedotykaji se ji, jsou oznacovany jako ,plovouci®. U kfivek B-spline s otevienymi konci jsou prvni a posledni
fidici body vzdy vetknuté. Body uprostfed jsou ve vychozim nastaveni plovouci, ale pokud chcete na kfivce B-spline vytvofit ostré uzly
nebo Usec¢ky, mlzete uzly ukotvit. Dokonéené kfivky B-spline mizete upravit pfesouvanim fidicich boda.

Tvar krivky B-spline urcuji vytvofené fidici body.

Nastroj Krivka se 3 body
Nastroj Krivka se 3 body :3: umozriuje kreslit jednoduché zakfivené cary zadanim jejich Sifky a vySky. Tento nastroj slouzi k

rychlému vytvareni obloukd bez manipulace s uzly.

Krivku Ize nakreslit zadanim jeji Sifky (vlevo), vySKy a kliknutim na stranku (vpravo).

Nastroj Inteligentni kresleni

Nastroj Inteligentni kresleni ilx umoznuje kresleni rovnych a zakfivenych ¢ar pomoci rozpoznavani tvar(. DalSi informace naleznete
v tématu ,Pouzivani funkce rozpoznavani tvar(” na strané 202.

Uzly a ovladaci uchyty

Nékteré ¢ary maiji uzly a ovladaci uchyty, kterymi Ize v priibéhu kresleni manipulovat, a tim tvarovat ¢ary. Informace o rliznych typech
uzll najdete v tématu ,Objekty s kfivkami” na strané 206.
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Skryti vymezujiciho ramecku

P¥i kresleni ¢ar pomoci nastroju kfivky mazete skryt vymezujici ramecek, ktery se kolem €ar po nakresleni zobrazi. Nastroje kfivek
obsahuiji nastroje Ruéni rezim, Cara se 2 body, Bézierv rezim, Malifské techniky, Pero, B-spline, Lomena &ara a Kfivka se

3 body.

Vymezovaci ramecek Ize skryt a zvySit plynulost tah( uméleckou technikou, které vytvafite rychle po sobé.

Postup pfi kresleni ¢ary pomoci nastroje Rucni rezim

1V okné nastrojll kliknéte na nastroj Ruéni rezim -+
e

2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce

Kresleni zakfivené Cary

Kresleni rovné Cary

Nastaveni hladkosti zakfivené ¢ary

Zména umisténi ¢ary pfi kresleni

PFidani useckovych segmentu ke stavajici ¢are

Vytvoreni uzavieného tvaru ze dvou nebo vice spojenych ¢ar
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Postup

Kliknéte v misté, kde chcete zakfivenou ¢aru zadit, a tahnéte.

Kliknéte na misto, kde chcete ¢aru zacit, a potom tam, kde ji
chcete ukongit.

Zadejte hodnotu do poli¢ka Vyhlazeni ruéniho rezimu na
panelu vlastnosti. Pfi vy$Sich hodnotach jsou kfivky hladsi.

Podrzte pravé i levé tlaCitko mySi a pfetahnéte ¢aru do nového
umisténi.

Kliknéte na koncovy uzel zvolené €ary a kliknéte na misto, kde
chcete novy segment ukondit.

U ¢ary obsahujici dva segmenty kliknéte na koncovy uzel, a
potom kliknéte na poc€atecni uzel.



)

7\

Caru nakreslenou pomoci nastroje Ruéni rezim muZete omezit do pfedvoleného Uhlu, takzvaného omezuijiciho Ghlu, podrZzenim
klavesy Ctrl béhem tazeni. Tato funkce je vhodna pro kresleni rovnych svislych a vodorovnych ¢€ar. Informace o zméné
omezujiciho Uhlu naleznete v tématu ,Zména omezujiciho uhlu” na strané 355.

Cast zakfivené &ary nakreslené v ruénim reZimu Ize vymazat podrzenim klavesy Shift a tazenim zpét pfes &aru dfive, neZ
uvolnite tlaCitko mysi.

Postup pfri kresleni ¢ary pomoci nastroje Lomena ¢ara

1

2

V okné nastrojl kliknéte na nastroj Lomena ¢ara é .

Provedte jednu z nasledujicich akci:

» Chcete-li nakreslit useckovy segment, kliknéte nejprve na misto, kde chcete usecku zacit, a potom na misto, kde ji chcete
ukongit.

« Chcete-li nakreslit kfivkovy segment, kliknéte na misto, kde chcete segment zadit, a pfetdhnéte kurzor po strance kresby.
Je mozné pfidat libovolny poCet segmentu a stfidat segmenty kfivkové a useckové.

Dvojitym kliknutim ¢aru dokoncCete.

Dalsi moznosti

Zména umisténi ¢ary pfi kresleni Podrzte pravé i levé tlaCitko mySi a pfetahnéte ¢aru do nového
umisténi.
Umisténi kopie ¢ary do kresby Podrzte pravé tlacitko mysi a pfetahnéte ¢aru do nového

G

umisténi. Kliknéte na pfikaz Zkopirovat sem.
/.
J

Nez vytvorite zakfiveny segment, kliknutim na tlagitko Automaticky uzavfit kfivku DJ na panelu vlastnosti automaticky

zaviete otevieny objekt.

Postup pfri kresleni oblouku pomoci nastroje Lomena ¢ara

1

W

np @

V okné nastrojl kliknéte na nastroj Lomena ¢ara é .

Kliknéte do okna kresby a uvolnéte tlacitko mysi.

Podrzte stisknutou klavesu Alt a pfesunutim ukazatele vytvorite oblouk.

Provedte jednu z nasledujicich akci:

+ Kliknutim dokonc&ete oblouk a uvolnénim klavesy Alt se vratte do ruéniho rezimu kresby.

+ Kliknutim dokoncete oblouk, aniz byste uvolnili klavesu Alt, a posunutim ukazatele nakreslete dal$i oblouk.

Dvojitym kliknutim ¢aru dokoncete.

2
N
N

Chcete-li oblouk omezit na pfirtistky odpovidajici 15 stupfiim nebo jinému pfedvolenému uhlu (takzvanému omezujicimu Ghlu),
muzete podrzet klavesu Ctrl spole¢né s klavesou Alt. Informace o zméné omezujiciho thlu naleznete v tématu ,Omezeni
objektl” na strané 355.
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Postup pfi kresleni rovné éary pomoci nastroje Cara se 2 body
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Cara se 2 body E/’

2 UkaZte na misto, kde ma Cara zacinat, a tazenim ji nakreslete.

Jestlize je aktivni moznost Podrobné informace o objektu, zobrazuje se pfi tazeni ve stavovém fadku délka a uhel segmentu. Pokud
prodluzujete stavajici ¢aru, zobrazi se také celkova délka vSech segmentll. Postup zobrazeni podrobnych informaci objektu ve
stavovém fadku naleznete v tématu ,Zména informaci zobrazenych ve stavovéem fadku” na strané 961.

Postup pfi kresleni kolmé ¢ary
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Cara se 2 body I/’

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaCitko Kolma ¢ara se 2 body A~

3 Kliknéte na okraj objektu a pretahnéte jej na misto, kde ma dana &ara koncit.

Chcete-li nakreslit ¢aru, ktera bude kolma na dva objekty, pfetahnéte ji k okraji druhého objektu a pfi zobrazeni kolmého bodu
pfichyceni uvolnéte tlacitko mysi.

Chcete-li ¢aru prodlouzit az za druhy objekt, podrzte pfi zobrazeni kolmého bodu pfichyceni klavesu Ctrl a pretahnéte ¢aru na
misto, kde ma koncit.

=

Tento postup nelze pouzit k nakresleni €ary, ktera je kolma k ucafi textového objektu.
/
Cs

Kolmou ¢aru muzete nakreslit také tazenim existujici ¢ary.

Kresleni kolmych &ar

Postup pfi kresleni te€né cary
1V okné nastroju kliknéte na nastroj Cara se 2 body /

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na tladitko Teéna €ara se 2 body Cj’

3 Kliknéte na okraj kfivkového segmentu v objektu a pretahnéte jej na misto, kde ma te¢na ¢ara kongcit.

Chcete-li nakreslit ¢aru, ktera bude teéna ke dvéma objektlim, pfetahnéte ji k okraji druhého objektu a pfi zobrazeni teéného
bodu pfichyceni uvolnéte tlaCitko mySi. Pokud se bod pfichyceni kvadrantu shoduje s te€nym bodem pfichyceni, zobrazi se bod
pfichyceni kvadrantu.

Chcete-li ¢aru prodlouzit az za druhy objekt, podrzte pfi zobrazeni teného bodu pfichyceni klavesu Ctrl a pfetahnéte ¢aru na
misto, kde ma kon¢it.
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Rezim Teéna ¢ara se 2 body Ize pouzit k nakresleni stran valce.

Kresleni te¢nych ¢ar
Postup pfi kresleni ¢ary pomoci nastroje Bézierav rezim

1V okné nastrojll kliknéte na nastroj Béziertiv rezim f/'

2 Provedte jednu z nasledujicich akci:

» Chcete-li nakreslit kfivkovy segment, kliknéte na misto, kde chcete umistit prvni uzel a pretdhnéte ovladaci uchyt na misto, kde
chcete umistit dal$i uzel. Uvolnéte tlacitko mySi a pfetahnéte ovladaci uchyt tak, abyste vytvofili kfivku.

» Chcete-li nakreslit useckovy segment, kliknéte na misto, kde chcete segment zacit, a tam, kde ho chcete ukongit.
Je mozné pridat libovolny pocet segmentu.

3 Stisknutim klavesy Mezernik ¢aru dokoncCete.

Dalsi moznosti

Nakresleni kfivkového a nasledné useckového segmentu Nakreslete kfivkovy segment, dvakrat kliknéte na koncovy uzel a
kliknéte na misto, kde chcete useckovy segment ukongit.

Nakresleni useCkového a nasledné kfivkového segmentu Nakreslete useckovy segment. Kliknéte na koncovy bod
segmentu, pfetahnéte ho na libovolné misto a uvolnéte tlacitko
mysi. Tazenim nakreslete kfivku.

Zména uhlu kfivky v pfedvolenych krocich pfi kresleni Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl a pretahnéte ovladaci uchyt.

Postup pfi kresleni ¢ary pomoci nastroje Pero

1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Pero @ .

2 Provedte jednu z nasledujicich akci:

» Chcete-li nakreslit kfivkovy segment, kliknéte na misto, kde chcete umistit prvni uzel a pretdhnéte ovladaci uchyt na misto, kde
chcete umistit dal$i uzel. Uvolnéte tlacitko my$i a pretahnéte ovladaci uchyt tak, abyste vytvofili pozadovanou kfivku.

» Chcete-li nakreslit useckovy segment, kliknéte na misto, kde chcete segment zacit, a tam, kde ho chcete ukongit.

Je mozné pridat libovolny pocet segmentu a stfidat segmenty kfivkové a iseckové. Dalsi informace o stfidani kfivkovych a
useckovych segmentu naleznete v tématu ,Postup pfi kresleni ¢ary pomoci nastroje Béziertv rezim” na strané 155.

3 Dvojitym kliknutim ¢aru dokoncete.
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Dalsi moznosti

Zobrazeni nahledu €ary pfi kresleni Vyberte tladitko Rezim nahledu na panelu vlastnosti. Kliknéte na

stranku kresby a uvolnéte tlagitko mysSi. Pfesurite mys a kliknutim
¢aru dokoncete.

PFidani uzlu k ¢are Vyberte tladitko Automaticky pfidavat nebo odstranovat uzly

@s/ na panelu vlastnosti. UkaZte na misto, kde chcete na ¢aru
+

pridat uzel, a kliknéte, kdyZ se ukazatel zméni do stavu Pfidat

uzly @ .
+

Odstranéni uzlu z ¢ary Ukazte na uzel a kliknéte, kdyz se ukazatel zméni do stavu

Odstranit uzly @ .

Postup pfi kresleni kiivky B-spline

1

2
3

V okné nastroju kliknéte na nastroj B-spline Q .

Kliknéte na misto, kde ma ¢ara zacinat.

Kliknutim nastavte fidici body potfebné k uréeni tvaru Cary.

Ridici body jsou ve vychozim nastaveni plovouci, ale je mozné je stisknutim klavesy V a kliknutim na tlagitko mysi vetknout do &ary.
Dvojitym kliknutim ¢aru dokoncete.

Dal$i moznosti

Uprava tvaru &ary pomoci Fidicich bodl Pomoci nastroje Tvar Q vyberte ¢aru a pfemisténim Fidicich
»

bodl upravte jeji tvar.

Nastaveni plovouciho fidiciho bodu Pomoci nastroje Tvar ,Q vyberte ¢aru, kliknéte na vetknuty
»

fidici bod a poté na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko
Plovouci fidici bod ...2...

Nastaveni vetknutého fidiciho bodu Pomoci nastroje Tvar ,{ vyberte ¢aru, kliknéte na plovouci

fidici bod a poté na panelu viastnosti kliknéte na tlacitko
Vetknuty fidici bod /Ji

PFidani fidiciho bodu Pomoci nastroje Tvar ,Q vyberte ¢aru a dvakrat kliknéte na
»
fidici ¢aru.
Odstranéni fidiciho bodu Pomoci nastroje Tvar ,ﬁ vyberte ¢aru a dvakrat kliknéte na
»

fidici bod, ktery chcete odstranit.
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Dalsi moznosti

Vybér vice Fidicich bodu Pomoci nastroje Tvar ,{ vyberte ¢aru a pfi kliknuti na fidici

body, které chcete vybrat, podrzte klavesu Shift.

=

Pokud pfidavate fidici body do kfivky B-spline pomoci vybéru prvniho nebo posledniho Fidiciho bodu, vetknuty fidici bod se pfi
kresleni dalSi ¢asti ¢ary automaticky zméni na plovouci Fidici bod.

/.
N
N

uD)

Dale mizete pfi kresleni kfivky B-spline pfidavat Fidici body stisknutim klavesy mezernik namisto kliknuti.

Postup pfi kresleni kiivky pomoci nastroje Krivka se 3 body
1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Krivka se 3 body :5:

2 Kliknéte na misto, kde chcete kiivku zacit, a pfetahnéte kurzor tam, kde ji chcete ukondit.

3 Uvolnéte tlagitko mySi a kliknéte na misto, kde chcete mit stfed kfivky.

DalSi moznosti
Kresleni kruhové kfivky Podrzte pfi tazeni klavesu Ctrl.

Kresleni symetrické kfivky PFi tazeni podrzte klavesu Shift.

Ukazky krivek zleva doprava: volna ¢ara, kruhova kfivka, symetricka krivka.

Nastaveni moznosti pro nastroje Rucni rezim a BézierGv rezim

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » Nastroje.
2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Ruéni rezim/Béziérav rezim.
3 Posunutim jezdce Vyhlazeni ruéniho rezimu nastavite vychozi hladkost kfivek.
Pfi vysSich hodnotach jsou kfivky hladsi.
4 Zadejte hodnotu do libovolného z nasledujicich poli:

» Corner threshold (Prah rohu) — pro nastaveni hodnoty, pfi které se uzel rohu zméni z ostrého na hladky

+ Straight line threshold (Prah rovné ¢ary) — pro nastaveni velikosti, o kterou se ¢ara mlze odchylit od pfimé trajektorie, a presto
byt povazovana za rovno ¢aru

» Auto-join (Automaticky spojit) — pro nastaveni toho, jak blizko musi byt dva koncové uzly, aby byl automaticky spojeny a aby
vytvofily uzavieno kfivku
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Pro zobrazeni stranky Ruéni rezim / Béziertiv rezim v okné Moznosti dvakrat kliknéte na nastroj Ru€ni rezim.

Postup pfi skryti vymezujiciho ramecku pfi praci s kfivkovymi nastroji
1 V okné nastrojl kliknéte na jeden z nasledujicich kfivkovych nastroji:

* Ruéni rezim

« Cara se 2 body

¢ Bézierav rezim

¢ Maliiské techniky

* Pero

e B-Spline

* Lomena ¢ara

¢ Krivka se 3 body

2 Kiiknéte na tlacitko Vymezujici ramecek ’:::7 na panelu vlastnosti.

mmm
Y

=

PFi skryti vymezujiciho ramecku pfi praci s nékterym kfivkovym nastrojem zlstane vymezujici ramecek skryty pro vSechny
kfivkové nastroje. Pokud vymezujici ramecek skryjete napfiklad pfi praci s nastrojem Ruéni rezim, zUstane skryty i pfi pfepnuti
na nastroj Bézierdv rezim.

)
A

Vymezovaci rameéek mazZete také skryt kliknutim na prikaz Nastroje » Moznosti P CoreIDRAW, kliknutim na polozku
Zobrazeni a zaskrtnutim policka Skryt vymezovaci ramecek pfi praci s kfivkou.

Paralelni kresleni

RezZim Paralelni kresleni umoZzriuje kreslit vice rovnobéznych kfivek najednou a zaroven nastavit vzdalenost mezi nimi. Dale mizete
nastavit vzdalenost mezi plvodni ¢arou a rovnobéznou ¢arou zadanim pozadované hodnoty nebo tazenim mysi v dokumentu.

Software CoreDRAW umozhiuje vytvofit jednu nebo vice rovnobéznych kfivek a béhem kresleni sledovat jejich nahled. Chcete-li se
plné soustfedit na plvodni ¢aru, mazete nahled skryt. Dale mazZete pfidat rovnobézné ¢ary ke stavajici ¢are.

|

Zleva doprava: Paralelni kresleni pomoci néstroje Céra se 2 body, Kfivka se 3 body a Pero
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Software umozriuje kreslit najednou rovnobézné krivky.

Rezim Paralelni kresleni je k dispozici pro nasledujici nastroje:
« Cara se 2 body /

* Lomena ¢ara é

+ Krivka se 3 body nﬂ:

* Pero @

+ Bézierav rezim /

*  Ruénirezim 4
e

e B-Spline Kﬂ

Postup kresleni rovhobéznych ¢ar
1 Kliknéte na nastroj Kfivka.
2 Kliknéte na panelu vlastnosti na tlacitko Paralelni kresleni + +

3 Kiliknéte na panelu nastroju Paralelni kresleni na tlacitko Rovnobézné ¢ary M

Potfebujete-li nastavit pocet pfidanych rovnobéznych ¢€ar, zadejte hodnotu do pole Pocet ¢ar.
4 Nakreslete ¢aru.

Dalsi moznosti

PFidani rovnobézné ¢ary vlevo od plvodni ¢ary Kliknéte na panelu nastroju na tlacitko Paralelni ¢ary vlevo tlacitko
—+ +

PFidani rovnobézné ¢ary vpravo od pGvodni ¢ary Kliknéte na tlac¢itko Paralelni ¢ary vpravo +| =+

Zadani vzdalenosti mezi plivodni a rovnobéznou ¢arou Zadejte hodnotu do pole Vzdalenost.

Vzdalenost mUizete také nastavit kliknutim na tlacitko Nastavit
vzdalenost interaktivné 4 ¢ a taZenim mysi v okné kresby.

Skryti nahledu rovnobéznych &ar pfi kresleni Kliknéte na tlacitko Nahled ¢ar +++
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Dalsi moznosti

N
7\

Dal$i moznosti je zobrazit si panel nastroji Paralelni kresleni kliknutim na nabidku Okno P Panely nastroja P Paralelni
kresleni.

Pridani rovnobéznych &ar ke stavajici ¢are

1 Pomoci nastroje Vybér kliknéte na ¢aru.

2 Kliknéte na panelu vlastnosti na tlacitko Paralelni kresleni + +

3 Na panelu nastroju Paralelni kresleni zadejte pozadovana nastaveni.
4 Kliknéte na tlacCitko Vytvorit z vybranych +> +

g | f\\

Pridani rovnobéznych kfivek k vybrané kfivce

Paralelni ¢ary nelze pfidavat k uzavienym kfivkam.

Kaligrafické ¢ary a predvolené ¢ary

Aplikace CoreDRAW umozhuje pfi kresleni ¢ar simulovat efekt kaligrafického pera. Kaligrafické ¢ary maji proménnou tloustku v
zavislosti na sméru ¢ary a uhlu hrotu pera. Standardné se kaligrafické ¢ary zobrazuji jako uzaviené tvary nakreslené tuzkou. Tloustku
kaligrafické ¢ary Ize ménit zménou Uhlu kreslené Cary vzhledem ke zvolenému kaligrafickému uhlu. Je-li napfiklad ¢ara, kterou kreslite,
kolma ke kaligrafickému thlu, bude mit maximalni tloustku danou &itkou pera. Cara kreslena v kaligrafickém Ghlu ma ov8em tloustku
minimalni nebo zadnou.
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Kaligrafické pero vam umoZriuje kreslit éary s proménlivou tloustkou.

Aplikace CoreIDRAW umozhiuje vytvaret €ary, jejichz tloustka se méni v zavislosti na pfitlaku pera. Dal$i informace naleznete v tématu
»Tahy Stétcem a pouzivani stylusu” na strané 180.

\ ()
|I

Kvétina nakreslena carami pomoci tfi riznych malifskych technik: kaligrafickych ¢ar (vlevo), éar
citlivych na tlak o proménlivé tloustce (uprostfed) a stejnomérnych predvolenych car (vpravo).

Aplikace CoreIDRAW obsahuje prfedvolené ¢ary, které umoznuji vytvaret tlusté tahy riznych tvar(i. Na kaligrafickou nebo pfedvolenou

¢aru Ize po nakresleni pouzit vyplii podobné jako u jinych objektd. Informace o pouziti vyplni naleznete v tématu ,Vyplné” na strané
419.

Postup pfi kresleni kaligrafické ¢ary
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malifské techniky (b

2 Kiliknéte na tlaCitko Kaligrafické @ na panelu vlastnosti.

Zadejte hodnotu do policka Kaligraficky uhel na panelu vliastnosti.

Tahnéte kurzorem, dokud nebude mit ¢ara pozadovany tvar.

DalSi moznosti
Nastaveni Sifky ¢ary Zadejte hodnotu do pole Sifka tahu na panelu vlastnosti.

Viyhlazeni okraji ¢ary Zadejte hodnotu do policka Vyhlazeni ruéniho rezimu na
panelu vlastnosti.
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Dalsi moznosti

Pouziti transformaci na tloustku ¢ary pfi zméné méfitka Kliknéte na tlacitko Méfitko tahu podle objektu it na panelu

vlastnosti.

=

Sitka, kterou nastavite, je nejvétsi moZnou $itkou &ary. Skuteénou $itku &ary uréuje Uhel &ary, kterou kreslite, vzhledem ke
kaligrafickému dhlu.

Postup pfri kresleni predvolené ¢ary
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malifské techniky (‘L)

2 Kiliknéte na tla¢itko Predvolba Bq na panelu vlastnosti.
3 Vyberte pfedvolenou ¢aru v seznamu Prednastaveny tah.

Tahnéte kurzorem, dokud nebude mit ¢ara pozadovany tvar.

Dal$i moznosti
Nastaveni Sifky ¢ary Zadejte hodnotu do pole Sifka tahu na panelu vlastnosti.

Vyhlazeni okraji ¢ary Zadejte hodnotu do policka Vyhlazeni ruéniho rezimu na
panelu vlastnosti.

Pouziti transformaci na tloustku ¢ary pfi zméné méfitka Kliknéte na tlacitko Méfitko tahu podle objektu i+ na panelu

vlastnosti.

)
7\S

Dale mlzete vybrat pfedvolené ¢ary v ukotvitelném panelu Malifské techniky. Ukotvitelny panel Malifské techniky mlzete
otevfit kliknutim na pfikaz Efekty » Malifské techniky .

LiveSketch

Nastroj LiveSketch nabizi jednoduchost a rychlost volného skicovani v kombinaci s inteligentnim nastavenim taht a kreslenim vektor(.
P¥i skicovani aplikace CoreIDRAW analyzuje vlastnosti, do€asné poradi a prostorovou vzdalenost nakreslenych tahu, nastavuje je
a pfevadi na Bézierovy kfivky.

Jako dokonaly nastroj pro rychlé skici a kresby vam nastroj LiveSketch umozriuje zrychlit postup prace a zaméfit se na samotnou
kreativitu. Namisto pfiliSné prace s uzly a Uchyty a pfepinani mezi nastroji mazete popustit uzdu své kreativité a dosahnout
pozadovaného vysledku rychle a efektivné. Neni nutné jiz skenovat vase skici a trasovat je. Vas koncept a napady muizete naskicovat
pomoci vektorovych kfivek jiz od za€atku.
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Aplikace CoreDRAW vam umozni upravit tahy a pomutze vam rychle vase napady pretvorit z pfedstav
do reality, at' uz mate dokonalé kreslici schopnosti, nebo se kreslit teprve ucite. Kresba: Andrew Stacey.

Aplikace CorelDRAW podporuje vétSinu béznych styll kresleni: diskrétni prekryvajici se tahy, slozené tahy (&rtani riiznymi sméry po

ploSe, zdvojené &ary na sobé), &rtani kratkymi ¢arami (rychlé kresleni kratkych &ar jednu za druhou a vytvéareni dlouhych linii a velkych
tvart).

Tahy pred (nahore) nastavenim tahu a po ném (dole): diskrétni prekryvajici
se tahy (vlevo), sloZzené tahy (uprostied) a kratké tahy (vpravo)

Chcete-li vyuzit nastroj LiveSketch na maximum, pouZijte stylus a pfizplsobte si aplikaci CoreDRAW svému stylu skicovani.
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MUzete zadat ¢as, po ktery trva aktivace Uprav tahd poté, co nakreslite jeden nebo nékolik taht. Pokud napfiklad nastavite ¢asovac na
jednu sekundu a udélate nékolik tahtl, funkce zlepseni tahu se provede jednu sekundu po dokondeni kresleni tahtl. Casovaé vytvofi
docasné okno, ve kterém se samostatné tahy analyzuji a pfevadéji do kfivek. Experimentujte s Casovacem a vyhledejte nastaveni,
které nejlépe odpovida rychlosti skicovani a stylu. Chcete-li pomoci vice drobnych tahu vytvofit silnéj$i ¢aru, nastavte kratkou prodlevu,
aby kfivky vznikaly ihned, a pfizplsobte rychlost skicovani. Pfipadné zvyste prodlevu na 5 sekund a vyuzijte Zivého nahledu, abyste
zZjistili, jak vasSe nakreslené tahy vypadaji, a mohli s nimi pokracovat. Nastavenim delSi prodlevy ziskate vice ¢asu na manipulaci

s Carami.

s

/

Kdyz je ¢asovac nastaven na 0 milisekund (vlevo), postupné tahy jsou prevedeny na diskrétni krivky.
KdyZ je ¢asovac nastaven na 1 sekundu (vpravo), postupné tahy jsou prevedeny na jednu krivku.

Casovaé muUzete resetovat a upravit tahy pred uplynutim stanoveného &asu. MiiZzete také tahy odstranit jest& predtim, neZ jsou
upraveny.

Jak vase kompozice pokracuje, maze byt vhodné prekreslit stavajici ¢ary a zménit jejich polohu a tvar nebo je jednoduse vylepsit.
Aplikace CoreDRAW umoznuje upravit stavajici kfivky jejich zahrnutim do skici jako nové nakreslené tahy. Muzete urcit Sifku
upravitelné plochy okolo dfive nakreslenych kfivek. Kdyz skicujete v této oblasti, stavajici kfivky jsou zpracovany spoleéné s ostatnimi

nakreslenymi tahy a jsou znovu upraveny; kdyz skicujete mimo stanovenou vzdalenost, jsou vase nakreslené tahy pfidany k novym
objektam.

> 2

Stavajici tah (vlevo); novy tah (modre) je vytvoren blizko stavajici
krivky (uprostred); stavajici tah je prodlouzen a upraven (vpravo).
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Kdyz presunete ukazatel dovnitf upravitelné plochy stavajici kfivky, je kfivka vybrana a signalizuje tak, Ze ji mizZete upravit.

Pokud potrebujete skicovat velmi blizko stavajicim ¢aram nebo kreslit pfes tahy, abyste je zesilili, mizete do¢asné nebo trvale vypnout

Upravy tah( na zakladé blizkosti a tahy pak budou pfidavany jako samostatné objekty.

Vypnéte Upravy tah( na zékladé blizkosti, abyste tahy zachovali jako samostatné objekty.

Kdyz stavajici kfivku zahrnete do skici, vysledna kfivka ziska vlastnosti stavajici kfivky.

Krivka vytvorfena nastrojem Malifské techniky (vlevo); novy tah nakresleny nastrojem LiveSketch je na
hranici blizkosti stavajiciho tahu (uprostred); vysledny tah prebira vlastnosti stavajici kfivky (vpravo).

Obc¢as mUlze byt nutné definovat cely rozsah tvaru a objekt s jedinou kfivkou. Muze v§ak byt obtizné udrzet hladké ¢ary na velkou
vzdalenost a na dlouhé kfivce bez zvednuti stylusu z tabletu nebo uvolnéni tlacitka mysi. Aplikace CorelDRAW vam pomaha pracovat

se spojitymi ¢arami vytvarenim nepretrzitych kfivek z tah(, které nakreslite ve stanoveném ¢asovém intervalu.
Cary, obrysy a $tétcem | 165



Yy

S Ney
\ /
\""> \

Priklad objektu vytvoreného z taht spojenych do jedné krivky.

e S
—

Povsimnéte si, ze aplikace CoreIDRAW zpracovava pouze nakreslené tahy, které jsou zhotoveny ve stanovené ¢asové prodleve, takze
muZze byt nutné nastavit ¢asovac podle rychlosti skicovani.

Jak kreslite dal$i a dalSi ¢asti skici a zacinate zlepSovat svou pfesnost a vzhled svych ¢ar, mGze byt nutné vymazat stavajici kfivky
nebo jejich ¢asti. MlzZete snadno pfepnout do rezimu mazani obracenim stylusu (pokud ma stylus nebo pero mazaci konec); obracenim
zpét prejdete zpét do rezimu rysovani. Méjte na paméti, Ze je-li vybrana kfivka, budou se odmazéavat pouze &asti této kfivky. Chcete-

li vymazat urgitou ¢ast obrazku, nezapomerite pfed pouzitim mazaciho konce pera zrusit vybér vSech objektd. Informace o zruseni
vybéru objektli naleznete v &asti ,Postup pfi zruseni vybéru objekt(” na strané 298. Nema-li stylus mazaci konec nebo pracujete-li

s mysi, mGzete k mazani kfivek pouzit nastroj Guma. DalSi informace o mazani Bézierovych kfivek naleznete v ¢asti ,Postup vymazani
oblasti obrazku” na strané 248.

Aplikace CoreIDRAW standardné zobrazuje znazornéni upraveného tahu béhem kresleni. Pokud je pro vas nahled pfilis rozptylujici,
muzete jej skryt.

V rezimu néhledu aplikace CoreIDRAW zobrazuje upraveny tah (¢erné)
pred uplynutim prodlevy a zpracovanim nakreslenych taht (modre).

Také muzete ovladat miru vyhlazeni kfivek.
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Postup pfi skicovani nastrojem LiveSketch
1 V okné nastroju kliknéte na nastroj LiveSketch K

2 Na panelu vlastnosti upravte libovolna nastaveni nastroje.
3 Skicujte v okné dokumentu.

C=

Nastroj LiveSketch K muzete také aktivovat stisknutim klavesy S na klavesnici.

Postup pfi nastaveni prodlevy pred Upravou nakreslenych taht
+ Posuiite jezdec Casovaé.

=4

Standardné je prodleva nastavena na 1000 milisekund nebo 1 sekundu. Minimalni prodleva je 0 milisekund; maximalni je 5
sekundy.

Kliknutim na jiny nastroj pfed uplynutim stanovené €asové prodlevy provede Upravu tahu.

)
A

Chcete-li resetovat Casovac a upravit tahy pfed uplynutim stanoveného €asu, stisknéte klavesu Enter.
Chcete-li odstranit nakreslené tahy, nez probéhne jejich Uprava, stisknéte klavesu Esc.

Nastavenim delSi prodlevy vam poskytne vice ¢asu na manipulaci s ¢arami.

Postup pfi upravach stavajici kiivky

1 Kliknéte na pfepinaci tlacitko Zahrnout krivky @ na panelu vlastnosti a povolte jej.

N

Presurite jezdec Vzdalenost od kiivky a nastavte vzdalenost, do které budou stavajici kfivky zahrnuty do skici jako nové
nakreslené tahy.

3 Skicujte pres stavajici tah a upravte jej tak.
/.
C=
Chcete-li do¢asné vypnout Upravy tahll na zakladé blizkosti, podrzte klavesu Shift a udélejte jeden nebo nékolik tahu.

Chcete-li vypnout Upravy tahu na zakladé blizkosti trvale, kliknéte na prepinaci tlaCitko Zahrnout krivky @ na panelu

vlastnosti.

Standardné je limit vzdalenosti 5 pixeld. Minimalni hodnota je 0 pixeld; maximalni je 40 pixelG.

Postup pfi vytvareni jedné krivky z taht
1 Kliknéte na tlacitko Vytvorit jednu kiivku == na panelu vlastnosti, aby mohly byt nakreslené tahy pfevedeny do jedné spojité

v

.. ~—
cary.

2 Skicujte v okné dokumentu.
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NejlepSich vysledkt dosahnete, kdyz nastavite delSi Cas prodlevy. Aplikace CoreIDRAW zpracovava pouze ty tahy, které jsou
v rozsahu stanoveného ¢asu prodlevy.

Postup pfi mazani kiivky

1 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup
Vymazani oblasti obrazku Zruste vybér vSech objektl na strance kresby.
Vymazani ¢asti kfivky Vyberte kfivku.

Poznamka: Posledni kfivka nakreslena pfed oddalenim stylusu
od tabletu je automaticky vybrana jako vychozi.

2 Obratte stylus; tim automaticky pfepnete do rezimu mazani a mazete prejizdét nezadouci oblasti.
/.
C=

Chcete-li vymazat kfivku nebo jeji ¢asti a nemate stylus s mazacim koncem nebo pracujete s mySi, vyberte kfivku, kliknéte na
nastroj Guma 5 v okné nastrojl a pfejedte pfes misto, které chcete vymazat.

MUzete zménit velikost a tvar hrotu gumy. Informace najdete v Easti ,Postup vymazani oblasti obrazku” na strané 248.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti ndhledu vysledné kfivky
* Na panelu viastnosti kliknéte na tladitko Rezim nahledu g
Q

Postup pfi ovladani vyhlazeni kfrivky
» Zadejte hodnotu do policka Vyhlazeni kfivky na panelu vlastnosti.

=4

Pfi vy$Sich hodnotach jsou kfivky hladsi.

Formatovani ¢ar a obrysu

S ¢arami se zachazi stejné jako s obrysy uzavienych tvarQ, napfiklad elips nebo mnohouhelniku. V nékterych programech jsou obrysy
uvadény pod nazvem tahy Stétcem nebo tlusté Cary.

Vzhled €ar a obryst mazete ménit pomoci ovladacich prvkd v ¢asti Obrys ukotvitelného panelu Vlastnosti objektu, v dialogovém okné
Obrysové pero a na panelu vlastnosti. MGzete napfiklad urcit barvu, Sifku a styl ¢ar a obrysu. V aplikaci CorelDRAW je jako predvolba
k dispozici plna nebo pferuSovana ¢ara.

Rohy a konce

Ke zméné tvaru rohl u ¢ar mdzete volit styl rohd a ke zméné zobrazeni koncovych boda €ary Ize volit styl zakonéeni Eary.
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Na horni a doini Fadu trojuhelniki byly pouZity rizné styly rohl. Na éary v pravém hornim
rohu byla pouZita riizné zakonceni Ear. Na cary v pravém dolnim rohu byly pouzity Sipky.

Zvolite-li v pfipadé preruSované ¢ary a obrysi moznost Vychozi pomléky, budou pomlI¢ky pouzity po celé délce ¢ary a obrysu beze
zmén v rozich a koncovych bodech. Vzhled pomléek na koncich a kolem rohud ale mGzete zménit pomoci dalSich dvou mozZnosti. Volba
Zarovnat pomli¢ky slouzi k zarovnani pomi¢ek s koncovymi a rohovymi body tak, aby v rozich ani u po¢ate€niho a koncového bodu
¢ary nebo obrysu nebyla prazdna mista. Volba Pevné pomléky vytvofi v koncovych a rohovych bodech pomiéky o pevné délce.

Omezeni Spicatosti

Muzete nastavit omezeni Spi€atosti a urcit tvar rohl v objektech obsahujicich ¢ary, které se setkavaji v ostrych uhlech. Rohy, jejichz
uhly pfekracuji hodnoty omezeni Spi€atosti, jsou ostré; rohy, jejichz uhly nepfekraéuji hodnoty omezeni $pi€atosti, jsou zkosené.

Nastaveni Za vyplni, Méfitko podle objektu a Pretisk obrysu

Standardné se obrys zanese na horni vrstvu vyplné objektu, ale mizZete jej zanést i za vypli s tim, Ze vypli bude pfekryvat obrys.
Velikost objektu Ize také propojit s tloustkou obrysu tak, aby se zaroven se zvétSenim velikosti objektu zvétsil i obrys, nebo zmensil,
kdyz zmensite velikost objektu. Navic mliZete obrys nastavit k tisku pfes podkladové barvy, bez jejich odebrani béhem tisku.

Umisténi obrysu

MUZete také zadat umisténi obrysu tim, Ze jej umistite vné nebo dovnitf objektu nebo Ze jej vystredite tak, aby prekryval vnitfek i
vnéjSek objektu stejné. Efekt jednotlivych moznosti umisténi obrysu je patrnéjsi u tlustych obrysu.

Mdzete urcit umisténi obrysu. MozZnosti obrysu zleva doprava: Vné, Vystfedény, Uvnit#

Styly ¢ar a kaligrafické obrysy
Aplikace umoznuje vytvaret viastni styly ¢ar a upravovat dostupné predvolené styly ¢ar.

Kromé toho muzete vytvaret kaligrafické obrysy. Kaligraficky obrys se liSi v tloustce, ¢imz vytvari efekt kresby rukou.
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Vychozi vlastnosti ¢ary a obrysu

Vychozi vlastnosti ¢ary a obrysu u kazdého nového objektu, ktery kreslite, jsou tyto:
+ C&ernabarva

* plna ¢ara

» pravouhly styl rohli a zakonéeni ¢ar

+ vystfedény obrys

» zadné Sipky

« obrys se vykresluje pfes vypli objektu,

« obrys neni propojen s velikosti objektu

Kteroukoli z téchto vychozich vlastnosti ¢ary a obrysu muzete v8ak kdykoli zménit.
Vyrezavatelné obrysy

Chcete-li vytvofit vyfezavatelny obrys pro zafizeni jako jsou plotry, fezacky a tiskova a fezaci zafizeni, musite jim pfifadit odpovidajici
preddefinovany nazev barvy (obvykle CutContour), ktera je specifikovana vyrobcem zafizeni.

Vezméte na védomi, Ze vyfezavatelné obrysy se pfi identifikaci zafizenim RIP nebo tiskovym a fezacim zafizenim nevytisknou. Chcete-

li umoznit tisk obryst, mUZete pouzit piikaz Objekt » Tvarovat P Ohraniéeni. Dalsi informace naleznete v tématu ,Postup pfi vytvareni
ohrani¢eni kolem vybranych objektd” na strané 306.

Postup pfi zméné barvy ¢ary nebo obrysu
1 Vyberte ¢aru nebo objekt, které obsahuiji obrys.
2 Na paleté barev na obrazovce kliknéte pravym tlacitkem mysi na barvu.

Postup pfi uréeni nastaveni ¢ary nebo obrysu
1 Vyberte objekt.
2 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely P Vlastnosti.
3V &asti Obrys zadejte hodnotu do pole Siika.
Pokud se ¢ast Obrys nezobrazi, kliknéte na moznost Obrys.
Pokud chcete zménit barvu, oteviete okno pro vybér barvy a kliknéte na barvu.

4 'V poli Styl vyberte styl Cary.

Dalsi moznosti

Zména mérnych jednotek Sifky obrysu V poli Jednotky obrysu zvolte mérné jednotky.
Nastaveni tvaru rohl Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek:

- Spicaté rohy == — vytvaii Spicaté rohy

» Zaoblené rohy (mm — vytvarfi zaoblené rohy

» Zesikmené rohy ﬂ= — vytvafi zeSikmené rohy

170 | CoreIDRAW Pfiru¢ka



Dalsi moznosti

Nastaveni zobrazeni koncovych bodu otevienych kfivek

Ovladani rohovych a koncovych bodt pferuSovanych ¢ar a
obrysu

Rohy zleva doprava: Spic¢aty, zaobleny a zeSikmeny.

Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek:

« Ctvercové zachyceni — vytvari pravouhlé tvary

+ Kulaté zachyceni pr— vytvafi kulaté tvary
* Rozsirené ¢tvercové zakonceni — vytvafi pravouhlé
tvary, které prodluzuji délku cary

Zachyceni &ary zleva doprava: Ctvercové zachyceni, Roz$ifené
Ctvercové zachyceni a Kulaté zachyceni.

Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek:
» Zarovnat pomicky ™= — zarovna pomicky s koncovymi a

[ |
rohovymi body €ar a obrysu.
* Pevné pomlicky ™™ - vytvofi v rozich a na koncich pomicky

]
o pevné délce. Tyto pomlEky maji polovi€ni délku oproti prvni
poml&ce preruSované cary.

Tip: Tlac¢itkem Vychozi pomi¢ky .— které je ve vychozim
nastaveni aktivni, Ize poml€ky rozlozZit rovnomérné po celé délce
¢ary nebo obrysu bez dalSich uprav.

]

W
.
B
]
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Dalsi moznosti

Zadani omezeni 8picCatosti u Car, které se stykaji pod ostrym
uhlem

Zadani polohy obrysu

Umisténi obrysu za vypln objektu

Propojeni tloustky obrysu s velikosti objektu
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Moznosti prerusované &ary shora dolt: Vychozi pomicky,
Zarovnat pomlIcky a Pevné pomicky.

Zadejte hodnotu do policka Omezeni Spicatosti.

5.0 - 45.0

- -

N N

Céry se stykaji pod ostrym tihlem. Vievo: Uhel pfekraéuje
omezeni $pidatosti a vzniké tak $pidaty roh. Vpravo: Uhel
nepfekracuje omezeni Spicatosti a vznika tak zeSikmeny roh.

Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek:
* Vnéjsi obrys -'I — umisti obrys vné objektu
* Vystiedény obrys 1 — vystfedi obrys podél okraje objektu

* Vnitini obrys =I| — umisti obrys uvnitf objektu

Zaskrtnéte policko Za vyplni.

Pokud neni toto zaskrtavaci poli¢ko zobrazeno, kliknéte na
tlacitko se Sipkou v dolni oblasti ¢asti Obrys.

AA

Poli¢ko Za vyplni neni (vlevo) resp. je zaskrtnuté (vpravo).

Zaskrtnéte policko Méfitko podle objektu.

Pokud neni toto zaskrtavaci poli¢ko zobrazeno, kliknéte na
tlacitko se Sipkou v dolni oblasti ¢asti Obrys.



Dalsi moznosti

Zleva doprava: Puvodni objekt; objekt v méritku s polickem
Méfitko podle objektunezaSkrtnutym — nedochazi ke zméné
tloustky obrysu; objekt v méfitku s aktivni volbou Méritko podle
objektu.

Nastaveni tisku obrysu pfes podkladoveé barvy Zaskrtnéte policko Pretisknout obrys.

Pokud neni toto zaskrtavaci poli¢ko zobrazeno, kliknéte na
tla€itko se Sipkou v dolni oblasti ¢asti Obrys.

u)
A

V dialogovém okné Obrys pera mizete také urcit nastaveni ¢ary a obrysu. Okno Obrysové pero Ize otevfit dvojim kliknutim na
ikonu Outline @ ve stavovém fadku nebo klavesou F12.

Sitku vybraného objektu muZete také zménit zadanim hodnoty do politka Sitka obrysu na panelu vlastnosti.

Postup pfi vytvoreni nebo upravé stylu ¢ary
1 Vyberte objekt.

2 v gasti Obrys ukotvitelného panelu Vlastnosti (Okno P Ukotvitelné panely » Vlastnosti) miiZzete provadét operace uvedené
v nasleduijici tabulce.

Akce Postup

Vytvoreni stylu Cary Kliknéte na tlacitko Nastaveni ., a posuiite jezdec v

dialogovém okné Upravit styl €ary. Kliknutim na pole nalevo
od jezdce muzete zadat umisténi a hustotu tecek v novém stylu
Gary, ktery vytvorite. Kliknéte na tlacitko Pridat.

Uprava stylu &ary V seznamu Styl vyberte styl ¢ary a kliknéte na tlacitko
Nastaveni .V dialogovém okné Upravit styl &ary vyberte

styl ¢ary a kliknéte na tlaCitko Nahradit.

Postup pfri vytvareni kaligrafického obrysu
1 Vyberte objekt.

2 Kliknéte na polozky Okno » Ukotvitelné panely » Vlastnosti.
3 V ¢&asti Obrys kliknéte na jedno z nasledujicich tlacitek a nastavte tvar rohu:

« Spiéaté rohy F
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» Zaoblené rohy |‘I=

e Zes$ikmené rohy ﬂ=
Pokud se ¢ast Obrys nezobrazi, kliknéte na moznost Obrys.
4 Chcete-li zménit Sitku hrotu pera, zadejte hodnotu do okna Zménit velikost.

Pokud neni toto volba Zménit velikost zobrazena, kliknéte na tlacitko se Sipkou v dolni oblasti ¢asti Obrys.

Rozsah hodnot je od 1 do 100; 100 je vychozi nastaveni. Snizi-li se hodnota, ¢tvercové hroty se zméni na obdélnikové a kruhové
na ovalné a zvyrazni se kaligraficky efekt.

5 Zadanim hodnoty do policka Naklon pera zménite orientaci pera vzhledem k ploSe kresby.

Chcete-li obnovit plvodni hodnoty nastaveni Zménit velikost a Naklon pera, kliknéte na tlacitko Vychozi.

u)

/
-
N

V dialogovém okné Obrys pera mizete také vytvofit kaligraficky obrys. K dialogovému oknu Obrysové pero Ize ziskat rychly
pFistup dvojim kliknutim na ikonu Obrys @ ve stavovém fadku.

Hodnoty Zménit velikost a Uhel muzete také upravit taZenim v poli pro nahled Tvar hrotu.

Postup pfi nastaveni vlastnosti ¢ary a obrysu pro nové objekty
1 Pomoci nastroje Vybeér kliknéte na prazdné misto v okné kresby, ¢imz se zrusi vybér vSech objektu.
2 Dvakrat kliknéte na ikonu Obrys @ ve stavovém fadku.

3 V dialogovém okné Zménit vychozi nastaveni dokumentu zaskrtnéte poli¢ko pro objekty a text, jejichz vychozi nastaveni chcete
zmeénit, a kliknéte na tlacitko OK.

4 Zadejte pozadované nastaveni v dialogovém okné Obrysové pero.

Pridavani Sipek k ¢aram a kiivkam
Sipky umoziuiji rozsitit poéateéni a koncové body &ar a kiivek. Atributy Sipky miZete presné urdit. MiiZete naptiklad definovat presnou

velikost Sipky a odsazeni nebo otoceni Sipky o urcitou hodnotu. Dale Sipky muzete vodorovné nebo svisle prevratit. Zadané atributy
muzete ulozit jako predvolby Sipek pro pozdéjsi pouziti.

® >

@ )
®

|
O <«

® A

Sipka v ptivodnim tvaru (1), se zménénou velikosti (2), s odsazenim o
60 % podél osy x (3), svisle prevracena (4) a otocena o 90 stuprit (5).

Existujici pfedvolby Sipek mlzete upravit, pfipadné muzete vytvofit novou pfedvolbu Sipky na zakladé existujici pfedvolby. Dale mGzete
vytvaret predvolby Sipek na zakladé objektl, jako jsou napfiklad kfivky nebo uzaviené tvary. Kdyz uz predvolbu Sipky nepotfebujete,
muZete ji odstranit.
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Postup pfi pridani Sipky
1 Vyberte ¢aru nebo kfivku.
2 Oteviete vybér Sipka na zadatku na panelu vlastnosti a kliknéte na tvar zakonéeni &ary.

3 Oteviete vybér Sipka dozadu a kliknéte na tvar zakon&eni &ary.

/.
@S
Sipku miiZzete odstranit vybérem predvolby Bez Sipky z vybéru Sipka na zaéatku nebo Sipka na konci.

Pomoci dialogového okna Obrys pera nebo ¢asti Obrys ukotvitelného panelu Vlastnosti mizete také pridavat Sipky.

Postup pfi ur€ovani atributti Sipek ¢ary nebo krivky

1 Pomoci nastroje Vybér k vyberte ¢aru nebo kfivku se Sipkou.

2 Kliknéte na polozky Okno » Ukotvitelné panely » Viastnosti.
3V casti Obrys kliknéte na tlacitko Nastaveni Sipky , 4 4 vedle vybéru Sipka na zaéatku nebo vybéru Sipka na konci a kliknéte na

moznost Atributy.

Pokud se ¢ast Obrys nezobrazi, kliknéte na moznost Obrys. Pokud neni tlaitko Nastaveni Sipky zobrazeno, kliknéte na tlacitko
se Sipkou v dolni oblasti ¢asti Obrys.

Chcete-li, aby mély Sipky na za¢atku a na konci stejnou velikost, odsazeni, uhel otaceni a orientaci, zasSkrtnéte policko Sdilet
atributy.

4 V dialogovém okné Atributy Sipky provedte libovolnou tlohu z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Ur€eni velikosti Sipky Do oblasti Velikost zadejte hodnotu do pole Délka nebo SiFka.

Chcete-li vytvofit neproporéni Sipku, zruste zaskrtnuti policka

Proporéni.
Odsazeni Sipky V Casti Odsazeni zadejte hodnoty do poli X a Y.
Zrcadleni Sipky V ¢asti Zrcadleni zaskrtnéte policko Vodorovné nebo Svisle.
Otoceni Sipky V poli Otoéeni uréete uhel.
UloZeni vlastnich atribut( Sipky jako predvolby Sipky Zaskrtnéte policko Ulozit jako predvolbu Sipky.

Novou predvolbu Sipky miZete zobrazit pomoci vybért Sipka na
zaéatku a Sipka na konci na panelu viastnosti.

)
7\

Sipky Ize ptepinat z jednoho konce &ary nebo kfivky na druhy kliknutim na tlagitko Nastaveni Sipky a kliknutim na pfikaz
Vymeénit.

Sipky mUZete z &ary nebo kfivky odstranit kliknutim na tlagitko Nastaveni $ipek a kliknutim na ptikaz Zadna.
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Postup pfi upravé predvolby Sipky
1 Vyberte objekt se Sipkou pomoci nastroje Vybér k .

2 Kliknéte na polozky Okno » Ukotvitelné panely P Viastnosti.

3V &asti Obrys kliknéte na tlagitko Nastaveni Sipky vedle vybéru Sipka na zaéatku nebo vybéru Sipka na konci a kliknéte na
moznost Upravit.

Pokud se ast Obrys nezobrazi, kliknéte na moznost Obrys. Pokud neni vybér Sipka na zaéatku zobrazen, kliknéte na tlagitko se
Sipkou v dolni oblasti ¢asti Obrys.

4 'V dialogovém okné Atributy Sipky zadejte pozadované atributy.
/.
C=
Muzete vytvofit pfedvolbu Sipky zaloZzenou na existujici pfedvolbé. Kliknéte na tladitko Nastaveni Sipky a na moznost Novy.

Poté urCete pozadované atributy v dialogovém okné Atributy Sipky a zadejte nazev pfedvolby do oblasti Ulozit Sipku.

Chcete-li odstranit predvolbu Sipky, vyberte ji ve vybéru Sipka na zaéatku nebo Sipka na konci, kliknéte na tladitko Nastaveni
Sipky a kliknéte na pfikaz Odstranit.

Postup pfri vytvareni predvolby Sipky z objektu

1 Vyberte objekt, ktery chcete pouzit jako Sipku.

2 Kliknéte na polozku Objekt P Vytvorit » Sipka.

3V dialogovém okné& Vytvorit Sipku zadejte hodnotu do pole Délka nebo Sitka.

Chcete-li vytvorit neproporéni Sipku, zruste zaskrtnuti policka Proporéni a zadejte hodnoty do poli Délka a Sirka.

Kopirovani, prevod, odebrani a nahrazovani obrysu
Aplikace CoreIDRAW umoznuje kopirovat vlastnosti obrysu do jinych objekt.

Muzete rovnéz prevést obrys na objekt a mizete odstranit obrys. Pfevedeni obrysu na objekt vytvofi uzavieny objekt bez vypiné ve
tvaru obrysu. Na novy objekt Ize pouzit vypIné a specialni efekty. Objekty muzete vyhledavat na zakladé Sitky obrysu a tyto vlastnosti
nahradit.

Postup pfi kopirovani vlastnosti obrysu na jiny objekt
1 Pomoci nastroje Vybér k vyberte objekt s obrysem, ktery chcete kopirovat.

2 Pomoci pravého tlacitka mysi pfetahnéte zdrojovy objekt nad cilovy objekt, na ktery chcete pouzit obrys.
Modry obrys puvodniho objektu bude nasledovat ukazatel az k novému objektu.

3 Kdyz se ukazatel zméni na ukazatel ve tvaru nitkového kfize + , uvolnéte tlacitko mysi a vyberte z mistni nabidky pfikaz
Zkopirovat obrys sem.

/.
N
N

u)

Ke kopirovani vlastnosti obrysu mlzete také pouZit nastroj Kapatko atributt , . Dali informace naleznete v tématu ,Postup
pfi kopirovani vlastnosti vyplné, obrysu nebo textu z jednoho objektu do druhého’ na strané 315.

Muzete také nabrat vzorek barvy stavajiciho objektu a pouzit tuto nabranou barvu na obrys jiného objektu. DalSi informace
naleznete v tématu ,Postup pfi nabirani barvy” na strané 405.

Postup pfi prevadéni obrysu na objekt
1 Vyberte objekt.
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2 Kliknéte na piikaz Objekt » Pievést obrys na objekt.

Obrysy se stanou uzavienymi objekty bez vypIné, nezavislymi na vyplni pavodniho objektu. Chcete-li na novy objekt pouzit vypln,
bude tato vyplf pouzita na oblast, ktera byla obrysem plvodniho objektu.

Hvézda s aplikovanim obrysu (vlevo); obrys byl pfeveden na objekt nezavisly na
plvodni vyplni (uprostied); na novy uzavreny objekt byla pouzita pfechodova vyplri.

)
p7\S

Obrys je také mozné prevést na objekt stisknutim kombinace klaves Ctrl + Shift + Q.

Postup pfi odebrani obrysu objektu
1 Vyberte objekt.
2 Na panelu vlastnosti vyberte ze seznamu Sifka obrysu moZnost Zadna.

/
N

u)

Obrys muzete z objektu také odebrat vybérem objektu a kliknutim pravym tlacitkem mysi na vzorek Bez barvy na paleté

barev.

Hledani a nahrazeni Sifek obrysu

Kliknéte na pfikaz Upravit » Najit a nahradit.

Na ukotvitelném panelu Najit a nahradit vyberte Nahradit objekty ze seznamu v horni ¢asti ukotvitelného panelu.
Povolte mozZnost Vlastnosti obrysu.

Zaskrtnéte policko Sitka obrysu v oblasti Najit.

Zadejte Sitku obrysu, kterou chcete najit.

Zaskrtnéte policko Sifka obrysu v oblasti Nahradit a zadejte nahradni $ifku obrysu.

N OO O A WON -

Kliknéte na polozku Najit a kliknéte na jednu z nasledujicich moznosti:

» Najit dalSi > nebo Najit pfedchozi <, chcete-li prochazet objekty, které spliuji kritéria hledani obrysu.

» Najit vSe nebo Najit vSe na strance, chcete-li vybrat vSechny objekty na aktivni strance, které splfiuji kritéria hledani obrysu.
* Nahradit, chcete-li nahradit obrys vybraného objektu.

* Nahradit vSe, chcete-li nahradit vSechny obrysy, které splfiuji kritéria hledani obrysu.
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Dalsi moznosti

Nastaveni hledani a nahrazeni Skélovani obrysu Zaskrtnéte policko Skalovat obrys s obrazkem v oblasti Najit
a zadejte nastaveni, které chcete najit. Poté zakrtnéte policko
Skalovat obrys s obrazkem v &asti Nahradit a zadejte nové
nastaveni.

Nastaveni hledani a nahrazeni pfetisku obrysu Zaskrtnéte policko Pretisknout obrys v oblasti Najit a
zadejte nastaveni, které chcete najit. Poté zaskrtnéte policko
Pretisknout obrys v ¢asti Nahradit a zadejte nové nastaveni.

Hledani a nahrazeni barev obrysu

Kliknéte na pfikaz Upravit » Najit a nahradit.

Na ukotvitelném panelu Najit a nahradit vyberte Nahradit objekty ze seznamu v horni &asti ukotviteIného panelu.
Vyberte moznost Barva.

Vyberte v poli Najit barvu, kterou chcete vyhledat.

Vyberte v poli Nahradit barvu, kterou chcete nahradit sou¢asnou barvu.

V ¢asti Pouzit na zaskrtnéte policko Obrysy.

N O g ODN -

Kliknéte na polozku Najit a kliknéte na jednu z nasledujicich moznosti:

* Najit dalSi > nebo Najit pfedchozi <, chcete-li prochazet objekty, které splnuji kritéria hledani obrysu.

» Najit vSe nebo Najit vSe na strance, chcete-li vybrat vSechny objekty na aktivni strance, které splriuji kritéria hledani obrysu.
» Nahradit, chcete-li nahradit barvu obrysu vybraného objektu.

» Nahradit v§e , chcete-li nahradit barvu vSech obrysu, které spliuji kritéria hledani obrysu.

Tahy stétcem

Aplikace CoreDRAW umoznuje pouzit nejriznéjsi pfednastavené tahy stétcem od tahu se Sipkami az k tahlim, které jsou vyplnéné
duhovymi vzory. P¥i kresleni pfednastaveného tahu Stétcem muizete zadat nékteré z jeho atributl. MUzete napfiklad zménit Sitku tahu
Stétcem a zadat jeho hladkost.

Také muzete vytvofit vlastni tahy Stétcem pomoci objektu nebo skupiny vektorovych objektt. Kdyz vytvofite vlastni tah Stétcem, mizete
jej ulozit jako predvolbu.

VySe uvedeny obrazek byl vytvofen pomoci mnoha raznych taht Stétcem a Sifek.
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Postup pfi pouziti prednastaveného tahu stétcem
1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Malirské techniky (1)

2 Kliknéte na tlagitko Stétec & na panelu vlastnosti.

3 Ze seznamu Kategorie vyberte kategorii $tétce.
V seznamu Tah Stétcem vyberte tah Stétcem.
Tahnéte kurzorem, dokud nebude mit tah pozadovany tvar.

DalSi moznosti
Nastaveni Sifky tahu Stétcem Zadejte hodnotu do pole Sitka tahu na panelu vlastnosti.

Vyhlazeni okrajl tahu Stétcem Zadejte hodnotu do policka Vyhlazeni ruéniho rezimu na
panelu vlastnosti.

Pouziti transformaci na tloustku tahu Stétcem pii zméné méfitka  Kliknéte na tlacitko Méfitko tahu podle objektu i+ na panelu

vlastnosti.

u)
A

Mate-li pfistup k tahu Stétcem, ktery neni v seznamu Tah stétcem, mizete jej pouzit kliknutim na tlacitko Prochazet na panelu
vlastnosti a vyhledanim souboru tahu Stétcem.

Dale mlzete vybrat tahy $tétcem na ukotvitelném panelu Malifské techniky. Ukotvitelny panel Malifské techniky mizete
otevfit kliknutim na pfikaz Efekty » Malifské techniky .

Postup pfi vytvareni vlastniho tahu Stétcem
1 Vyberte objekt nebo sadu seskupenych objekt.
2V okné nastroju kliknéte na nastroj Malifské techniky (b

3 Kliknéte na tlagitko Stétec na panelu vlastnosti.
Kliknéte na objekt nebo seskupené objekty.
5 Kiliknéte na tlacitko Ulozit tah Malifskych technik ﬂ na panelu vlastnosti.

6 Zadejte nazev souboru pro tah Stétcem.
7 Kliknéte na tlacitko Ulozit.

=4

Vlastni tahy Stétcem Ize zobrazit na panelu vlastnosti vybérem volby Vlastni ze seznamu Kategorie. Vlastni tahy Stétcem se
zobrazi v seznamu Tahy Stétcem.

s
N
N

ua)

Chcete-li odstranit vlastni tah Stétcem, vyberte moznost Vlastni v seznamu Kategorie na panelu viastnosti, vyberte tah Stétcem
v seznamu Tah Stétcem a kliknéte na tlacitko Odstranit m
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Tahy Stétcem a pouzivani stylusu

MUzete pouzit tahy pera, které odpovidaji tlaku pera, jeho naklonu a natoéeni, a to za pfedpokladu, Ze stylus nebo pero tyto funkce
podporuje. Tlak pera umozfuje ménit velikost hrotu Stétce. Naklon pera umozriuje ménit plochost hrotu Stétce a nato€eni pera
umozhuje ménit oto€eni hrotu Stétce.

Rezim Vyraz néstroje Malif'ské techniky umoZzriuje ménit vzhled taht stétce pomoci tlaku, néklonu a natoceni stylusu.

Tlak, naklon a natoCeni pera mlzete pouzit sou¢asné, nebo pouze jednu nebo dvé z téchto funkci. MUzete napfiklad pouzit tlak pera
ke zméné velikosti hrotu Stétce, ale vypnout naklon pera, a neménit tak plochost hrotu. Naklon pera mlzete nastavit pevné, abyste hrot
udélali plossi. Vypnutim tlaku pera muzete ménit pevné nastavenou velikost hrotu $tétce. Vypnutim nato€eni pera muzete pouzit pevné
natoceny hrot.

Postup pfi pouziti tah Stétce, které odpovidaji tlaku, naklonu a natoceni pera
1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malifské techniky ('b

2 Kliknéte na tlacitko Vyraz 4@ na panelu vlastnosti.
w

3 Uijistéte se, zda jsou na panelu vlastnosti zapnuta nasledujici tlacitka:
* Tlak pera 4 ¢ — umoZiiuje ménit velikost hrotu §tétce. Pouzivate-li mys, pro simulaci zmén v tlaku pera a zménu $itky tahu
pouzijte Sipku nahoru a Sipku dolu.
* Naklon pera éa — umoziiuje ménit plochost hrotu Stétce.

* Natoceni pera 4% — umoziiuje ménit otoCeni hrotu Stétce.
]

4 Tahnéte kurzorem, dokud nebude mit tah pozadovany tvar.

Dal$i moznosti

Zména Sitky tahu Zadejte hodnotu do pole Sitka tahu na panelu vlastnosti.

Zména S$ifky tahu pfi zméné méritka objektu Kliknéte na tlacitko Méfitko tahu podle objektu i+™ na panelu

(mEH

vlastnosti.
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Sitka, kterou nastavite, reprezentuje nejvétsi moznou $itku tahu. Mira pouzitého tlaku uréuje skute¢nou velikost hrotu §tétce.

Naklon a natoCeni pera mizete pouzivat ke zméné tah( Stétce pouze v pfipadé, Ze stylus nebo pero takové funkce podporuiji.

Postup pfi pouziti hrotu Stétce pevné Sirky, plochosti nebo otoé€eni
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malifské techniky (b

2 Kliknéte na tlacitko Vyraz 4@ na panelu viastnosti.
-

3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Nastaveni velikosti hrotu Stétce Kliknutim na tlaCitko Tlak pera 4 ¢ na panelu viastnosti jej
w

vypnéte. Zadejte hodnotu do pole Sitka tahu.

Zadanim pevné hodnoty naklonu pera miZete hrot Stétce zplostit ~ Kliknutim na tlacitko Naklon pera 4 na panelu vlastnosti jej
vypnéte. Zadejte hodnotu do pole Uhel naklonu.

Zadejte hodnotu mezi 15 a 90 stupni.

Zadanim pevné hodnoty natoceni pera miZete hrot Stétce otocit  Kliknutim na tlacitko NatoCeni pera 4% na panelu vlastnosti jej
| |

vypnéte. Zadejte hodnotu do pole Uhel natoéeni.

Nanaseni objektl podél ¢ary
Aplikace CoreDRAW umoznuje nanést sérii objektl v Fadé. Kromé grafickych a textovych objektd mizete k nanaseni podél ¢ary
importovat rastry a symboly.

Zobrazeni nana$ené ¢ary muzete ovladat Upravou rozestupll mezi objekty tak, aby byly bliz k sobé& nebo dal od sebe. MiZete také
ménit pofadi objekt( v fadé. Pokud napfiklad nanasite sérii objekt(, jejiz souc¢asti je hvézda, trojuhelnik a étverec, mizete zménit
pofadi nanaseni tak, aby se Ctverec zobrazil jako prvni, po ném trojuhelnik a potom hvézda. Aplikace CorelDRAW také umozriuje
posunout umisténi objektl vzhledem k nanasené ¢are tim, Ze je otacite podél kfivky nebo je odsazujete v jednom ze &tyf smér(:
stfidavé, vlevo, nahodné nebo vpravo. Mlzete napfiklad vybrat smér odsazeni vlevo, aby se nanasené pfedméty zarovnaly vlevo od
kFivky.

Rovnéz muzete vytvofit novy vzor nanaseni s vlastnimi objekty.
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Objekty nanesené podél zakrivené cary (vlevo). Objekty a ¢ary byly upraveny po naneseni objektu (vpravo).

Postup pfi pouziti vzoru nanaseni

1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malifské techniky ('b

2 Kliknéte na tlaCitko Nanaseni ﬁ@ na panelu vlastnosti.

3 Vyberte kategorii vzoru nanaseni ze seznamu Kategorie na panelu vlastnosti.

Vlyberte vzor nanaseni ze seznamu Vzor nanaseni na panelu vlastnosti.

Tazenim kurzoru nakreslete ¢aru.

Dalsi moznosti

Uprava poétu objekti nanagenych na kazdy interval rozestupu

Uprava mezer mezi nanesenimi

Nastaveni poradi nanaseni

Uprava velikosti nanasenych objektt

ZvétSeni nebo zmenseni velikosti nanasenych objektu, které se

zobrazuji podél &ary

Pouziti transformaci na tloustku nanasené ¢ary pfi zméné
meéfitka
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Zadejte Cislo do horniho poli¢ka pole Pocet obrazkt na jedno
naneseni a mezerovani obrazk I:I# 1 - o NA

panelu vlastnosti.

Zadejte Cislo do dolniho poli¢ka pole Poéet obrazka na jedno
naneseni a mezerovani obrazka .. na

o0 254 B i

panelu vlastnosti.

Vlyberte pofadi nanaseni ze seznamu Pofadi nanaseni na
panelu vlastnosti.

Zadejte Cislo do horniho poli¢ka pole Velikost nanasenych
objektl na panelu viastnosti.

Zadejte Cislo do spodniho policka pole Velikost nanasenych
objekt na panelu viastnosti.

Kliknéte na tlacitko Méfitko tahu podle objektu i+ na panelu

vlastnosti.
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Zvétsite-li hodnotu velikosti nanasenych objektt podél ¢ary, objekty se pfi rozmistovani podél kfivky zvetsi.

¢ar delSi dobu, pouzivate-li slozité objekty, a tyto objekty také zvétSuji velikost souboru. Pouzivani symbold pro kazdou skupinu
v seznamu mu0zZe pomoci sniZzit velikost souboru a zmensit poZzadavky na vas systém. DalSi informace o vytvafeni symboll
naleznete v tématu ,Symboly” na strané 377.

u)
A

Dale mizete vybrat vzory nanaseni v ukotvitelném panelu Malifské techniky. Ukotvitelny panel Malifské techniky mizete
otevfit kliknutim na pfikaz Efekty » Malifské techniky.

Postup pfi otaceni nanasenych car
1 Vyberte vzor nanaseni, ktery chcete upravit.
2 Kiliknéte na tlacitko Otoceni ﬁo na panelu vlastnosti.

3 Zadejte hodnotu od 0 do 360 do polika Uhel na panelu vlastnosti.

Chcete-li, aby se kazdy objekt v nanesené fadé otocil v nékolika krocich, zaskrtnéte policko Pouzit pfirtistek a zadejte hodnotu do
policka Prirtistek.

4 \/yberte jednu z nasledujicich moznosti:
» Vzhledem k cesté — objekty se otoli vzhledem k Care.
» Vzhledem ke strance — objekty se oto¢i vzhledem ke strance.

5 Stisknéte klavesu Enter.

Postup pfi odsazeni nanasenych ¢ar

1 Vyberte vzor nanaseni.

2 Kliknéte na tlacitko Odsazeni ne na panelu vlastnosti.
u]

3 Zaskrtnéte policko Pouzit odsazeni k odsazeni objektd od kfivky nanasené &ary.
Chcete-li upravit vzdalenost odsazeni, zadejte novou hodnotu do policka Odsazeni.
4 \/yberte smér odsazeni ze seznamu Smér odsazeni.

Chcete-li stfidat pozici vlevo a vpravo od ¢ary, vyberte StFidavé.

Vytvoreni nového vzoru nanaseni

Kliknéte na ptikaz Efekty P Malifské techniky.

Vyberte objekt, sadu seskupenych objektt nebo symbol.

Kliknéte na tlacitko Ulozit v ukotvitelném panelu Maliiské techniky.
Vyberte volbu Nanaseni objektu.

Kliknéte na tlacitko OK.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

N O g ON -

Kliknéte na tlac¢itko Ulozit.

=¢

Vzory nanaseni jsou ukladany jako soubory CorelDRAW (CDR) a Ize k nim ziskat pfistup pomoci volby Vlastni v seznamu
Kategorie na panelu vlastnosti Malifské techniky a vybérem vzoru nanaseni ze seznamu Vzor nanaseni.
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Chcete-li odstranit vlastni vzor nanaseni, vyberte vzor nanaseni v seznamu Vzor nanaseni na panelu vlastnosti a kliknéte na
tlagitko Odstranit m .

Spojovaci a odkazovaci ¢ary

Mezi objekty mlzete kreslit spojovaci ¢ary. Objekty zGistanou témito ¢arami spojeny, i kdyZ budete jeden nebo oba objekty pfesouvat.
Spojovaci €ary jsou pouzivany v technickych vykresech, jako jsou napfiklad diagramy, vyvojové diagramy a schémata. Informace o
kresleni tvarl vyvojovych diagram( naleznete v tématu ,Pfeddefinované tvary” na strané 201.

Existuji tfi typy spojovacich ¢ar, které Ize nakreslit. MGzZete nakreslit pfimou spojovaci ¢aru. Dale mudzete kreslit pravouhlé spojovaci
¢ary s ostrymi nebo kulatymi rohy. Spojovaci ¢ary muzete upravit pomoci pfesunuti, pfidani nebo odstranéni segmentu.

Pomoci ovladacich prvkl na panelu vlastnosti mizete upravit Sitku a styl spojovaci ¢ary a pouzit Sipky. DalSi informace naleznete
v tématu ,Formatovani €ar a obrysu” na strané 168. Dale je mozné zménit barvu spojovacich Car.

Muzete také zvolit vychozi nastaveni pro spojovaci ¢ary, jako jsou body uchyceni a vzdalenost pro objekty, které spojuiji.

Lorem
Pravoiihlé Lorem

spojovaci tdra ., |_|

ul? LJ/

Pri pfesouvani objektt z(istavaji spojovaci ¢ary pfipojeny.

PHima
spojovaci &dra

Muzete kreslit odkazovaci ¢ary, které objekty oznaci Stitkem a upozornuji na né.

Oovéti

Praénik

Priklady odkazovacich ¢ar

Chcete-li pouzivat spojovaci a odkazovaci ¢ary s vysokou presnosti, musite je pfichytit ke konkrétnim uzlim objekta. Dalsi informace o
prichytavani a rezimech pfichytavani naleznete v tématu ,Postup pfi pfichyceni objekt(” na strané 324.

Postup pfi kresleni spojovaci ¢ary mezi dvéma nebo vice objekty

1 V okné nastrojl kliknéte na tlacitko nastroje Spojovaci ¢ara "q a poté kliknéte na jednu z nasledujicich moznosti:
* Nastroj Pfima spojovaci ¢ara "L: — vytvoli se rovna spojovaci ¢ara v jakémkoliv thlu.
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» Nastroj Pravouhla spojovaci ¢ara T — vytvofi se spojovaci ¢ara obsahujici segmenty pouze ve svislém a vodorovném sméru.

» Nastroj Pravouhla zaoblena spojovaci ¢ara t. — vytvofi se spojovaci ¢ara obsahujici svislé a vodorovné prvky spojené
pravouhlym zaoblenym rohem.

2 Tahnéte kurzor od uzlu jednoho objektu k uzlu jiného objektu.

Dal$i moznosti

PFesunuti vodorovného segmentu na uhlovém typu spojovaci Pomoci nastroje Tvar ,Q vyberte spojovaci ¢aru a pretahnéte
cary prostfedni uzel segmentu, ktery chcete prfesunout.
Presunuti koncového bodu Uhlového typu spojovaci ¢ary Pomoci nastroje Tvar ,ﬁ pretahnéte koncovy uzel podél okraje
»
objektu.
Pfidani segmentu na uhlovém typu spojovaci ¢ary Pomoci nastroje Tvar ,{ pretahnéte rohovy uzel.
»
Odstranéni segmentu na uhlovém typu spojovaci ¢ary Pomoci nastroje Tvar Q pretahnéte rohovy uzel pfes nejblizsi
»
rohovy uzel.

Postup pfi zméné sméru spojovaci ¢ary
1V okné nastroju kliknéte na nastroj Upravy kotvy .
~

Kliknéte na bod ukotveni, z néhoz chcete zménit smér spojovaci ¢ary.
Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaéitko Upravit smér ukotveni h

4 Do pole Upravit smér ukotveni zadejte jednu z nasledujicich hodnot:
* 0 — nasméruje spojovaci ¢aru vpravo
* 90 — nasméruje spojovaci ¢aru nahoru
» 180 — nasméruje spojovaci ¢aru vlevo
» 270 — nasméruje spojovaci ¢aru doll
=<

Smér mlzete zménit pouze pro pravouhlé spojovaci ¢ary.

Postup pfri pfidavani kotviciho bodu k objektu
1V okné& nastroju kliknéte na nastroj Upravy kotvy |:_|
N

2 Dvojitym kliknutim na libovolnou ¢ast objektu pfidejte kotvici bod.

=¢

Ve vychozim nastaveni nejsou kotvici body pfidavané k objektu pfi pfesouvani objektu v kresbé k dispozici jako body pfichyceni
pro spojovaci ¢aru. Chcete-li kotvici bod zpfistupnit jako bod pfichyceni, vyberte jej pomoci nastroje Upravy kotvy a kliknéte na
tlaCitko Automatické ukotveni ‘ na panelu vlastnosti.

Ve vychozim nastaveni je pozice kotviciho bodu vypoétena v zavislosti na jeho pozici na strance. Pozici kotviciho bodu mlzete

nastavit vzhledem k objektu, k némuz je pfipojen, coz je vhodné v pfipadé, Ze chcete nastavit kotvici body na stejnou relativni
pozici ve vice objektech. Chcete-li nastavit pozici kotviciho bodu vzhledem k danému objektu, vyberte kotvici bod pomoci
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nastroje Upravy kotvy LT_' Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Vzhledem k objektu --[¥] a zadejte souradnice do pole
» :

Umisténi ukotveni.

Postup pfi presunu nebo odstranéni kotviciho bodu

Akce Postup

PFesunuti ukotveni na libovolné misto na obvodu objektu Pomoci nastroje Upravy kotvy II] pfetahnéte bod ukotveni na
~

jiny bod na obvodu.
Presunuti ukotveni do stfedu objektu Presurite kotvici bod na libovolny bod objektu.

Odstranéni ukotveni Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Odstranit ukotveni

‘O.

Postup pfi nastaveni spojovaci ¢ary k obtékani objektu

1 Pomoci nastroje Vybér k vyberte objekt, k némuz je spojovaci ¢ara pfipojena.

2 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely P Viastnosti.
3V ukotvitelném panelu Vlastnosti kliknéte na moznost Souhrn a zobrazte dalSi moznosti.

4 Zaskrinéte policko Zalomit spojovaci ¢aru.

=¢

Aby spojovaci ¢ara obtékala objekt, musi byt k tomuto objektu pfipojena alespon jednim koncem.

Postup pfi pridani textového stitku ke spojovaci ¢are

1 V okné nastrojl kliknéte na tlacitko nastroje Spojovaci ¢ara '\. a poté kliknéte na jednu z nasledujicich moznosti:
* Nastroj Pfima spojovaci ¢ara l\.
» NastrojPravouhla spojovaci ¢ara T_.
» Nastroj Pravouhla zaoblena spojovaci ¢ara t.

2 Dvakrat kliknéte na spojovaci ¢aru.
Zobrazi se textovy kurzor.

3 Zadejte text.
=<

PFi pfesunu spojovaci ¢ary zlistane textovy Stitek k této ¢are pfipojen.
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Postup pfi vybéru vychozich nastaveni spojovaci ¢ary
1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Moznosti » Nastroje.
2 V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Spojovaci €ara.

3 Chcete-li spojovaci ¢ary pfichyceni a pfipojeni omezit pouze na kotvici body v objektech, zruste zaskrtnuti policka Pouzivat
geometrické kotvici body jako body prichyceni. Je-li toto policko zaskrtnuto, mizete spojovaci ¢ary pfichytit k uzlim hran,
stfedovym uzlim a dal§im geometrickym bodim v objektu.

4 Chcete-li zvétsit nebo zmensit vzdalenost mezi spojovacimi €arami a objekty, zadejte vysSi nebo niz$i hodnotu do pole Smérovat
vzdalenost od objektu. Toto nastaveni nema vliv na pfimé spojovaci ¢ary.

Postup pfi kresleni odkazovaci ¢ary

1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Odkazovaci ¢ara s 2 odvésnami r
Nastroj Odkazovaci €¢ara s 2 odvésnami se nachazi na plovouci nabidce Nastroje kétovani.

Kliknéte na misto, kde chcete zacit prvni odkazovaci segment a tazenim mysi piejdéte na misto, kde chcete prvni segment ukongit.
Kliknéte v misté, kde chcete zakoncit druhy segment.

Textovy kurzor _:_A se zobrazi na konci odkazovaci ¢ary a oznaci misto, kam muzZete napsat k objektu Stitek.

4 Zadejte odkazovaci text.

Dal$i moznosti
Zména tvaru bubliny Na panelu vlastnosti zvolte tvar bubliny v poli Bublina.

Zmeéna vzdalenosti mezi textem a bublinou Zadejte hodnotu do pole Mezera.

C=

Chcete-li nezavisle upravit odkazovaci ¢aru a text odkazovaci ¢ary (jako ¢aru a textovy objekt), je nutné nejprve oddélit
odkazovaci ¢aru od textu odkazovaci &ary kliknutim na pfikaz Objekt P Rozdélit: Odkazovaci éara.

Kétovaci ¢ary

Muzete kreslit kétovaci ¢ary, chcete-li v kresbé vyznadit vzdalenost mezi dvéma body nebo velikost objektll. MUzete pfidat nékolik typu

kotovacich Car:

* Rovnobézné kotovaci ¢ary méfi skute€nou vzdalenost mezi dvéma uzly.

» Svislé nebo vodorovné kétovaci ¢ary méfi svislou (osa y) nebo vodorovnou (osa x) vzdalenost mezi libovolnymi dvéma uzly.

+ Uhlové kétovaci &ary méfi ahly.

* Kotovaci ¢ary segmentt méfi pfimou vzdalenost mezi koncovymi uzly segmentu nebo pfimou vzdalenost mezi dvéma
nejvzdalenégjsimi uzly ve vice segmentech. Kétovaci ¢ary segmentt mohou také méfit vybrané sousedici segmenty.
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Kotovaci cary zleva doprava: Uhlové, vodorovné a svislé

SE’E :\

MUZzete nastavit zplisob zobrazeni kétovaciho textu a ¢ar. Naptiklad mazete vybrat mérné jednotky, urcit polohu a pismo jednotek

kotovani a pfidavat predpony nebo pfipony ke kétovacimu textu. Mizete zadat vychozi hodnoty ke vSem nové vytvofenym koétovacim
Garam.

Muzete upravit vynaseci ¢ary, na kterych kéta lezi. Muzete urcit vzdalenost mezi vynaseci ¢arou, objektem, ktery je méfen a délku
pfesahu vynasecich ¢ar. Délka pfesahu vynasecich €ar predstavuje ¢ast vynaseci ¢ary, ktera se nachazi za Sipkami koty.

Ptesah vynidecich

tar

Vynadeci &ira >

Vedilenostod —————
objektu

N N N N O

| A
A Al Ry’
Kotovaci cary Ize prizplsobit zadanim hodnot pro pfesah vynasSecich ¢ar a vzdalenosti od objektu.

Ve vychozim nastaveni je kétovaci text dynamicky. Pokud zménite velikost objektu, k némuz je pfipojena kétovaci €ara, bude koétovaci
text automaticky aktualizovan, aby se zobrazil v nové velikosti. V pfipadé potfeby vS§ak mizete kétovaci text nastavit jako staticky.

Chcete-li pouzivat kétovaci €ary s vysokou presnosti, musite je pfichytit ke konkrétnim uzlim objektd. DalSi informace o pfichytavani a
rezimech pfichytavani naleznete v tématu ,Postup pfi pfichyceni objektl” na strané 324.

Postup pfi kresleni svislé, vodorovné nebo rovnobézné kétovaci €ary
1 Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Chcete-li nakreslit rovhobéznou kétovaci ¢aru, kliknéte v okné nastroju na nastroj Rovnobézna kétovaci ¢ara \./\

» Chcete-li nakreslit svislou nebo vodorovnou kétovaci ¢aru, kliknéte na nastroj Vodorovna nebo svisla kétovaci ¢ara I

=1

2 Kliknutim umistéte pocatecni bod a provedte tazeni do mista koncového bodu kétovaci Cary.
3 Presunte ukazatel mySi na umisténi kétovaci €ary a kliknutim umistéte kotovaci text.

Ve vychozim nastaveni je kétovaci text na kétovaci ¢afe zarovnan na stred.

Postup pfi kresleni uhlové koétovaci ¢ary
1V okné nastroju kliknéte na nastroj Uhlové kétovani |l
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2 Kliknéte, kde se maji protnout ¢ary ur€ujici dany uhel, a provedte tazeni k umisténi konce prvni Cary.
3 Kliknéte v misté, kde chcete zakondit druhou ¢aru.

4 Kliknéte na misto, kde chcete zobrazit Stitek Uhlu.

Postup pfi kresleni kotovaci ¢ary segmentu

1V okné nastroju kliknéte na nastroj Kétovani segmentu }IT.

2 Kliknéte na segment, ktery chcete zméfit.

3 Presunte ukazatel mySi na poZzadované umisténi kotovaci ¢ary a kliknéte na poZzadované umisténi kétovaciho textu.

Dal$i moznosti

Zmérfeni vzdalenosti mezi dvéma nejvzdalenégjSimi uzly v Pomoci nastroje Kétovani segmentt '_L| vyberte segmenty

rdznych segmentech Y v e x . = I
y 9 ohranienim, pfetazenim umistéte kétovaci ¢aru a kliknéte na

pozadované umisténi kétovaciho textu.
Automatické méreni sousedicich segmentu Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Automatické postupné

kétovani l_.Ii a ohranic¢te segmenty, které chcete zméfit.

Provedte pfetazeni na umisténi kétovaci ¢ary a kliknéte na
pozadované umisténi kétovaciho textu.

— 875" ——1-,410"4,282"+—,531"—,282"+,410",410"-

- W

Kotovaci cary segmentt mohou byt na vybrané sousedici segmenty pouzity automaticky.

Postup pfi nastaveni zobrazeni jednotek kétovani

1 Vyberte kotovaci ¢aru.

2 Na panelu vlastnosti vyberte moznosti z nasledujicich seznam(:
+ Styl kétovani — umozriuje vybrat zlomkové, desetinné nebo standardni jednotky kétovani.
* Presnost kétovani — umozriuje vybrat miru pfesnosti pro méfeni.
» Jednotky koétovani — umoznuje vybrat mérné jednotky.

Dalsi moznosti

Skryti jednotek kétovani Kliknéte na tlacitko Zobrazit jednotky 33
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Dalsi moznosti

Zadani umisténi jednotek kétovani Kliknéte na tlacitko Umisténi textu X na panelu vlastnosti a

kliknéte na umisténi textu.

Zména bodové velikosti a pisma u jednotek kétovani Vyberte kétovaci text pomoci nastroje Vybér k . Na panelu

vlastnosti vyberte styl pisma z okna Seznam pisem a zadejte
hodnotu do policka Velikost pisma.

Urceni pfedpony nebo pfipony ke kétovacimu textu Zadejte pfedponu nebo pfiponu do pole Pfedpona nebo
PFipona na panelu vlastnosti.

Skryti nebo zobrazeni po¢ate¢ni nuly v hodnoté kétovani Kliknéte na tla¢itko Po¢ateéni nula I‘O—'i na panelu vlastnosti.
(Pocatecni nula se v kétovacich garach ve vychozim nastaveni
zobrazi.)

Nastaveni statického kotovaciho textu Kliknéte na tlacitko Dynamické kétovani o0

VétSina ovladacich prvkl kétovacich ¢ar na panelu viastnosti
nebude k dispozici. Pokud zménite velikost objektu, k némuz je
pfipojena koétovaci ¢ara, text kotovaci €ary nebude aktualizovan.

Postup pfi nastaveni vychozich vlastnosti pro nové koétovaci ¢ary

1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Moznosti » Nastroje.

2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte jednu z nasledujicich moznosti:
+ Uhlové kétovani — pro nastaveni vychozich vlastnosti uhlovych kétovacich &ar
» Kétovani — pro nastaveni vychozich vlastnosti vS§ech ostatnich kétovacich ¢ar

3 Zadejte styl kétovani, pfesnost a jednotky, pfedponu a pfiponu.
Ovladaci prvek stylu kéty neni k dispozici pro uhlové kétovaci ¢ary.

Postup pfi prizptisobeni vynasecich ¢ar
1 Vyberte kétovaci caru.

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Moznosti vynasecich ¢ar I
>
3 Chcete-li urcit vzdalenost mezi vynasecimi €arami a objektem, zaskrtnéte policko Vzdalenost od objektu a zadejte hodnotu do
pole Vzdalenost.

4 Chcete-li urcit délku pfesahu vynasecich €ar, zaskrtnéte policko Presah vynasecich €ar a zadejte hodnotu do pole Vzdalenost.

Pera a zarizeni citliva na tlak

Nasledujici nastroje v aplikaci CoreDRAW umoznuji vyuzivat tlak vaseho pera, stylusu nebo jiného zafizeni citlivého na tlak: Malifské
techniky (rezim Vyraz), Guma, Rozmazat, Vir, Pfritahnout a Odpudit, Zdrsnit a Rozetfit.

Kromé toho muzete ménit tahy $tétce pomoci naklonu a nato¢eni pera v nastroji Artistic Media (nastroj Vyraz), Guma, Zdrsnit
a Rozetfit. Naklon a natoCeni pera miiZete pouzivat pouze v pfipadé, Ze stylus nebo pero takové funkce podporuiji.
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Tlak a nastaveni pera

Pokud pouzijete stylus citlivy na tlak nebo tablet s perem v aplikaci CoreIDRAW, podle pouzitého tlaku se pfi kresleni pouzije Sitka tahu.
Kazda osoba pouziva odliSnou silu nebo Uroven tlaku pfi tahu a aplikaci Ize nastavit tak, aby odpovidala vasi sile tahu nastavenim
moznosti pera. Spravné nastaveni pera je zvlasté uzitecné, pokud mate lehky dotyk. Pokud lehky tah nezanecha zadnou stopu, muze
Uprava nastaveni pera zvysit citlivost konkrétnich nastroju. Nahlé zmeény Sitky tah( $tétcem naznacuji, Ze je nutné upravit nastaveni
pera na strance Nastaveni pera v dialogovém okné Moznosti. Nastaveni pera Ize ulozit jako pfedvolbu pro dalSi pouziti.

Moinosti aplikace CorelDRAW x

Obecne

Refim tabletu
Zobrazeni

Upra vy

Uzly a uchyty
Ofiznuti PowerClip
PowerTRACE
Prichyceni

Uloit

Text

Mastaveni pera tabletu

Upozomeéni
VB&
Seznam pridavnych filbrd Poudijte alespon thi tahy pomoci stylusu a wudijte cely rozsah tlaku. Pak kliknéte na
tlacitko Ulozit
Rozhrani:
#® Siylus vredliném case — nainstalovano
Muzete si vybrat men stylusem v realném case (predstaveném v systéemu Windows T
a WinTab, pokud jsou v poditadi dostupna obé rozhrani.
Uodit
T oK Storno

Nastaveni pera muzete upravit tak, aby odpovidala intenzité vasich taha.

Naklon a natoceni

Naklon pera umoznuje ménit plochost hrotu Stétce. Pokud nechcete ménit plochost hrotu pera, vypnéte naklon pera a zadejte pevnou
hodnotu uhlu naklonu, ¢imz plochost urcite pevné. Naklon pera vam umozriuje pouzit smér, ve kterém se stylus naklapi, a ménit tak
otoceni hrotu. Natoéeni pera mliZete vypnout a nastavit pevnou hodnotu uhlu natoéeni hrotu.

Nastaveni pera

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » CoreDRAW.

2 V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Nastaveni pera.

3 Pomoci stylusu nebo digitélniho pera provedte alespon tfi tahy a postupné zvySujte tlak od nejnizSiho po nejvyssi.
Chcete-li nastaveni ulozit jako pfedvolbu, kliknéte na tlacitko Ulozit.

Postup vybéru rozhrani tabletu s perem
1 Kliknéte na ptikaz Nastroje » Moznosti » CoreIDRAW.
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2 V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Nastaveni pera.

3 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti tabletl:
* WinTab — doporuceno pro tablety s perem nebo zafizeni kompatibilni se systémem Wacom.
» Stylus v realném ¢ase — doporuceno pro tablety s perem a zafizeni s rozhranim RTS.

192 | CoreIDRAW Pfiru¢ka



CorelDRAW

Tvary

Aplikace CoreDRAW umoznuje kreslit zakladni tvary, které Ize ménit pomoci specialnich efektl a nastroju pro zménu tvaru.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech:
* ,Obdélniky a Ctverce” (strané 193)

« ,Tvary elips, kruht, oblouk( a vyseci” (strané 196)

* ,Mnohouhelniky a hvézdy” (strané 198)

* ,Spiraly” (strané 200)

* ,MFizky” (strané 200)

+ ,Preddefinované tvary” (strané 201)

« ,Pouzivani funkce rozpoznavani tvarl” (strané 202)

Tvary je také mozné presné kreslit pomoci soufadnic objektu. DalSi informace naleznete v tématu ,Pouziti soufadnic objektu ke kresleni
a Upravam objektd” na strané 307.

Obdélniky a ¢tverce

Aplikace CoreIDRAW umoznuje kreslit obdélniky a ¢tverce. Obdélnik nebo ¢tverec muzete nakreslit diagonalnim pfetazenim pomoci
nastroje Obdélnik nebo zadanim S$ifky a vySky pomoci nastroje Obdélnik se 3 body. Nastroj Obdélnik se 3 body slouzi k rychlému
kresleni obdélnik(i pod libovolnym uhlem.

.:.EI

Tribodovy obdélnik mizete vytvorit nejprve nakreslenim zakladny a poté nakreslenim vysky. Vysledny obdélnik je zkoseny.

MUZete rovnéz nakreslit obdélnik nebo &tverec se zaoblenymi, vykrouZzenymi nebo zkosenymi rohy. Rohy muiZete upravovat jednotlive,
nebo miiZzete zménit vSechny najednou. Kromé toho miiZete zadat, aby rohy ménily méfitko podle objektu. Urgit Ize rovnéz vychozi
velikost rohu pro kresleni obdélnik( a étvercu.
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Seznameni se zaoblenymi, vykrouzenymi a zkosenymi rohy

Zaobleni vytvoli kulaty roh, vykrouzeni nahradi roh hranou s kulatym vrubem a zkoseni nahradi roh rovnou hranou, znamé také jako

zeSikmeni.

Ve sméru zleva doprava jsou znazornény standardni rohy bez uprav, zaoblené rohy, vykrouzené rohy a zkosené rohy.

Chcete-li nakreslit obdélniky nebo &tverce se zaoblenymi, vykrouZenymi nebo zkosenymi rohy, musite zadat velikost roh(. Pro zaobleni
nebo vykrouzeni ur€uje velikost rohu jeho polomér. Tento polomér se méfi od stfedu kfivky k jejimu okraji. Vy$8i hodnoty velikosti rohu
vytvofi zaoblené&jsi rohy, resp. rohy s velkym vykrouzenim.

k/’_,_,-rﬂrf‘ed

Obvod U —_
H*‘{'F'_‘—'- Polomér —-N/
Stfed T r bvod

Zleva doprava vidite polomér zaobleného rohu a polomér vykrouZzeného rohu.

Hodnota velikosti pro zkoseni rohu pfedstavuje vzdalenost, ve které bude zkoseni zaginat ve vztahu k ptivodnimu rohu. Vy3$si velikost
rohu vytvofi roh s delSim zkosenim.

—_—

.
Vzdilenost —hl e

l

Dals$i informace o Upravach roht kfivkovych objekt(, jako jsou ¢ary, text nebo rastry, naleznete v tématu ,Zaobleni, vykrouzeni a
zkoseni rohU” na strané 254.

Postup pfri kresleni obdélniku nebo étverce diagonalnim pretazenim
Akce Postup

Kresleni obdélniku V okné nastroja kliknéte na nastroj Obdélnik |:| Tahnéte

kurzorem v okné kresby, dokud nebude mit obdélnik
pozadovanou velikost.

Kresleni ¢tverce V okné nastroju kliknéte na nastroj Obdélnik |:| Stisknéte a

podrzte klavesu Ctrl a tahnéte kurzorem v okné kresby, dokud
nebude mit Etverec pozadovanou velikost.
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Obdélnik mtzete nakreslit od stfedu ven podrzenim klavesy Shift pii tazeni. Ctverec mlZete nakreslit od stfedu ven podrzenim
klavesy Shift + Ctrl pfi tazeni.

MulzZete nakreslit obdélnik, ktery pokryva stranku kresby, dvojim kliknutim na nastroj Obdélnik.

Postup pfri kresleni obdélniku zadanim jeho Sirky a vysky
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Obdélnik se 3 body :_E

2 V okné kresby ukazte na misto, kde chcete obdélnik zacit, tazenim nakreslete Sitku a uvolnéte tlaCitko mysi.

w

Posunutim ukazatele nakreslete vySku a kliknéte.
Velikost obdélniku mlzete upravit zadanim hodnot do poli¢ek Velikost objektd na panelu vlastnosti.

2
N
N

u)

Chcete-li omezit Uhel zakladny na pfedvoleny nasobek, takzvany omezujici Uhel, podrzte pfi tazeni klavesu Ctrl . Informace o
zméné omezujiciho Uhlu naleznete v tématu ,Zména omezujiciho Uhlu” na strané 355.

Postup pfi kresleni obdélniku nebo €tverce se zaoblenymi, vykrouzenymi nebo zkosenymi rohy
1 Kliknéte na obdélnik nebo Etverec.

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na jedno z nasledujicich tlagitek:
+ Zaoblit roh CI — vytvori zaobleny roh

* Vykrouzit roh ﬂ — nahradi roh hranou s kulatym vrubem
» Zkosit roh CI — nahradi roh plochou hranou
3 Zadejte hodnoty do oblasti Polomér rohti na panelu viastnosti.

Kliknéte na tla¢itko Pouzit.

Dal$i moznosti

Pouziti stejné zmény na vSechny rohy Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Upravovat rohy
spole¢né ﬂ .
Zakazani zmény méfitka rohl podle objektu Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Relativni velikost roht
;.
v

u)
A

Rohy vybraného obdélniku nebo ¢étverce mizete rovnéz zménit kliknutim na nastroj Tvar ,{ , kliknutim na tla€itko moznosti

rohu na panelu vlastnosti a poté pfetazenim uzlu rohu smérem ke stfedu tvaru. Pokud chcete zménit pouze jeden roh, stisknéte
klavesu Ctrl a poté tdhnéte uzel rohu smérem ke stfedu tvaru.

Postup pfi uréeni vychoziho tvaru a velikosti rohu pro kresleni obdélnika a étverct

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » Nastroje.

2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Obdélnik.
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3 Chcete-li zadat vychozi roh (zaobleny, vykrouZeny nebo zkoseny), kliknéte na jedno z tlacitek v horni &asti pravého podokna.

4 Zadejte hodnoty do poli v ¢asti Rohy.

Dalsi moznosti

Pouziti stejné zmény na vSechny rohy Kliknéte na tla¢itko Upravovat rohy spolecné ﬂ .

Skalovani roht vzhledem k velikosti objektu Zaskrtnéte policko Skalovat rohy.

Tvary elips, kruha, obloukt a vysec€i

Elipsu nebo kruh miZete nakreslit diagonalnim pretazenim pomoci nastroje Elipsa nebo Ize elipsu nakreslit pomoci nastroje Elipsa
se 3 body, kdy zadavate jeji Sitku a vysku. Nastroj Elipsa se 3 body umozriuje rychle vytvofit elipsu pod libovolnym uhlem, a tim
odstrariuje nutnost ji po vytvoFeni otocit.

Pomoci nastroje Elipsa muzete nakreslit novy oblouk nebo vyse¢, nebo miiZzete nakreslit elipsu nebo kruh a poté je zménit na oblouk

nebo vyse¢. Mlzete také meénit vychozi vlastnosti novych objektl, které jste nakreslili pomoci nastroje Elipsa. Mlzete napfiklad
nastavit vychozi vlastnosti tak, aby vSechny nové tvary, které nakreslite, byly oblouky nebo vysece.

ge]

Pomoci nastroje Elipsa se 3 body Ize nakreslit elipsu tak, Ze nejprve nakreslite jeji stfedovou osu
a poté nakreslite jeji vysku. Tento zptsob vam umoZriuje nakreslit elipsu pod libovolnym thlem.

Postup pfi kresleni elipsy nebo kruhu diagonalnim pretazenim

Akce Postup

Kresleni elipsy V okné nastroju kliknéte na nastroj Elipsa O Tahnéte
kurzorem v okné kresby, dokud nebude mit elipsa poZadovany
tvar.

Kresleni kruhu V okné nastroju kliknéte na nastroj Elipsa O Stisknéte a

podrzte klavesu Ctrl a tahnéte kurzorem v okné kresby, dokud
nebude mit kruznice pozadovanou velikost.

u)
A

Elipsu nebo kruznici miizete nakreslit od stfedu podrzenim klavesy Shift pfi tazeni.

Postup pfi kresleni elipsy zadanim Sirky a vysky
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Elipsa se 3 body G
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2V okné kresby nakreslete pfetazenim osu elipsy v poZzadovaném uhlu.

Osa protina stfed elipsy a urCuje jeji Sitku.

3 Posurite ukazatel, definujte jim vysku elipsy a kliknéte.

Postup pfi kresleni oblouku nebo vysece

Akce Postup

Kresleni oblouku V okné nastroju kliknéte na nastroj Elipsa O Kliknéte na

tlacitko Oblouk CJ na panelu viastnosti. Tahnéte kurzorem v

okné kresby, dokud nebude mit oblouk pozadovany tvar.

Kresleni vysece V okné nastroju kliknéte na nastroj Elipsa O Kliknéte na

tlaCitko Vyseé <| na panelu vlastnosti. Tahnéte kurzorem v

okné kresby, dokud nebude mit vyseC poZadovany tvar.

Chcete-li nakreslit oblouk, musi mit elipsa nebo kruh obrys.

Muzete zménit smér vybraného oblouku nebo vysece kliknutim na tlagitko Zménit smér Q Y na panelu vlastnosti.

Pohyb uzlu miZete omezit na nasobky 15 stuprili tim, Ze pfi taZzeni mysi podrzite stisknutou klavesu Ctrl

Pomoci nastroje Tvar vytvofrite tvar vysece taZzenim uzlu elipsy (vlevo) dovnitf
elipsy (uprostfed). Chcete-li vytvofit oblouk, pretadhnéte uzel mimo elipsu (vpravo).

Postup pfi zméné vychozich vlastnosti novych objektii nakreslenych pomoci nastroje Elipsa

1

2
3

Kliknéte na prikaz Nastroje » Moznosti P Nastroje.

V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Elipsa.

Chcete-li zménit tvar novych objektd na oblouky nebo vysece, zvolte jednu z nasledujicich moznosti:
e VysecC

¢ Oblouk

Zadejte hodnoty do policek Pocateéni uhel a Koncovy uhel.
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5 Chcete-li zménit smér vSech novych obloukt nebo vyseci, Zvolte jednu z nasledujicich moznosti:
¢ Po sméru hodinovych ruci¢ek
¢ Proti sméru hodinovych rucic¢ek

Mnohouhelniky a hvézdy

Aplikace CoreDRAW umoznuje kreslit mnohouhelniky a dva typy hvézd: idealni a slozité. Idealni hvézdy jsou hvézdy tradi€niho tvaru a
Ize u nich pouzit vyplf na cely tvar hvézdy. Slozité hvézdy maji protinajici se strany a s pouzitim vyplni vytvareji originalni vytvory.

Zleva doprava: Mnohouhelnik, ideéalni hvézda a slozitad hvézda vyplnéné pfechodovou vypini

MUzete ménit mnohouhelniky a hvézdy. Mizete napfiklad zménit pocet stran mnohouhelniku nebo pocet vrcholl hvézdy a mazete
takeé vrcholy hvézdy zaostfit. Chcete-li ménit tvar mnohouhelnikd a slozitych hvézd, mizete také pouzit nastroj Tvar, jako u jakéhokoliv
jiného kfivkového objektu. Dal$i informace o praci s kfivkovymi objekty naleznete v tématu ,Objekty s kfivkami” na strané 206. Tvar
idealnich hvézd Ize také ménit, ale s ur€itym omezenim.

Postup pfi kresleni mnohouhelniku

* V okné nastroju kliknéte na nastroj Mnohouhelnik O a tahnéte kurzorem v okné kresby, dokud nebude mit mnohouhelnik

pozadovanou velikost.

s
N
N

)

Mnohouhelnik mazete nakreslit od stfedu podrZenim klavesy Shift pfi taZeni.

Symetricky mnohouhelnik mizete nakreslit podrzenim klavesy Ctrl pfi taZeni.

Postup pfi kresleni hvézdy

Akce Postup

Kresleni idealni hvézdy V okné nastroja kliknéte na nastroj Hvézda * a tahnéte
kurzorem v okné kresby, dokud nebude mit hvézda pozadovanou
velikost.

Kresleni slozité hvézdy V okné nastroja kliknéte na nastroj Hvézda * Na panelu

vlastnosti kliknéte na nastroj Slozita hvézda ﬁ a tahnéte
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Akce Postup

kurzorem v okné kresby, dokud nebude mit slozitd hvézda
pozadovanou velikost.

/
J

ua)

Hvézdu mlzete nakreslit od stfedu podrzenim klavesy Shift pfi tazeni.

Symetrickou hvézdu mlzete nakreslit podrzenim klavesy Ctrl pfi tazeni.
Postup pfi apravé mnohouhelniku
Akce Postup

Zména poctu stran mnohouhelniku Vyberte mnohouhelnik, zadejte hodnotu do pole Vrcholy nebo
strany na panelu vlastnosti a stisknéte klavesu Enter.

Zména tvaru mnohouhelniku na hvézdu Vyberte mnohouhelnik, kliknéte na nastroj Tvar ,Q a tahnéte
»

uzel na mnohouhelniku, dokud nema hvézda pozadovany tvar.
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Zleva doprlava: Pomoci nastroje Tvar byl mnohouhelnik zménén na hvézdu, kterou Ize vytvarovat na kfivkovy
objekt. Useckové segmenty hvézdy se poté prevedly na kiivkové a upravily tak, aby vznikl tvar hvézdice.

Postup pfi upravé hvézdy
Akce Postup

Zména poctu vrcholll hvézdy Vyberte hvézdu, zadejte hodnotu do pole Vrcholy nebo strany
na panelu vlastnosti a stisknéte klavesu Enter.

Zaostreni vrcholl hvézdy Kliknéte na hvézdu a zadejte hodnotu do pole Ostrost na panelu
vlastnosti.
Zmeéna tvaru hvézdy Vyberte hvézdu, kliknéte na nastroj Tvar ,Q a pretahnéte uzel
»
hvézdy.
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Pouzivate-li ke zméné tvaru idealni hvézdy nastroj Tvar, pohyb uzlu je omezeny. Na idealnich hvézdach také nemiizete pfidavat
nebo odstrafiovat uzly, ani pfevadét useckové segmenty na kfivkové.

Spiraly

MuUzete nakreslit dva typy spiral: symetrickou a logaritmickou. Symetrické spiraly se rozvijeji pravidelné tak, Ze vzdalenost mezi kazdym
otoCenim je stejna. Logaritmické spiraly se rozvijeji tak, Zze vzdalenost mezi oto€enimi narista. Mizete nastavit rychlost, jakou se
logaritmicka spirala rozviji.

Vychozi nastaveni nastroje Spirdla mizete zménit tak, aby vS§echny nové spiraly, které nakreslite, mély poZadované vlastnosti.

Symetricka spirala (vlevo) a logaritmicka spirala (vpravo)

Postup pfi kresleni spiraly
1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Spirala @

Zadejte hodnotu do pole Oto€eni spiraly na panelu vlastnosti.

w

Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

+ Symetricka spirala @

* Logaritmicka spirala @

Chcete-li zménit miru rozvijeni spiraly pfi pohybu ven, posurite jezdec Faktor rozvinuti spiraly.

4 Tahnéte diagonalné v okné kresby, dokud spirala nedosahne pozadované velikosti.
s
C=

Spiralu muzete nakreslit od stfedu ven podrzenim klavesy Shift pfi tazeni.

Muzete také nakreslit spiralu se stejnou vodorovnou a svislou velikosti podrzenim klavesy Ctrl pfi tazeni.

Postup pfi vybéru vychozich nastaveni nastroje Spirala

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » Nastroje.
2 V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Spirala.
3 Zménte pozadovana nastaveni.

MFizky

MUzete nakreslit mfizku a nastavit pocet radka a sloupcu. Mrizka je seskupena sada obdélnika, které Ize rozdélit.
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Vychozi nastaveni nastroje Milimetrovy papir mizete zménit a zadat pocet fadku a sloupc nové mfizky.

vryw

Postup pfri kresleni mfizky
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Milimetrovy papir @
2 Zadejte hodnoty do horni a dolni ¢asti pole Sloupce a radky EEEI 4 _ | na panelu vlastnosti.
;@ 3 ki
Hodnota, kterou zadate do horni ¢asti, uruje pocet sloupct. Hodnota, kterou zadate do dolni ¢asti, uréuje pocet radku.

3 Ukazte na misto, kde chcete mfizku zobrazit.

4 Diagonalnim pretazenim nakreslete mfizku.

/
N
N

u)

Chcete-li nakreslit mfizku ze stfedu ven, podrzte pfi tazeni klavesu Shift. Chcete-li nakreslit mfizku se ¢tvercovymi burikami,
podrzte pfi tazeni klavesu Ctrl .

Postup pfi rozdéleni mrizky
1 Vyberte miizku pomoci nastroje Vybér k :
2 Kliknéte na piikaz Objekt P Seskupit P Zrusit skupinu.
C4
Mfizku mGzete také rozdélit kliknutim na tlaCitko ZrusSit skupinu na panelu viastnosti.

Postup pfi vybéru vychozich nastaveni nastroje Milimetrovy papir

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » Nastroje.
2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Milimetrovy papir.
3 Zadejte hodnoty do poli Pocet sloupcu a Pocet fadku.

Preddefinované tvary

Pomoci nabidky Bézné tvary miZete nakreslit pfeddefinované tvary. Nékteré tvary — a to zakladni tvary, tvary Sipek, tvary napisu a
bubliny — obsahuji kosoétvercové Uchyty, tzv. glyfy. Pfetazenim glyfu muzete zménit vzhled tvaru.

Glyf

[N

Pomoci nastroje Tvar mizete pfetaZzenim glyfu zménit tvar.

Text Ize pfidavat dovnitf nebo vné tvaru. Mizete napfiklad viozit Stitek do symbolu nebo odkazovaci ¢ary vyvojového diagramu.
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Postup pfi kresleni preddefinovaného tvaru

1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Bézné tvary g .
O
2 Otevrete vybér Bézné tvary O na panelu vlastnosti a kliknéte na tvar.

3 Tahnéte kurzorem v okné kresby, dokud nebude mit tvar poZzadovanou velikost.

=

Stejné jako jiné tvary Ize tvary nakreslené pomoci nastroje Bézné tvary upravit.

Postup pfi upravé preddefinovaného tvaru
1 Vyberte tvar, ktery obsahuje glyf.
2 Tahnéte glyf, dokud nedosahnete pozadovaného tvaru.

=4

Tvary pravy uhel, srdce, blesk, exploze a vyvojovy diagram neobsahuiji glyfy.

Postup pfri pfridani textu do preddefinovaného tvaru
1 Kliknéte na nastroj Text A

2 Umistéte kurzor dovnitf obrysu tvaru, dokud se nezméni na textovy kurzor _:_A.

3 Zadejte text do tvaru, vyberte pismo a text zformatujte.

Pouzivani funkce rozpoznavani tvart

Nastroj Inteligentni kresleni |ze pouzit k rozpoznani ruénich taht a jejich pfevedeni na zakladni tvary. Obdélniky a elipsy jsou
prevedeny na implicitni objekty aplikace CorelDRAW. Lichob&Zniky a rovnobé&zniky budou pfevedeny na objekty Idealni tvary. Cary,
trojuhelniky, ¢tverce, kosoctverce, kruhy a Sipky budou pfevedeny na kfivkové objekty. Pokud neni objekt pfeveden na tvar, Ize

jej vyhladit. Objekty a kfivky nakreslené pomoci rozpoznavani tvar(i je mozné upravovat. Mzete nastavit Uroven, na niz aplikace
CorelDRAW rozpoznava tvary a prevadi je na objekty. Také mlzete zadat miru vyhlazeni kfivek.

Muzete nastavit dobu, ktera uplyne mezi tahem pera a rozpoznavanim tvar(i. Pokud je napfiklad prodleva nastavena na jednu sekundu
a nakreslite kruh, rozpoznavani tvaru se projevi jednu sekundu po nakresleni kruhu.

PFi kresleni mizete provadét opravy. Také mizete zménit tloustku a styl €ary tvaru, ktery jste nakreslili pomoci rozpoznavani tvard.

Tvary vytvofené pomoci nastroje Inteligentni kresleni jsou rozpoznany a vyhlazeny.
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Postup pfi kresleni tvaru nebo ¢ary pomoci rozpoznavani tvarua

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Inteligentni kresleni ﬂ'&

V seznamu Uroven rozpoznani tvarti na panelu vlastnosti vyberte troveri rozpoznani.
V seznamu Uroven inteligentniho vyhlazovani na panelu viastnosti vyberte Grovef vyhlazovani.

V okné kresby nakreslete tvar nebo ¢aru.

=¢

Panel vlastnosti Nastroj Inteligentni kresleni se zobrazuje jen tehdy, pokud je vybrany nastroj Inteligentni kresleni.

Postup pfi nastaveni prodlevy rozpoznavani tvart

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » Nastroje.
2 V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Inteligentni kresleni.

3 Posunte jezdec Prodleva rozpoznani kresby.
=<

Minimalni prodleva je 10 milisekund; maximalni je 2 sekundy.

Postup pfi provadéni oprav pfi pouzivani rozpoznavani tvart
« Dfiv nez uplyne obdobi prodlevy rozpoznavani, stisknéte a podrzte klavesu Shift a pfetdhnéte kurzor na misto, které chcete opravit.

Tvar nebo ¢ara se musi zaCit mazat od posledniho nakresleného bodu.

2
-
N

a0

Pokud kreslite tvar od ruky, ktery sestava z nékolika kfivek, mizete posledni nakreslenou kfivku odstranit stisknutim klavesy
Esc.

Postup pfi zméné tloust'’ky obrysu u objektu nakresleného pomoci rozpoznavani tvart
1 V okné nastroji kliknéte na nastroj Inteligentni kresleni ilx

2 Kliknéte na tvar.

3 Ze seznamu Sitka obrysu na panelu vlastnosti vyberte tloustku obrysu.

=

Panel vlastnosti Nastroj Inteligentni kresleni se zobrazuje jen tehdy, pokud je vybrany nastroj Inteligentni kresleni.
Pokud se ¢ary nakreslené pomoci nastroje Inteligentni kresleni prekryvaiji, tloustka obrysu je uréena pramérem.

/
-
N

)

Styl ¢ary tvaru nakresleného pomoci rozpoznavani tvard Ize ménit. DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi uréeni
nastaveni ¢ary nebo obrysu” na strané 170.
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CorelDRAW

Tvarovani objektu

Aplikace CoreDRAW umoznuje riizné Upravy tvaru objektu.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

+ ,Objekty s kfivkami” (strané 206)

* ,Vybér a pfesun uzld” (strané 207)

« Zarovnani a rozmisténi uzld” (strané 209)

* ,Manipulace se segmenty” (strané 217)

*  ,Spojovani kfivek” (strané 218)

+ ,Kopirovani a vyjimani segmentud” (strané 219)

+ Pridavani, odebirani a spojovani uzld” (strané 220)
« ,Typy uzll” (strané 221)

+ ,Transformace uzlU” (strané 222)

» ,Rozdéleni osnovy objektl s kfivkami” (strané 223)
+ Zrcadleni zmén v objektech s kfivkami” (strané 224)
« ,Zkoseni nebo roztazeni objektl” (strané 225)

» ,Roztirani a rozmazavani objektd” (strané 227)

» ,Zdrsnéni objekt(” (strané 230)

* ,Vyhlazeni objektd” (strané 231)

» Pritazeni nebo odpuzeni uzlt pro tvar” (strané 233)
» ,Pouziti efektl zkresleni” (strané 234)

« Pridani efektu viru” (strané 236)

» ,Tvarovani objektll pomoci obalek” (strané 237)

» ,Ofiznuti a mazani objektd” (strané 245)

« ,Déleni objektt” (strané 250)

» ,Ofiznuti objektd” (strané 252)

« ,Zaobleni, vykrouZeni a zkoseni rohU” (strané 254)
+ ,Slouceni a prunik objektd” (strané 256)

+ ,Objekty PowerClip” (strané 258)

» Nastaveni moznosti uzld, Uchytl a nahledd” (strané 264)
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Objekty s kfivkami

Objekt s kfivkami ma uzly a ovladaci Uchyty, pomoci kterych Ize ménit tvar objektu. Objekt s kfivkami mize mit libovolny tvar slozeny

z rovnych nebo zakFivenych &ar. Uzly objektu se rozumi malé tvary, které se zobrazuji podél obrysu objektu. Cara mezi dvéma uzly se
nazyva segment. Segmenty mohou byt kfivkové nebo useCkové. Kazdy uzel ma pro kazdy kfivkovy segment, ktery je k nému pfipojeny,
jeden ovladaci uchyt. Ovladaci uchyty umoziiuji upravit zakfiveni segmentu.

Ovladaci Gehyty Segment
i .I Ill
« o
- K\ m
, Y ,‘11""
L] ,= F *"
- e | -
. LI X j w_\ .
Uzly

Soucasti kiivky: ovladaci tchyty, segmenty a uzly

Objekty s kfivkami vytvofené v aplikaci CorelDRAW sleduji osnovu, ktera definuje jejich tvar. Osnova miize byt oteviena (napfiklad
¢ara) nebo uzaviena (napfiklad elipsa) a mizZe nékdy obsahovat podosnovy. Dal$i informace o osnovach a podosnovach najdete v
¢asti ,Rozdéleni osnovy objektl s kfivkami” na strané 223.

Vétsina objektd pfidanych do kresby nepatfi mezi objekty s kfivkami s vyjimkou spiral, ruénich ¢ar a Bézierovych kfivek. Pokud tedy
chcete upravit tvar objektu nebo textového objektu, je tfeba jej nejprve prevést na objekt s kfivkami.

Vlastnosti objektu s kfivkami si mlzete zobrazit v ukotvitelném panelu Vlastnosti.

Postup pfi prevodu objektl na objekty s kfivkami
1 Vyberte objeki.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Prevést na kivky.
=

Retézcovy text Ize prevést na kfivky a nasledné upravit tvar jednotlivych znaka.

Rastry nelze pfevadét na objekty s kfivkami.

Postup pfi zobrazeni vlastnosti krivky

1 Vyberte objekt s kfivkami.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Vlastnosti.

3V horni ¢asti ukotvitelného panelu Vlastnosti kliknéte na tlacitko Kfivka GC

/.
<

)

PFrevedeni objektu na objekt s kiivkami |ze také provést vybérem objektu a naslednym kliknutim na tlac¢itko Prevést na krivky
C;—' na panelu vlastnosti.
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Vybér a presun uzli

MUzete vybrat jeden, nékolik nebo v§echny uzly objektu. Pokud vyberete nékolik uzll, mizete sou¢asné ménit tvar riznych ¢asti
objektu. Uzly Ize také vybrat tak, Ze je ohranicite obdélnikovym nebo nepravidelnym rameckem vybéru. Pokud chcete vybrat urcité uzly
na slozitych kfivkach, pouZzijte vybér obrysu od ruky.

Po vybéru uzlu na kfivkovém segmentu se zobrazi ovladaci uchyty. Uzly nebo ovlddaci uchyty umozriuji zménit tvar kfivkovych
segmentu.

Ovladaci tchyt se vétsinou zobrazuje jako pina modra Sipka (vlevo). Pokud se oviadaci
Uchyt prekryva s uzlem, zobrazi se jako nevyplnéna modra Sipka vedle uzlu (vpravo).

Uzel muzete pfemistit zadanim jeho soufadnic.

Nastroj Tvar je standardnim nastrojem pro pfesunuti uzld. Dale mizete nastavit moznost pro pouziti nastroji Vybér a Bézierdv rezim
pro vybér a presun uzl{.

Vybér uzlu
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Tvar ,Q

2 \/yberte objekt s kfivkami.
3 Kliknéte na uzel.

Dal$i moznosti

Vybér nékolika uzld pomoci obrysu Na panelu vlastnosti vyberte polozku Obdélnikovy v seznamu
Rezim vybéru a tahnéte kolem uzlU, které chcete vybrat.

Vybér nékolika uzli pomoci obrysu od ruky Na panelu vlastnosti vyberte polozku Ruéni rezim v seznamu
Rezim vybéru a pak tahnéte mysi kolem uzl(i, které chcete
vybrat.

Vybér nékolika uzlt Podrzte klavesu Ctrl a kliknéte na uzel.

Vybér vSech uzlt na vybraném objektu s kfivkami Kliknéte na ptikaz Upravy P Vybrat vée P Uzly.

Postupny vybér uzll Podrzte klavesu Shift, kliknéte na prvni uzel a poté posledni

uzel, ktery chcete vybrat.
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Dalsi moznosti

Chcete-li zménit smér, ve kterém jsou uzly vybirany, podrzte
klavesu Shift a kliknéte.

Vybér uzlu, ktery nasleduje nebo predchazi pred vybranym Stisknéte klavesu Tab nebo Shift + Tab.

uzlem

ZruSeni vybéru uzlu Podrzte klavesu Ctrl a kliknéte na vybrany uzel.

ZruSeni vybéru nékolika uzll Podrzte klavesu Ctrl a kliknéte na vSechny vybrané uzly.
ZruSeni vybéru vSech uzld Kliknéte na volné misto v okné kresby.

C=

Uzel Ize také vybrat pomoci nastroje Vybér \ , Ruéni rezim 4- , Bézierav rezim f/' nebo Lomena €ara é .Lze to

e
provést tak, Ze kliknete na nabidku Nastroje » Moznosti » CoreIDRAW. Kliknéte na polozku Uzly a Gchyty a zaskrtnéte
policko Povolit sledovani uzli. Kliknéte na objekt s kiivkami, presurite ukazatel mysi nad uzel tak, aby se zménil na kurzor
nastroje pro stav tvaru E.I..’ a kliknéte na uzel. Pov§imnéte si, Ze pfi zaskrtnuti policka Zapnout sledovani uzl jiz nemuizete

vybrat a pfesunout objekt kliknutim na libovolny z jeho uzl a jeho pretazenim.

Chcete-li vybrat vSechny uzly na vybrané kfivce, dvakrat kliknéte na nastroj Tvar.

Postup pfi premist'ovani uziu

1 Vyberte objekt pomoci nastroje Tvar,ﬁ .
»

2 Pretahnéte uzel, dokud nedosahnete pozadovaného tvaru.

C=

Uzel Ize také posunout pomoci nastroje Vybér \ , Ruéni rezim -+ , Bézieriv rezim , hebo Lomena ¢ara é .
e
Chcete-li tuto akci provést, kliknéte nejprve na moznost Nastroje » Moznosti » CorelDRAW. Kliknéte na polozku Uzly

a Uchyty a ovérte, Ze je zaskrtnuté policko Povolit sledovani uzll. Kliknéte na objekt s kfivkami, presurite ukazatel mysi nad
uzel tak, Ze se zméni na kurzor nastroje pro stav tvaru h} , a pretahnéte uzel.

Postup pfi zadani souradnic uzlu

1 Kliknéte na néastroj Tvar Q

Vyberte uzel na vybraném objektu s kfivkami.

Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Soufadnice.
4 Kliknéte na tlaCitko KFivka s vice body g

5 Zadejte hodnoty umisténi bodu na pravitkdch XaY dopoli X a Y.

6 Kiliknéte na néktery z nasledujicich nastroja:
» Vytvorit objekt — pfida novy objekt s kfivkami do okna kresby

* Nahradit objekt — nahradi vybrany objekt s kfivkami novym
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Zarovnani a rozmisténi uzld
Aplikace CoreDRAW umozhuje rychlé zarovnani a rozmisténi uzlt jedné nebo vice kfivek.

Nejprve vyberte referenéni bod. Referenénim bodem muze byt vymezujici rdmecek vybéru, okraj nebo stfed stranky, nejblizsi linka
mFizky nebo libovolné uréeny bod.
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Uzly na krivce (1) jsou zarovnany vlevo vzhledem k vymezujicimu rémecku vsech aktivnich
uzlt (2), okraji (3) nebo stredu (4) stranky, nejblizsi lince mfizky (5) nebo zadanému bodu (6).

Mate-li zadan referenéni bod, mlzete zvolit moznost zarovnani. Uzly Ize zarovnat vlevo, vpravo, nahoru nebo dolt nebo podle
vodorovné ¢i svislé osy.
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Aktivni uzly na kfivce (vlevo nahofe) jsou zarovnany vlevo (1), vpravo (3), nahoru (4), dolt
(6) resp. podle svislé (2) a vodorovné (5) osy vzhledem k vymezujicimu ramecku vybéru.

Zarovnat Ize i uzly z rdznych kfivek.
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Viybrané uzly obou kfivek budou zarovnany vzhledem k zadanému bodu.

Zarovnate-li uzly ve vybéru, bude zarovnani provedeno podle priméru vymezujiciho ramecku aktivnich uzl(. Aplikace CoreDRAW
provadi zarovnani uzlt podle pofadi, v némz se vyskytuji na kfivce, nikoli v pofadi vybéru; u slozitéjSich objektu se stovkami uzli by
totiz byl vybér uzlt ¢asové naro¢ny. Poradi uzl mizete zménit obracenim sméru objektu s kfivkami.

Provedete-li rozmisténi uzl(, budou mezi uzly rovhomérné vodorovné nebo svislé odstupy. Uzly mGzete rozmistit v ramci jejich
vymezujiciho ramec€ku nebo na celé strance kresby.
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Uzly rozmisténé vodorovné (1 a 3) a svisle (2 a 4) v ramci jejich

vymezujiciho ramecku (1 a 2) resp. pfes celou stranku (3 a 4).

Aplikace CorelDRAW provadi rozmisténi uzl( v pofadi, v némz se vyskytuji na dané kfivce.
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Shora doli: Uzly na kfivce (vlevo a vpravo nahofe) jsou rozmistény vodorovné
(uprostred) resp. svisle (dole) v poradi, v némz se na kfivce vyskytuji.

Aby se zabranilo rozostfenym okrajiim v objektech s kfivkami uréenymi pro pouziti na webu, mizete zarovnat uzly objektl s pixelovou
mFizkou. Tato funkce zarovna uzly objektu tak, aby byly spravné umistény na pixelové mfizce.

Zarovnejte uzly pomoci pixelové mrizky, aby se zabranilo rozostfenym okrajim.
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Postup pfi zarovnani uzld
1 Vyberte uzly pomoci nastroje Tvar ,Q

2V ykotvitelném panelu Zarovnat a rozmistit (Okno » Ukotvitelné panely P Zarovnat a rozmistit) vyberte referenéni bod pomoci
nékteré z nasledujicich operaci:

Akce Postup

Zarovnani uzll podle vymezujiciho ramecku aktivnich uzld Kliknéte na tlacitko Aktivni uzly @ v ¢asti Zarovnat uzly na.

Poznamka: Kdyz vyberete uzly na kfivce, bude jejich zarovnani
provedeno v pofadi, v némz se na kfivce vyskytuji. Chcete-li
zménit smér kfivky, kliknéte na tlacitko Obratit smér GC na

panelu vlastnosti Tvar.

Zarovnani uzll k okraiji stranky Kliknéte na tlacitko Okraj stranky EE| v Casti Zarovnat uzly
na.

Zarovnani uzll na stfed stranky Kliknéte na tlacitko Stfed stranky E:} v Casti Zarovnat uzly
na.

Tip: Chcete-li zarovnat uzly na stfed stranky, ujistéte se, ze jsou

v Casti Zarovnat aktivni tlacitka Zarovnat vodorovné i a
[t ]
Zarovnat svisle [n.

3 V ¢asti Zarovnat ukotvitelného panelu kliknéte na jedno z nasledujicich tlacitek:

+ Zarovnat vlevo — - zarovna uzly doleva
=

» Zarovnat vodorovné g — zarovna uzly podle svislé osy
[h]

» Zarovnat vpravo —i — zarovna uzly doprava
=

DalSi moznosti
Zarovnani uzlu na nejblizsi ¢aru mFizky Kliknéte na tlacitko MFizka @ v Casti Zarovnat uzly na.
Zarovnani uzl( k zadanému bodu Kliknéte na tla¢itko Zadany bod v Casti Zarovnat uzly na a

zadejte hodnoty do poli Zadat souradnice.

Tip: Bod muzete zadat také interaktivné kliknutim na tlacitko
Zadat bod a kliknutim do okna dokumentu.
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Dalsi moznosti

Nastaveni moznosti zarovnani textovych uzl{ V oblasti Text vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
« Uéafi prvniho fadku Aa — zarovna text na G&afi prvniho
Bb
fadku

- Uéafi posledniho fadku é\g — zarovna text na ucafi

posledniho fadku
* Vymezujici ramecek

. — zarovna text podle vymezujiciho

ramecku

ua)
A

Déle mlzete zarovnat uzly v aktivnim vybéru svisle nebo vodorovné kliknutim na tlacitko Zarovnat uzly i @ na panelu

1=}
vlastnosti a aktivaci jedné nebo vice moznosti v okné Zarovnat uzly.

Postup pro rozmisténi uzld
1 Vyberte uzly pomoci nastroje Tvar ,{ .
»

2V ykotvitelném panelu Zarovnat a rozmistit (Okno P Ukotvitelné panely » Zarovnat a rozmistit) kliknéte na jedno
z nasleduijicich tlacitek v oblasti Rozmistit uzly na vyberte oblast, v niz budou uzly rozmistény:

* Navybrané

* Na stranku E — rozmisti uzly v ramci stranky kresby

3 Chcete-li rozmistit uzly vodorovné, kliknéte na nékteré z tlacitek pro vodorovné rozmisténi.
Chcete-li rozmistit uzly svisle, kliknéte na nékteré z tlacitek pro svislé rozmisténi.

=

Uzly nemaiji skute€¢nou Sifku ani vySku, a proto bude po kliknuti na tlagitko pro vodorovné nebo svislé rozmisténi mezi uzly stejny
vodorovny, resp. svisly odstup.

Rozmisténi uzli podle zadané vzdalenosti

1 Vyberte uzly pomoci nastroje Tvar ,{

2 Kliknéte na moznost Objekt P Zarovnat a rozmistit » Zarovnat a rozmistit.
3 Kiliknéte v oblasti Rozmistit do na tlacitko Podle mezer objektu «—.

Zadanim hodnot do poli H a V nastavte vodorovnou a svislou vzdalenost mezi objekty.
5 Chcete-li rozmistit uzly vodorovné, kliknéte na nékteré z tlacitek pro vodorovné rozmisténi.
6 Chcete-li rozmistit uzly svisle, kliknéte na nékteré z tlacitek pro svislé rozmisténi.

Postup pfi zarovnani uzlti pomoci pixelové mfizky
1 Vyberte kfivku.
Chcete-li zobrazit vysledky, kliknéte na moznost Zobrazit P Pixely a nastavte trover pfiblizeni na 800 % nebo vyssi.

2 Kliknéte na moznost Objekt P Zarovnat a rozmistit » Zarovnat a rozmistit.
3 Kliknéte na moznost Zarovnat pomoci pixelové mrizky.
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Manipulace se segmenty
Posunutim kfivkovych segmentl mizete zménit tvar objektu. Mizete také ovladat hladkost kfivkovych segmentu.

Smér zakfiveni objektu Ize zménit zaménou pocateéniho a koncového uzlu. Efekt je viditelny pouze v pfipadé, Zze konce objektu
s kfivkami se navzajem liSi. Je-li napfiklad na koncovy uzel objektu s kfivkami pouzita Sipka, zména sméru bude mit za nasledek
presunuti Sipky do po¢ate¢niho uzlu.

\
N \
N
)
Zména sméru krivky
Postup pfi manipulaci se segmenty objektu s kiivkami
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Tvar ,{
2 Kiliknéte na objekt s krivkami.
3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.
Akce Postup
Tvarovani segmentu pomoci ovladacich uchytl bez pfemisténi Kliknéte na uzel, poté pfetahnéte jeden z ovladacich uchytl.
uzlu.

Tvarovani segmentu pomoci ovladacich uchytl s pfemistovanim  Kliknéte na uzel. Stisknéte a podrzte klavesu Alt a pretahnéte
uzlu jeden z ovladacich uchytd.

Dal$i moznosti

Pfevedeni kiivkového segmentu na useckovy Kliknéte na segment kfivky a pak na panelu vlastnosti kliknéte na
tlaCitko Prevést na usecku /

Prevedeni useCkového segmentu na kfivkovy Kliknéte na useckovy segment a pak na panelu vlastnosti
kliknéte na tlacitko Prevést na kiivku 3 =

Vyhlazeni segmentu Kliknéte na uzel a na panelu viastnosti posunte jezdec
Vyhlazeni kiivky . Chcete-li vyhladit vSechny segmenty v objektu
s kfivkami, vyberte pfed posunutim jezdce Vyhlazeni kiivky
vS§echny uzly objektu.
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Dalsi moznosti

Zména sméru objektu s kfivkami Kliknéte na segment a pak na panelu vlastnosti kliknéte na
tlacitko Obratit smér GC

Spojovani krivek
Muzete spojit kfivky a segmenty Car, a vytvorit tak slozitéjsi kfivky a také uzaviené objekty. Tvar spojovacich ¢ar je stanoven rezimem,
ktery si vyberete: Prodlouzeni, Zkoseni, Zaobleni nebo Bézierova kfivka.

/\
ANVAVAVA

Cary v levém hornim rohu byly spojeny pomoci riiznych rezimii. Rezimy
zleva doprava: ProdlouZeni, Zkoseni, Zaobleni a Bézierova kfivka.

MUzZete také nastavit toleranci mezery, coz je maximalni vzdalenost mezi koncovymi body, které Ize spojit. Pokud jsou koncové body
dale od sebe, nez je hodnota tolerance mezery, spojit je nelze.

Kdyz spojite kfivky, vysledna kfivka pfevezme vlastnosti posledniho objektu, ktery byl vybran.

Postup pfi spojovani kiivek
1 Stisknéte a podrzte klavesu Shift a pomoci nastroje Vybér vyberte jednotlivé objekty k .

2 Kliknéte na ptikaz Objekt P Spojit kFivky.

3V ukotvitelném panelu Spojit kfivky vyberte v seznamu nékterou z nasledujicich moznosti:
* Prodlouzeni
* Zkoseni
e Zaobleni
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« Bézierova kfivka
4 Kliknéte na tlaCitko Pouzit.
Pokud kFivky nejsou spojené, musite zvySit toleranci mezery.

Dalsi moznosti

Nastavte toleranci mezery Zadejte hodnotu do pole Tolerance mezery.

UrCeni poloméru Zadejte hodnotu do pole Polomér.

Tento ovladaci prvek je dostupny pouze v rezimu Zaobleni.

Nemuzete spojovat vnitfni body, ale pouze koncové body.

Pokud spojované koncové body nesdileji soufadnice, jsou koncové body prodlouzeny do mista jejich praseciku.

)
7\

Muzete rovnéz spoijit podosnovy ve skupiné objekta.

Cary Ize vybrat také pomoci ohrani¢eni rameckem vybéru. Pokud jsou &ary vybrany pomoci obrysu, jsou pouZity vlastnosti
z dolniho objektu ve vrstvé. Chcete-li zjistit, ktery objekt je dolni, otevfete ukotvitelny panel Objekty kliknutim na nabidku Okno

P Ukotvitelné panely P Objekty.

Kopirovani a vyjimani segmentu

Muzete kopirovat i vyjimat kfivkové segmenty a poté je vkladat jako objekty. MUzete tak snadno vyjimat podosnovy nebo vytvaret
sousedni tvary s podobnymi konturami.

Krivkovy objekt byl zkopirovan (vlevo) a poté vioZen jako objekt (vpravo).

Postup pfi kopirovani nebo vyjmuti kiivkového segmentu
1 Vyberte objekt s kfivkami.

2 Nastrojem Tvar ,{ vyberte uzly na kfivkovém segmentu a poté stisknéte jednu z nasledujicich kombinaci klaves:
»

» Ctrl + C pro kopirovani kfivkového segmentu
« Ctrl + X pro vyjmuti kfivkového segmentu
» Ctrl + D pro duplikovani kfivkového segmentu v uréené vzdalenosti odsazeni
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Chcete-li kfivkovy segment vlozit, stisknéte kombinaci klaves Ctrl + V.

Pridavani, odebirani a spojovani uzlt
Pokud pridate uzly, zvétSite pocet segmentd, a tedy i moznosti ovladani tvaru objektu. Chcete-li tvar objektu zjednodusit, mizete uzly

odstranit.

Pokud objekty s kfivkami obsahuji velky poCet uzlu, je obtizné je upravovat a slozitéjSi je také jejich vystup na zafizeni, jako jsou
napfiklad kreslici a vyfezavaci plottery nebo gravirovaci frézky. PoCet uzli v objektech s kfivkami Ize nechat snizit automaticky. Pfi
zmenSeni poctu uzld dojde k odstranéni uzll, které se prekryvaji, a muze dojit k vyhlazeni objektu s kfivkami. Tato funkce je vhodna ke
snizeni poctu uzl( v objektech importovanych z jinych aplikaci.

A

Snizeni poctu uzli pro vyhlazeni kiivkovych objektt
Pocatecni a koncové uzly oteviené osnovy mlzete spajit, jako napfiklad u ¢ary k vytvofeni uzavieného objektu. Tato funkce je vhodna

k vypInéni objektu barvou, protoze vyplné Ize pouzit pouze v uzavienych objektech. Informace o pouziti vyplni naleznete v tématu
,VypIné” na strané 419.

Uzly objektu s kfivkami Ize zarovnat vodorovné nebo svisle.

Vodorovné zarovnani uzli

o ag

U

1 o

Postup pfi pfidani a odstranéni uzlu
Akce Postup

PFidani uzlu V okné nastroju kliknéte na nastroj Tvar ,{ , vyberte objekt s
»

kfivkami a dvakrat kliknéte na misto, kam chcete uzel pfidat.
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Akce Postup

Odstranéni uzlu V okné nastroju kliknéte na nastroj Tvar, vyberte objekt s
kfivkami a dvakrat kliknéte na uzel.

Postup pfi snizeni poctu uzlii v objektu s kifivkami

1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Tvar ,{ .
»

2 Kliknéte na objekt s kfivkami a provedte nékterou z nasledujicich akci:
+ Chcete-li snizit poCet uzl( v celém objektu, kliknéte na panelu vlastnosti na tlaCitko Vybrat vSechny uzly  op.
=]

+ Pokud chcete snizit poCet uzld v Easti objektu s kfivkami, ohranicte ¢ast objektu, kterou chcete upravit.
3 Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Automaticky odeberte pfekryvajici se a redundantni uzly kliknutim na tla¢itko Redukovat uzly na panelu vlastnosti.

» Urcete pocet uzll, které chcete odebrat, posunutim jezdce Vyhlazeni krivky. Pfi odebrani velkého poctu uzl muze dojit ke
zméné tvaru objektu s kfivkami.

Postup pfi spojeni koncovych uzli jedné podosnovy
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Tvar ,ﬁ

2 Kliknéte na podosnovu.

3 Kiliknéte na tladitko Uzavfit kFivku E)J na panelu vlastnosti.

2
-
N

a0

Muzete zaviit vice podosnov objektu najednou, a to kliknutim na polozku Objekt P Spojit kfivky a volbou nastaveni
v ukotvitelném panelu Spojit kiivky . DalSi informace naleznete v tématu ,Spojovani kfivek” na strané 218.

Postup pfi spojeni uzli v nékolika podosnovach
1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Tvar ,Q .
»

2 Podrzte klavesu Shift a kliknéte na uzel z kazdé podosnovy.

3 Kiliknéte na tlacitko Prodlouzit kfivku a uzavfit 'E" na panelu vlastnosti.

=¢

Chcete-li spaojit uzly z riznych objektt s kfivkami, je nejprve nutné je zkombinovat do jednoho objektu s kfivkami a pak spojit
koncové uzly novych podosnov. Informace o kombinovani objektl naleznete v tématu ,Kombinovani objektl” na strané 349.

Typy uzla

Uzly na objektu s kfivkami Ize zménit na néktery z nasledujicich typU: ostré, hladké a symetrické. Ovladaci uchyty jednotlivych typu uzll
se chovaji rdznym zptsobem.

Ostré uzly umoznuji vytvofit v objektu s kfivkami vyrazné prechody, jako jsou rohy nebo ostré Ghly. Ovladacimi Gchyty v ostrém uzlu Ize
pohybovat nezavisle na sobé&. Uchyty méni pouze jednu &aru na kazdé strané uzlu.

Cary prochazejici hladkymi uzly maji tvar kfivky a vytvareji plynuly pfechod mezi segmenty. Ovladaci tichyty na hladkém uzlu jsou vZdy
naproti sobé, ale mohou byt od uzlu rizné vzdaleny.
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Symetrické uzly jsou podobné hladkym uzldm. Uzly vytvafi hladky pfechod mezi segmenty a dale uréuji, Ze prochazejici ¢ary maji na
obou stranach uzlu stejné zakfiveni. Ovladaci uchyty symetrickych uzlt jsou pfimo naproti sobé a ve stejné vzdalenosti od uzlu.

4

KaZzdy typ uzlu se zobrazuje s jinym tvarem — hladké uzly jako
kruZnice, ostré uzly jako Ctverce a symetrické uzly jako kosoctverce.

Postup pfi tvarovani objektu s kfivkami pomoci ostrych, hladkych a symetrickych uzlt

1V okné nastroju kliknéte na nastroj Tvar .{

2 Kliknéte na uzel.
3 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

+ Ostry uzel ﬁ
+ Hladky uzel rﬁ

* Symetricky uzel ﬁ
Pfetahnéte ovladaci uchyty uzlu.

2
-
N

Qo *

Typ existujiciho uzlu Ize zménit pouzitim klavesovych zkratek. Chcete-li zménit hladky uzel na ostry nebo naopak, kliknéte na
pozadovany uzel pomoci nastroje Tvar a stisknéte klavesu C. Pokud chcete zménit symetricky uzel na hladky nebo naopak,
kliknéte na uzel pomoci nastroje Tvar a stisknéte klavesu S.

Transformace uzlu

Objekty Ize tvarovat roztazenim, zménou méfitka, otoenim nebo zkosenim jejich uzll. Zménou méfitka rohovych uzll na objektu s
kfivkami Ize napfiklad objekt proporcionalné zvétsit. Objekt s kfivkami nebo jeho ¢asti je mozné také otocit ve sméru nebo proti sméru
hodinovych rucicek.
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Roztazeni uzl

RoztaZeni, zména méfitka, oto¢eni nebo zkoseni uzll
1V okné nastroju kliknéte na nastroj Tvar ,{

Vyberte objekt s kfivkami.
Vyberte uzly podél kfivky, kterou chcete transformovat.
4 Na panelu viastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlagitek:

. - - x
Otocit a zkosit uzly @

5 Pretazenim sady uchytl provedte transformaci uzld.

Rozdéleni osnovy objektd s kiivkami
Osnovu objektu kfivky mlzete prerusit.

Osnovy

Osnovy definuji tvar objektu a &asto se zobrazuiji jako jedna nebo nékolik isedkovych nebo kfivkovych segment(l. Useckové segmenty
od sebe odpoijit a vytvofit podosnovy. Podosnovy, pfestoZze nejsou propojené, jsou stale sou¢asti osnovy, ktera definuje ptivodni objekt.
Podosnovu v8ak Ize vyjmout a vytvofit dva samostatné objekty — vyjmutou podosnovu a objekt, ze kterého byla vyjmuta.

Podosnovy

Podosnovy predstavuji zakladni kFivky a tvary, ze kterych se vytvafi jednotlivé objekty s kfivkami. PFi pfevodu textu na kfivky se
napfiklad ¢asto vytvafi jeden objekt s kfivkami, ktery obsahuje podosnovy. Pismeno ,0“ se napfiklad sklada ze dvou elips: vné;jsi
elipsa definuje tvar pismene a vnitfni elipsa uréuje ,otvor“. Elipsy tvofi podosnovy, které vytvareji jednotlivé objekty s kfivkami pro
pismeno ,O“. Jednim ze zakladnich dlvod{, pro€ jsou objekty vytvafeny pomoci podosnov, je moznost vytvofeni objektl s otvory. V
nasledujicim pfikladu mizete vidét objekty, které se nachazeji pod stfedem pismene ,O".
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1) Pismeno ,,0“ je pfevedeno na kfivky. 2) Vyslednymi podosnovami jsou vnéjsi elipsa, ktera definuje tvar pismene, a vnitrni
elipsa (Sedy odstin), ktera urcuje otvor. 3) Pro porovnani ¢erna elipsa se sklada z jedné osnovy a nemize obsahovat ,otvor”.

Postup pfi rozdéleni osnovy

pravym tlacitkem mysSi na osnovu a pak kliknéte na moznost
Rozdélit. Vyberte segment, uzel nebo skupinu uzl predstavujici
Cast osnovy, kterou chcete vyjmout, a pak kliknéte na tlagitko
Vyjmout podosnovu E'E na panelu vlastnosti.

Pfi rozdéleni osnovy v objektu s kfivkami zlstavaji podosnovy ¢asti daného objektu. PFi extrahovani osnovy z objektu mizete
vytvofit dva oddélené objekty.

Zrcadleni zmén v objektech s kfivkami

Kdyz zrcadlite zmény v objektech s kfivkami pomoci rezimu Zrcadlit uzly, upravujete uzly a nechate stejné zmény provadét zrcadlové
na odpovidajicich uzlech. Mazete napfiklad pfesunout uzel doprava a odpovidajici uzel se pfesune o stejnou vzdalenost doleva. Tato
funkce je uzite¢na, pokud chcete tvarovat objekt s kfivkami a zrcadlit zmény podél levé a pravé strany objektu nebo podél jeho horni €i
dolni strany.

Chcete-li zrcadlit zmény, je nutné vybrat dva objekty s kfivkami (z nichZ jeden byl vytvofen jako zrcadlovy obraz druhého) nebo
symetricky objekt. Informace o zrcadleni objektl naleznete v tématu ,Otoceni a zrcadleni objektd” na strané 339. Dale je potfeba
vybrat, zda chcete zmény zrcadlit vodorovné (podle svislé osy soumérnosti) nebo svisle (podle vodorovné osy soumérnosti). Nakonec
je tfeba vybrat odpovidajici uzly tak, aby se provadéné zmény zrcadlily na vybrané objekty.
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Vlevo: V zrcadlenych objektech s kfivkami jsou vybrany dva odpovidajici uzly. Vpravo: Jakmile
posunete modré ovladaci uchyty, zména se projevi na odpovidajicich ovladacich tchytech (éervené).

Postup pfi zrcadleni zmén v objektech s krivkami
1 Pomoci nastroje Vybér vyberte zrcadlené nebo symetrické objekty s kfivkami.
2 Kliknéte na nastroj Tvar Q

3 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékterou z nasledujicich polozek:

* Tlacitko Zrcadlit uzly vodorovné _: g Umoznuje upravovat odpovidajici uzly v objektech, které byly zrcadleny ve vodorovném

sméru.
» Tlagitko Zrcadlit uzly svisle B — umoznuje upravovat odpovidajici uzly v objektech, které byly zrcadleny ve svislém sméru.

F N

Stisknéte a podrzte klavesu Shift a vyberte odpovidajici uzly nalevo a napravo nebo nahore a dole.

[3)]

Upravte uzly na jedné strané.
Zmény se projevi na odpovidajicich uzlech na druhé strané.

/
-
N

)

Chcete-li tvarovat nékolik objektd pomoci rezimu Zrcadlit uzly, kliknéte na prvni objekt a pfetahnéte jej do vybranych uzld
nebo podrzte klavesu Shift a kliknéte na kazdy uzel v prvnim objektu. Pak podrzte klavesu Shift, kliknéte na druhy objekt
a pretahnéte jej do vybranych uzl(i nebo podrzte klavesu Shift a kliknéte na kazdy uzel ve druhém objektu.

Zkoseni nebo roztazeni objektu

V aplikaci CoreDRAW je mozné zkosit nebo roztahnout objekty. PFi zkoseni objektu je nutné urcit uhel, o ktery chcete objekt zeSikmit.
Pokud objekt roztdhnete, zménite jeho svislé a vodorovné rozméry v neproporcionalnim poméru.

Aplikace CoreIDRAW také umoziiuje zménit kotvici bod zkoseni a zmény velikosti z vychoziho umisténi ve stfedu objektu.
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Vodorovné zkoseni objektu

iy 3

Vodorovné roztaZeni objektu

Postup pfi zkoseni objektu

1 Vyberte objekt.

2V okné nastroju kliknéte na nastroj Volna transformace ..I.. .
¢

3 Kiliknéte na tlaCitko Volné zkoseni U—‘ na panelu vlastnosti.

4 Zapiste hodnoty do poli Uhel zkoseni na panelu viastnosti a zadejte hodnotu ve stupnich, odpovidajici Ghlu, ve kterém chcete
objekt vodorovné nebo svisle zkosit.

Pokud chcete radéji pouzit zménu méfitka podle polohy objektu misto soufadnic x a y, kliknéte na tlaitko Vzhledem k objektu
na panelu vlastnosti.

2
<

Operaci zkoseni objektu Ize také ovladat interaktivné pfetazenim vybraného Uchytu zkoseni _\. Pokud nejsou uchyty zkoseni
=

zobrazeny, kliknéte znovu na vybrany objekt a pfejedte kurzorem na prostiedni uchyty.

Moznosti zkoseni mizete zobrazit také v ukotvitelném panelu Transformace.

Postup pfi roztazeni objektu
1 Vyberte objekt.

2 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Transformace.
3V ukotvitelném panelu Transformace kliknéte na tlacitko Velikost.
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4 ZruSte zaskrtnuti policka Proporéni.
5 Zadejte hodnoty do nasledujicich poli:
+ § — umoZfuje zadat &itku vybraného objektu.
* V — umoznuje zadat vySku vybraného objektu.
6 Kiliknéte na tlacitko Pouzit.
=4

Nové hodnoty zadané pro roztazeni objektu pfedstavuji zaklad pro vypocet nového poméru stran pro vodorovné a svislé
rozméry objektu. Pokud zaskrtnete policka Proporéni, vSechny operace zmény velikosti objektu budou udrzovat nové zadany
pomér stran. Chcete-li pfed dalSi transformaci obnovit plvodni pomér stran objektu, je tfeba zaskrtnout policko Proporéni a pak
zadat pavodni hodnoty.

)
p7\S

Rozméry objektu muZete proporéné zménit zaskrtnutim politka Proporéni, zadejte hodnotu do pole V nebo $ a stisknéte
klavesu Enter.

Objekt Ize také roztahnout ze stfedu stisknutim klavesy Shift a pfetazenim rohového uchytu vybéru.

Objekt Ize také roztahnout po pfirGstcich 100 % stisknutim klavesy Ctrl a pretazenim rohového uchytu vybéru.

Roztirani a rozmazavani objektu

Roztirani a rozmazavani umoznuje tvarovat objekt vytazenim vynasecich ¢ar nebo vytvofenim odrazek podél jeho obrysu. Pomoci
rozmazavani vynaseci ¢ary a odrazky pfipominaji pruhy, jejichz Sifka se pfilis neméni, jak je tdhnete pomoci nastroje Rozetreni.
Pomoci roztirani maji vynaseci ¢ary a odrazky plynulejsi tvar, ktery ma mirné zmensujici se Sifku, jak je tahnete pomoci nastroje

Rozmazat.

Roztirani objektu

Pti pouziti operace rozmazani na objekt mlzete ur€ovat rozsah a tvar deformace, moznost aktivace ovladacich prvku pro pero tabletu
nebo nastaveni, které se vztahuje na mys.

Efekt rozmazani zavisi na uhlu natoCeni a na uhlu naklonu pera tabletu. Oto¢enim pera zménite uhel efektu rozmazani. Naklonénim
pera otupite Spi¢ku Stétce a zménite tvar rozmazani. Pokud pouzivate mys, muzete simulovat nato¢eni a naklonéni pera zadanim
Ciselnych hodnot. ZvySenim hodnoty natoc€eni v rozsahu 0 az 359° zménite Uhel tahu Stétce. Pfi snizeni uhlu naklonu v rozsahu 90-15°
otupite Spicku Stétce a zmeénite tvar rozmazani.

Rozmazani mUze reagovat na tlak pera na tablet, kdy se pfi pfitlaceni rozmazani rozsifuje a pfi odlehéeni pera se naopak zuzuje.
Pokud pouzivate mys$ nebo chcete potladit tlak pera, miizete tlak pera na graficky tablet simulovat zadanim pevnych hodnot. Zaporna
Cisla do hodnoty -10 vytvofi zuzujici se deformaci, 0 udrzuje stalou Sifku tahu a kladna Cisla do hodnoty 10 vytvofi rozsitujici se
deformaci.
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Slunecni paprsky a stébla travy byly vytvofeny tazenim smérem ven
pomoci nastroje Rozetfeni a mraky byly vytvofeny tazenim smérem dovnitr.

Bez ohledu na to, zda pouzivate stylus nebo mys$, mazete urcit velikost hrotu. Velikost hrotu ur€uje Sitku rozmazani, které se pouzije na
objekt.

Rozmazavani objektu

Chcete-li ovladat efekt rozmazavani, mazete nastavit velikost hrotu Stétce, urover pouzitého efektu a mazete pouzit tlak digitalniho
pera. Pfi rozmazavani objektl mizete pouzivat hladké kfivky nebo kfivky s ostrymi rohy.

Rozmazani objektu

Postup pfi rozetieni objektu
1 Vyberte objekt pomoci nastroje Vybér k .

2V okné nastroju kliknéte na nastroj Rozetfeni W .

3 Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Chcete-li roztirat do objektu, kliknéte mimo objekt a tahnéte smérem dovnitr.
» Chcete-li roztirat ven z objektu, kliknéte na objekt a tahnéte smérem ven.

Dal$i moznosti

Zmeéna velikosti hrotu Stétce Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu na panelu
vlastnosti @ T —
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Dalsi moznosti

Zména velikosti hrotu Stétce pfi pouziti grafického pera Kliknéte na tlaCitko Tlak pera 4 ¢ na panelu viastnosti a ménte
|

efekt stétce tlakem na pero.

RozSifeni nebo zUZeni rozmazani Zadejte hodnotu od -10 do 10 do policka Zasychani A na
w

panelu vlastnosti.

Zadani tvaru rozmazani Zadejte hodnotu od 15 do 90 do policka Naklon pera na panelu
vlastnosti.
Zména tvaru rozmazani pfi pouZiti grafického pera Kliknéte na tlacitko Pouzit naklon pera 4 na panelu
[
vlastnosti.
Zadani uhlu tvaru hrotu pro rozmazani Zadejte hodnotu od 0 do 359 do pole Natoceni pera na panelu
vlastnosti.

Zména Uhlu tvaru hrotu pro rozmazani pfi pouZiti grafického pera  Kliknéte na tlaCitko Pouzit nato¢eni pera 4%, na panelu
w

vlastnosti.

=¢

Rozmazani nelze pouzit na internetové nebo vliozené objekty, propojené obrazky, mrizky, masky, objekty sitovych vyplni nebo
objekty s efekty michani barev a konturami.

C=

Chcete-li pro ovladaci prvky rozmazani nastavit minimalni nebo maximalni hodnoty, kliknéte pravym tlaCitkem mysi na ovladaci
prvek na panelu nastroju a poté kliknéte na moznost Nastaveni.

Postup pfi rozmazavani objektu
1 Vyberte objekt pomoci nastroje Vybér \ .

2V okné nastroju kliknéte na nastroj Rozmazat E}"

3 Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Chcete-li rozmazavat vnéjsi stranu objektu, kliknéte mimo objekt v blizkosti jeho hrany a tahnéte smérem ven.
» Chcete-li rozmazavat vnitfni stranu objektu, kliknéte do objektu v blizkosti jeho hrany a tdhnéte smérem dovnitf.

Dal$i moznosti

Zména velikosti hrotu Stétce Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu na panelu vlastnosti.
Nastaveni arovné rozmazani Zadejte hodnotu do pole Tlak.
K ovladani urovné rozmazani pouzijte tlak digitalniho pera Kliknéte na tlaCitko Tlak pera 4 ¢ na panelu viastnosti.

w
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Dalsi moznosti

Béhem rozmazavani pouzivejte hladké kfivky Kliknéte na tlac¢itko Hladké rozmazavani ) .
Bé&hem rozmazavani pouzivejte kfivky s ostrymi rohy Kliknéte na tlagitko Spic¢até rozmazavani > :
=

Rozdil mezi hladkym a Spi¢atym rozmazavanim je rozpoznatelny pouze pfi vy$Sich hodnotach Tlak.

Zdrsnéni objektu

Efekt zdrsnéni nebo ostnatosti vytvofi na objektech (v€etné Car, kfivek a textu) zubaté nebo ostré okraje. Po aktivaci pera tabletu nebo
pfi pouziti nastaveni mysi Ize urcit velikost, uhel, smér a pocet ostn(.

Efekt zdrsnéni Ize definovat pohybem pera tabletu, provedenim pevného nastaveni nebo automaticky pouzitim kolmych ostnt podél
¢ary. Velikost ostnd zmenSite nebo zvétsite pfiklonénim pera k povrchu tabletu nebo od néj. Pokud pouzivate mys, mizete zadat uhel
naklonu v rozsahu od 0 do 90°. Smér ostnl Ize ovlivnit zménou Ghlu natoéeni pera béhem pouzivani efektu zdrsnéni. Pokud pouzivate
mys, mUzete zadat pevny Uhel natoc¢eni v rozsahu od 0 do 359°. Pocet ostnli vykreslovanych pfi tazeni nastroje Ize také zmensit nebo
zvétsit.

Efekt zdrsnéni také zavisi na tlaku pera na tablet. Cim vice tlagite, tim v&t$i poget ostn(l se na zdrsné&né oblasti vykresluje. Pokud
pouzivate mys$, mlzete tlak pera simulovat zadanim hodnot.

Je také mozné upravit velikost hrotu Stétce.

Zdrsnéni umoZriuje vytvorit zubaté nebo ostnaté okraje na ¢asti obrysu nebo osnovy.

Postup pfi zdrsnéni objektu
1 Vyberte objekt pomoci nastroje Vybér k .
2V okné nastroju kliknéte na nastroj Zdrsnit LIJIJ .

3 Ukazte na ¢ast obrysu, kterou chcete zdrsnit, a pak tazenim obrys deformuijte.
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Dalsi moznosti

Ur€eni velikosti zdrsrujicich ostna Do pole Velikost hrotu @ R = |na panelu vlastnosti

zadejte hodnotu v rozsahu od 0,01 do 2,0.

Zména poctu ostnll ve zdrsnéné oblasti Zadejte hodnotu od 1 do 10 do policka Frekvence ostni
4 | hapanelu viastnosti.

w2

Zména poctu ostnll ve zdrsnéné oblasti pfi pouziti grafického Kliknéte na tlaCitko Tlak pera 4 & na panelu vlastnosti.

pera w

Uréeni délky zdrsnujicich ostnl Zadejte hodnotu od 0 do 90 do policka Naklon pera na panelu
vlastnosti.

ZvétSeni poctu zdrsnujicich ostnl pfi tazeni Zadejte hodnotu od -10 do 10 do policka Zasychani na panelu
vlastnosti.

Zména vysky zdrsnujicich ostnl pfi pouziti grafického pera Kliknéte na tlaCitko Pouzit naklon pera 4 na panelu

|

vlastnosti.

Uréeni sméru zdrsrujicich ostna Vyberte polozku Pevny smér v seznamu Smeér ostni. Zadejte

hodnotu od 0 do 359 do pole Nato€eni na panelu vlastnosti.

Zména sméru zdrsnujicich ostnl pfi pouziti grafického pera V seznamu Smeér ostnli na panelu viastnosti vyberte polozku
Nastaveni stylu.

Vytvoreni zdrshujicich ostn kolmych k osnové nebo obrysu V seznamu Smeér ostnli na panelu viastnosti vyberte polozku
Automaticky.

Pfed pouzitim efektu zdrsnéni jsou objekty obsahujici deformace, obalky nebo perspektivu pfevedeny na objekty s kfivkami.

Chcete-li, aby uhel naklonu a nato¢eni odpovidal peru tabletu, kliknéte pravym tlacitkem mysi na zdrsriovany objekt a vyberte
pfikaz z podnabidky.

Chcete-li pro ovladaci prvky zdrsnéni nastavit minimalni nebo maximalni hodnoty, kliknéte pravym tlacitkem mysi na ovladaci
prvek na panelu vlastnosti a vyberte pfikaz Nastaveni.

Vyhlazeni objekta

Vyhlazenim zakfivenych objektd mlzete odstranit zubaté okraje a snizit pocet uzll. MUzete také vyhladit tvary, jako jsou obdélniky &i
mnohouhelniky, a propujcit jim organicky vzhled ru€ni kresby.

Chcete-li ovladat efekt vyhlazeni, miizete ménit velikost hrotu Stétce a rychlost pouziti efektu a mazete také pouzit tlak digitalniho pera.
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Text pfevedeny na kfivky (nahofe) a stejny text vyhlazeny nastrojem Vyhlazeni (dole)

s -
# &
# #
& -
&
#
]
#

Vlyhlazeni zubatych okraji (vlevo); proptjceni organického vzhledu tvarim (vpravo)

Postup pfi vyhlazeni objektu
1 Vyberte objekt pomoci nastroje Vybér \ .
2 V okné nastroju kliknéte na nastroj Vyhlazeni zy‘

3 Tahnéte podél okraje objektu.

Dal$i moznosti

Nastaveni velikosti hrotu Stétce Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu na panelu vlastnosti

@ 1.0 mm

Chcete-li zménit velikost hrotu Stétce, muzete také tahnout mysi
v okné dokumentu a zaroven podrzet stisknutou klavesu Shift.

TaZenim smérem ke stfedu hrotu dojde ke zmenSeni velikosti a

smérem pry¢ od stfedu dojde k jejimu zvétdeni.

Nastaveni rychlosti efektu vyhlazeni Zadejte hodnotu do pole Rychlost @

MUzZete také podrzet klavesu Alt
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Pritazeni nebo odpuzeni uzla pro tvar

Nastroj Pritahnout a Odpudit umoZriuje tvarovat objekty pfitazenim nebo odtlaéenim uzlt. Chcete-li ovladat efekt tvarovani, mizete
ménit velikost hrotu Stétce, rychlost, kterou jsou uzly pfitahovany nebo odtlaCovany a tlak digitalniho pera.

Pritazeni uzl( ke tvaru objektu

Odpuzeni uzl( od tvaru objektu

Tvarovani objektt pritazenim nebo odtlacenim uzla
1 Vyberte objekt pomoci nastroje Vybér \ .

2 'V okné nastroju kliknéte na nastroj Pfitahnout a Odpudit D.D.

3 Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Chcete-li pfitahnout uzly ke kurzoru, kliknéte na nastroj Pfitahnout D.D na panelu vlastnosti.

» Chcete-li odpudit uzly od kurzoru, kliknéte na nastroj Odpudit B.D.

4 Kliknéte na nebo mimo objekt, v blizkosti jeho hrany, a pfidrzenim tla€itka mySi zménte tvar hrany. Pro vyraznéjsi ucinek béhem
pridrzeni tlacitka tAhnéte mysi.
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Dalsi moznosti

Nastaveni velikosti hrotu Stétce Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu na panelu vlastnosti.

Chcete-li zménit velikost hrotu Stétce, muzete také tahnout mysi
v okné dokumentu a zaroven podrzet stisknutou klavesu Shift.
TaZenim smérem ke stfedu hrotu dojde ke sniZzeni poloméru a
smérem pry¢ od stfedu dojde k jeho zvySeni.

Nastaveni rychlosti pfitahovani nebo odpuzovani uzlt Zadejte hodnotu do pole Rychlost.

K ovladani efektu pouzijte tlak digitalniho pera Kliknéte na tlaCitko Tlak pera 4 & na panelu viastnosti.
|

Pouziti efektt zkresleni

Objekty Ize tvarovat pouzitim tfi typt deformacnich efektl.

Deformacni efekt Popis

Tlak a tah Umoziiuje vtlagit okraje dovnitf objektu nebo vytahnout okraje
mimo objekt.

Kostrbatost Uplatni na objekt efekt zubatych okraji. Mizete nastavit intenzitu

a Getnost efektu.

Zkrut Umoznuje otocit objekt a vytvorit efekt viru. Lze nastavit smér
viru i stupen a velikost otoceni.

*+@ B
\ / )
o ;,7\;‘\% RO

Zleva doprava: ptivodni obrazek, pouZzita deformace Kostrbatost a Zkrut, pouzita deformace Tah

Po deformaci objektu mazete zménit efekt upravou stfedu deformace. Tento bod oznacuje Uchyt ve tvaru diamantu, kolem kterého
se zobrazuje deformace. Je podobny matematickému kompasu, kdy se pero pohybuje kolem nehybného bodu. Stfed deformace Ize
umistit kamkoli v okné kresby. Stfed deformace muzete umistit do stfedu objektu, takZze bude deformace uplatnéna pravidelné a tvar
objektu se zméni v zavislosti na vzdalenosti od stfedu.

Efekt mizete dale umocnit, pokud na jiz deformovany objekt uplatnite dal$i deformaci. Pokud napfiklad na deformaci zkrutem pouzijete
deformaci Kostrbatost, plvodni deformaci neztratite. V aplikaci CoreIDRAW Ize také efekty zkresleni odebirat a kopirovat.
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Postup pii deformovani objektu
1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Deformovat m

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nasledujici tlacitka a zadejte pozadovana nastaveni:
* Deformace tlakem a tahem C{b

¢ Kostrbaté roztrepeni {C}

¢ Deformace zkroucenim &

3 Presunte ukazatel mysi na misto, kam chcete umistit stfed deformace, a tahnéte, dokud objekt neziska pozadovany tvar.

Dal$i moznosti

Zména stfedu deformace Pretahnéte uchyt ve tvaru diamantu na nové misto.

Uprava poétu bodtl v deformaci Kostrbatost Posunte jezdcem ve stfedu Uchytu deformace.

Pouziti pfedvolené deformace Vyberte pfedvolenou deformaci v seznamu Predvolba na panelu
vlastnosti.

Pouziti nékolika deformaci na objektu Na panelu vlastnosti vyberte jiny typ deformace, kliknéte na

objekt a tahnéte mysi.

=<

Efekty Ize znovu pouzit na deformované objekty.
/.
Cs

Deformaci Ize zarovnat na stfed pouzitim tlacitka Vystredit deformaci @ na panelu vlastnosti.

DLOS

Deformacni efekt Ize upravit pouzitim vektorovych interaktivnich prvku. Vlevo nahore: efekt Kostrbatost pouZity na kruh.
Vpravo nahore: efekty Kostrbatost s pouZitim vysoké frekvence (vice ostnt). Dole: vysledky pouZziti efektii Kostrbatost.
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Postup pfi odstranéni deformace
1 Vyberte deformovany objekt.

2 Kliknéte na moznost Objekt » Zrusit deformaci.

=¢

Takové odstranéni deformace smaze posledni pouzitou deformaci.
/.
N
Q\

Deformaci Ize z vybraného objektu odstranit také kliknutim na moznost Zrusit deformaci na panelu vlastnosti.

Postup pfi kopirovani deformace
1 Vyberte objekt, na ktery chcete zkopirovat deformaci.
2 Kliknéte na ptikaz Objekt P Kopirovat efekt » Deformaci z.

3 Kliknéte na deformovany objekt.

Z
N
N

u)

Efekt Ize také zkopirovat pouzitim nastroje Kapatko / DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi kopirovani efektd z

jednoho objektu do druhého” na strané 316.

Pridani efektl viru
Do objektl Ize pfidat efekty viru. Mizete nastavit polomér, rychlost a smér efektl viru. Ke zméné urovné efektu viru mizete pouzit tlak
digitélniho pera.

Pridani efektu viru
Postup pfi pridavani efektu viru do objektu
1 Vyberte objekt pomoci nastroje Vybér \ .
2V okné nastroju kliknéte na nastroj Vir @

3 Kliknéte na hranu objektu a pfidrzte tlacitko mysi, dokud nema vir poZadovanou velikost.
Chcete-li umistit a zménit tvar viru, mazete pouzit tazeni se stisknutym tlaitkem mysi.
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DalSi moznosti
Nastaveni poloméru efektu viru Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu na panelu vlastnosti.

Nastavte rychlost, jakou je efekt viru pouzit. Zadejte hodnotu mezi 1 a 100

v okné Rychlost na panelu vlastnosti.

Nastaveni sméru efektu viru Kliknéte na tlacitko Vir proti sméru hodinovych rucicek O

nebo Vir ve sméru hodinovych ru€ic¢ek O

K ovladani urovné efektu viru pouzijte tlak digitalniho pera Kliknéte na tlaCitko Tlak pera 4 % na panelu viastnosti.
|

Tvarovani objektli pomoci obalek

Aplikace CorelDRAW umoznuje tvarovat objekty v€etné ¢ar, fetézcového textu a rameckl odstavcového textu tim, Ze jsou na né
uplatnény obalky. Obalky tvofi Fada uzl(, kterymi Ize pohybovat a tvarovat obalku. Vysledkem je zména tvaru objektu.

Puavodni rastr (vlevo) s obélkou (vpravo). Obélka je nedestruktivni, takze ji
Ize po pridani kdykoli upravit nebo odebrat a vratit se k plivodnimu obrazku.

Muzete pouzit zakladni obalku, ktera odpovida tvaru objektu, nebo muzete pouzit pfedvolenou obalku.

Tvarovani objektd | 237



\ o |
/ ol
SED NEC NUNC. {;«| ONDIMENTU

/1 QUISQUE
MAURIS

[t

tur)
INTEGER A EST IN
IPSUM AUCTOR

WAWW LOREMIFSIM . COM

Predvolba obalky pouzita na skupinu rastru.
Jestlize Zadna z predvoleb neodpovida vasim potfebam, mlzete vytvofit viastni obalku a uloZit ji pro pozdé&jsi pouziti. Pfedvolby obalek

se ukladaji v podobé soubor(i Preset (.PST) do slozky \AppData\Roaming\Corel\CorelDRAW Graphics Suite 2022\Draw\Presets
\Envelope.
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1 2

Vlastni obélka (3) vytvorena z tvaru vektorového objektu (1) a pouZzita na rastr (2).

V aplikaci CoreIDRAW Ize také obalky kopirovat a odstranit.

Po uplatnéni obalky mlzete dal$i Upravou nebo pridanim nové obalky pokracovat ve zméné tvaru objektu. Obalku Ize upravovat
pridanim nebo presunutim jejich uzlG. Pridanim uzl( ziskate vétsi kontrolu nad tvarem objektu, ktery je obsazeny v obalce. Aplikace
CorelDRAW také umoznuje odstranit uzly, pfesunout sou¢asné nékolik uzl, zménit typ uzlu a zménit segment obalky na useckovy
nebo kfivkovy. Dal$i informace o jednotlivych typech uzl( naleznete v tématu ,Objekty s kfivkami” na strané 206.

Zménou mapovaciho rezimu obalky muzete také urcit, jak bude obalka odpovidat objektu. Objekt mizete napfiklad roztahnout podle
zakladnich rozméra obalky a pak jej pouzitim vodorovného mapovaciho rezimu vodorovné komprimovat, takze bude odpovidat tvaru
obalky.

Postup pfi pouziti obalky
1 Vyberte objekt.
2V okné nastroju kliknéte na nastroj Obalka E:K

3 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:
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Rezim lomené cary CI — vytvori obalky sloZené z rovnych &ar, které k objektiim pfidaji perspektivu.
Rezim jednoho oblouku Iﬂ — vytvari obalky s oblouky na jedné strané a dodava tak objektim konvexni nebo konkavni vzhled.
Rezim dvou oblouku d — vytvari obalky s oblouky ve tvaru pismene S na jedné nebo vice stranach.

Rezim bez omezeni (f;- — vytvofi obalky libovolného tvaru, ve kterych muzete ménit vlastnosti uzlt a uzly pfidavat nebo

odstranovat.

Kliknéte na objekt.

5 Pretazenim uzl( upravte tvar obalky.

Chcete-li obnovit obalku, stisknéte pfed uvolnénim tlacitka mySi klavesu Esc.

Dalsi moznosti

Pouziti pfedvolené obalky Kliknéte do pole Seznam piredvoleb na panelu vlastnosti a

kliknéte na tvar obalky.

PouZiti obalky na objekt s obalkou Kliknéte na tlacitko Pfidat novou obalku na panelu

vlastnosti a tazenim uzl( upravte tvar obalky.

Odstranéni obalky Kliknéte na pfikaz Efekty » Vymazat obalku.

=4

)
A

Kdyz pouzijete obalku na odstavcovy text, mizete ménit pouze tvar textového ramecku. Chcete-li upravit text v ramecku, zvazte
moznost pfevodu ramecku na kfivku poté, co provedete Upravy a naformatujete obsah. Informace o pfevodu objektl na kfivky
naleznete v tématu ,Postup pfi pfevodu objektt na objekty s kfivkami” na strané 206. Méjte na paméti, Ze po pfevodu ramecku
na kfivku jiz nelze text upravovat. Chcete-li upravit tvar jednotlivych znakd pomoci obalky, pouzijte fetézcovy text.

Obalku nelze pouzit na rastr s obalkou.

Obalku Ize také pouzit pomoci ukotvitelného panelu Obalka (Efekty P Obalka).

Chcete-li zabranit tomu, aby byly rovné ¢ary vektorového objektu pfevedeny na kfivky, aktivujte na panelu vlastnosti moznost
Zachovat usecky ZK

Postup pfi vytvoreni obalky na zakladé tvaru jiného objektu

1 Vyberte objekt, na ktery chcete pouzit obalku.
2 V okné nastroju kliknéte na nastroj Obalka ZK

3 Kiliknéte na tlacitko Vytvorit obalku z [] na panelu vlastnosti.

4 Kliknéte na objekt, ze kterého chcete obalku vytvorit.
Obalka bude pouzita na objekt vybrany v kroku 1.
Chcete-li obalku ulozit pro pozdéjSi pouziti, kliknéte na tlacitko Pridat predvolbu I na panelu vlastnosti, zadejte do pole Nazev

souboru pozadovany nazev a kliknéte na tlacitko Ulozit.
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=4
Obalku Ize vytvofit pouze z uzaviené kfivky.

Postup pfi kopirovani obalky

1 Vyberte objekt, na ktery chcete pouzit obalku.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Kopirovat efekt » Obalku z.
3 Vyberte objekt, ze kterého chcete zkopirovat obalku.

Z
N
N

u)

Obalku Ize také zkopirovat tim, Ze vyberete objekt, kliknete na tlagitko Kopirovat vlastnosti obalky na panelu vlastnosti a
vyberete objekt s obalkou, kterou chcete zkopirovat.

Obalku Ize také zkopirovat pomoci nastroje Kapatko atributt % Dalsi informace naleznete v tématu ,Postup pfi kopirovani

efektll z jednoho objektu do druhého” na strané 316.

Postup pfi upravé uzlii a segmentd obalky
1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Obalka E:K

2 \/yberte objekt s obalkou.
3 Dvojitym kliknutim na obalku pfidejte uzel nebo dvojitym kliknutim na uzel provedte jeho odstranéni.

Dal$i moznosti

Posunuti nékolika uzlt obalky najednou Kliknéte na tlacitko Rezim bez omezeni 4;- na panelu

vlastnosti, pomoci vybé&rového obrysu vyberte uzly, které chcete
posunout, a pretahnéte libovolny uzel na nové misto.

Vybér nékolika uzli pomoci obrysu Na panelu vlastnosti vyberte polozku Obdélnikovy v seznamu
Rezim vybéru a tahnéte kolem uzl(, které chcete vybrat.

Vybér nékolika uzld pomoci obrysu od ruky Na panelu vlastnosti vyberte polozku Ruéni rezim v seznamu
Rezim vybéru a pak tahnéte mysi kolem uzl(i, které chcete
vybrat.

Posunuti protilehlych uzl(i o stejnou vzdalenost ve stejném Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaitko Rezim lomené c¢ary

sméru d Rezim jednoho oblouku Iﬂ nebo Rezim dvou obloukt

d tak, aby se tlacitko zobrazilo vyvysSené, stisknéte klavesy

Ctrl a pretahnéte jeden z uzli na nové misto.
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Dalsi moznosti

Posunuti protilehlych uzlt o stejnou vzdalenost v opaéném
sméru
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Posunuti stfedovych uzli

Poznamka: Tuto funkci Ize pouzit pouze u nékterych predvoleb
obalek se symetrickymi uzly.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Rezim lomené ¢ary
, Rezim jednoho oblouku d nebo Rezim dvou oblouku

tak, aby se tlagitko zobrazilo vyvysené, stisknéte klavesu

Shift a pretahnéte jeden z uzl( na nové misto.



Dalsi moznosti

Posunuti v§ech protilehlych uzl( symetricky ke stfedu nebo od
stfedu

Posunuti stfedovych uzlt

Poznamka: Tuto funkci Ize pouzit pouze u nékterych pfedvoleb
obalek se symetrickymi uzly.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Rezim lomené ¢ary
, Rezim jednoho oblouku d nebo Rezim dvou oblouku

tak, aby se tlaCitko zobrazilo vyvySené, stisknéte klavesy

Ctrl + Shift a pretahnéte jeden z uzld na nové misto.
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Dalsi moznosti

Zména typu uzlu obalky
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Presunutim vSech rohovych uzl(i se obélka roztahne ve
vodorovném nebo svislém sméru.
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Presunutim vSech stfedovych uzlt Ize stladit okraje obalky k sobé
nebo naopak roztahnout od sebe.

Poznamka: Tuto funkci Ize pouzit pouze u nékterych predvoleb
obalek se symetrickymi uzly.

Kliknéte na tla¢itko Rezim bez omezeni na panelu vlastnosti
tak, aby se tlagitko zobrazilo stisknuté, a pak kliknéte na tlacitko

Ostry uzel ﬁ Hladky uzel ﬁ nebo Symetricky uzel ﬁ



Dalsi moznosti

Zména segmentu obalky na useckovy nebo kfivkovy Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Rezim bez omezeni tak,
aby se zobrazilo stisknuté, a pak kliknéte na tlacitko Pfrevést na
usecku :/: nebo Pfevést na kfivku 3 =

Poznamka: Pouzijete-li obalku na rastr, budou obé tlacitka
Pfevést na uisecku I/’ a Prevést na kiivku 3 < neaktivni.

Jestlize rozdélite, ofiznete nebo vymazete Cast objektu s obalkou, nelze tuto obalku jiz upravovat.

Jestlize upravite rastr pomoci obélky v aplikaci Corel PHOTO-PAINT nebo zkopirujete rastr s obalkou do aplikace Corel PHOTO-
PAINT nebo do stardi verze softwaru CorelDRAW, neni jiz mozné obalku upravovat.

Postup pfi zméné mapovaciho rezimu
1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Obalka E:K

Kliknéte na objekt s obalkou.
3 Na panelu viastnosti vyberte v seznamu Mapovaci rezim nékterou z nasledujicich polozek:

» Vodorovné — roztahne objekt tak, aby odpovidal zakladnim rozmérim obalky, a pak objekt stlaci ve vodorovném sméru podle
tvaru obalky.

» Puvodni — mapuje rohové uchyty obdélniku pro vybér objektu na rohové uzly obalky. Ostatni uzly jsou mapovany linearné podél
okraje obdélniku pro vybér objektu.

* Tmelici — mapuje rohové uchyty obdélniku pro vybér objektu na rohové uzly obalky.
» Svisle — roztahne objekt tak, aby odpovidal zakladnim rozméram obalky, a pak objekt stlaci ve svislém sméru podle tvaru obalky.

4 Pretahnéte uzly nebo ovladaci uchyty.

=

Po pouziti obalky nelze zménit mapovaci rezim pro ramecky odstavcového textu.

Ofiznuti a mazani objektu
Casti objektu Ize ofiznout a vymazat.
Oriznuti

Ofiznutim miZete v objektech nebo importovanych fotografiich rychle odstranit nepotfebné oblasti. Vyhnete se nutnosti rozdélovat
skupiny objekt, rusit propojeni skupin nebo prevadét objekty na kfivky. Ofiznout Ize vektorové objekty a rastry.
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Ofiznuti objektu

PFi ofiznuti objekt( definujete obdélnikovou oblast (oblast ofiznuti), kterou chcete zachovat. Casti objekttl vné oblasti ofiznuti budou
odstranény. Mizete urcit pfesné umisténi a velikost oblasti ofiznuti a dale miZzete oblast otacet a ménit jeji velikost. Oblast ofiznuti Ize
také odstranit.

Ofiznout muzete pouze vybrané objekty, aniz by mélo ofiznuti vliv na ostatni objekty v kresbé&, nebo mulzete ofiznout vSechny objekty
na strance kresby. V obou pfipadech jsou ofiznuté textové a tvarové objekty automaticky pfevedeny na kfivky.

Vymazani

Aplikace CorelDRAW umozniuje vymazat nechténé ¢asti rastr(i a vektorovych objektd. Nastroj Guma funguje stejné jako guma na
obycCejné tuzce: odstrani kteroukoli ¢ast obrazku, na kterou kliknete a potahnete. Chcete-li vymazat pouze &asti urcitého objektu, musite
jej vybrat. Neni-li vybran zadny objekt, bude nastroj Guma mazat vSechny Casti kresby, pres které prejedete. Informace o vybéru
objektl naleznete v tématu ,Vybirani objektd” na strané 296. PFi vymazani jsou automaticky uzavreny vSechny osnovy, kterych se
operace tyka, a objekty jsou pfevedeny na kfivky. Pokud vymaZete spojovaci ¢ary, aplikace CorelDRAW misto jednotlivych objekt(
vytvofi podosnovy. Objekty s konturami, pfechody, stiny, blokové stiny a vysunuti nelze mazat.

PFi praci s perem nebo stylusem miiZete pouzivat tlak, a ménit tak velikost hrotu gumy. Pokud pero nebo stylus podporuji funkci
naklonu a nato¢eni, muzete je pouzit ke zméné plochosti a otoceni hrotu gumy. MizZete také nastavit pevné hodnoty thlu naklonu
a natoceni tak, aby plochost a oto¢eni hrotu zUstaly stejné.

Mdazete pouZit stylus, a zménit tak velikost a plochost hrotu gumy.

Muzete také vybrat vychozi nastaveni pro nastroj Guma, napfiklad vychozi velikost hrotu gumy. Objekty vytvofené v disledku mazani
budou mit uzly automaticky zmenseni. Toto nastaveni v§ak mizete zakazat.

Odstranit

Odstranit Ize také virtualni UseCkové segmenty, které tvofi ¢asti objektud, které vzajemné presahuji. MiZete napfiklad odstranit smycku
na ¢are, ktera protina sama sebe, nebo smycku v ¢arovych segmentech, na kterych se prekryvaji dva nebo vice objektl.
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Odstranéni virtualnich useckovych segmenti

Postup pfi ofiznuti objektu nebo importované fotografie
1 Vyberte objekt nebo importovanou fotografii, které chcete ofiznout.

MUzete vybrat jeden nebo vice objekt. Pokud na strance kresby nejsou vybrany zadné objekty, uplatni se ofiznuti na vSechny
objekty kresby.

2V okné nastroji kliknéte na nastroj Ofiznout Ly .

3 Tazenim mysi definujte oblast ofiznuti.
Dvakrat kliknéte do oblasti ofiznuti.

Dal$i moznosti

Ur€eni pfesného umisténi oblasti ofiznuti Na panelu vlastnosti zadejte hodnotu do poli Umisténi ofiznuti
a stisknéte klavesu Enter.

Ur€eni prfesné velikosti oblasti ofiznuti Na panelu vlastnosti zadejte hodnotu do poli Velikost ofiznuti a
stisknéte klavesu Enter.

Otoceni oblasti ofiznuti Zadejte hodnoty do pole Uhel otoéeni.
Odstranéni oblasti ofiznuti Kliknéte na moznost Vymazat.
=<

Objekty na uzaméenych vrstvach, skrytych vrstvach nebo na vrstvach voditek nelze ofiznout. Ofiznout nelze ani objekty OLE,
internetové objekty, rollovery nebo objekty PowerClip.

PFi ofiznuti dojde k automatickému rozdéleni dotéenych propojenych skupin, jako jsou napfiklad kontury, pfechody nebo
vysunuti.

)
7\

Oblast ofiznuti Ize interaktivné posouvat, otacet a ménit jeji velikost stejné jako jakykoli jiny objekt. Chcete-li pfesunout oblast
ofiznuti, pfetdhnéte ji na nové misto. Pokud chcete zménit velikost oblasti ofiznuti, tAhnéte za jeji uchyty. Oblast ofiznuti Ize také
otoCit tak, Ze kliknete dovnitf poZadované oblasti a pfetahnete uchyt otoceni {V .

Oblast ofiznuti odstranite stisknutim klavesy Esc.
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Postup vymazani oblasti obrazku

1 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce

Vymazani oblasti obrazku

Vymazani ¢asti objektu

2 Provedte jednu z nasledujicich akci:

Postup

Zruste vybér vSech objektd.

Vyberte objekt.

* Pracujete-li s mysi, kliknéte na nastroj Guma 5 v okné nastroju.

+ Jestlize pouzivate stylus, obratte jej; tim automaticky pfepnete do rezimu mazani.

3 Prejedte pfes oblast, kterou chcete vymazat.

Dal$i moznosti

Zmeéna velikosti hrotu gumy

Zmeéna tvaru hrotu gumy

Zmeéna Sifky hrotu gumy

Zmeéna plochosti hrotu gumy

Nastavenim pevné hodnoty naklonu pera mlzete hrot gumy
zplostit

Zména otoc¢eni hrotu gumy

Nastavenim pevné hodnoty nato¢eni pera mazete hrot gumy
otogit
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Na panelu vlastnosti zadejte hodnotu do pole Tloustka gumy a
stisknéte klavesu Enter.

Kliknéte na tlacitko Kulaty hrot O nebo Hranaty hrot |:| na

panelu vlastnosti.

Kliknutim na tlaCitko Tlak pera 4 ¢ na panelu viastnosti jej
w
zapnéte.

Maximalni Sifka hrotu je stanovena hodnotou specifikovanou
v poli Tloustka gumy.

Pouzivate-li mys, pro simulaci zmén v tlaku pera a zménu Sifky
hrotu gumy pouzijte Sipku nahoru a Sipku dolU.

Kliknutim na tlaCitko Naklon pera 4 na panelu vlastnosti jej
|

zapnéte.

Kliknutim na tlacitko Naklon pera na panelu vlastnosti 4 jej
i |
vypnéte, pak zadejte hodnotu do pole Uhel naklonu.

MuZete zadat hodnotu mezi 15 a 90. Cim niz$i hodnota, tim
plossi bude hrot.

Kliknutim na tlacitko Natoeni pera 4% na panelu vlastnosti jej
w

zapnéte.

Kliknutim na tlacitko Natogeni pera na panelu viastnosti 4%, jej
w

vypnéte, pak zadejte hodnotu do pole Uhel natoéeni.



Dalsi moznosti

Muzete zadat hodnotu mezi 0 a 359.

Zachovani vSech uzll v mazané oblasti Kliknéte na tlacitko Redukovat uzly na panelu vlastnosti.

=

Po vymazani ¢asti objektt dojde k automatickému zavieni v8ech osnov, kterych se tato akce tykala.
/
C=

Rovné ary Ize vymazat tak, Ze kliknete na po€ate¢ni bod mazani a pak kliknete na misto, kde chcete s mazanim skonéit.
Stisknutim klavesy Ctrl mizete omezit thel ¢ary.

Oblast vybraného objektu Ize také vymazat dvojitym kliknutim na pfislusné misto pomoci nastroje Guma.

Volba vychozich nastaveni gumy

1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Moznosti » Nastroje.

2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Guma.

3 Chcete-li zménit velikost hrotu gumy, zadejte hodnotu tloustky do pole Tloustka.
4

Zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti policka Automaticky redukovat uzly vyslednych objektu.

Postup pfi odstranéni virtualniho use¢kového segmentu
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Odstranéni virtualnich segmentt me.

2 Presurnite ukazatel mySi na useCkovy segment, ktery chcete odstranit.
Jakmile je nastroj Odstranéni virtualnich segmenta spravné umistény, dojde k jeho pfichyceni.
3 Kliknéte na usecCkovy segment.

Dal$i moznosti

Odstranéni vice useckovych segmentd najednou TaZenim obklopte nebo protnéte rameckem vSechny cilové
segmenty.

Odstranéni virtualniho useckového segmentu, ktery protina Podrzte klavesu Alta tazenim nakreslete kfivku.

kfivku

Slouceni useckovych segmentl PFidrzte klavesu Shift a kliknéte na dva prekryvajici se koncové

body. MuzZete také pridrzet klavesy Alt
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Odstranéni vice virtualnich useckovych segmentt

Déleni objektt

Rozdélit Ize vektorové objekty, texty a rastry. Samostatné objekty nebo skupiny objektl mizete délit podél rovnych €ar, ruéné
nakreslenych ¢ar nebo Bézierovych kfivek.

(Odshora dolt) K dispozici jsou tfi rezimy pro rozdéleni objekti:
Bézierova krivka, Cara se dvéma body a ruc¢né nakreslena cara.

Navic miZzete vytvofit mezeru mezi novymi objekty vzniklou rozdélenim nebo muZzete vytvofit prekryti novych objekta.

X

Tento rastr byl rozdélen na dva podél ruéné nakreslené cary. Hodnota mezery byla zadana pred rozdélenim rastru.
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Pokud objekt rozdélite pomoci nastroje NGz ? aplikace CorelDRAW vés necha si vybrat, zda obrysy proménite na kfivky nebo
ponechate obrysy. Ve vychozim nastaveni aplikace vzdy vybere moznost, ktera nejlépe zachovani vzhled obrysu.

PFi rozdélovani objektl, které obsahuji preruSované ¢ary, Sipky a zakonéeni, zachova moznost Prevést na objekty lépe vzhled obrysu.
Pokud si pro takové objekty zvolite moznost Automaticky, aplikace CoreIDRAW pfevede obrysy na objekty.

—

pe

-

Nahore: Obrys (v tomto pripadé pferusovana cara se Sipkami) byl po rozdéleni pfeveden na objekty a zachoval si pavodni
vzhled. Dole: Byla pouZita moznost Zachovat obrysy, vysledkem jsou dvé ¢ary s poCatecnimi a koncovymi Sipkami.

Postup pfi rozdéleni objektu
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj NGz ?

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlagitek:
+ Rezim Cara se dvéma body — chcete-li rozdélit objekt podél rovné ¢ary. Chcete-li omezit zménu Uhlu na kroky po

15 stupnich, stisknéte a podrzte kombinaci klaves Shift + Ctrl.

* Ruénirezim 4+ - chcete-li rozdélit objekt podél ruéné nakreslené Cary.
e
3 Pretahnéte objekt nebo skupinu objektl, kterou chcete rozdélit.

Dalsi moznosti

Rozdéleni objektu podél Bézierovy kfivky Na panelu vlastnosti kliknéte na tlac¢itko Bézierav rezim

Kliknéte na misto, kde chcete zacit rozdélovat objekt, pfetahnéte
ovladaci uchyt na misto, kam chcete umistit dalSi uzel, a
kliknéte. Pokracujte v klikani a pfidejte do ¢ary dalSi useCkové
segmenty. Chcete-li pfidat zakfiveny segment, ukazte na misto,
kam chcete umistit uzel, a tazenim vytvorte kfivku. Chcete-li
omezit zménu uhlu na kroky po 15 stupnich, stisknéte a podrzte
kombinaci klaves Shift + Ctrl.

Vytvofeni mezery nebo prekryti mezi novymi objekty Na panelu vlastnosti zvolte ze seznamu Sifka Fezu moZnost
Mezera nebo Prekryti. Zadejte hodnotu do pole Sitka.

Vybér moznosti obrysu Na panelu vlastnosti vyberte moznost ze seznamu Moznosti
obrysu.
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Dalsi moznosti

Pfepnuti mezi rezimy Kliknéte na nastroj Niiz a stisknéte klavesu A. Tvar kurzoru se
zméni a bude odpovidat aktualné vybranému rezimu — Cara se
2 body, Rucéni rezim nebo Bézierav rezim.

Poznamka: B&hem taZeni s nastrojem NGz nelze pfepinat mezi
rezimy.

Po rozdéleni objektu pomoci nastroje NGz, se nové objekty stanou objekty s kfivkami.

Ofiznuti objektt

PFi ofiznuti dojde k odebrani pfesahujicich oblasti objektu a naslednému vytvofeni objektt nepravidelného tvaru. Ofiznout Ize
prakticky vSechny objekty véetné klonu, objektl na jinych vrstvach a jednotlivych objekta s protinajicimi se ¢arami. Ofiznout v§ak nelze
odstavcovy text, kétovaci ¢ary nebo predlohy klond.

Pred ofiznutim je nutné rozhodnout, ktery objekt chcete ofiznout (cilovy objekt) a ktery objekt chcete pouzit k provedeni fezani
(zdrojovy objekt). Chcete-li napfiklad vytvofit ze Etvercového objektu vyfez ve tvaru hvézdy, hvézda predstavuje zdrojovy objekt,
protoZe se podle n&j bude ofezavat &tverec. Ctverec je naopak cilovym objektem, protoZe se jedna o ofezavany objekt. Zdrojovy objekt
ofezava Casti cilového objektu, které jej pfesahuiji.

Cilovy objekt si zachova atributy vypIné a obrysu. Pokud napfiklad ofiznete obdélnik, ktery je pfekryty kruhem, odstrani se zakryta
oblast obdélnika. Vysledkem je nepravidelny tvar.

Aplikace CorelDRAW podporuje riizné zplsoby ofiznuti objektd. Jako zdrojovy objekt mizete pouzit pfedni objekt, ktery ofizne objekt
na pozadi, nebo muizete stejnym zpusobem pouzit objekt na pozadi k ofiznuti pfedniho objektu. MiZete také odebrat skryté oblasti
prekryvajicich se objektl, takze v kresbé zlstanou pouze viditelné oblasti. Odebrani skrytych oblasti maze snizit velikost souboru pfi
prevodu vektorové grafiky na rastry.

Pomoci ofiznuti Ize zmensSit pocet objektl v kresbé. Misto pridani oéi a tecek do obrazku berusky je
mozné pfislusné oblasti (zobrazené vievo sedou barvou) vyfiznout a odkryt tak ¢erné pozadi (vpravo).
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Pismeno ,A“ pfedstavuje pfedni objekt, ktery slouZi k ofiznuti zadniho
objektu. V logu je vytvorena ¢astec¢na silueta pismene (vpravo).

I/ N

Kruznice se pouZiva k oriznuti obdélniku.

Postup pfi ofiznuti objektu
1 Vyberte zdrojové objekty.
2 Stisknéte a podrzte klavesu Shift a kliknéte na cilovy objekt.

3 Kliknéte na piikaz Objekt » Tvarovat » Ofiznout.
=&

Pokud ohranicite objekty, aplikace CoreIDRAW ofizne objekt, ktery se nachazi pod vSemi objekty. Jestlize vyberete nékolik
objektu jednotlivé, dojde k ofiznuti naposledy vybraného objektu.

Z
J

)

Obijekty Ize také ofiznout tak, ze ohranicite zdrojovy a cilovy objekt a kliknete na tlacitko OFiznout L_LLI na panelu vlastnosti.

Postup pfi ofiznuti predniho nebo zadniho objektu
1 Pomoci obrysu vyberte zdrojovy a cilovy objekt.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Tvarovat a kliknéte na nékterou z nasledujicich moznosti:
» Odecist zadni objekt od pfedniho — odstrani zadni objekt z pfedniho.
+ Odecist predni objekt od zadniho — odstrani pfedni objekt ze zadniho,
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Muzete ofiznout Fidici objekt pro objekt PowerClip, takze objekt uvniti objektu PowerClip pfevezme novy tvar kontejneru
PowerClip. Informace o objektech PowerClip naleznete v tématu ,Objekty PowerClip” na strané 258.

Propojené objekty jako stiny, text na osnoveé, pfechody, kontury nebo vysunuti jsou pfed ofiznutim pfevedeny na objekty
s kfivkami.

Postup pfi ofiznuti prekryvajicich se oblasti v objektech
1 Pomoci obrysu vyberte objekty, které chcete ofiznout.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Tvarovat P Zjednodusit.
=<

Muzete ofiznout fidici objekt pro objekt PowerClip, takze objekt uvnitf objektu PowerClip pfevezme novy tvar.

Propojené objekty jako stiny, text na osnové, pfechody, kontury nebo vysunuti jsou pfed ofiznutim pfevedeny na objekty s
kfivkami.

Zaobleni, vykrouzeni a zkoseni roht

Rohy Ize zaoblit, vykrouZit nebo zkosit pro vSechny objekty s kfivkami bez ohledu na to, zda objekt vznikl z tvaru, €ar, textu nebo rastru.
Operace zaobleni vytvofi kulaté rohy, vykrouzeni zakulati a pfevrati roh tak, Ze se vytvori drazka, a operace zkoseni zajisti zeSikmeni
rohu do plochého tvaru. Aplikace CoreIDRAW umoziiuje zobrazit nahled rohtd pfed pouzitim zmén. Dals$i informace o Upravach roht
Gtvercll a obdélnik(l naleznete v tématu ,Obdélniky a ¢tverce” na strané 193.

\J/

R

O

Zaobleni, zkoseni a vykrouzZeni pouzité na rizné tvary.

Pokud upravite rohy nekfivkového tvaru, pfevede se tvar automaticky na kfivkovy. Pokud nevyberete jednotlivé uzly, uplatni se zmény
na vSechny uzly. Pfedtim, nez budete moci vybrat jednotlivé uzly, v§ak budete muset objekt ruéné prevést na kfivky pomoci pfikazu
Prevést na kfivky . Zaobleni, vykrouzeni nebo zkoseni nelze pouzit na hladké nebo symetrické kfivky. Kfivka musi obsahovat roh
tvofeny dvéma useckovymi nebo kfivkovymi segmenty, které se protinaji v uhlu mensim nez 180 stupnid.

Je-li hodnota zaobleni, vykrouzeni nebo zkoseni pfFili§ vysoka, operace se na rohy neuplatni. K vynechani roha dojde v pfipadé, ze
useckové segmenty nejsou dostate¢né dlouhé, aby bylo mozné pouzit polomér zaobleni i vykrouZeni nebo vzdalenost zkoseni. Pfi
nastaveni hodnot pro tyto operace pocitejte s tim, Ze pfestoZe se zpo€atku zda, Ze useckové segmenty jsou dostatecné dlouhé, b&éhem
pouZiti akce na objekt dochazi k jejich zkracovani, nebot’ se postupné uplatfiuji hodnoty poloméru nebo zkoseni.
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V tomto prikladu kruhy pfedstavuji nastaveni poloméru zaobleni. Horni fadek ukazuje navrhované zaobleni (vlievo)
a vysledné zaobleni (vpravo). Na dolnim fadku je uvedeno navrhované zaobleni (vlevo) a na vysledku operace
(vpravo) nejsou v8echny rohy zaobleny. Po uplatnéni prvni operace zaobleni nelze dalsi roh zaoblit, protoZze
useckovy segment neni dostateéné dlouhy. Tento roh se pfeskoci a zaobleni se znovu uplatni na poslednim rohu.

Postup pfi zaobleni rohll pomoci operace zaobleni
1 Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Vyberte objekt s kfivkami pomoci nastroje Vybér k .

* Vyberte jednotlivé uzly na objektu s kfivkami pomoci nastroje Tvar Q

2 Kliknéte na polozku Okno P Ukotvitelné panely » Rohy.
3 V ukotvitelném panelu Rohy povolte moznost Zaobleni.

Zadejte hodnotu do pole Polomér.
Polomér pouzity k vytvofeni oblouku kruznice, jeho stfed ma stejnou vzdalenost od obou stran rohu. PFi vy$Sich hodnotach vznikaji

oblejsi rohy.
[ : ir

5 Kliknéte na tlacditko Pouzit.

=

Tlagitko Pouzit je k dispozici pouze v pfipadé, Ze jsou vybrany platné objekty nebo uzly.
/
C=

Pokud mate ¢tverec nebo obdélnik, mizete zaoblit vSechny rohy najednou pfetazenim rohového uzlu smérem ke stfedu objektu
pfi sou€asné aktivaci nastroje Tvar. PouZijete-li tuto metodu, tvar neni pfeveden do kfivek.

Postup pfi vykrouzeni roh( objektu
1 Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Vyberte objekt s kfivkami pomoci nastroje Vybér k .

* Vyberte jednotlivé uzly na objektu s kfivkami pomoci nastroje Tvar Q .
»
2 Kliknéte na polozku Okno P Ukotvitelné panely » Rohy.

3V ukotvitelném panelu Rohy povolte moznost Vykrouzeni.

Zadejte hodnotu do pole Polomér.
Polomér se méfi od puvodni polohy rohu k mistu vytvoreni vykrouzeného oblouku.
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5 Kliknéte na tlacitko Pouzit.

=4

Tlagitko Pouzit je k dispozici pouze v pfipadé, Ze jsou vybrany platné objekty nebo uzly.

Postup pfi zeSikmeni rohti pomoci operace zkoseni
1 Pomoci nastroje Vybér k vyberte objekt.

2 Kliknéte na polozku Okno P Ukotvitelné panely » Rohy.

3V ukotvitelném panelu Rohy povolte moznost Zkoseni.

4 V oblasti Vzdalenost zkoseni zadejte hodnotu do pole A a nastavte, kde ma zkoseni zacinat vzhledem k plvodnimu rohu.
Pokud nechcete, aby konce zkoseni mély stejnou vzdalenost od plvodniho rohu, kliknéte na tlacitko Zamknout ﬂ a zadejte

jinou hodnotu do pole B. Hodnoty A a B jsou pouzity podle sméru, ve kterém je ¢ara nakreslena.

Kliknéte na tlacitko Pouzit.

an @

/
N
N

Pro vybér jednotlivych uzld pomoci nastroje Tvar ,{ musite nejprve objekt ruéné prevést na kfivky pomoci pfikazu Prevést na
»

krivky.

Slouceni a prunik objektt

Operacemi slouceni a praniku objektl Ize vytvaret nepravidelné tvary. Sloucit nebo protnout Ize prakticky vSechny objekty véetné klond,
objektd na jinych vrstvach a jednotlivych objektll s protinajicimi se ¢arami. Sloucit nebo protnout v8ak nelze odstavcovy text, kétovaci
¢ary nebo predlohy klond.

Sloucenim objektl vytvofite jeden objekt s jedinym obrysem. Novy objekt pouziva jako obrys obvod slou¢enych objektl a pfejme
vlastnosti vyplnéni a obrysu cilového objektu. VSechny protinajici se ¢ary jsou odstranény.

Objekty Ize sloucit bez ohledu na to, zda se navzajem prekryvaji. Pokud sloucite objekty, které se nepfekryvaiji, vytvofite slou¢enou
skupinu, ktera se bude chovat jako jeden objekt. V obou pfipadech bude mit slou¢eny objekt atributy vypIiné a obrysu cilového objektu.

Jeden objekt Ize sloucit s protinajicimi se ¢arami, takze se objekt rozdéli do nékolika podosnov. Vzhled objektu vSak zlistane stejny.
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Slouc¢enim list( s jablkem vznikne jeden obrys objektu.

Pranik vytvori objekt z oblasti, kde dochazi k praniku dvou nebo vice objektd. Novy objekt mize mit jednoduchy nebo slozity tvar —
zalezi na protinanych tvarech. Atributy vyplné nebo obrysu objektu zavisi na objektu, ktery definujete jako cilovy objekt.

Postup pfi sluéovani objektt

1 Vyberte zdrojovy objekt nebo objekty.

2 Stisknéte a podrzte klavesu Shift a kliknéte na cilovy objekt.
3 Kliknéte na piikaz Objekt P Tvarovat P Slougit.

=

Novy objekt ma vlastnosti vypIné a obrysu cilového objektu.
s
Cs

Objekty Ize také slougit tak, Ze ohranicite zdrojovy a cilovy objekt a kliknete na tlaCitko Slougit % na panelu vlastnosti.

Postup pfi priniku objektu

1 \Vyberte zdrojovy objekt nebo objekty.

2 Stisknéte a podrzte klavesu Shift a vyberte cilovy objekt.
3 Kliknéte na ptikaz Objekt » Tvarovat P Prunik.

=

Novy objekt, ktery je vytvoren z prekryvajicich se oblasti zdrojového a cilového objektu, ma vlastnosti vypIné a obrysu cilového

objektu.

s
J

)

Prinik objektu Ize také vytvofit tak, Zze ohranicite zdrojovy a cilovy objekt a kliknete na tlacitko Pranik []... na panelu viastnosti.

Postup pfi priniku vice objektt
1 Pomoci obrysu vyberte zdrojovy objekt nebo objekty.
2 Stisknéte a podrzte klavesu Shift a kliknéte na jednotlivé cilové objekty.

3 Kliknéte na piikaz Objekt P Tvarovat P Pranik.

Tvarovani objektd | 257



7\

Prinik objektu Ize také vytvofit tak, Ze obrysem ohranicite zdrojové a cilové objekty a kliknete na tlacitko Pranik []... na panelu

vlastnosti.

Objekty PowerClip

Aplikace CorelDRAW podporuje vkladani vektorovych objektu a rastrd, jako jsou napfiklad fotografie, do jinych objektld nebo ramecku.
Rameckem muze byt libovolny objekt, napfiklad fetézcovy text nebo obdélnik. Pokud je objekt vétSi nez ramecek, bude objekt, ktery se
nazyva obsah, ofiznut tak, aby se veSel do ramecku. Tim vytvofite objekt PowerClip.

&

V objektu PowerClip predstavuje retézcovy text ramecek a rastr
vytvari obsah. Rastr je tvarovan podle pismen fetézcového textu.

Obdélnik je pouZit jako ramecek, v némz je umistén strom pro vytvoreni objektu PowerClip.

Objekt PowerClip muzete také umistit do jiného objektu PowerClip a vytvorit vnoreny objekt jako slozitéjsi formu objektu PowerClip.
Obsah objektu PowerClip Ize také zkopirovat do jiného objektu PowerClip.
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Z objektu muazete vytvofit prazdny ramecek PowerClip nebo prevést rameéek PowerClip zpét na objekt. Vytvofeni prazdnych ramecki
PowerClip nebo textovych ramecku je uziteéné, pokud chcete definovat rozvrzeni dokumentu pfed pfidanim obsahu. DalSi informace o
textovych rameccich naleznete v ¢asti ,Odstavcovy text” na strané 594. Po vytvorfeni prazdného ramecku PowerClip, do néj mizete
pridavat obsah. Do ramecku PowerClip, ktery jiZz obsahuje jiny objekt, mizete také pfidavat obsah.

Viytvoreni préazdnych rameckt PowerClip a textovych ramecku je uzitecné,
pokud si chcete pfed pridanim obsahu predstavit rozvrZzeni stranky.

Po vytvoreni objektu PowerClip mizete vybrat nebo upravit jeho obsah nebo obsah pfemistit v rdmci ramecku. Kdykoliv je vybran
objekt PowerClip, zobrazi se plovouci panel nastrojq.

# Upray [ [ |4 Pfizplsobit obsah -

Panel nastroji PowerClip umoZriuje upravovat, vybirat, vyjimat, uzamykat nebo pfemistovat
obsah uvnitf ramecku. Panel nastroji se zobrazi kdykoliv je vybran objekt PowerClip.

Obsah objektu PowerClip Ize uzamknout, takze kdyz pohybujete rameckem, obsah se pohybuje s nim. Pokud chcete odstranit obsah
objektu PowerClip nebo jej upravit bez ovlivnéni ramec¢ku, mizete obsah vyjmout.

MUzZete nastavit vychozi funkci prfetahovani obsahu do rameck(i PowerClip, zarovnavani nového obsahu na stfed a oznacovani
prazdnych rameckd PowerClip.

Postup pfri vytvareni objektu PowerClip
1 Vyberte objekt, ktery chcete pouzit jako obsah objektu PowerClip.
2 Kliknéte na polozku Objekt » Ofiznuti PowerClip » Umistit do ramecku.

3 Kliknéte na objekt, ktery chcete pouzit jako ramecek.

Chcete-li vytvofit vnofeny objekt PowerClip, pfetahnéte objekt PowerClip do jiného objektu PowerClip a pfidrzte béhem uvolnéni
tlaCitka klavesu W, tim objekt vlozite do ramecku.

2
N
N

u)

Muzete také kliknout pravym tlacitkem mysi na objekt nebo skupinu objektl, kliknout na pfikaz Ofiznuti PowerClip dovnitf a
pak kliknout na objekt, ktery chcete pouzit jako kontejner.

Pokud je obsah umistén tak, ze spada mimo ramecek v aktualni poloze, bude, aby byl viditelny, automaticky vystfedén dovnitf

ramecku. Chcete-li toto nastaveni zménit, kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti P CoreIDRAW zvolte moZznost PowerClip
v levém podokné a nastavte pozadované moznosti v oblasti Automaticky vystredit novy obsah.

Vytvoreni prazdného ramecku PowerClip
1 Vyberte objekt, ktery chcete pouzit jako ramecek.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Ofiznuti PowerClip » Vytvofit prazdny rameéek PowerClip.
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Muzete také kliknout pravym tlacitkem mysi na objekt, vybrat moznost Typ ramecku a kliknout na moznost Vytvorit prazdny
ramecek PowerClip.

Muzete také kliknout na tlacitko Rameéek PowerClip na panelu nastroji Rozvrzeni. Chcete-li otevfit panel nastroji Rozvrzeni
kliknéte na nabidku Okno P Panely nastroji P Rozvrzeni.

Pridani obsahu do ramecku PowerClip
1 Pretahnéte objekt do ramecku PowerClip.
Kdyz se objekt pfiblizi k ramecku, dojde ke zvyraznéni ramecku.
2 Provedte jednu z nasledujicich akci:
* Chcete-li do prazdného ramecku PowerClip pfidat objekt, uvolnéte tlacitko mysi.
» Chcete-li pfidat objekt do plného ramecku PowerClip, pfidrzte béhem uvolnéni tlacitka mySi klavesu W.

2
-
N

a0

Obsah také muzete pretahnout do ramecku PowerClip pfimo z ukotvitelného panelu Prostiedky.

Pokud je obsah umistén tak, Ze spada mimo ramecek v aktualni poloze, bude, aby byl viditelny, automaticky vystfedén dovnitf

ramecku. Chcete-li toto nastaveni zménit, kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » CoreIDRAW zvolte moznost PowerClip
v levém podokné a nastavte poZzadované moznosti v oblasti Automaticky vystiedit novy obsah.

Prevedeni ramecku PowerClip zpét na objekt
* Pravym tlagitkem mysSi kliknéte na ramecek PowerClip, vyberte moznost Typ ramecku a kliknéte na moznost Odebrat ramecek.

=¢

Pokud se v ramecku vyskytuje obsah, dojde pfi pfevedeni ramecku zpét na bézny objekt k odstranéni obsahu. Chcete-li se
vyhnout ztraté obsahu, mliZete jej nejprve vyjmout z objektu PowerClip.

)
A

Muzete také kliknout na tlacitko Bez ramecku na panelu nastroji Rozvrzeni. Chcete-li otevfit panel nastroji Rozvrzeni kliknéte
na nabidku Okno P Panely nastroji » Rozvrzeni.

Postup pfi vybéru obsahu objektu PowerClip

1 Vyberte objekt PowerClip.
Objevi se panel nastroji PowerClip.

2 Kiliknéte na tlaCitko Vybrat obsah na panelu nastroji PowerClip.

Umisténi obsahu dovnitf ramecku PowerClip
1 Vyberte objekt PowerClip.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Vystfedéni obsahu uvnitf ramecku PowerClip Kliknéte na ptikaz Objekt P OFiznuti PowerClip P Na stred.

260 | CoreIDRAW Pfiru¢ka



Akce Postup

Propor¢ni pfizptisobeni obsahu uvniti ramecku PowerClip Kliknéte na ptikaz Objekt » Ofiznuti PowerClip P Proporéné
pfFizpusobit.
Dojde ke zméné velikosti obsahu tak, Ze nejdelsi rozmér je
pfizplisoben vnitfku ramecku. Obsah neni zkresleny a ma

zachovan pomeér stran. Je vidét cely obsah, ale v ramecku se
mohou vyskytovat prazdné oblasti.

Propor¢ni vypInéni ramecku PowerClip Kliknéte na ptikaz Objekt » Ofiznuti PowerClip P Proporéné
vyplnit .

Dojde ke zméné velikosti obsahu tak, Ze vypini ramecek
bez zkresleni. Je zachovan pomér stran obsahu. Ramecek
je zaplnén, ale mohou se vyskytovat ¢asti obsahu, které se
nachazeji mimo ramecek a nejsou viditelné.

Pfizpisobeni ramecku PowerClip natahovanim obsahu Kliknéte na ptikaz Objekt » Ofiznuti PowerClip » Roztahnout
pro vyplnéni.

Dojde ke zméné velikosti a zkresleni obsahu tak, Ze pfesné
vyplni ramecek. Neni zachovan pomér stran obsahu. Ramecek
je zaplnén a veskery obsah je viditelny.

Pfikazy Proporcné prizpusobit, Proporéné vyplnit a Roztahnout pro vyplnéni upravuji obsah objektu PowerClip. Obsah
zUstava upraven i v pfipadé jeho vyjmuti z ramecku.

s
N
N

u)

Obsah muzete také umistit kliknutim na tlagitko se Sipkou na panelu nastroju PowerClip a kliknutim na jeden z pfikaz(.
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Priklady obsahu objektu PowerClip umisténého pomoci nasledujicich prikazu: Zarovnat
obsah na stfed (nahore vievo), Proporéné prizptisobit obsah (nahore vpravo), Proporéné
vyplnit ramecek (dole vievo) a Zménit velikost obsahu tak, aby vypinil rémecek (dole vpravo).

Postup pfi kopirovani obsahu objektu PowerClip
1 Vyberte objekt.
2 Kliknéte na moznost Objekt » OFiznuti PowerClip » Kopirovat ofiznuti PowerClip z.

3 Kiliknéte na objekt PowerClip.

Postup pfi upravé obsahu objektu PowerClip
1 Vyberte objekt PowerClip.

Kliknéte na prikaz Objekt P Ofiznuti PowerClip » Upravit PowerClip.
Upravte obsah objektu PowerClip.

A W DN

Kliknéte na ptikaz Objekt P Ofiznuti PowerClip » Dokonéit Gpravu ofiznuti PowerClip.

=

PFi upravach obsahu se ramecek zobrazi v reZimu draténého modelu a nelze jej vybrat ani upravit.
/.
Ce

Muzete také dvakrat kliknout na objekt PowerClip a povolit jeho Upravy nebo objekt PowerClip vybrat a kliknout na tlagitko
Upravit na panelu nastroju PowerClip. Po dokongeni Uprav obsahu kliknéte na tlagitko Dokongéit.

Postup pfi zamknuti nebo odemknuti obsahu objektu PowerClip
1 Vyberte objekt PowerClip.

2 Kliknéte na moznost Objekt P Ofiznuti PowerClip » Zamknout obsah v objektu PowerClip.
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Pokud dojde k posunuti ramecku v okamziku, kdy je obsah zamé&eny, obsah zlistane staticky na stejném misté a bude vidét
teprve poté, co nad néj posunete ramecek.

)
p7\S

Muzete také kliknout pravym tlacitkem na objekt PowerClip a kliknout na moznost Zamknout obsah v objektu PowerClip nebo
muzete vybrat objekt PowerClip a kliknout na tlacitko Zamknout obsah na panelu nastroju PowerClip.

Postup pfi vyjmuti obsahu objektu PowerClip
1 Vyberte objekt PowerClip.

2 Kliknéte na moznost Objekt P OFiznuti PowerClip » Vyjmout obsah.
Obsah zlstane ve stejném umisténi, ale bude oddélen od ramecku. Ramecek PowerClip zlstane jako prazdny ramecéek PowerClip.

=4

Ve vnoifeném objektu PowerClip je nutné obsah vyjmout na kazdé Urovni zvlast.
/.
Cs

Muzete také vybrat objekt PowerClip a kliknout na tladitko Vyjmout obsah na panelu nastroju PowerClip.

Nastaveni vychozich moznosti rameckt PowerClip

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » CoreIDRAW.
2 V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Ofiznuti PowerClip.
3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup
Nastavit vychozi funkci pfetahovani obsahu do ramecku V seznamu Pretahnout obsah do ramecku PowerClip vyberte
PowerClip ze seznamu moznost PowerClip s obsahem nebo Prazdny

ramecek PowerClip a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
* Ignorovat ramecéek PowerClip — umisti obsah nad ramecek
PowerClip, nikoli do ngj
* Pridat obsah do ramecku PowerClip
» Nahradit stavajici obsah (k dispozici pouze u ramecki
PowerClip s obsahem)

Nastavit vychozi funkci pfi zarovnavani nového obsahu na stfed  V oblasti Automaticky umist'ovat novy obsah do stiedu
ramecku PowerClip vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
* Kdyz je obsah zcela mimo rameéek — umisti obsah na
stfed pouze v pfipadé, ze se nachazi za hranicemi ramecku
PowerClip a nebude jinak viditelny
» Vzdy — vzdy umisti novy obsah na stfed
* Nikdy — vypne automatické umistovani na stfed

Oznacit prazdné ramecky PowerClip Zaskrtnéte policko Zobrazit €ary v prazdnych rameccich
PowerClip a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
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Akce Postup

* Vzdy (vCéetné tisku a exportu) — zobrazi ¢ary v prazdnych
rameccich PowerClip na obrazovce a ve vytisténych nebo
exportovanych dokumentech

* Pouze na obrazovce — zobrazi ¢ary v prazdnych rameccich
PowerClip pouze na obrazovce

Nastaveni moznosti uzli, achyti a nahledu

Stranka Uzly a uchyty v dialogovém okné Moznosti aplikace CorelDRAW umoznuje pfizpUsobit vzhled uzld, uchytl a vektorovych
nahledu podle vasich potfeb, coz usnadriuje Upravu uzl a pouziti vektorovych efektl a transformaci.

Obecna nastaveni

MUzZete si vybrat velikost a tvar uzll a zvolit skryti nebo zobrazeni sméru kfivky pfi Upravach. Pro uzly a Uchyty jsou k dispozici tfi
predvolené velikosti: malé, stfedni a velké.

Standardné ma kazdy z téchto tFi typl uzll jiny tvar. Ostré uzly se zobrazuiji jako ¢tverce, hladké uzly jako kruznice a symetrické uzly
jako kosocétverce. Muzete si vybrat tvar jakéhokoliv typu uzlu, napfiklad trojuhelnik, kosoétverec, kruZnice a mnohouhelnik. Dals$i
informace o jednotlivych typech uzl( naleznete v tématu , Typy uzl(” na strané 221.

Standardné je kazdy typ uzlu zobrazen jinym tvarem — kruznice, ¢tverec
nebo kosoctverec. Smér krivky je zobrazen s orientaci konce uzlu.
Nastroj Tvar ,{ se obvykle pouziva k vybéru a pfesouvani uzll. Muzete povolit sledovani uzll a pfesunout uzly pomoci nastroje
»

Vybér k , Ruénirezim 4 , Lomena ¢ara é nebo Bézierliv rezim f/'
e

Nastaveni barev

Vychozi schéma barev pouziva pro zobrazeni uzl(i, ovladacich tchyta a nahledu pfi Upravach jako hlavni barvu modrou a jako
sekundarni ¢ervenou. Hlavni barva se pouziva v prvni vybrané kfivce. Kdyz vyberete dalSi kfivky s nastrojem Tvar, jsou zobrazeny
Cervenou, sekundarni barvou. Kromé toho vychozi schéma barev pouzije bilou barvu pro zvyraznéni a zlepSeni viditelnosti. Tato bila
barva zvyraznéni se také pouziva pro vyplnéni nevybranych uzl( a pro zdiraznéni vektorovych nahledu. Mate také moznost zobrazit
nevybrané uzly bez vyplné.
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U vychoziho schématu barev je hlavni barva uzld, uchyt a nahled modra (vpravo). Sekundarni barva, éervena, je
pouZzita pro dals$i kfivku vybranou nastrojem Tvar (vlevo). Nevybrané uzly jsou vyplnény bilou, zvyrazriujici barvou.

Jsou-li uzly a tchyty $patné vidét na slozitém pozadi, muzete klavesovou zkratkou (Ctrl+Shift+l) nahradit hlavni barvu sekundarni
barvou a obracené. Zobrazeni nevybranych uzlt s vypini a bez vyplni mizete téz pfepinat klavesovou zkratkou (Ctrl+Shift+G).

Nevybrané uzly zobrazené s vypini (vlevo) a bez vypiné (vpravo).

MUzete vytvofit vlastni barevné schéma zménou hlavni a sekundarni barvy. Dale miiZzete skryt zvyraznéni v nahledech. Chcete-li odliSit
typy uzll snadnéji, mdzete nastavit aplikaci tak, aby zobrazila kazdy typ uzlu v jiné barvé.

Postup pfi nastaveni obecnych moznosti uzld, tchyta a nahledu
1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Moznosti » CorelIDRAW.
2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Uzly a uchyty.

3 Provedte nékterou z akci uvedenych v nasledujici tabulce.

Akce Postup

Zmeéna velikosti uzlu Velikost vyberte v seznamu Velikost uzlu.

Zména tvaru uzlt V seznamu Tvar uzlu vyberte tvar kazdého typu uzlu: ostry,
hladky a symetricky.

Navrat k vychozim tvariim uzlu Vedle poli seznamu Tvar uzli kliknéte na tlacitko Obnovit.
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Akce Postup

Zobrazeni nebo skryti sméru vybranych kfivek Zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti pole Zobrazit pfi apravach
smér krivky.
Viyberte a presurite uzly pomoci nastroje Vybér , Ruéni Zaskrtnéte pole Povolit sledovani uzll.

rezim -+ , Lomena c¢ara nebo Bézierav rezim .
e

Zobrazeni nevybranych uzll bez vyplné Zruste zaSkrtnuti policka Zobrazit nevybrané uzly s vyplini.

Postup pfi pfepinani nastaveni barev u uzld, achytt a nahledii pomoci klavesovych zkratek
1 Vyberte uzly pomoci nastroje Tvar.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Nahrazeni hlavni barvy sekundarni barvou a obracené Stisknéte klavesy Ctrl+Shift+l.
PFepinani mezi zobrazenim nevybranych uzld s vypini a bez Stisknéte klavesy Ctrl+Shift+G.
vyplné

Postup pfi vybéru schématu barev

1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Moznosti » CorelDRAW.

2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Uzly a uchyty.

3 Na oblasti Barvy zvolte v seznamu Schéma barev jedno z nasledujicich schémat barev:
¢ Vychozi
* Vlastni

=<

Ovladaci prvky v seznamu Schéma barev budou k dispozici pouze po vybéru moznosti Vlastni v seznamu Schéma barev.

Postup pfi vytvareni viastniho schématu barev pro uzly, tchyty a nahledy

1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Moznosti » CorelIDRAW.

2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Uzly a uchyty.
3 V ¢asti Barvy vyberte ze seznamu Schéma barev polozku Vlastni.

4 Otevrete nasledujici vybéry barvy a vyberte barvu:

» Hlavni barva — pouziva se v uzlech a uchytech, kdyz je objekt vybran k tpravam. Kdyz vyberete nékolik objekt k tpravam,
hlavni barva se pouzije pro uzly a Uchyty prvniho vybraného objektu.

+ Sekundarni barva — pouZziva se v uzlech a uchytech, kdyz jsou k Upravam nastrojem Tvar vybrané dal$i objekty nebo kdyz
upravujete vektorové efekty, jako jsou prodlouzeni.

Dalsi moznosti

Skryti barev zvyraznéni ve vektorovych nahledech Zruste zaSkrtnuti pole Zobrazit zvyraznéni.
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Dalsi moznosti

Zobrazeni kazdého typu uzlu v jiné barvé Zaskrtnéte pole Zobrazit typy uzll v riznych barvach.

Vraceni vychozich hlavnich a sekundarnich barev Kliknéte na tlacitko Obnovit vedle polozky Hlavni barva
a Sekundarni barva.

Tlacitko Obnovit je k dispozici pouze u vlastnich schémat barev.
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CorelDRAW

Symetrické kresleni

Aplikace CoreDRAW umoznuje vytvaret v realném Case symetrické objekty a navrhy, coz zvySuje produktivitu prace, protoze ¢asové
naro¢né postupy jsou zde automatizovany. At jiz chcete vytvofit jednoduchy symetricky objekt nebo sloZitou kaleidoskopickou kresbu,
mate v rezimu Symetrické kresleni k dispozici vSechny potfebné ovladaci prvky.

PFi symetrickém kresleni mizete pracovat s vektorovymi i rastrovymi objekty.
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Symetricky navrh s vyuZitim rastri

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

+ ,Vytvoreni symetrie” (strané 270)

« ,Uprava symetrie” (strané& 272)

» ,Slucovani kfivek ve skupinach symetrie” (strané 275)

+ ,Odebrani symetrie a pferuSeni symetrie propojeni” (strané 276)

Vytvoreni symetrie

Chcete-li vytvofit symetrii, mGzete prevést stavajici objekt na skupinu symetrie nebo zacit od zacatku nakreslenim objekt( v rezimu
symetrie. Pfevedené nebo nakreslené objekty nazyvame primarni objekty; objekty vygenerované na zakladé symetrie jsou pak kopiemi
objektd.

CoreIDRAWAplikace nabizi zrcadlovou symetrii, ktera umoznuje vytvaret shodné tvary a kfivky, jez se zrcadli nebo odrazeji v sadé

navrh, mlzete pfidat dal$i osy symetrie.

.
s
:

Symetrie podle jedné osy (vlevo), symetrie podle vice os (vpravo)

Vytvafite-li skupinu symetrie od za¢atku, mizete na zacatku nastavit roviny symetrie. Mate moznost pfidat dal$i osy symetrie a vytvofit
tak vice kopii objektt. Kromé toho mlzete osy symetrie posunovat a otacet jejich pretazenim v okné kresby nebo zadanim hodnot na
panelu vlastnosti. Kazda skupina symetrie ma stfed symetrie, ktery je oznacen kulatym kurzorem, pokud jsou vybrany osy symetrie.
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V pfipadé symetrie podle vice os je stfedem symetrie prisecik téchto os. Osy symetrie se otaceji okolo stfedu symetrie. Stfed symetrie
muZete pfesunout pfetazenim nebo zadat jeho pfesné soufadnice x a y.

Zleva doprava: vychozi osa symetrie, pfidani osy symetrie, otoceni os symetrie.

Informace o Upravach os symetrie naleznete v tématu ,Uprava symetrie” na strané 272.

Postup pfi vytvoreni skupiny symetrie z objektu
1 Vyberte nebo nakreslete kfivku nebo tvar.
2 Kliknéte na prikaz Objekt » Symetrie » Vytvofit novou symetrii.

V okné kresby se obrazi osa symetrie a primarni objekt je duplikovan a zrcadlen.
Upravte primarni objekt nebo pfidejte dalsi objekty.

3 Kliknéte na piikaz Objekt » Symetrie » Dokongéit ipravy symetrie.
=<

V pfipadé objektu s kaligrafickym obrysem je pro pfesné zrcadleni nutné nejprve propaijit tloustku obrysu s velikosti objektu.
Postupujte takto: Vyberte objekt, kliknéte dvakrat na ikonu Obrys @ na stavovém fadku a v dialogovém okné Obrysové pero

zaskrtnéte policko Méfitko podle objektu.

u)
A

Méate také mozZnost vytvofit z objektu skupinu symetrie tim, Ze na objekt kliknete pravym tlagitkem mysi a kliknete na moznost
Vytvofit novou symetrii.

Skupinu symetrie mGzete vytvofit i z vétSiho poctu tvarl a krivek.

Postup pfi vytvoreni nové zrcadlené skupiny symetrie

1 Kliknéte na prikaz Objekt » Symetrie P Vytvofit novou symetrii.

Chcete-li pfidat dalSi osy symetrie a ziskat tak slozitéjSi skupinu symetrie, zadejte do pole Zrcadlové Fadky na panelu vlastnosti
pozadovany pocet. MliZete pouzit maximalné 12 os symetrie.

Osy symetrie m(zete také upravovat. Dal$i informace naleznete v tématu ,Postup pfi nastaveni rovin symetrie” na strané 271.
2 Nakreslete kfivku nebo tvar.

Postup pfi nastaveni rovin symetrie

1 Kliknéte na prikaz Objekt » Symetrie P Vytvofit novou symetrii.
Chcete-li zménit roviny symetrie v jiz existujici skuping symetrie, kliknéte na pfikaz Objekt » Symetrie » Upravit symetrii.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.
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Akce Postup

Zadani poctu os symetrie Zadejte Cislo do pole Zrcadlové Ffadky na panelu viastnosti.

MUzete pfidat az 12 os symetrie.

PFfesunuti osy symetrie Pomoci nastroje Vybér \ pretahnéte osu symetrie v okné
kresby.
Otoceni osy symetrie Pomoci nastroje Vybér \ kliknéte dvakrat na osu symetrie a

pretahnéte uchyt pro otaceni.

Tip: Osu symetrie Ize také oto&it zadanim hodnoty do pole Uhel
otoceni na panelu vlastnosti.

Zadani stfedu symetrie Do poli X a Y zadejte hodnoty.

Touto operaci pfesunete i osy symetrie.

Uprava symetrie

Skupiny symetrie mliZete upravovat nasledujicimi zplsoby: Upravou objektl ve skupiné symetrie, pfidanim, pfesunutim nebo otocenim
os symetrie nebo Upravou skupiny symetrie jako jediné entity.

PFi Upravach skupiny symetrie si mizZete zobrazovat pouze nahled obrysu kopii objektd, coZ urychluje vykreslovani. Mizete tak snaze
identifikovat primarni objekty. Kopie objektt si mlizete zobrazit i v plném nahledu se stejnymi vyplnémi, obrysy a efekty, které jste
pouzili na primarni objekty. Mezi obéma rezimy nahledu mlzete rychle pfepinat. Pro snazsi zhodnoceni vysledku muzete také skryt osy
symetrie.

\ /’ ) % o T
\ : “J‘-H § > i, =
'\

= -r

{’rf”
4. 7

Nahled kopii objekt(i v podobé obrysti (vlevo) a plny nahled (vpravo)

Pomoci nastroje Vybér \ a Tvar ,{ muZete upravovat objekty ve skupiné symetrie. Kdyz zménite tvar primarnich objektd pomoci

»
nastroje Tvar, zobrazi se vektorové nahledy ve vychozi hlavni barvé a obrysy kopii objektt ve vychozi sekundarni barvé. Informace
o barvach nahledu a o moznosti je zménit naleznete v tématu ,Nastaveni moznosti uzlG, Uchytl a nahledd” na strané 264.
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1
Vektorové nahledy primarnich objekt( se pfi zméné tvaru objekti pomoci nastroje Tvar zobrazuji ve vychozi hlavni barvé.
Na primarni objekty mGzete pouzivat vypIné, efekty a prihlednost. Veskeré zmény provedené na primarnich objektech se projevi i

v kopiich objektl. Do skupiny symetrie mizete pfidat objekty a jiz nepotfebné objekty mizete odstranit. Dale mizete objekty do skupiny
symetrie pfetahnout, a to i v pfipadé&, Ze skupina pravé neni v rezimu Uprav symetrie.

K‘.

"':3"""""'""'"""':_‘""

Upravy skupin symetrie
Upravou os symetrie Ize ovlivnit umist&ni a orientaci prvkil ve skupin& symetrie. Mate moZnost pfidat dal$i osy symetrie a vytvotit tak

vice kopii objektd. Dale mizete osy symetrie pfesouvat, ¢imz zvétSite nebo zmensite vzdalenost mezi primarnimi objekty a kopiemi
objektd, nebo tyto osy otacet. Dalsi informace naleznete v tématu ,Postup pfi nastaveni rovin symetrie” na strané 271.
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Presunutim osy symetrie Ize zménit vzdalenost mezi primarnimi objekty a kopiemi objektu.

Otoéeni osy symetrie

Podobné jako u kterékoli skupiny objektll mizete pfesouvat, otacet a ménit méfitko symetrie jako celku, pfi¢emz prostorové vztahy
mezi jejimi prvky zUstanou zachovany. Na skupinu symetrie jako celek mlzete téZ pouzivat vyplné a prahlednost nebo upravovat

vlastnosti jejiho obrysu.

Skupina symetrie (vlevo) po zméné meéfitka (uprostied) a nasledném otoceni (vpravo) pomoci nastroje Vybér.
PFi apravach skupiny symetrie Ize objekty snadno pfichytit na osu symetrie, protoZe ve vychozim stavu je aktivni moznost Zobrazeni P

Prichytit k » Osy symetrie. MUZete tak v symetrickém navrhu slu¢ovat otevfené kfivky a vytvaret uzaviené tvary. Jestlize nechcete,
aby se upravované objekty chytaly na osy symetrie, mlzete tuto funkci deaktivovat.

Postup pfi upravé objektll ve skupiné symetrie
1 Vyberte skupinu symetrie.
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Pod panelem vlastnosti se zobrazi plovouci panel nastroju.

2 Kliknéte na moznost Upravit na panelu nastroj.

3 Upravte primarni objekty ve skupiné pomoci nastroje Tvar ,{ a Vybér k . Dale mGzete pouzit vyplné a pruhlednost i efekty
jako kontury, obalky, pfechody a deformace.
Pridejte nebo odstrante objekty podle potieby.

(3]

Na panelu nastrojl kliknéte na tlacitko Dokonéit.

Dalsi moznosti

Zobrazeni kopie objektl jako obrysy nebo pIné objekty Kliknutim na tlacitko Zobrazit plny nahled < na panelu
[0}

vlastnosti mGzete plny nahled zapnout nebo vypnout.

Zobrazeni nebo skryti os symetrie Kliknutim na tlacitko Zobrazit ¢ary symetrie ;&OX na panelu

XX
vlastnosti mGzete zobrazeni zapnout nebo vypnout.

/.
<

)

Upravy skupiny symetrie miZete zahajit dvojim kliknutim na skupinu nebo kliknutim na ptikaz Objekt » Symetrie » Upravit
symetrii.

Dale mlzete prejit do rezimu Symetrie tim, Ze kliknete na vybranou skupinu symetrie a podrzite klavesu CtrlDalSi informace
0 moznostech pfichyceni naleznete v tématu ,Postup pfi pfichyceni objektl” na strané 324.

Slu€ovani krivek ve skupinach symetrie

Chcete-li pouzit vyplr na otevienou kfivku a jeji zrcadlenou kopii, musite oboji sloucit do jediné kfivky. Pro Uspésné slouceni je nutné,
aby koncové body kfivek byly pfichyceny k ose symetrie.

Zleva doprava: vytvoreni oteviené krivky, pfichyceni koncovych bodu k ose symetrie a pouZziti vypiné na slouc¢enou kfivku.

Po slougeni obou kfivek bude na kopii pouZita vyplfi primarni kfivky. Uzly se nicméné objevi pouze na primarni kfivce slou¢eného
objektu. Tvar slou€¢eného objektu mazete upravit manipulaci s uzly primarni kfivky.

Postup pfi slouceni otevienych kfivek ve skupiné symetrie

1 Kliknéte na prikaz Objekt » Symetrie » Upravit symetrii.
2 Kliknéte na otevienou kfivku, kterou chcete sloucit s jeji zrcadlenou kopii.
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Jestlize koncové body kfivky nelezi na sobé& na ose symetrie, pfetahnéte je pomoci nastroje Tvar tak, aby se pfichytily na osu
symetrie. Jestlize se vam nedafi pfichytit koncové body primarni kfivky k ose symetrie, zkontrolujte, zda je aktivni moznost Prichytit
na éary symetrie (Zobrazeni » Pfichytitk » Cary symetrie).

3 Kliknéte na panelu vlastnosti na tlacitko Sloucit oteviené kiivky Q

=

Slouéeni probéhne pouze pro vybranou sadu kfivek. Na oteviené kfivky, které vybrany nejsou, nema tato operace vliv.
/
C=

Slouéeni mizete vratit zpét dalsim kliknutim na tlagitko Sloucit oteviené krivky <:> na panelu viastnosti.

Odebrani symetrie a preruseni symetrie propojeni

Chcete-li ze skupiny symetrie odstranit v§echny kopie objektl a zachovat pouze primarni objekty, miZzete odebrat celou symetrii.

Zleva doprava: skupina symetrie v reZimu uprav, v normalnim
stavu a po odebrani se zachovanim pouze primarnich objektu.

Po vytvofeni skupiny symetrie se mlze stat, Ze nékteré jeji prvky nechcete mit symetrické. K tomu je nutné pferusit propojeni symetrie
ve skupiné, ¢imz se skupina zméni na béznou skupinu objektd. Poté mliZzete upravovat jednotlivé objekty ve skupiné.
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Ve skupiné symetrie vievo byla pferuSena symetrie propojeni. Poté
doslo ke zméné velikosti nékterych objekt( a odstranéni jinych (vpravo).

Postup pfi odebrani symetrie ze skupiny symetrie

1 Vyberte skupinu symetrie.

2 Kiliknéte na tlaCitko Odebrat na plovoucim panelu nastroju, ktery se zobrazi pod panelem vlastnosti.
V8echny kopie objektll budou odstranény.

/.
@S
Symetrii propojeni mlzZete téZ odstranit kliknutim na pfikaz Objekt P Symetrie » Odebrat symetrii.

Dalsi moznosti je kliknout pravym tlagitkem mySi na skupinu symetrie a vybrat moznost Odebrat symetrii.

Postup pfi preruseni symetrie propojeni ve skupiné symetrie

1 Vyberte skupinu symetrie.

2 Kliknéte na tlaCitko ZruSit propojeni na plovoucim panelu nastrojl, ktery se zobrazi pod panelem vlastnosti.
Po preruseni symetrie propojeni se skupina symetrie stava béZnou skupinou objektd.

2
-
N

)

Symetrii propojeni miizete téZ prerusit kliknutim na pfikaz Objekt » Symetrie » Zrusit symetrii propojeni.

Dal$i moznosti je kliknout pravym tlacitkem mysi na skupinu symetrie a vybrat moznost Zrusit symetrii propojeni.
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CorelDRAW

Perspektivni kresba

Aplikace CoreDRAW umoznuje kreslit v perspektivé, takze mizete svym 2D navrhim a ilustracim dodat hloubku a tfeti rozmér.
Perspektivni kresba je obzvlasté uzitecna pfi tvorbé slozZitych kompozic, které maji mnoho komponent sdilejicich stejnou perspektivu
(napfiklad scenérie).

~

K vytvoreni této ilustrace byla pouZzita perspektivni kresba.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» Kresleni v perspektivé” (strané 280)

+ ,Upravy skupin perspektiv”’ (stran& 285)

+ ,Rozdéleni skupiny perspektivy” (strané 290)

Chcete-li vytvofit iluzi vzdalenosti a hloubky, mizete také pouzit na stavajici objekty efekt perspektivy. DalSi informace naleznete
v tématu ,Pouziti perspektivy” na strané 549.
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Kresleni v perspektivé

Pomoci perspektivni kresby (Objekt » Perspektiva P Kresleni v perspektivé) mizete kreslit sloZité kresby, vzory a navrhy a vytvaret
v nich iluzi vzdalenosti a hloubky.

Kdyz kreslite v perspektivé, vytvori aplikace CorelDRAW automaticky pole perspektivy a umozni vam pfidavat ¢ary a tvary zarovnané
s Garami perspektivy. Vysledkem je skupina perspektivy, ktera se sklada z pole perspektivy a vami pfidanych objekt(. Kresba mize
obsahovat vice skupin perspektivy s unikatnim polem perspektivy.

Skupina perspektivy se sklada z pole perspektivy a jednoho nebo vice objekti.

Pole perspektivy obsahuje mfizku €ar perspektivy, které se sbihaji k jednomu, dvéma nebo tfem ubéznikim. Viditelnou ¢ast pole
perspektivy nazyvame vyrez.

N

L

Slozky pole perspektivy: Mfizka perspektivy (1), horizont (2), ubéznik (3), vyrez (4)

Aplikace CorelDRAW nabizi predvolby pro tfi typy perspektivy: jednoubéznikovou, dvojubéznikovou a trojubéznikovou.
+ Jednoubéznikova — vytvori takové pole perspektivy, kde vSechny ¢ary mifi do jediného ubézniku

» Dvojubéznikova — vytvofi takové pole perspektivy, kde vSechny ¢ary mifi do dvou ubé&zniku
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Trojubéznikova (zdola) — vytvori takové pole perspektivy, kde vSechny ¢ary mifi do nékterého ze tfi ubéznikt. Pomoci této
predvolby mlzete vytvaret pohledy ,zdola“.

Trojubéznikova (shora) — vytvoii takové pole perspektivy, kde vSechny ¢ary mifi do nékterého ze tfi ubéznik. Pomoci této
pfedvolby muZete vytvaret pohledy ,shora“.

3 &

Typy perspektivy: (1) jednoubéznikova, (2) dvojubéznikova, (3) trojiubéznikova (zdola), (4) trojubéZnikova (shora)

Nez zacnete kreslit v poli perspektivy, mizete zvolit rovinu, na kterou chcete kreslit. Na vybér mate mezi ortografickou rovinou (coz je
rovinna plocha bez perspektivy), horni rovinou perspektivy nebo nékterou z bo¢nich rovin perspektivy.

o

-> =

(zleva doprava) Stejny objekt umistény ve Etyfech riznych rovinach: ortogonalni, horni, levé a pravé.
Perspektivni kresba pfedpoklada, ze se divak nebo kamera nachazeji v urcité vzdalenosti od objektll. VSechny objekty jsou oproti

pozorovateli zmensené. Poloha pozorovatele je v aplikaci CorelDRAW oznacena arami kamery, které miizete pfi kresleni pouzit
k orientaci pfi umistovani objekti. Cary kamery spojené s aktivni rovinou perspektivy a ve vychozim nastaveni jsou skryté. Kdyz se
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zobrazi ¢ara kamery, mlzete jejim posunutim zvétsit nebo zmensit vzdalenost mezi pozorovatelem a zobrazenymi objekty. Pfesunutim
Cary kamery se nezméni existujici objekty, nybrZ pouze jejich zobrazeni pfi pohybu v aktivni roviné. Pokud je strana objektu zarovnana
s ¢arou kamery, je tato strana zobrazena v méfitku 100 %, tj. neni zkracena ani prodlouzena. Strany objektl nebo objekty, které lezi
dale od &ary kamery, jsou zdanlivé mensi nez ve skute¢nosti.

o — — -——

Cerveny obdélnik je déle od &ary kamery, takze vypadé mensi nez modry obdélnik.

Upravou pole perspektivy si mliZete pFizplisobit pfedvolby perspektivniho kresleni. MliZete naptiklad presouvat ub&zniky, Sary
horizontu a ¢ary kamery. Kromé toho mlzete zménit velikost vyfezu.

Informace o Upravéch skupin perspektivy naleznete v tématu ,Upravy skupin perspektiv’ na strané 285.

=4

Kdyz ulozite vykres obsahujici skupiny perspektivy v aplikaci CoreIDRAW verze starsi nez 23.0 (2021), zUstane u téchto skupin
perspektivy zachovan jejich vzhled, ale budou uloZeny jako bézné skupiny objekt.

Postup kresleni v perspektivé
1 Pomoci nastroje Vybér k kliknéte na prazdné misto v okné kresby, &imz zruSite vybér vSech objektu.

2 Kliknéte na pfikaz Objekt P Perspektiva P Kresleni v perspektivé.
3 Zvolte typ perspektivy ze seznamu Typ.
* Jednoubéznikova
* Dvojubéznikova
* Trojubéznikova (zdola)
¢ Trojubéznikova (shora)
4 Provedte jednu z nasledujicich akci:
« TaZzenim v okné kresby nastavte pole perspektivy.
+ Stisknutim klavesy Enter vyplite stranku danym polem perspektivy.
Chcete-li pole perspektivy vyresetovat, kliknéte na pfikaz Upravit » Zpét a nakreslete pole perspektivy znovu.

5 Chcete-li vybrat rovinu kresleni, kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:
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» Ortograficky .I — kresleni na rovinnou plochu bez perspektivy

* Horni Q — kresleni v horni roviné perspektivy

* Boéni o — kresleni v bo¢ni roviné perspektivy. Toto tlacitko je k dispozici pouze v pfipadé jednoubéznikové perspektivy.
* Leva O — kresleni v levé roviné perspektivy

* Prava O — kresleni v praveé roviné perspektivy

Kliknéte na ¢aru nebo na nastroj Tvar a nakreslete jeden nebo vice objektu.
7 Kliknéte na tlagitko Dokongit na plovoucim panelu nastroja.

=4

Po nakresleni pole perspektivy nelze zménit typ perspektivy.

Aplikace vam v ur¢itych oblastech zabrani v kresleni, abyste neziskali neocekavany vysledek. NemUGzete napfiklad nakreslit
objekt v roviné perspektivy za ubéznikem.

)
7\

Velikost miniatur stranek mtzete podle potfeby zménit. MiZete napfiklad zvysit poCet Car perspektivy a dosahnout tak vyssi
presnosti kresby. Informace najdete v €asti ,Uprava vzhledu pole perspektivy” na strané 289.

Muzete také nakreslit objekty v ortografické roviné bez perspektivy a poté je pfesunout (promitnout) do jiné roviny. Dalsi
informace naleznete v tématu ,Presunout objekt do jiné roviny” na strané 288.

Muzete také pfidat existujici objekt do skupiny perspektivy. Dalsi informace naleznete v tématu ,Pridat objekt do skupiny
perspektivy” na strané 288.

Uprava pole perspektivy
1 Kliknéte na pfikaz Objekt P Perspektiva » Kresleni v perspektivé.

2 \Vyberte ze seznamu Typ na plovoucim panelu nastroju typ perspektivy a zvolte rovinu, ve které chcete kreslit.
3 Pomoci nastroje Vybér k provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Presunout ubéznik Pretahnéte ubéznik na nové misto.
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Akce

Pfesunout ¢aru horizontu

Zmeénit velikost vyfezu

Presunout ¢aru kamery
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Postup

Jeden z Gbézniki byl pfesunut a doslo k naklonéni éary
horizontu.

Najedte na ¢aru horizontu a kdyz se kurzor zméni na
oboustrannou Sipku, pfetahnéte ¢aru horizontu na nové misto.

Kliknutim na ramecek vyfezu si zobrazte jeho Uchyty. Pfetazenim
prostfedniho Uchytu mlizete upravit Sifku nebo vysku vyrezu.
Pretazenim rohového uchytu mizete zménit velikost vyfezu se
zachovanim poméru stran.

Kliknutim na tlaitko Zobrazit ¢ary kamery O_O na plovoucim

panelu nastrojl si zobrazte ¢ary kamery. Pfetahnéte ¢aru
kamery na nové misto.

Poznamka: V ortografické roviné nelze €ary kamery pfesouvat.

Tip: Caru kamery mizete také tahnout za néktery z jejich Gchyta
ve tvaru kosoctverce.




Akce Postup

Dva stejné obdéiniky pridané do levé roviny s ¢arou kamery v jiné
poloze. Jejich pravé strany zustavaji stejné (ve 100% méritku),
protoZe jsou zarovnany s ¢arou kamery.

Nejlepsich vysledkd dosahnete tak, Ze pfed kreslenim nebo pfidanim objektd v perspektivé upravite pole perspektivy.

Pfi kazdém presunuti ubézniku, ¢ary horizontu nebo ¢ary kamery dojde k pfekresleni pole perspektivy. Stavajici objekty
zUstanou nezménéné, ale u kazdého nové nakresleného objektu se jiz projevi nova poloha ubézniku, ¢ary obzoru nebo ¢ary
kamery.

)
A

Nelze-li posunout ubéznik, ¢aru horizontu nebo ¢aru kamery, kliknéte na tlacitko Zamknout pole perspektivy @ﬂ na
plovoucim panelu nastroju, aby bylo mozné pole perspektivy upravovat.

Chcete-li zabranit nechténym zménam pole perspektivy, kliknéte po dokoncéeni Uprav znovu na tla¢itko Zamknout pole
perspektivy a.
&

’

Upravy skupin perspektiv
Skupiny perspektiv miiZzete upravovat pfesunutim a Upravou objektd ve skupiné nebo pfidanim objekt{.

V rémci skupiny perspektivy mizZete objekty pfesouvat, otacet a ménit jejich méfitko. Objekt ve skupiné perspektivy také mizete
presunout z jedné roviny do jiné a zménit tak jeho zobrazeni. Mizete napfiklad umistit objekt na ortografickou rovinu a odstranit tak
perspektivu, nebo mlzete objekt pfesunout z horni roviny na boéni rovinu a naopak. Objekty mlzZete také pfesouvat z ortografické
roviny do jakékoli jiné roviny perspektivy, ktera je k dispozici.

Objekty jsou pfesunuty z ortogonalni roviny (vlevo) do levé roviny (vpravo).
Jste-li v rezimu Uprav, mizZete do skupiny perspektivy pfidavat existujici objekty (napf. vektorové tvary, text nebo rastry); provedete to

tak, Ze je pfesunete do poZadované roviny. Text pfidany do skupiny perspektivy nebude prfeveden na kfivky, takZe jej mizete upravovat
a ménit jeho formatovani.
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Obdélnik, textovy objekt a rastr (vlevo) byly pfesunuty do pravé roviny (vpravo) a jsou nyni zahrnuty do skupiny perspektivy.

Objekty ve skupiné perspektivy mizete také upravovat a ménit jejich tvar pomoci nastroje Tvar. Kdyz kreslite a upravujete objekty ve

skupin& perspektivy, je ve vychozim nastaveni aktivovano chytani na &ary perspektivy (Zobrazit » Prichytit k » Cary perspektivy).
Chcete-li objekty chytat pouze na vodici linky, mGzete chytani na &ary perspektivy zakazat. Dal$i informace o pouzivani vodicich linek
k umisténi objektl naleznete v tématu ,Nastaveni vodicich linek” na strané 744.

Skupiny perspektivy mizete pfesouvat a ménit jejich méfitko se zachovanim poméru stran stejné jako u jakychkoli jinych skupin.
U skupiny perspektivy ovSem nelze zménit rozméry bez zachovani poméru stran, otodit ji ani zkosit.

Kromé toho mlzete u kazdé skupiny perspektivy upravovat vzhled pole perspektivy. Mizete naptiklad skryt, resp. zobrazit ¢ary
horizontu a perspektivy a upravit barvu ¢ar a jejich kryti. Diky Upravé barvy a kryti ¢ary se miizete zaméfit na nakreslené objekty, nebo
naopak ¢ary a uchyty zvyraznit, abyste mohli snaze upravovat pole perspektivy.

V zavislosti na pozadované presnosti kresleni mlzete upravit hustotu pole perspektivy pfidanim nebo odebranim &ar perspektivy.
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Pole perspektivy prizplisobené zménou barvy cary horizontu a vyrezu a pridanim car perspektivy a zvySenim jejich kryti.

Uprava skupiny perspektivy

1 Vyberte skupinu perspektivy.

2 Kliknéte na tla€itko Upravit v levém hornim rohu okna kresby.
Zobrazi se plovouci panel nastroju.

Akce Postup

Vybrat objekt ve skupiné perspektivy Kliknéte na objekt pomoci nastroje Vybér k .

Tip: Objekt muzete vybrat pomoci obrysového obdélniku.

Presunout objekt v roving, ve které byl nakreslen Pomoci nastroje Vybér pretahnéte objekt na nové misto. Objekt
si zachova perspektivu, ale bude prekreslen, aby se projevila
jeho nova poloha vzhledem k ubézniku.

Tipy:
» Objekt mlzete také posunovat pomoci kurzorovych klaves.
» MUzete také urcit jeho soufadnice x a y na panelu viastnosti.

Zmeénit méritko objektu Pretahnéte rohovy uchyt.
Tip: Chcete-li zménit velikost objektu bez zachovani poméru

stran, pretahnéte stfedni Uchyt.

Otoceni objektu Kliknutim na objekt zobrazte Uchyty pro otaceni a jeden z nich
pretahnéte.
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Akce Postup

PFesunout objekt do jiné roviny Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na objekt, poté kliknéte na
polozku Pfesunout do roviny a nasledné kliknéte na néktery
z nasledujicich pfikazu:
* Pfesunout do ortogonalni roviny — umisti objekt na rovinnou
plochu a odstrani perspektivu
* Pfesunout do horni roviny — umisti objekt do horni roviny

perspektivy
* Pfesunout do levé roviny — umisti objekt do levé roviny
perspektivy
* Pfesunout do pravé roviny — umisti objekt do pravé roviny
perspektivy
* Pfesunout do bo€ni roviny — umisti objekt do bo¢ni roviny
perspektivy
Poznamka: Jsou zobrazeny pouze pfikazy relevantni pro
vybrany objekt.
Pridat objekt do skupiny perspektivy Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na objekt a poté kliknéte na

poloZzku Pfesunout do roviny a na poZadovany pfikaz.

3 Kiliknéte na tlacitko Dokongéit na plovoucim panelu nastroj.
s
C=

Upravy vybrané skupiny perspektivy mizete zahajit kliknutim na ptikaz Objekt » Perspektiva » Upravit skupinu perspektivy.

Dalsi moznosti je kliknout pravym tlagitkem mySi na skupinu perspektivy a poté kliknout na polozku Upravit skupinu
perspektivy.

Zména tvaru objektu umisténého v roviné perspektivy

1 Vyberte skupinu perspektivy.

2 Kiliknéte na tlaCitko Upravit v levém hornim rohu okna kresby.

3 Pomoci nastroje Vybér .Q‘ kliknéte na objekt, ktery chcete upravit.

Objekt se doCasné presune do ortografické roviny.
Upravte objekt tak, abyste dosahli pozadovaného tvaru.
5 Kiliknéte na nastroj Vybér k .

Upraveny objekt se automaticky promitne do roviny perspektivy, kde se nachazel pred upravou.
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V roviné perspektivy je nakresleno nékolik objektt (vlevo nahore). Po kliknuti nastrojem Tvar je prvni objekt docasné
presunut do ortografické roviny (vpravo nahorfe). Pomoci nastroje Tvar je upraven tvar pfesunutého objektu (vievo
dole). Po aktivaci nastroje Vybér je upraveny objekt automaticky umistén zpét do roviny perspektivy (vpravo dole).

prava textu umisténého v roviné perspektivy

Kliknéte na tlacitko Upravit v levém hornim rohu okna kresby.

U

1 Vyberte skupinu perspektivy.

2

3 Pomoci nastroje Text A kliknéte na text.

4 Upravte a naformatujte text v okné Upravit text.
Presunuti nebo zména méfritka skupiny perspektivy
1 Pomoci nastroje Vybér k vyberte skupinu perspektivy.

2 Provedte nékterou z nasledujicich akci:
+ Pretahnéte skupinu na nové misto v okné kresby.
» Pretazenim uchytu mizete zmeénit méfitko skupiny.

=¢

U skupiny perspektivy nelze zménit rozméry bez zachovani poméru stran, otocit ji ani zkosit. Chcete-li pouzit nékterou z téchto
transformaci na skupinu perspektivy, musite ji nejprve rozdélit. Dal$i informace naleznete v tématu ,Rozdéleni skupiny
perspektivy” na strané 290.

Uprava vzhledu pole perspektivy

1 Vyberte skupinu perspektivy.

2 Kiliknéte na tlaCitko Upravit v levém hornim rohu okna kresby.

3 Pomoci ovladacich prvkd na panelu nastrojd, ktery se otevre, provedte néktery Ukon z nasledujici tabulky.
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Akce Postup

Zobrazit nebo skryt ¢ary kamery Kliknéte na tlac¢itko Zobrazit ¢ary kamery 0_0

Zobrazit nebo skryt ¢ary horizontu Kliknéte na tlacitko Zobrazit horizont _©.

Zmenit kryti ¢ar horizontu Presurite jezdec Kryti horizontu.

Zmeénit barvu €ar horizontu V okné pro vybér barev Barva horizontu vyberte pozadovanou
barvu.

Zobrazit nebo skryt ¢ary perspektivy Kliknéte na tlaCitko Zobrazit ¢ary perspektivy é

Upravit hustotu pole perspektivy Posunutim jezdce Hustota pfidejte nebo odeberte Cary
perspektivy.

Zménit kryti ¢ar perspektivy Presunte jezdec Kryti €ar.

Zmeénit barvu €ar perspektivy V okné pro vybér barev Barva €ary vyberte pozadovanou barvu.

4 Kliknéte na tlacitko Dokongéit na plovoucim panelu nastrojl.

Rozdéleni skupiny perspektivy

Rozdélenim skupiny perspektivy dojde k odstranéni pole perspektivy, pfi¢emz vzhled objektd ve skupiné perspektivy zlstane
zachovan. Ze skupiny perspektivy se tim stane bézna skupina, se kterou muZete manipulovat a upravovat ji stejné jako jiné skupiny;
vSechny objekty ve skupiné si zachovaji efekt perspektivy. Objekty vSak jiz nebude mozné upravovat v perspektivé.

Skupina perspekti