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Corel

PHOTO-PAINT:

Instalar CorelDRAW Graphics Suite

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* "“Requisitos do sistema” (pagina 17)

* "Preparar para a instalacdo” (pagina 17)

* “Instalar aplicativos do CorelDRAW Graphics Suite” (pagina 18)
*  "Opgoes de instalacdo” (pagina 18)

*  “"Modificar e reparar instalacoes” (pagina 20)

* “Desinstalar o CorelDRAW Graphics Suite” (pagina 20)

* "FAQ” (pagina 21)

Requisitos do sistema

A lista a seguir inclui os requisitos minimos do sistema. Observe que para alcancar um desempenho ideal, é necessario mais meméria RAM e

espaco em disco rigido que o indicado na lista.

*  Windows 11, Windows 10, versdes de 64 bits, todos com as Ultimas atualizacoes e service packs. O CorelDRAW® Graphics Suite é
compativel com Windows 10, versdes 21H1 e 21H2, bem como versdes posteriores a serem lancadas durante o ciclo de vida do pacote.

* Intel Core i3/5/7/9 ou AMD Ryzen 3/5/7/9, Threadripper, EPYC

* Placa de video compativel com OpenCL 1.2 com 3+GB VRAM

¢ 4 GB de RAM (recomenda-se mais de 8 GB ou mais)

* 4,3 GB de espaco em disco rigido para arquivos de aplicativos e arquivos de instalacdo

* Tela multitoque, mouse ou tablet

* Resolucdo de tela: Resolucao de tela 1280 x 720 a 100% (96 dpi)

* Drivers de dispositivo atualizados para desempenho ideal

* Unidade de DVD opcional (necessaria para instalar a versao em caixa); a instalacdo a partir do DVD requer um download de até 700 MB

* E necessaria uma conexao de Internet para instalar e autenticar CorelDRAW Graphics Suitee acessar alguns dos componentes de
software, recursos on-line e contetido incluidos.

Preparar para a instalacao
* Verifique se a data e a hora do sistema estao corretamente definidas.
* Verifique se o sistema tem as atualizacdes mais recentes instaladas.

* Feche todos os aplicativos, inclusive os programas de deteccdo de virus e os aplicativos que estejam abertos na bandeja do sistema ou na
barra de tarefas do Windows. Caso contrério, é possivel que o tempo de instalacdo aumente e a instalacdo seja prejudicada.
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Efetue login como um usuério que possui privilégios administrativos.
Certifique-se de que tenha espaco disponivel suficiente na unidade em que deseja instalar o aplicativo.

Exclua os contelidos das pastas TEMP do sistema para evitar que o arquivo e a meméria entrem em conflito. Para navegar para as pastas
Temp, digite %temp% na caixa Pesquisa no menu Iniciar do Windows 10 ou 11.

Certifique-se de que o seu sistema esteja conectado a Internet.
Para evitar conflitos com versbes anteriores, instale a CoreDRAW® Graphics Suite em seu préprio diretério.

Instalar aplicativos do CorelDRAW Graphics Suite

O assistente de instalacao facilita a instalacdo de componentes e aplicativos do CorelDRAW Graphics Suite. E possivel escolher uma
instalagdo tipica para instalar rapidamente a suite de aplicativos ou personalizar a instalagdo escolhendo opgdes diferentes.

Para instalar os aplicativos da CoreDRAW Graphics Suite

1

Feche todos os aplicativos, inclusive programas de deteccdo de virus.

Para uma instalacdo suave, recomendamos reiniciar o Windows. Esta acdo garantird que nenhum reinicio seja exigido pelas atualizagdes
de sistema mais recentes e ndo haja problemas de meméria.

Para fazer download do produto, use o link fornecido na confirmacéo de seu pedido.

No assistente de instalagdo, siga as instrucdes para instalar o software.

Opcoes de instalacao

E possivel escolher entre os sequintes tipos de instalacao:

Instalacao tipica — instala automaticamente os principais programas e utilitarios da suite em um local padrdo na pasta Arquivos de
Programas. Se mais tarde vocé precisar de um componente que ndo tenha sido instalado, a instalagdo pode ser modificada.

Instalacdo personalizada — permite escolher recursos adicionais, excluir componentes desnecesséarios e especificar o local onde instalar a
suite. Se vocé tiver adquirido uma versao multilingue do pacote, também podera escolher quais pacotes de idiomas instalar.
Implantacdo — disponivel apenas para compras de multiplas contas. Esta op¢do permite criar uma imagem do servidor para instalar o
software em estacdes de trabalho individuais. Para obter mais informacées, consulte o Guia de implantacdo CorelDRAW Graphics Suite.

Programas

A tabela a seguir lista os programas que sao instalados por padrdo. Para excluir um programa da instalagdo, vocé deve escolher a instalacdo
Personalizada.

Programa Descricao

CorelDRAW® Um aplicativo gréfico intuitivo e versatil para criar ilustragdes
vetoriais de alta qualidade, designs de logotipos e layouts de
paginas.

Corel PHOTO-PAINT™ Um aplicativo completo de edicdo de imagens que permite retocar
e aprimorar fotos, bem como criar ilustracdes e pinturas originais
em bitmap.

CAPTURE™ Um aplicativo facil de usar para capturar imagens da tela do
computador.

®Gerenciador de fontes do Corel Um aplicativo para encontrar, organizar e gerenciar fontes.
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Programa

ASSISTENTE DE CODIGO DE BARRAS do Corel®

Recursos e utilitarios do programa

A tabela a seguir lista os recursos do programa que vocé pode instalar. Nem todos os componentes estao disponiveis em todas as versdes do

software.

Recurso de utilidade

Microsoft Visual Basic for Applications 7.1

Microsoft Visual Studio Tools for
Applications (VSTA)

Windows Shell Extension

GPL Ghostscript

Idiomas do produto

Instalar atalhos na area de trabalho

Descricao

Um aplicativo para gerar cédigos de barras em uma grande

variedade de formatos padrao do setor

Descricao

Um subconjunto do ambiente de
programacao Microsoft Visual Basic (VB),
que é adequado para iniciantes.

Um ambiente de programas integrado que
permite que desenvolvedores e especialistas
em programacao usem o VSTA para criar 0s
projetos de macro mais avancados

Permite visualizar miniaturas de arquivos
Corel nativos, tais como arquivos
CorelDRAW (CDR), Corel PHOTO-PAINT
(CPT), preenchimento de padrao (FILL) e
outros arquivos nativos.

Altamente recomendado se vocé importar
arquivos EPS e PDF em seus documentos.
Esse recurso permite isolar e usar elementos
individuais de arquivos EPS importados ao
invés de apenas imagens de cabecalho. Ele
também melhora a importacdo de arquivos
PDF gerados por aplicativos de terceiros.

Permite que vocé use programas e a Ajuda
em dois ou mais idiomas

Adiciona icones do produto em sua area de
trabalho para facil acesso

Observagoes

E possivel usar o VBA para criar macros para
uso pessoal, mas vocé também para criar
projetos de macro mais avancados.

Para utilizar o VSTA com o CorelDRAW
Graphics Suite, vocé deve ter sua prépria
cbpia do Microsoft Visual Studio 2019
instalada.

Se vocé instalar o Microsoft Visual Studio
apds instalar o CorelDRAW Graphics

Suite, vocé tera que reinstalar o recurso

do VSTA modificando sua instalacdo do
CorelDRAW Graphics Suite. Para obter mais
informacoes, consulte “Para modificar ou
reparar uma instalacdo do CorelDRAW
Graphics Suite” na pagina 20.

Se vocé ja tiver instalado o

CorelDRAW Graphics Suite ou o
CorelDRAW Technical Suite anteriormente,
esta op¢do ndo aparecera no assistente de
instalacdo.

Incluido com a instalacdo Tipica

Essa opcdo é incluida apenas com versoes
multilingue do software e requer instalacéo
Personalizada.

Incluido com a instalacdo Tipica
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Recurso de utilidade Descricao Observagoes

Copiar arquivos de instalacdo Permite manter e atualizar o software sem Incluido com a instalacdo Tipica
usar o disco de instalagdo

Modificar e reparar instalagoes

Vocé também pode usar o assistente de instalacdo para:

* Modificar a instalagdo atual adicionando ou excluindo componentes como programas e idiomas do produto

* Reparar a instalacdo atual corrigindo erros como arquivos ausentes ou corrompidos, assim como atalhos incorretos e entradas de
registro

Reparar uma instalagdo é Util quando se tem problemas para utilizar o aplicativo ou quando ha suspeita de que a instalacdo esteja
corrompida.

=4

Antes de reparar uma instalagdo, tente redefinir a area de trabalho corrente com as configuragdes padrdo mantendo pressionada a
tecla F8 ao iniciar o aplicativo. Observe que ao redefinir a drea de trabalho, todas as preferéncias sdo redefinidas.

Para modificar ou reparar uma instalacdo do CoreIDRAW Graphics Suite

1 Feche todos os aplicativos.

2 No Painel de Controle do Windows, cligue em Desinstalar um programa.

3 Clique duas vezes no nome da suite na pagina Desinstalar ou alterar um programa.
4 Ative a opcdo Modificar ou Reparar no assistente exibido e siga as instrucdes.

Os idiomas do produto podem ser selecionados na Ultima pagina do assistente.

=¢

Os recursos e utilitarios do programa que ja estdo instalados podem ndo aparecer no assistente ou suas caixas de selecdo podem
parecer desabilitadas.

Certos recursos, como Copiar arquivos de instalagdo, ndo podem ser adicionados modificando-se sua instalacdo.

Desinstalar o CoreIDRAW Graphics Suite

Vocé pode desinstalar o CorelDRAW Graphics Suite no Painel de Controle. Se vocé deseja desinstalar o produto e, em seguida, reinstala-lo
com o mesmo numero de série em outro computador, certifique-se de efetuar a desinstalacdo conectado a internet. Isso restaurard em uma
unidade o nUmero de computadores em que vocé pode instalar legitimamente o produto.

Para desinstalar a CoreIDRAW Graphics Suite
1 No Painel de Controle do Windows, clique em Desinstalar um programa.
2 Clique duas vezes no nome da suite na pagina Desinstalar ou alterar um programa.

3 Ative a opcdo Remover no assistente exibido e siga as instrucoes.

Para desinstalar completamente o produto removendo arquivos do usuario, como areas de trabalho, predefini¢bes, preenchimentos
criados pelo usudrio e arquivos personalizados, ative a caixa de selecdo Remover arquivos do usudrio.
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Qualquer componente ou aplicativo adicional instalado com a suite, como o Corel Graphics — Windows Shell Extension, GPL
Ghostscript ou Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA), deve ser desinstalado separadamente.

FAQ

Se a sua pergunta nao estiver incluida na lista abaixo (FAQ), visite os Servicos de suporte da Corel® e pesquise na base de conhecimentos da
Corel®.

* “Estou atualizando minha versdo do software. Preciso desinstalar a versao anterior?” (pagina 21)

* “Qual a diferenca entre um upgrade e uma atualizacdo?” (pagina 21)

* "E se eu perder meu numero de série e precisar reinstalar o software?” (pagina 21)

* "“Qual a diferenca entre instalacdo Tipica e Personalizada? Que tipo de instalagao é adequada para mim” (pagina 21)

* "Por que vocé me pede para atualizar meu sistema operacional com os service packs mais recentes e atualizacoes criticas?” (pagina
21)

*  “Como eu implanto o ” (pagina 21)CorelDRAW Graphics Suite” na rede da minha organizacdo?” (pagina 21)
*  “Como eu altero o idioma da interface do usuério e da Ajuda?” (pagina 22)

Estou atualizando minha versdo do software. Preciso desinstalar a versao anterior?

Néao, ndo é preciso desinstalar a versdo anterior. Por padrdo, a nova versao é instalada em uma pasta separada, que assegura que seja
possivel trabalhar com ambas as versdes. Ndo altere a pasta de instalacdo para instalar o upgrade e a versdo anterior na mesma pasta.

Qual a diferenca entre um upgrade e uma atualizagdo?

Um upgrade permite instalar a verséo principal mais recente do software. Apds o langamento de uma versao principal, normalmente
seguem-se atualizagoes para oferecer correcoes de defeitos e aprimoramentos de desempenho e estabilidade. Atualizagoes tém o
nome da versdo principal com o acréscimo de um ndmero — por exemplo, 1. Frequentemente, o aplicativo instala silenciosamente as

atualizacbes necessarias, mas vocé também pode procurar atualizacdes clicando em Ajuda P Atualizacées.
E se eu perder meu nimero de série e precisar reinstalar o software?

Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para baixar versoes, verifique o e-mail que vocé recebeu da Corel ao comprar o produto.
* Efetue login no corel.com para acessar a pagina Sua conta.
* Se vocé comprou uma caixa, verifique a capa do disco de instalagao.

Qual a diferenca entre instalacao Tipica e Personalizada? Que tipo de instalacdo é adequada para mim
Consulte “Opcoes de instalagdo” na pagina 18.

Por que vocé me pede para atualizar meu sistema operacional com os service packs mais recentes e atualizagdes criticas?
Solicitamos que vocé instale os service packs mais recentes e as atualizaces criticas para:
* proteger o seu computador contra software mal-intencionado
* resolver problemas e defeitos do Windows
* garantir o bom funcionamento do sistema operacional e do software Corel
* ajudar a atender aos requisitos minimos do sistema
* ajudar a acelerar o processo de instalagdo
* reduzir a probabilidade de precisar reiniciar o sistema operacional
* garantir que os drivers do sistema estejam atualizados e otimizados para a suite.

Como eu implanto o CorelDRAW Graphics Suite na rede da minha organizagéo?
Se adquiriu varias licencas do CorelDRAW Graphics Suite, vocé tem a opcdo de implantar os aplicativos na rede de sua organizacéo.

O Guia de implantacao do CorelDRAW Graphics Suite apresenta mais informacdes sobre instalagdes de rede. Para adquirir uma licenca
por volume do software, entre em contato com os Servicos de suporte técnico da Corel®.
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Como eu altero o idioma da interface do usuério e da Ajuda?

Vocé pode alterar o idioma da interface do usuério e da Ajuda somente depois de comprar e instalar uma versao multilingue do pacote.
Para obter mais informacdes, consulte “Para alterar o idioma da interface do usuério e da Ajuda” na pagina 55.
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Contas e servicos do Corel

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Autenticar a CoreDRAW Graphics Suite” (pagin@23)
* “Configuracoes de conta” (pagina 24)

* “Atualizacoes” (pagina 24)

» “Alterar as credenciais do usuario” (pagina 24)

* “Sua privacidade e seu perfil” (pagina 25)

* “Servicos de suporte Corel” (pagina 26)

* “Enviar comentarios” (pagina 26)

* "Registro e geracao de relatérios de erros” (pagina 26)

Autenticar a CorelDRAW Graphics Suite

A autenticagdo permite que vocé acesse recursos e conteddos on-line que fazem parte do seu software. Vocé pode autenticar a
CorelDRAW Graphics Suite ap6s sua instalacdo, antes de iniciar um aplicativo ou durante o uso de um aplicativo.

Para autenticar a CorelDRAW Graphics Suite, vocé deve efetuar login com sua conta da Corel.com. Esta agdo associa o seu produto a sua
conta. Se vocé néo tiver uma conta da Corel.com ou se desejar associar seu produto a uma nova conta, serd necessario criar uma nova conta
antes de efetuar login.

Depois de instalar e autenticar a CorelDRAW Graphics Suite, o produto sera exibido na pagina Sua conta da corel.com. Se vocé desejar
associar o produto a uma conta diferente, vocé deve alterar suas credenciais de usuario. Para obter mais informacoes, consulte “Alterar as
credenciais do usuério” na pagina 24.

Para autenticar o CorelDRAW Graphics Suite

1 Cligue no botdo Sign in no canto superior direito da janela do aplicativo.

21 - 0O X

2 Na caixa de didlogo exibida, execute uma das seguintes acdes:
* Efetue login digitando o endereco de e-mail e a senha associados a sua conta da Corel.com.
* Siga as instrugdes para criar uma conta e efetuar login.
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Agora vocé pode acessar recursos on-line desde que disponha de uma conexao ativa com a internet.

Configuracoes de conta

Vocé pode verificar suas configuracoes de conta, acessando a pagina Sua conta no aplicativo. Na pédgina Sua conta, vocé pode obter mais
informagdes sobre os produtos associados a sua conta, acessar o suporte e definir suas preferéncias de comunicacao.

Nesses casos raros em que suas configuragoes de conta podem nao refletir sua Ultima transacao, vocé pode atualizar sua conta no
aplicativo.

Para checar sua conta corel.com

* Clique em Ajuda P Configuracdes de conta.

Atualizacoes

Atualiza¢oes de produto, anteriormente conhecidas como service packs, incluem melhorias de estabilidade e desempenho que melhoram
a sua experiéncia com o produto. Por padrdo, vocé é automaticamente notificado quando houver atualizagdes do produto e novidades
disponiveis. Vocé pode personalizar as configuracdes de mensagem e de atualizacdo. Por exemplo, vocé pode escolher a frequéncia para
receber atualiza¢des e ofertas como as notificacdes da bandeja: diariamente, semanalmente, mensalmente ou nunca.

c=

Para ver informac6es sobre atualizacdes de produtos, clique em Ajuda P Atualizaces.

Para personalizar configuracdes de atualizacbes e mensagens, clique em Ajuda P Configuragbes de mensagem.

Alterar as credenciais do usuario

Como usuério e proprietario da CorelDRAW Graphics Suite, vocé deve conhecer suas credenciais de usuario:

* 0 numero de série do seu produto — permite que vocé instale e reinstale o seu produto. O nimero de série é o identificador exclusivo da
licenca do seu produto.

* 0 endereco de e-mail associado a sua conta da Corel.com. Para cada conta da Corel.com, sdo exigidos um endereco de e-mail e uma
senha exclusivos. Quando vocé autentica o seu produto para acessar recursos e contetdos on-line, vocé efetua login com uma conta da
Corel.com especifica, associando o produto a essa conta e seu respectivo endereco de e-mail.

Este topico descreve dois casos tipicos em que vocé precisa alterar suas configuracdes de conta e, em seguida, atualizar suas credenciais de
usudrio no produto instalado para corresponder as novas configuracdes de conta. A atualizacdo das suas credenciais de usuario permite que
vocé ndo precise desinstalar e reinstalar o produto.

Vocé deseja mesclar duas assinaturas de produtos adquiridas por meio da mesma conta da Corel.com, em momentos diferentes, de
modo que ambas as assinaturas tenham a mesma data de renovagéao.

Neste caso, cada assinatura est4 associada a um ndmero de série diferente. Primeiro, vocé precisa ir até a pagina Sua conta e, em seguida,
associar ambas as assinaturas a um dos nimeros de série. Segundo, vocé deve editar as credenciais de usuario no produto que agora possuli
um ndmero de série obsoleto.

Etapa 1: Acesse a pagina Sua conta efetuando login no site corel.com, depois clique em Mesclar na area Status do produto. Na pagina
Assinaturas, selecione as assinaturas que vocé deseja mesclar. Prossiga para a pagina Confirmar selecao e escolha o nimero de série que
deseja manter.
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Etapa 2: Inicie a versao do CorelDRAW ou do Corel PHOTO-PAINT que agora possui um numero de série obsoleto. Clique em Ferramentas

P Opcoes P Global. No painel esquerdo da caixa de dialogo, clique em ID de usudrio. Em seguida, clique em Editar credenciais, e na caixa
de didlogo exibida digite o nUmero de série escolhido na etapa 1.

Vocé possui duas contas da Corel.com associadas a diferentes enderecos de e-mail, e deseja mesclar essas duas contas.

Primeiro vocé deve ligar para o Servico de suporte técnico da Corel para mesclar as contas para vocé, depois vocé deve atualizar o seu
endereco de e-mail pelo produto.

Etapa 1: Entre em contato com o Servico de suporte técnico da Corel e faga uma solicitacdo para mesclar as duas contas para vocé. Vocé
terd que fornecer um endereco de e-mail ativo para sua conta mesclada. Se vocé tiver assinaturas ou Programas de upgrade em cada conta,
eles estardo associados a diferentes nimeros de série, portanto vocé precisa escolher um dos nimeros de série.

Etapa 2: Inicie a versdo do CorelDRAW ou do Corel PHOTO-PAINT que agora esta associada a dados obsoletos de conta e endereco de e-

mail. Clique em Ferramentas » Opcdes P Global. No painel esquerdo da caixa de didlogo, clique em ID de usudrio. Clique em Editar
credenciais e na caixa de didlogo exibida, digite o endereco de e-mail que vocé escolheu para a sua conta mesclada. Digite a sua senha. Se
necessario, digite o nimero de série que vocé escolheu na etapa 1.

Sua privacidade e seu perfil

O Corel rastreia quais recursos vocé estd usando para melhorar o aplicativo. Além disso, quando vocé pesquisa materiais de aprendizagem
na janela de encaixe Aprender , a Corel rastreia suas pesquisas e usa essas informagdes para melhorar os materiais de aprendizado
disponiveis e criar novos tutoriais. Vocé pode ajustar suas configuracoes de privacidade para cancelar o rastreamento de recursos e termos
de pesquisa a qualquer momento.

Depois de preencher seu perfil, podemos recomendar materiais de aprendizagem com base nas informagdes fornecidas na pesquisa, como
sua familiaridade com o produto e os projetos que vocé cria. Se vocé nao quiser receber recomendacdes, podera redefinir seu perfil para

o0 estado padrdo. Vocé também pode editar seu perfil a qualquer momento alterando suas respostas e fornecendo respostas a perguntas
recém-adicionadas. Um perfil atualizado nos ajuda a melhorar nossas recomendacoes para vocé.

Para gerenciar as configuragdes de privacidade
1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Global.
2 No painel a esquerda da caixa de didlogo Opc¢descliqgue em Privacidade.

3 Realizar uma tarefa a partir da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Permita ou impega que o Corel rastreie quais recursos vocé usa Ativar ou desativar a caixa de selecdo Compartilhar uso de
recursos.

Permitir ou impedir que o Corel colete informagbes sobre suas Ativar ou desativar a caixa de selecdo Compartilhar termos de

pesquisas na guia Explorar da janela de encaixe Aprender pesquisa.

Observagao: Pesquisar materiais de aprendizagem na guia Explorar
da janela de encaixe Aprenderé um recurso do aplicativo; portanto,
se vocé desabilitar a caixa de verificacdo Compartilhar uso de
recursos, a caixa de verificacdo Compartilhar termos de pesquisa
sera desabilitada e esmaecida por padrao.

Para gerenciar seu perfil

1 Clique em Ferramentas P Opcées P Global.
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No painel a esquerda da caixa de didlogo Opcoes, clique em Privacidade.

Clique em um dos botdes a seguir:

* Redefinir perfil — reverte seu perfil para o estado padrdo, permitindo que vocé cancele a opcdo de receber recomendacdes na tela de
Boas-vindas e na janela de encaixe Aprender

* Editar perfil — abre a versdo mais recente da pesquisa de perfil, permitindo que vocé atualize suas respostas e responda a qualquer
nova pergunta que possa ter sido adicionada

Servigos de suporte Corel

Os Servicos Suporte Corel fornecem informacoes rapidas e precisas sobre recursos, especificacdes, precos, disponibilidade, servigos e suporte
técnico dos produtos. Para obter as informacgdes mais recentes sobre os servigos de suporte disponiveis para seu produto Corel, visite
www.corel.com/support.

Enviar comentarios

Vocé pode enviar comentérios ou sugestoes sobre o CorelDRAW Graphics Suite para um portal on-line onde outros usuérios podem revisa-
los e avalia-los. Vocé também pode votar e comentar o feedback de outros usuérios. Para enviar, votar ou comentar feedbacks, vocé deve
fazer login em sua conta do Portal de Ideias do CoreIDRAW Graphics Suite. O portal esta disponivel apenas em inglés.

Compartilhar ideias e dar feedback sobre o aplicativo
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Clique em Ajuda P Enviar ideias e feedback.
* Clique em Ajuda P Tela de boas-vindase, em seguida, clique em Ideias e feedback.
* Clique em Ajuda P Aprender e, em sequida, clique em Compartilhar suas ideias e sugestoes.
2 No Portal de Ideias do CorelDRAW Graphics Suite, clique em Fazer login/registrar-se e insira suas credenciais.
Se vocé ndo tiver uma conta do Portal de Ideias do CorelDRAW Graphics Suite, poderd criar uma agora.
3 Clique em Adicionar uma nova ideia.
Na pagina Nova ideia, digite um resumo de uma frase da ideia na caixa Sua ideia.

Quaisquer ideias semelhantes aparecerdo aqui quando vocé comecar a digitar. Considere votar nelas antes de criar uma nova ideia. Vocé
pode pesquisar ideias existentes digitando na caixa Pesquisar todas as ideias. Se encontrar ideias com as quais concorda, clique no
botao correspondente Votar.

Na caixa Adicione mais detalhes , digite mais informagdes sobre sua ideia.

6 Clique em Adicionar ideia.

Registro e geracao de relatorios de erros

Se um aplicativo no CorelDRAW Graphics Suite for encerrado inesperadamente, um relatério de erro seré exibido na proxima vez que vocé
iniciar o aplicativo. Para ajudar a melhorar o aplicativo, forneca todas as etapas necessarias para reproduzir o problema e envie o relatério de
erro para a Corel. Vocé também pode desativar o registro e a geracdo de relatérios de erros.

Para ativar ou desativar o registro e a geracao de relatérios de erros
1 Clique em Ferramentas P Opcées P Global.
2 No painel a esquerda da caixa de didlogo Opcoes, clique em Privacidade.

3 Ative ou desative a caixa de selecdo Mostrar caixa de didlogo do relatério de falhas.
Quando a caixa de selecdo estiver desativada, vocé ndo sera solicitado a enviar relatérios se o aplicativo parar de responder.
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PHOTO-PAINT:

O que ha de novo na CorelDRAW Graphics Suite?

Os recursos novos e aprimorados do CorelDRAW® Graphics Suite sdo descritos nos tépicos a seguir:
*  “CorelDRAW Graphics Suite versao de marco de 2024" (pagina 27)

* “CorelDRAW Graphics Suite versao de setembro de 2023" (pagina 31)

* “CorelDRAW Graphics Suite versao de marco de 2023"” (pagina 33)

*  “Atualizagdo do assinante do CoreIDRAW Graphics Suite de setembro de 2022 (pagina 34)

* “Atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de marco de 2022" (pagina 35)

* “CorelDRAW Graphics Suite 2021,5" (pagina 39)

*  “CorelDRAW Graphics Suite 2021" (pagina 40)

CorelDRAW Graphics Suite versao de marco de 2024

Novo! Pincéis com efeito de pintura

O CorelDRAW Graphics Suite 2024 apresenta novos pincéis interessantes que combinam as qualidades expressivas Unicas da pintura em
pixels com a precisdo da edicao de vetores, abrindo um mundo de possibilidades criativas para artistas. Pincéis com efeito de pintura

podem ser usados em diversos momentos do design grafico, tornando-os uma ferramenta indispensavel para usuarios em vérios niveis

de experiéncia. Seja para adicionar decoragdes simples a projetos ou para dar vida a conceitos artisticos complexos, estes pincéis versateis
oferecem uma experiéncia de desenho que incentiva a inovacdo e a autoexpressdo em cada design. As marcas de pincel com base em pixels
replicam a aparéncia das midias de arte tradicionais, como tinta, pastéis e lapis, tornando-as ideais para adicionar efeitos de pincel e texturas
realistas a designs vetoriais e criar obras de arte organicas e naturais. Além disso, as pinceladas de pixel sdo controladas por curvas vetoriais,
permitindo a facil edicdo e manipulagdo de linhas e formas.
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A selecdo de uma pincelada com uma ferramenta Editar forma, como a ferramenta Forma, neste exemplo, permite
ajustar o caminho do tracado (1) usando os nés e as alcas de controle; a sele¢éo do tracado com a ferramenta
Pincel com efeito de pintura permite modificar o tamanho e a transparéncia da marca do pincel de pixel (2).

Comece sua experiéncia de desenho selecionando o Pincel com efeito de pintura na caixa de ferramentas, abra o Seletor de pincel na
barra de propriedades e mergulhe na rica variedade de estilos de pincel disponiveis na biblioteca de pincéis do CorelDRAW.

Passar o mouse sobre um estilo no Seletor de pincéis exibe uma visualizagdo
das carateristicas do tracado, como forma, textura e transparéncia.

A ampla variedade de pincéis, cuidadosamente selecionados e rigorosamente testados, atende a diversas preferéncias e técnicas artisticas.
Abrangendo desde as texturas luxuosas de 6leos e a versatilidade dos acrilicos ao fluxo gracioso de aquarelas e os intrincados detalhes

de aerdgrafos, esta colegdo inclui ndo s6 meios secos tradicionais como lapis, pastéis, gizes e marcadores, mas também apresenta efeitos
digitais e pincéis de particulas inspirados na fisica, gerando linhas e padr6es cativantes que evoluem a medida que atravessam a tela.

Exemplos de pinceladas criadas com estilos de pincel da biblioteca de pincéis do CorelDRAW

Depois de selecionar um pincel que ressoa com sua visdo criativa, vocé pode personalizar o tamanho do pincel e a transparéncia para obter
o efeito desejado. Quer procure linhas arrojadas e pronunciadas ou detalhes delicados e complexos, ajustar o tamanho do pincel pode ditar
a amplitude e o impactos dos seus tracados. Enquanto isso, experimente a transparéncia para adicionar uma camada extra de profundidade,
criar transicoes sutis entre elementos sobrepostos, incorporar sobreposicdes ou infundir efeitos etéreos em seu trabalho artistico.
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Vocé pode alterar a aparéncia das pinceladas ajustando atributos como tamanho do pincel e transparéncia.

Para refinar ainda mais a aparéncia das pinceladas e incorpora-las perfeitamente ao seu design, vocé pode manipular os atributos vetoriais
das pinceladas a qualquer momento. Seja para moldar curvas, transformar caminhos ou fazer ajustes precisos, o CorelDRAW permite
esculpir e adaptar cada tracado depois de adiciona-lo a tela.

Neste exemplo, a cor da pincelada foi alterada, a forma do caminho foi ajustada e o caminho foi girado.

Se vocé tiver uma caneta, pode produzir pinceladas que aparecem e desaparecem, mudam de tamanho, transparéncia e dngulocom base na
direcdo, pressado, inclinacdo e rolamento da caneta.

A quantidade de pressdo aplicada com uma caneta ou uma mesa gréafica
sensivel & pressdo controla a transparéncia e a largura dos tragados.
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Vocé nao sé pode adicionar pinceladas a medida que desenha, mas também pode aplicar pinceladas a caminhos, curvas e formas existentes
criados com uma ampla variedade de ferramentas de desenho, que revela um campo ilimitado de oportunidades criativas, permitindo que
vocé embeleze, personalize e respire nova vida em suas composicoes. Além disso, vocé pode modificar e remover pinceladas de objetos a
qualquer momento, proporcionando controle total sobre a evolucdo de sua visdo artistica.

Pinceladas com efeito de pintura aplicadas a objetos vetoriais

Novo! Fontes remotas

Agora vocé pode acessar fontes remotas, como as do Google Fonts, diretamente no CoreIDRAW e Corel PHOTO-PAINT. Isso permite que
vocé visualize uma fonte remota sem baixa-la. Depois, quando aplica-la, ela é baixada automaticamente para uso imediato.

No CorelDRAW, esse recurso também economiza tempo ao abrir um documento que contém fontes que ndo estdo no seu sistema
ou incorporadas ao arquivo, mas estdo disponiveis em uma biblioteca on-line. Essas fontes ausentes sdo instaladas automaticamente,
eliminando todas as etapas de substituicdo de fontes.

E se preferir trabalhar apenas com fontes instaladas no sistema, vocé pode optar por ndo exibir fontes remotas na caixa Lista de fontes. Para
obter mais informagdes, consulte “Para personalizar a lista de fontes” na pagina 485.

Aperfeicoado! Efeitos ndo destrutivos em bitmaps

O CorelDRAW Graphics Suite 2024 simplifica o trabalho com efeitos de bitmap ndo destrutivos. No CorelDRAW, adicionar um efeito de
bitmap a partir do menu Efeitos agora abre automaticamente a guia FX em Propriedades janela de encaixe. Além disso, no Corel PHOTO-
PAINT, a opcdo Efeitos janela de encaixe foi reorganizado para que vocé encontre tudo o que precisa em efeitos ndo destrutivos.

A partir desses janelas de encaixe, vocé pode acessar todas as ferramentas e configuragdes para efeitos ndo destrutivos, permitindo que vocé
faca ajustes rapidos e experimente sem fim. Ao modificar as configuracdes de um efeito, vocé verd as alteragdes no design ou na imagem
em tempo real. Vocé pode aplicar varios efeitos especiais ao mesmo objeto e ativar ou desativar efeitos individuais. E com um Unico clique,
vocé pode redefinir ou planificar um efeito.

Aperfeicoado! Mascaras de aparagem

E mais facil do que nunca trabalhar com mascaras de recorte no Corel PHOTO-PAINT gracas aos novos comandos de menu de contexto que
tornam mais rapido e facil aceder a opgbes Uteis. Clicar com o botdo direito em uma méscara de recorte em Objetos janela de encaixe agora
oferece comandos para modificar uma mascara de recorte ou destaca-la no contexto do restante da imagem exibindo uma sobreposicdo
transparente colorida em vermelho. Para obter mais informacoes, consulte “Para modificar uma mascara de recorte” na pagina 459.

Além disso, vocé pode usar uma mascara de recorte para definir uma area editdvel. Para obter mais informacdes, consulte “Para definir uma
area editavel usando uma méscara de recorte” na pagina 300.

Aperfeicoado! Mascaras de cor

Agora, no Corel PHOTO-PAINT, é mais facil do que nunca definir dreas editaveis usando uma mascara de cor, que permite selecionar cores
de origem em toda a imagem para criar uma mascara. Agora, vocé pode usar uma tecla modificadora para obter rapidamente amostras de
varias cores ao criar uma mascara de cor. Para obter mais informagbes, consulte “Para definir &reas editaveis em toda a imagem” na pagina
302.

Observacgao: O CorelDRAW Graphics Suite 2024 para compra Unica também apresenta os seguintes novos recursos e aprimoramentos: um
novo modo de foco que permite a edicdo de objetos isoladamente, sem o risco de perder sua selecdo, juntamente com uma nova barra de
ferramentas flutuante que simplifica a navegacdo por objetos; gerenciamento aprimorado de ativos; um fluxo de trabalho de mesclagem de
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impressao simplificado; e refinamentos em Exportar inspetor de encaixe. Para mais informagdes, consulte “Encontrar clipart e outros ativos
locais e de rede” na pagina 118.

CorelDRAW Graphics Suite versao de setembro de 2023

Novo! Modo de Foco

Ao trabalhar em documentos complexos no CorelDRAW, o modo de Foco simplifica a selecdo e edicdo de objetos em grupos. Isso permite
que vocé isole elementos de design enquanto ainda consegue vé-los dentro do contexto de todo o desenho. Vocé pode se concentrar em
uma variedade de elementos de design, incluindo objetos PowerClip, grupos de simetria, objetos com efeitos aplicados, bitmaps e muito
mais.

Quando vocé traz um objeto ou um grupo de objetos para o modo de Foco, ele é colocado no topo da ordem de empilhamento. Uma
sobreposicao transparente abrange todos os outros elementos de design que ndo podem ser editados ou selecionados. Isso facilita o
trabalho com um determinado objeto, grupo de objetos ou objetos sobrepostos. Vocé pode ajustar a opacidade da sobreposicéo.

Quando vocé ativa o modo de Foco, uma barra de ferramentas flutuante aparece no canto superior esquerdo da janela de desenho exibindo
o local do objeto focado na hierarquia do design. Usando os controles de trilha na barra de ferramentas flutuante, navegue facilmente pelos
grupos de objetos sem precisar Objetos, liberando espaco na tela.

Aperfeicoado! Opg¢des de exportacao

Uma série de aprimoramentos Exportar no CorelDRAW tornam mais facil do que nunca gerar objetos e paginas em mais formatos de
arquivos, agora incluindo CDR, WEBP, CGM, PSD e BMP. Um fluxo de trabalho reprojetado simplifica a exportagcdo da pagina atual, todas as
paginas ou objetos selecionados.

Ao trabalhar com documentos de vérias paginas, vocé pode exportar cada pagina para um arquivo separado. Também é possivel exportar
uma pégina especifica ou um intervalo de paginas. Além disso, uma pagina em um documento pode ser duplicada e exportada para um
novo arquivo CorelDRAW com alguns cliques. E agora os tamanhos de pagina sdo mantidos nos arquivos de saida individuais ao exportar
para GIF, JPG, PNG ou EPS.

Novo e aperfeicoado! Janela de encaixe Ativos

A atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de setembro de 2023 apresenta uma variedade de recursos e aprimoramentos na
janela de encaixe Ativos para aprimorar o fluxo de trabalho. Em resposta ao feedback do usuario, a janela de encaixe reprojetada incorpora
uma estrutura de pastas em arvore, fornecendo um método familiar e intuitivo para navegar pelos arquivos. Permite exibir a hierarquia de
pastas, navegar pelas pastas e localizar o contetdo no contexto mais amplo de seus arquivos.

A janela de encaixe Ativos agora tem dois painéis, o painel Pastas e o painel Contetdo para que vocé possa procurar e visualizar o
contetdo facilmente. O painel Pastas permite procurar contetdo e filtrar os resultados da pesquisa por pasta selecionada. Vocé pode
procurar e pesquisar o contedo de uma ou mais pastas ou explorar todos os locais na lista de pastas. Além disso, o Corel PHOTO-PAINT
permite adicionar ou remover pastas da lista de locais de contetdo, oferecendo flexibilidade para trabalhar com contetdo de pastas locais e
locais de rede compartilhados. Vocé pode renomear itens na lista de pastas e dar a eles nomes mais descritivos ou significativos, facilitando
uma melhor organizacio e uma navegacio continua pelos arquivos. E possivel expandir e recolher pastas para otimizar o espaco na tela e
focar no contelido relevante. Além disso, vocé pode navegar pela estrutura de pastas em arvore no painel Pastas usando as teclas de seta,
o que oferece eficiéncia, acessibilidade e contribui para um fluxo de trabalho mais suave. O painel Contetido exibe miniaturas de ativos. E
possivel redimensionar os painéis Pastas e Contetddo para ajustar o layout Ativos de acordo com suas preferéncias e necessidades.

Simplificamos a interface do usuario para melhorar a acessibilidade e a conveniéncia. As opgbes de classificacdo agora estao
convenientemente localizadas em uma lista suspensa facilmente. Além disso, barras de progresso aparecem durante o carregamento e
a sincronizacao do conteldo, fornecendo feedback visual sobre o status dessas tarefas enquanto vocé trabalha ininterruptamente no
aplicativo. E as melhorias de desempenho oferecem ainda sincronizagao, filtragem e pesquisa de conteldo mais rapidas.

Para obter mais informacoes, consulte “Encontrar clipart e outros ativos locais e de rede” na pagina 118.
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Novo e aperfeicoado! Impressao mesclada

Com uma variedade de aprimoramentos inspirados pelo usuéario, o recurso Impressao mesclada no CorelDRAW oferece mais versatilidade e
facilidade de uso.

Expandindo a variedade de tipos de arquivos compativeis, o CorelDRAW agora fornece suporte para arquivos de fonte de dados de pasta
de trabalho do Excel (XLSX). Outra melhoria significativa na funcionalidade de importacéo é a capacidade de escolher planilhas e colunas
especificas ao importar dados de planilhas com vérias guias e colunas.

A atualizacdo mais recente inclui dois novos tipos de dados varidveis, imagens e QR Codes, permitindo que vocé integre diversos dados em
seus projetos e produza resultados mais significativos com facilidade. Além das colunas contendo texto e valores numéricos, agora vocé
pode criar colunas de caminho e especificar caminhos de arquivo. Isso permite que vocé incorpore facilmente ativos de imagem, como
logotipos, icones ou fotografias, em seus documentos mesclados. Ao mesclar QR Codes exclusivos para cada registro, vocé pode oferecer
experiéncias personalizadas para seu publico. Alinhamento aprimorado e opgdes de dimensionamento para imagens e QR Codes oferecem
controle total sobre a posicao e o tamanho dos elementos visuais na saida final.

Outro recurso essencial é a capacidade de sincronizar um arquivo vinculado com sua fonte e incorporar as alteracdes mais recentes. Além
disso, além da importacdo de um arquivo de fonte de dados, agora vocé pode importar seletivamente dados de colunas, o que facilita a
combinacdo de dados de diversas fontes, expandindo suas possibilidades.

O CorelDRAW apresenta uma série de recursos de economia de tempo que agilizam o processo de gerenciamento de dados, o que maximiza
sua eficiéncia e produtividade. E possivel selecionar e desmarcar todos os registros com o clique de um botdo. Além disso, vocé pode

limpar rapidamente todos os dados de mesclagem sem precisar excluir manualmente cada registro e coluna individual. A atualizacdo dos
campos de mesclagem de impressdo em seu documento agora é rapida e facil, oferecendo flexibilidade para adaptar e modificar o contetdo
conforme necessério.

O aplicativo oferece varios métodos para identificar e localizar objetos de impressdo mesclada, aprimorando sua capacidade de navegar e
trabalhar com documentos. Quando vocé seleciona campos de mesclagem na pagina de desenho, as alcas azuis os diferenciam visualmente
dos objetos normais. Além disso, vocé pode encontrar convenientemente informagdes sobre campos de mesclagem na barra de status e na
secdo Resumo Propriedades. Em arquivos complexos com varios objetos e campos de dados, a janela de encaixe Localizar e substituir é
altamente eficaz para localizar rapidamente campos de mesclagem.

Aperfeicoado! Importacdo de PDF

Recursos aprimorados de importagdo de PDF, como fluxo de texto aprimorado, capacidade de edicdo de texto aprimorada, reconhecimento
preciso da ordem do idioma, retencdo de recursos OpenType e conjuntos estilisticos e preservacdo da formatacédo e layout da coluna,
garantem uma transicao rapida e continua do contetdo do PDF para o CorelDRAW. Os paragrafos sao convertidos de forma inteligente

em objetos de texto artistico e de paragrafo com base no comprimento da linha e na proximidade espacial, garantindo uma representacdo
precisa da estrutura e organizacdo do texto original. Alinhamento de paragrafo, espacamento entre linhas, capitulacao, caracteres
sobrescritos e subscritos, listas numeradas e com marcadores e outros elementos de formatacdo sao identificados e mantidos com precisdo,
preservando o apelo visual pretendido e a integridade do seu documento. Tratamento de pardgrafo otimizado, reconhecimento preciso de
detalhes de formatacao e transicdes mais suaves para layouts de varias colunas simplificam seu fluxo de trabalho de edicdo, tornando mais
facil e eficiente o trabalho com contelido em PDF importado.

Aperfeicoado! Ghostscript 10.01.2

O aplicativo remove o GPL Ghostscript 8.64 instalado anteriormente incluido no produto CorelDRAW e oferece a versdo 10.01.2 mais
recente como um médulo opcional. Para obter mais informagdes, consulte “Opgdes de instalacao” na pagina 18.

Observacao: Se a atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de setembro de 2023 néo tiver sido aplicada, é recomendavel que
vocé verifique a versao do Ghostscript instalada em seu sistema, desinstale todas as versdes desatualizadas do médulo e instale a versdo
10.01.2 para corrigir as vulnerabilidades no Ghostscript 10.01. 1 e anteriores. Para instru¢des detalhadas sobre como atualizar o Ghostscript,
consulte o artigoHow to uninstall Ghostscript (8.64) or exclude it from the installation of CorelDRAW Graphics Suite (Como desinstalar o
Ghostscript (8.64) ou excluir uma instalagdo do CorelDRAW Graphics Suite.
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CorelDRAW Graphics Suite versao de marco de 2023

Novo! Modelos online

No CorelDRAW, agora é possivel iniciar um projeto a partir de um modelo on-line na guia Modelos da caixa de didlogo Criar um novo
documento. A nova biblioteca on-line oferece acesso instantaneo a mais modelos do que nunca. Preencha sua pesquisa de perfil para poder
filtrar modelos e exibir os mais adequados para vocé.

Aperfeicoado! Recomendacgbes do projeto de pratica

Agora é possivel acessar projetos de pratica que correspondam ao seu nivel de habilidade, necessidades e interesses na Ultima pagina da
pesquisa de perfil. Para obter mais informacdes, consulte “Projetos de pratica” na pagina 52.

Aperfeicoado! Controles de criacdo de documentos

Agora é possivel definir limites de sangramento na guia Configuragées do documento da caixa de didlogo Criar um novo documento.
Essa configuracdo é salva com as predefinicdes do documento e oferece mais flexibilidade ao criar novos documentos no CorelDRAW.

Aperfeicoado! Miniaturas predefinidas do documento

As miniaturas aprimoradas de predefinicdes na caixa de didlogo Criar um novo documento facilitam a navegacéo e visualizagdo na ampla
selecdo de predefinicdes de impressao, web, especificas do dispositivo e rede social disponiveis no aplicativo. As informacdes de tamanho
da pagina foram simplificadas para reduzir a bagunca visual. Agora, os icones fornecem uma indicagdo melhor do tipo de pagina e ajudam
vocé a localizar rapidamente a predefinicao exata desejada.

Aperfeicoado! Relatério de falhas

Se um aplicativo no CorelDRAW Graphics Suite for encerrado inesperadamente, uma caixa de didlogo de relatério de erro serd exibida na
préxima vez que o aplicativo for iniciado. Agora, se vocé ndo quiser enviar um relatério de erros, é possivel desativar a caixa de didlogo de
relatério de falhas nas configuracdes de Privacidade global. Para obter mais informacdes, consulte “Registro e geracao de relatérios de
erros” na pagina 26.

Novo! Ferramenta Contorno variavel

A ferramenta Contorno variavel permite criar contornos de objetos de larguras variadas no CorelDRAW. E possivel especificar onde a
variagao de largura comeca e termina para criar linhas e formas dindmicas e organicas. Além disso, é possivel modificar um contorno sem
afetar suas propriedades de contorno variavel.

E possivel aplicar um contorno de larquras varidveis usando a ferramenta Contorno varivel.
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Atualizacao do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de setembro de 2022

Novo e aperfeicoado! Suporte para o formato de arquivo Google Web Picture (*.webp)

O CorelDRAW e o Corel PHOTO-PAINT agora oferecem suporte para o formato de arquivo Google Web Picture (*.webp). Esse formato de
padréo aberto desenvolvido pelo Google oferece compactagdo com e sem perdas em imagens projetadas para uso na Web. O tamanho
das imagens WEBP sem perdas é inferior ao das PNGs, e as imagens WEBP com perdas tém tamanho inferior ao das imagens JPEG. Vocé
pode importar arquivos WEBP da mesma forma como faria com qualquer outro arquivo compativel. Ao exportar um arquivo para o
formato WEBP, vocé pode escolher entre diversas predefinicdes adequadas as suas necessidades ou criar uma nova predefinicdo e salvé-la
para uso futuro. As configuragdes avancadas, como qualidade e taxa de compactacdo, oferecem flexibilidade e controle sobre o fator de
compactacdo em canais RGB e a taxa entre velocidade de codificagdo, tamanho do arquivo e qualidade, respectivamente. A transparéncia
das imagens é mantida na importacdo e na exportacdo. Para obter mais informacoes, consulte “Google Web Picture (WEBP)” na pagina
587.

Novo e aperfeicoado! Projetos de pratica

Projetos de pratica sdo cole¢des de arquivos do CorelDRAW (CDR) e do Corel PHOTO-PAINT (CPT) disponiveis por download para uso

no aprendizado, treinamento ou em demonstra¢des. Vocé pode aproveitar os beneficios desses novos tutoriais interativos para praticar
conceitos bésicos e refinar suas habilidades. Além da versdo completa do projeto disponivel para consulta como referéncia, cada tutorial do
CorelDRAW inclui uma versao parcialmente completa, incrementada com instrucdes passo a passo para que a experiéncia seja interativa e
ajude vocé a concluir o projeto com sucesso. E possivel acessar e procurar projetos praticos na guia Explorar da janela de encaixe Aprender
na janela de encaixe. Responda a pesquisa sobre perfil do usuario para obter recomendacdes relacionadas a projetos de pratica adequadas
as suas necessidades. Para obter mais informagdes, consulte “Projetos de pratica” na pagina 52.

Novo e aperfeicoado! Caixa de didlogo Criar um novo documento

A caixa de didlogo Criar um novo documento no CorelDRAW foi reformulada para fornecer um local central onde iniciar desenhos. A caixa
de didlogo agora inclui duas guias, Configuracoes do documento e Modelos; dessa forma, é possivel alternar entre as visualizagbes sem
dificuldades.

Na guia Configuracées do documento (Arquivo » Novo), vocé pode iniciar um desenho em branco; para isso, especifique as configuracées
do documento ou escolha uma predefinicdo. O CorelDRAW permite que vocé pesquise e explore uma ampla selecdo de predefinicoes de

midia social, especificas do dispositivo, da Web e de impressao. As predefinicoes incluem configuragdes predefinidas em termos de tamanho

e orientacdo da pagina, modo de cor principal, unidades de medida e resolucdo. Por exemplo, a predefinicdo Capa do LinkedIn na categoria
Social usa pixels em vez de polegadas, orientagdo paisagem, cor RGB e inclui as dimensdes necessarias para uma imagem de capa do
LinkedIn. Para encontrar predefinicdes mais facilmente, o CorelDRAW permite filtré-las por categoria e tipo de pagina e classifica-las por
nome, data e tamanho de pagina.

Na guia Modelos (Arquivo » Novo a partir de um modelo), é possivel iniciar um desenho a partir de um modelo. As interfaces para
filtragem e classificacdo de modelos e acesso a pastas locais e de rede foram reorganizadas para ajudar vocé a encontrar rapidamente os
modelos de que precisa.

Novo e aperfeicoado! Ferramentas Dimensionar

Com o CorelDRAW, é possivel dimensionar facilmente uma parte de um objeto ou imagem em um tamanho especifico. Além de economizar
tempo, a ferramenta Dimensionar parte permite redimensionar parte de um objeto de modo a ajusta-la a uma dimensao desejada. Por
exemplo, se for preciso que uma porta tenha pouco mais de dois metros de altura, basta especificar esse valor e arrastar verticalmente o
cursor ao longo da porta para dimensiona-la. Vocé também pode usar a ferramenta interativa Ajustar a referéncia, que oferece maior
precisdo ao redimensionar um objeto para se ajustar em outro objeto. Por exemplo, essa nova ferramenta pratica permite dimensionar e
mover simultaneamente um parafuso para encaixa-lo perfeitamente em uma porca especifica.

Novo e aperfeicoado! Cortar a arte para ajusta-la aos limites da pagina na exportacao

Agora, ao exportar arquivos para os formatos PNG, JPEG e GIF no CorelDRAW, é possivel cortar sua arte para ajusta-la aos limites da pagina
de desenho a fim de remover objetos indesejados e reduzir o tamanho do arquivo.
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Aperfeicoado! Exportar

A atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de setembro de 2022 apresenta uma variedade de recursos e aprimoramentos
em Exportar para aprimorar o fluxo de trabalho. Agora, é possivel exportar os ativos e as paginas para trés formatos adicionais: Adobe

lllustrator (Al), AutoCAD Drawing Database (DWG) e AutoCAD Drawing Interchange Format (DXF). Para sua comodidade, os ativos e as
paginas podem ser renomeados diretamente Exportar. Além disso, o botdo Exportar fica esmaecido quando nado ha itens selecionados.

Novo! Atualizacdo da interface do usuario no Windows 11

Para um melhor alinhamento com a interface do usuério atualizada do Windows 11, a Atualizacdo do assinante do CoreIDRAW Graphics
Suite de setembro de 2022 apresenta cantos arredondados na janela do aplicativo e nas caixas de didlogo, sombras na caixa de didlogo,
uma nova barra de titulo do aplicativo e layouts de alinhamento.

Atualizacao do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de marco de 2022

Novo! Predefini¢coes de ajuste

Na Atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de marco de 2022, as predefinicoes de ajuste foram completamente
reformuladas. Agora, vocé pode criar predefinicdes de ajuste de vérios filtros de forma nao destrutiva no Corel PHOTO-PAINT™ e aplicar
essas predefinicoes tanto no CorelDRAW quanto no Corel PHOTO-PAINT. Ao obter um resultado favorito de edicdo de imagem, vocé pode
facilmente combinar e salvar as configuragoes do filtro de ajuste para reutilizagao rapida e facil em outros projetos.

Vocé também pode organizar suas predefinicdes em categorias personalizadas ou simplesmente atribui-las a categorias padrao. Além disso,
vocé pode iniciar seu processo de edicdo escolhendo entre uma colecdo de estilos predefinidos cuidadosamente selecionados e testados, que

inclui as categorias Preto e branco, Cor e Tom.
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No CorelDRAW, vocé pode aplicar predefini¢oes de ajuste na guia FX da janela de encaixe Propriedades.

Novo e aperfeicoado! Menu de ajuste

Quando vocé escolhe um filtro no menu Ajustar reestruturado no Corel PHOTO-PAINT, a janela de encaixe Ajustes abre automaticamente as
ferramentas e as configurac¢des do filtro escolhido. Todos os ajustes sdo agora ndo destrutivos, assim vocé pode experimentar sem parar. E
vocé pode redefinir ou planificar seus ajustes com um Unico clique. Além disso, hd novos atalhos e comandos projetados para economizar
tempo e vocé pode copiar e colar ajustes instantaneamente com um comando de menu.
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Novo e aperfeicoado! Janela de encaixe Ajustes

A janela de encaixe Ajustes no Corel PHOTO-PAINT foram reorganizados para torna-lo sua loja Unica de filtros de ajuste. Quatro filtros
adicionais foram adicionados, e os filtros existentes introduzem novos elementos de interface e opg¢des de edicao que facilitam a obtencdo
do resultado desejado.

O filtro Preto e branco oferece uma nova opcéo criativa que proporciona maior controle ao converter uma imagem colorida em tons de
cinza. Agora vocé pode isolar as sombras e os destaques da imagem e ajustar a matiz e a saturacdo de cada carateristica da imagem
separadamente, o que é muito eficaz para a coloracao.

Ha também controles atualizados para os filtros Equilibrar cores, Equalizar e Amostra e destino, e um novo filtro Niveis que facilita o ajuste
do contraste da imagem. Com o filtro Equilibrar cores, uma nova ferramenta de amostragem de cores permite definir um cinza neutro com
um Unico clique. As interfaces do Histograma foram aprimoradas e, para proporcionar uma melhor representacdo visual a medida que faz
ajustes, adicionamos cor aos controles deslizantes para os seguintes filtros: Matiz, Saturacdo e claridade, Preto e branco, Substituir cores,
Misturador de canais e Equilibrio de cores.
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Janela de encaixe Ajustes aperfeicoado.

Aperfeicoado! Desempenho da janela de encaixe Ajustes

Com o Corel PHOTO-PAINT, vocé experimentard um aumento impressionante na velocidade de edicdo de imagens ao usar a janela de encaixe
Ajustes. O sistema aprimorado de cache de exibicdo significa que os filtros de ajuste serdo fluidos e responsivos, especialmente ao aumentar
0 zoom em detalhes e &reas menores da imagem. Além disso, o suporte para processamento multi-core no CorelDRAW e no Corel PHOTO
PAINT facilita a aplicagdo de ajustes em qualquer um dos aplicativos.

Novo e aperfeicoado! Melhorias gerais

A Atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de marco de 2022 oferece uma variedade de melhorias gerais inspiradas em
solicitagdes frequentes dos usuarios. O CorelDRAW fornece cinco novos filtros de ajuste e 19 efeitos para trabalhar com bitmaps, todos
acessiveis no menu Efeitos.

No Corel PHOTO-PAINT, a janela de encaixe Objetos agora fornece um controle deslizante de opacidade com resultados em tempo real,
facilitando o ajuste e a avaliacdo de alteracdes na opacidade do objeto. Agora, vocé também pode aplicar efeitos ndo destrutivos a selecbes
que incluem vérios objetos, mesmo usando uma méscara.

Ao salvar seu trabalho com efeitos ndo destrutivos no Corel PHOTO-PAINT, vocé provavelmente notard tamanhos de arquivo reduzidos,
muitas vezes até duas vezes menores, gragas ao novo uso da compactacdo ZIP nos dados de efeito. Ha também uma nova opgao de
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Transparéncia de borda no menu Mdscara que permite controlar a queda de transparéncia nas bordas da mascara. Além disso, o cursor de
varias ferramentas de méascara foi atualizado para fornecer uma melhor indicagdo se vocé estd em um estado de criagdo ou transformacao.

Novo e aperfeicoado! Janela de encaixe Aprender

Pesquise recursos de aprendizagem e ferramentas na nova secdo Explorar na janela de encaixe Aprender, conhecida como janela de encaixe
Dicas nas versdes anteriores. Acesse e navegue por uma ampla biblioteca de recursos on-line do aplicativo para se familiarizar rapidamente
com os recursos do produto. Receba nossas recomendacdes para videos e tutoriais por escrito que correspondem ao seu nivel de experiéncia
e as suas necessidades, depois de preencher seu perfil. Além disso, vocé pode visualizar apenas o tipo de recursos de aprendizagem

que preferir aplicando um filtro; e classificar os resultados da pesquisa por relevancia, data ou melhor correspondéncia. Para obter mais
informacgodes, consulte “Janela de encaixe Aprender” na pégina 49.
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A janela de encaixe Aprender.

Novo! Configuracdes de personalizacdo

Nossas recomendagbes personalizadas para recursos de aprendizagem sdo baseadas nas respostas que vocé forneceu na pesquisa de perfil.
Quando vocé atualiza seu perfil, revisamos nossas sugestdes de materiais de aprendizagem para melhor atender as suas necessidades. Vocé
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também pode optar por nao receber recomendacoes redefinindo seu perfil para o estado padrao. Para obter mais informagdes, consulte
“Sua privacidade e seu perfil” na pagina 25.

Aperfeicoado! Janela de encaixe Paginas

As visualizacdes em miniatura aprimoradas na janela de encaixe Paginas do CorelDRAW simplificam o trabalho com paginas. Além disso,
agora vocé pode inserir paginas rapidamente apds a pagina ativa, sem precisar reorganizar as paginas manualmente.

Aperfeicoado! Visualizacdo de varias paginas

Redimensione as paginas interativamente na visualizagdo de varias paginas, como se fossem objetos retangulares padrao. Para
redimensionar paginas a partir do centro, basta manter pressionada a tecla Shift ao arrastar uma alca.

Alternar para a visualizacdo de vérias paginas aumenta o zoom automaticamente para mostrar todas as paginas; alternar para a visualizacdo
de pagina Unica aumenta o zoom para ajustar a pagina ativa na janela de desenho.

Aperfeicoado! Paginas lado a lado

O novo comando Mostrar paginas espelhadas na janela de encaixe Paginas no CorelDRAW facilita a alternancia entre a exibicdo de paginas
espelhadas e miniaturas de uma Unica pagina. Quando vocé visualiza paginas espelhadas como miniaturas de uma Unica pagina, pode
mover qualquer pagina frontal arrastando-a na janela de encaixe Paginas ou movendo sua guia de pagina no navegador de documentos.

Além disso, as guias aprimoradas no navegador de documentos mostram claramente as paginas espelhadas para facilitar a navegacao na
pagina.
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A guia da segunda e terceira paginas mostra que elas sdo paginas lado a lado. (Trabalho artistico de Claudia Driemeyer)

Aperfeicoado! Exportagao de varios ativos

A janela de encaixe Exportar apresenta suporte expandido a arquivos, permitindo que vocé exporte ativos para os formatos de arquivo TIFF e
EPS. Além disso, vocé pode selecionar todos os ativos com um Unico clique, o que facilita a exportagdo de todos os ativos de uma sé vez ou
a remocao de todos os itens da lista de exportacéo.

Aperfeicoado! Janela de encaixe Ativos

A nova exibicdo da lista padrdo e as miniaturas aprimoradas dos ativos da nuvem facilitam a visualizacdo e o uso do seu contetdo.
Sincronizar ativos da Nuvem é mais rapido e confiavel. Além disso, ao usar bibliotecas de simbolos vinculados, vocé pode restaurar links
quebrados e recuperar o acesso aos simbolos nas bibliotecas com facilidade.
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Novo! Compartilhe ideias e dé feedback

Faca sugestdes sobre o CorelDRAW Graphics Suite diretamente dos aplicativos, e entdo outros usuérios poderdo avaliar e dar feedback
sobre suas ideias. Vocé também pode revisar e votar nas recomendacdes de outras pessoas. Para obter mais informacdes, consulte “Enviar
comentarios” na pagina 26.

CorelDRAW Graphics Suite 2021,5

Disponivel exclusivamente para assinantes, o CorelDRAW Graphics Suite 2021.5 apresenta gerenciamento de ativos aperfeicoado, um fluxo
de trabalho de colaboracédo simplificado, acesso direto a fontes on-line de dentro do Corel® Font Manager™ e muito mais.

Novo e aperfeicoado! Gerencie, compartilhe e sincronize ativos

Acesse todo o seu conteldo local, compartilhado e na nuvem na janela de encaixe Ativos (anteriormente conhecida como janela de encaixe
CONNECT Content) no CorelDRAW. Renomeado e aprimorado, a janela de encaixe Ativos oferece acesso rapido a todas as bibliotecas de
simbolos e outros arquivos salvos e compartilhados em sua pasta Cloud. Além disso, vocé pode visualizar bibliotecas de simbolos vinculadas
e sincronizé-las com sua fonte, local ou on-line, para que seus simbolos estejam sempre atualizados.
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A janelas de encaixe Ativos permite trabalhar com ativos locais, na nuvem e vinculados.

Aperfeicoado! Desempenho de arquivos na nuvem

Agora é mais rapido e facil trabalhar com arquivos da nuvem. Esteja vocé salvando documentos na nuvem ou abrindo ou compartilhando
documentos na nuvem, vocé notard uma maior velocidade e desempenho aprimorados.

Aperfeicoado! Colaboracao

Um processo de login simplificado permite que vocé efetue login na nuvem e na janela de encaixe Comentarios simultaneamente usando
sua conta Corel. Todos os comentarios adicionados a um documento apds o login agora sdo identificados pelo seu endereco de e-mail, além
do seu nome. Além disso, vocé pode ignorar o fornecimento de credenciais para adicionar comentarios anénimos.

Novo! Acessar fontes on-line

Acesse mais de mil familias de fontes da biblioteca Google Fonts diretamente do Corel Font Manager para usar em seus projetos. Navegue,
pesquise e visualize essas fontes on-line com facilidade, sem precisar instala-las. Baixe ou instale as fontes que deseja acessar na caixa Lista
de fontes no CorelDRAW e no Corel PHOTO-PAINT.
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3 Corel Font Manager 2021.5 PR - 0O X
Arquivo  Edtar  Fonte  Exibir  Ajuds
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Pastas Bahnschrift (SemiLight SemiCondensed, Luz) -
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Bahnschrift (SemiCondensed, Normal)
i @
Bahnschrift
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« Bahnschrift @y,
Minhas fontes: 286 fontes Aq Lo
Acesse fontes do Google com facilidade.
Novo! Ajuste as propriedades da fonte variavel no Corel Font Manager
Exiba e ajuste as propriedades de fontes varidveis com o Corel Font Manager.
Slant
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Width
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Weight
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Weight
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Ajustar as propriedades de uma fonte variavel

Aperfeicoado! Suporte a arquivos na janela de encaixe Fontes

Crie projetos complexos com facilidade gracas ao suporte aprimorado a arquivos na janela de encaixe Fontes no CorelDRAW. Adicione aos
seus desenhos arquivos do CorelDRAW vinculados externamente. Vocé pode até importar a pasta de trabalho do Excel (XLS e XLSX) ou
arquivos de valores separados por virgula (CSV) para adicionar tabelas vinculadas que contém informagdes do projeto. Além disso, vocé
pode sincronizar os arquivos vinculados com sua fonte a qualquer momento para atualizé-los com as alteragdes mais recentes.

CorelDRAW Graphics Suite 2021

Vocé pode contar com o CorelDRAW Graphics Suite 2021 para otimizar sei trabalho de design. Nao importa se vocé esté criando um
design para a Web ou para impressao, faca o trabalho com edicdo de imagens progressiva, colaboracdo de Ultima geragdo que acelera a
produtividade e novas ferramentas de ilustracdo avancadas que ultrapassam os limites da sua criatividade.
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Novo! Visualizacdo de varias paginas

O CorelDRAW® 2021 ajuda a acelerar o fluxo de trabalho de design com a visualizacdo de varias paginas. Esse recurso permite que vocé
veja todas as paginas de um documento simultaneamente, para que nao precise clicar nas guias para navegar para outra parte do desenho.

&3

Visualize, gerencie e edite todos os ativos digitais do seu projeto em uma Gnica exibi¢do

Novo! Comentarios ao vivo

Esse novo recurso permite que todos os envolvidos em um projeto trabalhem em tempo real. Além disso, os interessados podem comentar
e adicionar notas em um documento no CorelDRAW.app™, e todo o feedback ¢ exibido instantaneamente no arquivo de trabalho no
CorelDRAW 2021.

Um novo painel no CorelDRAW 2021 e no CorelDRAW.app™ funciona como seu hub de colaboracao. Ele contém todos os desenhos do
Cloud e, com apenas um clique, exibe uma visualizagcdo, o nimero de comentérios e membros da equipe e o status do projeto. O painel
também permite que vocé compartilhe projetos diretamente do CorelDRAW 2021 sem precisar abrir cada um dos arquivos.

Aol

Um painel de projeto ajuda vocé a armazenar, visualizar, organizar e compartilhar arquivos salvos na Cloud.

Novo! Desenho em perspectiva

No CorelDRAW 2021, é mais facil do que nunca desenhar objetos ou cenas em perspectiva. Esse novo recurso é baseado nos principios de
projecao de perspectiva e aumenta a produtividade, eliminando a necessidade de primeiro configurar grades complexas.
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Para comecar, existem predefinicbes para quatro tipos de desenho em perspectiva, que podem ser facilmente personalizaveis ajustando
qualquer parte do campo de perspectiva. Gracas a capacidade de criar varios grupos de perspectiva, as possibilidades sao infinitas, cada um
com seu proprio campo de perspectiva, que é Unico e fica dentro da mesma pagina ou documento.

Quer vocé queira produzir texturas e padrdes para suas ilustracdes, oferecer esbocos distintos de ideias de produtos ou gerar projetos
de prova de conceito que tenham a ilusdo de profundidade e distancia, o desenho em perspectiva pode ajudar a realizar a tarefa com
facilidade.

Desenhe objetos ou cenas ilustradas em perspectiva, mais répido e mais facil do que nunca.

Novo! Exportacdo de varios ativos

O CorelDRAW 2021 permite a criacdo de uma lista personalizada de ativos para exportacdo com apenas um clique. A nova janela de encaixe
Exportar tem diversas opgdes flexiveis e que economizam tempo na geracdo de paginas e objetos.

Com apenas alguns cliques, vocé pode enviar paginas ou objetos para varios formatos padrdo do setor, incluindo PDF. O mesmo elemento
de design pode ser exportado simultaneamente com diferentes configuracdes, duplicando-o na janela de encaixe Exportar e modificando as
opgodes de saida. Ou vocé pode exportar varios itens ao mesmo tempo usando preferéncias idénticas.

%ﬂé‘(} pec |
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Exporte uma lista de paginas e objetos para uma variedade de formatos com um unico clique.

Aperfeicoado! Ajuste de imagem

O COREL PHOTO-PAINT 2021 oferece varias funcionalidades e melhorias para proporcionar uma edicdo de imagens mais eficiente e precisa.
A nova janela de encaixe Ajustes dé acesso instantaneo aos filtros mais importantes usados frequentemente, permitindo que vocé trabalhe
de forma néo destrutiva, em tempo real e no contexto. Além disso, o novo modo de ajuste local simplifica o direcionamento de um filtro
para uma érea de imagem especifica. Para obter mais informacdes, consulte “Janela de encaixe Ajustes” na pagina 179.
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Aplique ajustes criticos de imagem de forma néo destrutiva, em tempo real e no contexto.

O filtro Substituir cores foi totalmente reconstruido. As ferramentas aprimoradas de seletores e cor e conta-gotas possibilitam uma edicédo
mais precisa, e um novo controle interativo torna o ajuste fino das faixas de matiz e saturacdo mais intuitivo. O COREL PHOTO-PAINT

2021 também adicionou um controle deslizante para ajudar a garantir transicoes de cores mais suaves entre pixels selecionados e ndo
selecionados. Para obter mais informacbes, consulte “Substituir cores” na péagina 194.
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Substitua e ajuste as cores com preciséo.

Novo! Suporte a HEIF

O CorelDRAW Graphics Suite 2021 possibilita o uso eficiente das fotos capturadas em telefones celulares com suporte a HEIF (High Efficiency
Image File). Muitos dispositivos usam HEIF como o formato padrdo de captura porque ele produz arquivos menores sem sacrificar a
qualidade da imagem. Vocé pode importar ou abrir a imagem principal de arquivos HEIF no COREL PHOTO-PAINT ou importé-la para um
desenho no CorelDRAW. Para obter mais informagodes, consulte “Formato de arquivo de imagem de alta eficiéncia (HEIF)” na pagina 576.
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Novo! Janela de encaixe Paginas

CorelDRAW 2021 Simplifica o trabalho com documentos de vérias paginas gracas a nova janela de encaixe Paginas. Ele lista todas as
paginas em um design para que vocé possa gerencid-las facilmente e percorrer rapidamente um projeto. Cada pagina tem uma visualizacdo
de miniatura escaldvel que reflete seu tamanho e contetddo. Reordenar paginas é tao facil quanto arrasta-las na janela de encaixe. Além
disso, vocé pode adicionar, excluir e renomear paginas em um sé lugar, economizando tempo e esforco. E, em um clique, vocé pode alternar
0s modos de exibicdo para colocar foco em uma Unica pagina ou usar a nova Visualizacdo de vérias paginas.

Paginas

Pesquisar

oo 4

lepodxg E:

Pagina 1

seulbe O

(S SS| Pigina2

Pagina 3

(F o =

Gerencie com facilidade as paginas em seus desenhos e percorra os projetos mais rapidamente do que nunca.

Novo! Ajustar pagina automaticamente

Outra economia de tempo no CorelDRAW 2021 é o recurso Ajustar pagina automaticamente. Com apenas um clique, vocé pode
redimensionar uma pagina para ajustar seu contetddo. Vocé também pode personalizar rapidamente a margem especificando o espago entre
os elementos de design e a borda da pagina.

Aperfeicoado! Linhas-guia

Ao trabalhar com linhas-guia no CorelDRAW 2021, vocé pode alternar rapidamente as exibicdes de escala mundial para as dimensdes de
pagina. Além disso, é mais facil gerenciar linhas-guia personalizadas, para que vocé possa configurar a estrutura para um projeto mais
rapido do que nunca.
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Aperfeicoado! Panoramica e Zoom

O CorelDRAW Graphics Suite 2021 foi otimizado para aproveitar melhor a unidade de processamento grafico (GPU) do seu sistema e
oferecer panoramica e zoom significativamente mais facilitados. Se estiver usando um mouse ou trackpad, vocé pode percorrer em um
documento com fluidez perfeita.

Aprimoramentos inspirados pelo usuario
Novo! Exportar ou importar colecdes de fontes

O Corel Font Manager 2021 oferece um novo recurso que ajuda a garantir a preservacdo de suas colegdes de fontes. Agora vocé pode
importar e exportar bancos de dados de fontes para poder uséa-los em outra versao do software ou compartilha-los com outras pessoas.

Aperfeicoado! Localizar e substituir

Ficou mais facil localizar e substituir objetos no CorelDRAW 2021, gragas aos novos indicadores que destacam objetos incluidos em uma
pesquisa quando vocé limita o intervalo aos itens selecionados.

Novo! Encaixe nos proprios pontos

Ao trabalhar em designs complexos no CorelDRAW 2021, é possivel usar uma nova configuragdo para impedir que objetos se encaixem em
seus préprios pontos de encaixe para que vocé possa mover e transformar elementos de design com facilidade e preciséo.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Recursos de aprendizagem

Vocé pode aprender a usar o produto de varias maneiras: lendo o Guia de Inicio Répido; acessando a Ajuda, Dicas e dicas de ferramentas,
assistindo a tutoriais em video e explorando os recursos no site do Corel (www.corel.com). No site, vocé pode acessar as dicas e os tutoriais
adicionais. Também é possivel verificar o arquivo Leia-me (readme.html), que é instalado com o software.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

*  "Obter ajuda” (pagina 47)

* “Janela de encaixe Aprender” (pagina 49)

* “Ajuda e dicas de ferramentas” (pagina 50)
* “Dicas” (pagina 51)

* "Tela de boas-vindas” (pagina 52)

* "“Guia de Inicio Rapido” (pagina 52)

* "Projetos de pratica” (pagina 52)

* "Recursos em video” (pagina 53)

* “Site de desenvolvedores” (pagina 53)

* “Guia de implantacdo em rede” (pagina 53)
* "Recursos baseados na Web"” (pagina 54)

Obter ajuda

Varios recursos de aprendizagem estdo disponiveis. A tabela a seguir pode ajuda-lo a decidir quais recursos de aprendizagem consultar
quando vocé precisa de assisténcia. E possivel acessar mais informagbes sobre alguns recursos clicando no link correspondente.

Para Consulte

Comecar a aprender os aplicativos “Recursos em video” na pagina 53
“Guia de Inicio Rapido” na pagina 52

“Projetos de pratica” na pagina 52

Obtenha recomendacdes para ferramentas e recursos de “Janela de encaixe Aprender” na péagina 49
aprendizagem para ajudar vocé com a tarefa
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http://www.corel.com

Para

Aprender sobre recursos novos e aperfeicoados

Obter informacdes adicionais sobre ferramentas e recursos do
produto

Aprimorar seus conhecimentos da suite aprendendo com
especialistas em design grafico

Aprenda a automatizar tarefas usando macros e scripts

Localizar informacdes sobre a implantacdo da suite em uma rede

Localizar informacdes especificas sobre a versdo mais recente da
suite

Convencdes da documentacao

A tabela a seguir descreve as convengdes usadas na documentacao.

Convencao Descricao

Menu P Comando de menu

Um item ou comando de menu no qual

Consulte
“Recursos em video” na pagina 53

“Ajuda e dicas de ferramentas” na pagina 50
“Dicas” na pagina 51

“Recursos baseados na Web” na pagina 54

As Percep¢bes dos Especialistas é uma série de tutoriais de

profissionais de design gréfico que usam o CorelDRAW Graphics
Suite em seu trabalho didrio. E possivel acessar estes tutoriais on-
line como arquivos PDF individuais, diretamente do site do Corel.

“Recursos baseados na Web"” na pagina 54

Site da comunidade para desenvolvedores

Guia de Implantagao do CorelDRAW Graphics Suite

Arquivo Leiame (readme.html), que é instalado com o software.

Para encontra-lo, percorra a pasta onde o produto estd instalado,
abra a pasta Idiomas e abra a pasta do idioma que deseja.

Exemplos

Cliqgue em Arquivo » Abrir.

vocé precisa clicar em sequéncia
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Janela de encaixe Aprender

Descricao

Uma nota contém informagbes importantes
sobre as etapas anteriores. Ela descreve as
condi¢des sob as quais o procedimento
deve ser realizado.

Uma dica contém sugestdes para a
execucao das etapas anteriores. Ela pode
apresentar alternativas as etapas, ou outros
beneficios ou usos do procedimento.

Exemplos

Uma mistura composta ndo pode ser
copiada ou clonada.

Se vocé clicar no botdo Margens iguais,
deve especificar valores nas caixas Margens
superior/esquerda.

Aparar um objeto pode reduzir o tamanho
do arquivo de desenho.

Para alterar o tamanho da célula da
grade de cor, mova o controle deslizante
Tamanho.

A janela de encaixe Aprender permite pesquisar e acessar varios recursos de aprendizagem on-line, como projetos de pratica, videos, topicos
de Ajuda e tutoriais por escrito que podem ajudar vocé com seus projetos. Para encontrar os recursos de que precisa com mais facilidade,
vocé pode filtrar e classificar os resultados da pesquisa.

Preencha seu perfil respondendo perguntas sobre sua experiéncia com o produto e o tipo de projetos que vocé cria para que possamos
recomendar recursos de aprendizagem que correspondam ao seu nivel de habilidade, necessidades e interesses. Vocé pode acessar a
pesquisa de perfil quando iniciar o aplicativo pela primeira vez ou na guia Exportar na janela de encaixe Aprender.

Além disso, vocé pode pesquisar recursos locais, como Dicas e sugestoes de ferramentas, na janela de encaixe Aprender. Para obter
informagdes sobre como acessar e usar as Dicas, consulte “Dicas” na pagina 51. Para obter mais informagoes sobre sugestdes de
ferramentas, consulte “Ajuda e dicas de ferramentas” na pagina 50.

Vocé também pode dar feedback e compartilhar ideias sobre o aplicativo na janela de encaixe Aprender. Para obter mais informacoes,

consulte “Enviar comentarios” na pagina 26.

Para encontrar recursos de aprendizagem

1 Cliqgue em Ajuda P Aprender.

2 Najanela de encaixe Aprender, clique no botdo Explorar Q.

Se vocé néo tiver concluido seu perfil, clique no botdo Personalizar resultados

)

3 Na caixa Pesquisar, digite um termo de pesquisa e pressione Enter.

Para excluir o termo de pesquisa, clique no botao Limpar pesquisa (X).

Vocé também pode

Filtrar os resultados da pesquisa

Classificar os resultados da pesquisa

L*e responda as perguntas da pesquisa.

Clique no botao Filtro e desative qualquer um dos seguintes filtros:
Dicas de ferramentas, Projetos de pratica, Tutoriais por escrito,
Videos e Tépicos da ajuda.

Na caixa de listagem Classificar, escolha uma das seguintes opcoes:
* Mais recentes — classifica os materiais de aprendizagem pela
data em que foram criados, comecando pelo mais recente
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Vocé também pode

* Recomendados para vocé — classifica os materiais de
aprendizagem com base em seu perfil, comecando pelos que
melhor atendem as suas necessidades, interesses e nivel de
habilidade

* Mais relevantes — classifica os materiais de aprendizagem com
base na relevancia deles para o termo de pesquisa digitado

Vocé deve estar conetado para acessar a guia Explorar. Para obter mais informacdes, consulte “Para autenticar o CorelDRAW

Graphics Suite” na pagina 23.

Vocé também pode acessar a pesquisa de perfil na pagina Privacidade da caixa de didlogo Opgdes. Para obter mais informacdes,

consulte “Sua privacidade e seu perfil” na pagina 25.

Ajuda e dicas de ferramentas

A Ajuda fornece informagdes abrangentes sobre recursos do produto diretamente aplicativo.

E necessaria uma conexao ativa com a Internet para acessar a ajuda. A Ajuda também esta disponivel on-line como um guia do usuario em
formato PDF para facil impressdo. Se vocé trabalha off-line com frequéncia, faca o download do Guia do Usuario do Corel PHOTO-PAINT.

Vocé pode navegar pela lista de tépicos inteira ou procurar palavras especificas. Também é possivel acessar a base de conhecimentos do
Corel no site do Corel e outros recursos on-line, como videos, na janela Ajuda.

As dicas de ferramentas fornecem informacdes Uteis sobre controles do aplicativo ao posicionar o ponteiro sobre icones, botdes e outros
elementos da interface do usuario. Vocé pode ocultar todas as dicas de ferramentas e vocé pode exibi-las novamente quando precisar.

Para utilizar a Ajuda

1 Clique em Ajuda » Ajuda do Produto.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para
Navegue pelos tépicos na Ajuda

Pesquise em todo o texto da Ajuda uma palavra ou frase especifica

50 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuario

Faca o seguinte

Clique em um cabecalho de tépicos no painel esquerdo.

Digite uma palavra ou expressdo na caixa de pesquisa.

Por exemplo, se vocé estiver procurando informagdes sobre o modo
de cor RGB, digite RGB para exibir uma lista de topicos relevantes.

Selecionar um tépico na lista exibida.

Dica: Se os resultados da pesquisa nao incluirem nenhum tépico
relevante, verifique se a palavra ou frase da pesquisa foi digitada
corretamente. Observe que a Ajuda em inglés utiliza a grafia norte-
americana (por exemplo, "color", "favorite", "center" e "rasterize"),
portando, a pesquisa utilizando a grafia britanica ("colour",

"favourite", "centre" e "rasterise") ndo produz resultados.
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Também é possivel acessar a Ajuda pressionando F1.

Visualize Ajuda que diferencia contexto a partir da caixa de didlogo clicando no botdo Ajuda na caixa de dialogo.

Para acessar o Guia do usuario Corel PHOTO-PAINT

Clique em Ajuda P Guia do usuario.

=

E necessaria uma conexdo ativa com a Internet para acessar o Guia do usuario. Se vocé trabalha off-line com frequéncia, faca o
download do Guia do usuério em product.corel.com.

Para mostrar ou ocultar as dicas das ferramentas

1 Cliqgue em Ferramentas P Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clicar em Geral.

3 Na area Aparéncia, ative ou desative a caixa de selecdo Mostrar dicas das ferramentas.

Dicas

As Dicas fornecem informagoes sobre as ferramentas contidas na caixa de ferramentas do aplicativo. Ao clicar em uma ferramenta, uma
dica é exibida na guia Dicas da janela de encaixe no lado direito da janela do aplicativo, explicando como usar a ferramenta. Se precisar de
informagodes adicionais sobre uma ferramenta, vocé pode acessar recursos de aprendizagem relevantes, tais como tépicos de Ajuda, videos
ou tutoriais escritos. E possivel ocultar as Dicas a qualquer momento.

Para utilizar as Dicas

Para Faca o seguinte

Exibir ou ocultar Dicas Clique em Ajuda P Aprender, e clique no botdo Dicas da janela de
encaixe Aprender.

Quando o comando Aprender ¢é ativado, a janela de encaixe
Aprender aparece e exibe informacbes sobre a ferramenta ativa na
caixa de ferramentas.

Exibir informacoes sobre uma ferramenta Clique na ferramenta ou execute uma a¢do com uma ferramenta ja
ativada.
Obter mais informacoes sobre a ferramenta ativa Na secdo Saiba mais, clique em um link para um tépico de Ajuda,

video ou tutorial escrito relevante.

Navegar para topicos exibidos anteriormente Clique nos botdes Voltar e Avancgar na parte inferior da janela de
encaixe Aprender.
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Vocé também pode dar feedback e compartilhar ideias sobre o aplicativo em qualquer Dica na janela de encaixeAprender. Para obter
mais informagdes, consulte “Enviar comentérios” na pagina 26.

Tela de boas-vindas

A tela de Boas-vindas aparece quando se inicia o aplicativo. Com a tela de Boas-vindas, vocé pode iniciar ou abrir rapidamente um
documento, escolher uma area de trabalho que atenda as suas necessidades, acessar videos on-line e outros recursos de aprendizagem,
além de se inspirar em uma galeria de arte grafica original criada com o Corel PHOTO-PAINT.Além disso, a descoberta de arquivos pode
ajuda-lo a iniciar rapidamente com o aplicativo.

Para acessar a tela de boas-vindas

Clique em Ajuda P Tela de boas-vindas.
E possivel fechar a Tela de boas-vindas clicando no botdo X no botdo da Tela de boas-vindas na barra de guias.
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Também é possivel acessar a tela de boas-vindas clicando no botdo Tela de boas-vindas na barra de guias.

Se vocé n3o quiser ver a tela de Boas-vindas sempre que iniciar o aplicativo, clique em Ferramentas P Opcdes P Corel PHOTO-
PAINT, e escolha uma opcdo diferente na caixa de listagem Na inicializacdo do Corel PHOTO-PAINT na péagina Geral .

Vocé também pode dar feedback e compartilhar ideias sobre o aplicativo na tela de Boas-vindas. Para obter mais informacoes,
consulte “Enviar comentarios” na pagina 26.

Guia de Inicio Rapido

O Guia de Inicio Rapido, disponivel em formato PDF, pode ajudar a introduzir vocé rapidamente a suite, apresentando-lhe ferramentas e
recursos Uteis.

Para acessar o Guia de Inicio Rapido

Clique em Ajuda P Guia de Inicio Rapido.
=<

E necessaria uma conexao ativa com a Internet para acessar o Guia de Inicio Rapido. Se vocé trabalha off-line com frequéncia, faca o
download do Guia de inicio répido em product.corel.com.

Projetos de pratica

Projetos de pratica sdo cole¢des de arquivos do CorelDRAW (CDR) e do Corel PHOTO-PAINT (CPT) disponiveis por download para uso no
aprendizado, treinamento e em demonstra¢des. Aproveite os beneficios desses novos e rapidos tutoriais interativos para praticar conceitos
bésicos ou refinar suas habilidades. Além da versdo completa do projeto disponivel para consulta como referéncia, cada tutorial do
CorelDRAW inclui uma versao parcialmente completa, incrementada com instrugdes passo a passo e tarefas praticas para que a experiéncia
seja interativa, reforce seu conhecimento e ajude vocé a concluir o projeto com sucesso. Vocé pode acessar os projetos de pratica na janela
de encaixe Aprender. Para mais informacdes sobre a janela de encaixe Aprender, consulte “Janela de encaixe Aprender” na pagina 49.
Procure um recurso que gostaria de explorar e descubra quais tutoriais do nosso acervo atendem as suas necessidades. Ao clicar em um
arquivo de pratica na lista de resultados da pesquisa, o arquivo é baixado na pasta %AppData%\Roaming\Core\CorelDRAW Graphics
Suite 2024\{APP}\Discovery\{LANGUAGE}, onde {APP] significa aplicativo, e {LANGUAGE} é o idioma da interface do usuério; por
exemplo, se vocé instalou o aplicativo em inglés, os projetos de pratico obtidos por download serdo armazenados na pasta %AppData%
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\Roaming\Corel\CorelDRAW Graphics Suite 2024\PHOTO-PAINT\Discovery\EN. Ap6s o download do tutorial na pasta padréo, o tutorial é
aberto automaticamente no aplicativo.

Para acessar um projeto de pratica
1 Najanela de encaixe Aprender (Ajuda P Aprender), clique no botdo Explorar &0\

Para receber recomendagdes sobre projetos de pratica que atendam as suas necessidades, clique no botdo Personalizar resultados e
L*responda as perguntas da pesquisa para preencher seu perfil.

2 Na caixa Pesquisar, digite um termo de pesquisa e pressione Enter.

Para mostrar apenas projetos de pratica, clique no botao Filtrar e desabilite todos os filtros, exceto Projetos de pratica.
3 Na lista de resultados da pesquisa, clique na miniatura do projeto de pratica que deseja executar.

Apds o download do arquivo em sua maquina, o arquivo é aberto automaticamente no aplicativo.

=

Depois de concluir o tutorial, vocé poderd salva-lo. Para mais informagdes sobre como salvar arquivos, consulte “Salvar imagens” na
pagina 111.

Se vocé ja fez o download de um projeto pratico, na proxima vez que clicar na imagem em miniatura do tutorial na janela de encaixe
Aprender, o aplicativo abrird sua versao local como um novo documento.

Recursos em video

E possivel acessar recursos de aprendizagem em video tanto pela Tela de boas-vindas na janela de encaixe Aprender como no menu de
Ajuda.

Os tutoriais em video mostram como completar tarefas basicas, como desenhar, modelar e colorir objetos no CorelDRAW, ou mascarar

e recortar no Corel PHOTO-PAINT, além ajudé-lo a tirar o maximo proveito de recursos como simetria, gerenciamento de fonte,
preenchimentos e transparéncias, ferramentas de alinhamento, cédigos QR, bitmap e efeitos de vetor, e muito mais. Alguns videos nao
possuem som, mas incluem legendas que fornecem dicas Uteis e 0 ajudam a compreender os recursos que sdo exibidos. Quer vocé seja um
usuario novato ou antigo, vocé vai encontrar demonstracdes e dicas Uteis para aumentar sua produtividade e ampliar sua experiéncia.

Para acessar um video

* Clique em Ajuda P Tutoriais em video.

Site de desenvolvedores

Quer vocé esteja automatizando tarefas por meio de macros, criando ferramentas personalizadas ou desenvolvendo solugdes comerciais que
se integram com o CorelDRAW Graphics Suite; o site da comunidade para desenvolvedores pode ajudé-lo com uma infinidade de recursos
Uteis: um guia de programacao, documentacao detalhada de referéncia do Modelo de objetos com exemplos de codigo e artigos avancados
de programacéo.

Vocé pode usar tanto o Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) quanto o Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) para
criar macros e solucdes personalizadas para o CorelDRAW e o Corel PHOTO-PAINT.

Guia de implantacao em rede

O Guia de Implantacao do CorelDRAW Graphics Suite é um recurso passo a passo para implantar o CorelDRAW Graphics Suite em uma
rede. Este guia é fornecido a clientes que adquirem uma licenca por volume (“"mdltiplas contas”) da CorelDRAW Graphics Suite para sua
organizacdo. Para adquirir uma licenga por volume do software e obter seu guia de implantacdo, entre em contato com os Servicos de
suporte técnico do Corel.
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Recursos baseados na Web

Os recursos baseados na Web a seguir podem ajudar vocé a aproveitar ao maximo o CorelDRAW Graphics Suite:
* Base de conhecimentos do Corel — artigos escritos pela equipe de Servicos de suporte técnico do Corel em resposta a perguntas feitas
por usuarios.

* Community.CorelDRAW.com — um ambiente on-line para compartilhar suas experiéncias com o produto, fazer perguntas, dar feedback
e compartilhar ideias sobre o aplicativo e receber ajuda e sugestdes de outros usuarios

* Tutoriais no site do Corel— tutoriais avancados nos quais os especialistas do CorelDRAW Graphics Suite compartilham seus
conhecimentos e suas técnicas

E necessaria uma conexao ativa com a Internet para acessar os recursos da Web.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Inicializacao e configuracao

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Iniciar e encerrar Corel PHOTO-PAINT" (pégina 55)
» “Alterar o idioma” (pagina 55)

* “Configuracoes de inicializacdo” (pagina 56)

Iniciar e encerrar Corel PHOTO-PAINT

Vocé pode iniciar o Corel PHOTO-PAINT a partir da barra de tarefas do Windows e encerrar uma sessao do Corel PHOTO-PAINT pela janela
do aplicativo.

Para iniciar e encerrar Corel PHOTO-PAINT

Para Faca o seguinte

InicieCorel PHOTO-PAINT Na barra de tarefas do Windows, clique em Iniciar P CorelDRAW
Graphics Suite P Corel PHOTO-PAINT.

Encerre o Corel PHOTO-PAINT Clique em Arquivo P Sair.

Alterar o idioma

Se um aplicativo foi instalado em mais de um idioma, é possivel, a qualquer momento, alterar o idioma da interface do usudrio e da Ajuda.

Para alterar o idioma da interface do usuario e da Ajuda

1 Clique em Ferramentas P Opcées P Global.

2 Clicar em Geral.
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3 Escolha um idioma na caixa de listagem Interface de Idioma do usuério.

Para alterar o idioma da interface do usuario e da Ajuda ao iniciar o aplicativo, ative a caixa de selecdo Perguntar na préxima vez que o
aplicativo for iniciado.

4 Reinicie o aplicativo.
=<

Se houver apenas um idioma disponivel na caixa de listagem Idioma da interfaceldioma da interface do usuario, instale primeiro
os idiomas adicionais desejados. Para obter mais informagdes, consulte “Para modificar ou reparar uma instalacdo do CorelDRAW
Graphics Suite” na pégina 20.

Configuracoes de inicializacao

E possivel especificar as configuracoes de inicializacio do Corel PHOTO-PAINT, que controlam a aparéncia do aplicativo quando ele é
iniciado. Por exemplo, vocé pode iniciar o aplicativo com a tela de Boas-vindas aberta ou um novo documento em branco.

Para alterar as configuracdes de inicializacdo
1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clicar em Geral.

3 Na érea Introducéo, escolha uma opgdo na caixa de listagem Na inicializacdo do PHOTO-PAINT.

Se desejar ocultar a caixa de didlogo Criar nova imagem ao iniciar imagens, desative a caixa de selecdo Mostrar caixa de didlogo Nova
imagem.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Tour pela area de trabalho do Corel PHOTO-PAINT

Familiarizar-se com a terminologia e a drea de trabalho do Corel PHOTO-PAINT ajuda a seguir os conceitos e procedimentos encontrados no
Guia do Usuéario e na Ajuda.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

“Termos do Corel PHOTO-PAINT” (pagina 57)
“Janela do aplicativo” (pagina 58)

“Escolher uma érea de trabalho” (pagina 60)
“Barras de ferramentas” (pagina 61)

“Caixa de ferramentas” (pagina 63)

“Barra de propriedades” (pagina 72)

“Janelas de encaixe” (pagina 73)

“Paleta de cores” (pagina 75)

“Barra de status” (pagina 75)

Termos do Corel PHOTO-PAINT

Antes de comecar a utilizar o Corel PHOTO-PAINT, compreenda os termos a seguir.

Termo Descricao

Canal Uma imagem em tons de cinza de 8 bits que armazena

informagdes de cor ou de mascara de uma imagem

Area editavel A area editavel de uma mascara permite aplicar a tinta e os efeitos

a uma area selecionada de uma imagem

Imagem Um arquivo aberto ou criado no Corel PHOTO-PAINT

Lente Uma camada do objeto que protege parte ou toda uma imagem

quando se executam correcdes tonais e de cores
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Termo Descricao

Méascara A mascara pode ser aplicada a uma imagem durante a sua edicdo
para definir as areas protegidas e editaveis

Objeto Um bitmap independente que é disposto como uma camada sobre
a imagem de fundo

Caminho Uma série de segmentos de linhas e de curvas conectados por
pontos finais ajustaveis chamados de nds

Miniaturas Uma versdo em miniatura, de baixa resolucdo, de uma imagem

Para ver mais termos e definicdes, consulte o “Glossario” na pagina 617.

Janela do aplicativo

A janela de aplicativo do Corel PHOTO-PAINT contém elementos que ajudam a acessar as ferramentas e os comandos necessérios para
exibir e editar imagens. Os comandos do aplicativo podem ser acessados por meio da barra de menus, caixa de ferramentas, barra de
propriedades, barras de ferramentas ou janelas de encaixe.

A janela do aplicativo aparece abaixo.
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Os numeros circulados correspondem aos nimeros na tabela a seguir,
que descreve os principais componentes da janela do aplicativo.

Descricdo

Contém ferramentas para edicdo, criacdo e exibicdo de imagens,
bem como controles para selecdo de cores e preenchimentos

Permite mover rapidamente entre documentos

Exibe o titulo do documento selecionado

Contém comandos relevantes para a ferramenta ativa

Contém menus suspensos com comandos agrupados por categoria

Contém atalhos para alguns menus e outros comandos basicos,
como abrir, salvar e imprimir
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Parte Descricao

7. Janela de imagem A janela na qual a imagem é exibida. Embora varias janelas de
imagem possam ser abertas simultaneamente, sé é possivel aplicar
comandos a janela ativa.

8. Barra de status Exibe informagdes sobre a imagem, o sistema e dicas

9. Navegador Exibe uma miniatura da imagem inteira para que possa mové-
la sem ter que rolar ou enquadrar. O Navegador esta disponivel
somente quando ndo é possivel exibir a imagem total na janela de
imagem.

10. Janela de encaixe Fornece acesso a comandos adicionais e informagoes sobre a
imagem. Algumas janelas de encaixe oferecem uma éarea de
exibicdo visual.

11. Paleta de cores Contém amostras de cores

E possivel personalizar vérios elementos da janela do aplicativo para adapta-la ao seu fluxo de trabalho. Para obter informacées sobre como
personalizar o Corel PHOTO-PAINT, consulte “Personalizar Corel PHOTO-PAINT” na pagina 595.

Escolher uma area de trabalho

O Corel PHOTO-PAINT inclui uma colecdo de areas de trabalho que foram projetadas para ajuda-lo a aumentar sua produtividade. Uma
area de trabalho é um conjunto de configura¢des que especifica como as diversas barras de comandos, os comandos e os botdes sao
organizados quando o aplicativo é aberto. Seu propdsito é tornar as ferramentas que vocé usa com mais frequéncia mais acessiveis. £
possivel escolher uma drea de trabalho na Tela de boas-vindas ou alternar para uma area de trabalho diferente dentro do aplicativo.

A tabela a sequir descreve os tipos de areas de trabalho disponiveis.

Area de trabalho Descricao

Lite Essa area de trabalho torna as ferramentas e recursos mais
frequentemente usados do Corel PHOTO-PAINT mais acessiveis. Se
vocé for novo com o Corel PHOTO-PAINT, a area de trabalho lite é
ideal para comecar.

Padrao Essa area de trabalho foi reprojetada para oferecer um
posicionamento mais intuitivo de ferramentas e controles. Se
vocé tiver experiéncia com o uso do Corel PHOTO-PAINT ou outro
aplicativo de edigdo de fotos, a &rea de trabalho padrao é uma boa
escolha.

Os tdpicos da Ajuda se baseiam nas area de trabalho padréo.

Toque Otimizado para dispositivos habilitados para toque, a area de
trabalho Toque é ideal para trabalhos de campo e esbocos.
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Area de trabalho Descricao

Complete suas tarefas usando toque, discagem ou uma caneta,
sem precisar de um mouse ou de um teclado.

Adobe Photoshop Simula a area de trabalho do Adobe Photoshop posicionando os
recursos do Corel PHOTO-PAINT onde vocé encontra o recurso
equivalente no Adobe Photoshop. Essa area de trabalho é util
se vocé trocou recentemente do Adobe Photoshop para o Corel
PHOTO-PAINT e nao estdo familiarizado com a érea de trabalho do
Corel PHOTO-PAINT.

Se vocé tiver um Unico fluxo de trabalho, pode criar uma area de trabalho personalizada que seja otimizada para suas necessidades
especificas. Para obter mais informagdes, consulte “Criar dreas de trabalho” na péagina 597.

Para escolher uma éarea de trabalho

* Clique em Janela P Area de trabalho e escolha uma das areas de trabalho disponiveis.
/.
Cs

Também é possivel escolher uma area de trabalho a partir da Tela de boas-vindas ou da caixa de didlogo Opgbes (Ferramentas P
Opcoes » Areas de trabalho).

Barras de ferramentas

Barras de ferramentas contém botdes que sdo atalhos para comandos do menu A barra de ferramentas padrdo contém comandos usados
com frequéncia. A tabela abaixo descreve os botdes na barra de ferramentas padrao.

Pressione este botao Para

i Iniciar uma nova imagem

Abrir uma imagem
Salvar uma imagem

Imprimir uma imagem

~ B O

Recortar objetos selecionados para a area de transferéncia

]

Copiar objetos selecionados para a area de transferéncia

ot

Tour pela area de trabalho do Corel PHOTO-PAINT | 61



Pressione este botao Para

-z Colar o conteldo da area de transferéncia em uma imagem
1

Desfazer a Ultima agéo

Al
~

Refazer a Ultima acao

C.

Exibir a janela de encaixe Conectar para procurar conteido, como
clipart, fotos, fontes e mais

Importar uma imagem

1 Exportar uma imagem

Alterar o nivel de zoom

100% -
r-'l Exibir uma visualizagao de tela inteira
Il |
|§ﬁ> Mostrar ou ocultar réguas
© Mostrar ou ocultar linhas-guia
m@ Mostrar ou ocultar a grade de fatiamento da imagem
O Mostrar ou ocultar a moldura da méscara
....... i
]:G) Mostrar ou ocultar a marca de selecdo do objeto

Inverter uma mascara
4

62 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuario



Pressione este botao Para

o — Limpar uma maéscara
hasssss o
O Abrir varias caixas de didlogo Opgodes
Iniciar aplicativos Corel
E Launch =

Além da barra de ferramentas padrao, o Corel PHOTO-PAINT tem barras de ferramentas para tarefas especificas. Por exemplo, se vocé
trabalhar frequentemente com maéscaras, pode exibir a barra de ferramentas Mascara/objeto. Ao contrério de comandos da barra de
propriedades que alteram dinamicamente com base na ferramenta selecionada, os comandos das barras de ferramentas permanecem os
mesmos.

Para obter informacbes sobre como mover e redimensionar barras de ferramentas e alterar quais barras de ferramentas séo exibidas por
padrdo, consulte “Para personalizar a posicao e a exibicdo da barra de ferramentas” na pagina 604. Também é possivel criar uma barra de
ferramentas personalizada para incluir as ferramentas e os comandos que vocé utiliza com mais frequéncia. Para obter informacoes sobre
a criagao de barras de ferramentas personalizadas, consulte “Personalizar barras de ferramentas e outras barras de comandos” na pagina
604.

Para ocultar ou exibir uma barra de ferramentas

Clique em Janela » Barras de ferramentas e clique em uma barra de ferramentas.

Uma marca de selecdo ao lado do nome de uma barra de ferramentas indica que essa barra sera exibida na janela do aplicativo.

Caixa de ferramentas

A caixa de ferramentas contém ferramentas de edicdo, criacdo e exibicdo de imagens. As ferramentas relacionadas sdo agrupadas em menus
desdobraveis.

Uma pequena seta de menu desdobravel no canto inferior direito de um botao de caixa de ferramentas indica um menu desdobravel. A
Gltima ferramenta utilizada em um menu desdobrével é exibida na caixa de ferramentas. Vocé pode acessar as ferramentas em um menu
desdobravel clicando na pequena seta preta exibida no canto inferior direito de um botdo da caixa de ferramentas.

Q

)

.,., 3 =
H 4 Clone
- ’ I
Seta do menu desdobravel ————l"‘ MI.:-
. | R Remaogdo de olhos vermelhos
F
- > &
Caixa de ferramentas ——— W IE Pincel de retoque
¥’ Wlone de restauracio

Clicar na seta de menu desdobrével da ferramenta Clonar abre o menu desdobravel Retoque.

o =1 w M

Menu desdobravel —

Além das ferramentas, a area de controle de cores é exibida na caixa de ferramentas. A &rea de controle de cores permite escolher cores e
preenchimentos.
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Para ocultar ou exibir a caixa de ferramentas

Clique em Janela P Barras de ferramentas P Caixa de ferramentas.

Para ocultar ou exibir ferramentas na caixa de ferramentas

* Cligue no botdo Personalizacdo rapida I e ative ou desative as caixas de verificacdo correspondentes.
Para obter mais informacdes, consulte “Personalizar a caixa de ferramentas” na pagina 607.

As tabelas a seguir fornecem descri¢des das ferramentas e da drea de controle de cores.

Ferramentas

Ferramenta Selecéo

A ferramenta Selecdo permite selecionar,
posicionar e transformar objetos.

Ferramentas Mascara

A ferramenta Mascara de retangulo
permite definir dreas retangulares editaveis.

2N A ferramenta Mascara de elipse permite
oot definir areas editaveis elipticas.

_\'o"_ A Mascara de varinha magica permite
m definir &reas editaveis com forma irregular

que incluem o primeiro pixel clicado e todos
os pixels adjacentes de cor semelhante.
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A ferramenta Méscara de lago permite

=' . definir &reas editaveis que tém forma
irregular e sdo rodeadas por pixels de cores
semelhantes.

S A ferramenta Mascara magnética permite
n- alinhar a moldura da méscara as bordas das
4reas cuja cor contrasta com os elementos
ao redor.

A ferramenta Mascara & méao livre permite
e definir areas editaveis com forma irregular
ou poligonal.

A ferramenta Mascara de pincel permite
definir uma area editavel passando o
pincel em uma &rea como se vocé estivesse

pintando.
- A ferramenta Mascara planar permite criar
-0 mascaras enevoadas que sdo definidas por

linhas paralelas.

Y. A ferramenta Mascara inteligente de

'\_‘Q‘ selecdo permite pintar para definir uma
area editavel com base na borda de uma
forma ou érea.

Ferramenta Transformacao da mascara
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Ferramentas Cortar

[ﬁII

Ferramentas Zoom
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A ferramenta Transformacao de méascara
permite posicionar, dimensionar e
transformar areas editaveis.

A ferramenta Recortar permite aparar
imagens e corrigir imagens tortas.

A ferramenta Endireitar permite endireitar
imagens distorcidas, alinhando uma barra
de endireitamento com um elemento de
imagem.

A ferramenta Correcdo de perspectiva
permite corrigir distor¢des de perspectiva
em fotos.

A ferramenta Fatiamento de imagem
permite recortar uma imagem grande em
secOes menores para utilizacdo em uma
pagina da web.

P

s TR




A ferramenta Zoom permite alterar o nivel
de ampliacdo na janela de imagem.

A ferramenta Enquadramento permite
arrastar areas da imagem para exibicdo

quando a imagem é maior que a janela de
imagem.

Ferramentas Retoque

A ferramenta Clonar permite duplicar parte
de uma imagem e aplica-la a outra parte da
mesma imagem ou a outra imagem.

=]

o
|

‘@ A ferramenta Remocéo de olhos

'\ vermelhos permite remover o efeito de
olhos vermelhos dos olhos das pessoas em
fotos.

d E A ferramenta Pincel de retoque permite J
[ remover imperfeicdes, como rasgos, marcas ’ \ 1l o

de riscos e rugas, de uma imagem por meio e
da mistura de suas texturas e cores. . T,

W A ferramenta Clone de restauracao

permite corrigir imperfeicdes de fotos com
facilidade, pintando o local com textura de
amostra que corresponda a cor da area ao
redor.
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Ferramentas Liquidas

Sy

®

Ferramenta Efeito

il

Ferramenta Texto
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A ferramenta Borrar permite criar um efeito
semelhante a arrastar tinta fresca.

A ferramenta Torcer permite criar espirais a
partir de areas especificas da imagem.

A ferramenta Atrair permite remodelar
4reas da imagem puxando pixels em direcdo
ao centro do pincel.

A ferramenta Repelir permite remodelar
4reas da imagem empurrando pixels para
fora do centro do pincel.

A ferramenta Efeito permite executar
correcoes locais de cor e tonalidade na
imagem.




A ferramenta Texto permite adicionar texto
a imagem e editar o texto existente.

Ferramentas Pincel

d A ferramenta Pintura permite pintar uma
.\ imagem utilizando a cor principal.
% A ferramenta Espalhador de imagens
permite carregar uma ou mais imagens e

pinta-las na sua imagem.

9 A ferramenta Desfazer pincel permite
restaurar as areas da imagem para a
aparéncia anterior a Ultima pincelada.

1 4

= ‘." A ferramenta Substituir cor do pincel
permite substituir a cor principal na imagem
pela cor secundaria.

1

Ferramentas Forma
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A ferramenta Retangulo permite desenhar
formas retangulares ou quadradas.

'| Donec in ligula.

A ferramenta Elipse permite desenhar
formas circulares ou elipticas.

A ferramenta Poligono permite desenhar

poligonos.

A ferramenta Linha permite desenhar R S—
segmentos em linha reta separados ou

unidos utilizando a cor principal.

A ferramenta Caminho permite criar e
» editar caminhos.

Ferramenta Borracha

A ferramenta Borracha permite apagar
areas de imagens ou de objetos para revelar
o objeto ou o fundo que esté por baixo.
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Ferramenta Sombreamento

A ferramenta Sombreamento permite
I adicionar sombras a objetos.

Ferramentas de transparéncia

A ferramenta Transparéncia do objeto

E permite dissolver gradualmente as cores dos
objetos para revelar as areas de imagem
subjacentes.

.-E A ferramenta Transparéncia de cor permite
e tornar transparentes os pixels com um
valor de cor especifico em um objeto
transparente.
[ Ya" A ferramenta Pincel de transparéncia do

objeto permite pincelar areas de um objeto
para torna-las mais transparentes.

Ferramenta Conta-gotas

A ferramenta Conta-gotas permite escolher
cores de uma imagem.

Ferramentas Preenchimento
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preencher areas com um dos quatro tipos

de preenchimento: uniforme, gradacéo,
bitmap e textura.

A ferramenta Preenchimento interativo

Q‘ permite aplicar um preenchimento
gradiente a imagem, ao objeto ou a sele¢do
inteira

Q A ferramenta Preenchimento permite
[

-3
Area de controle de cores

A amostra de Cor principal exibe a cor

. ™ atual que se aplica a todas as ferramentas ~or \
de pintura, forma, preenchimento e texto. principal

0 A amostra de Cor secundaria exibe a cor
secundaria atual. Cor
_ o sec undaria
A seta permite trocar a cor principal e a cor

secundaria.

E possivel alterar a cor principal e Redefinir cor
secundaria clicando duas vezes na
respectiva amostra de cor.

O icone Redefinir cor permite retornar as
cores padrdo, preto como cor principal e
branco como cor secundaria.

Barra de propriedades

A barra de propriedades exibe os comandos relevantes a ferramenta ativa. Por exemplo, quando vocé usa a ferramenta Remocéo de olhos
vermelhos, o conteldo da barra de propriedades muda para exibir configuracées como formato e tamanho da ponta do pincel, tolerancia e
configuracoes da caneta.

® - Forma . . @Eﬂ ~ | Toleréncia:|3  ~ éé ﬁe ﬁ}-" éﬂ

)
7\

Para ocultar ou exibir ferramentas na barra de propriedades, clique no botdo Personalizagdo rapida , e habilite ou desabilite as
caixas de selecdo correspondentes. Para obter mais informacbes, consulte “Personalizar a barra de propriedades” na pagina 607.
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Janelas de encaixe

As janelas de encaixe exibem o mesmo tipo de controles exibidos por uma caixa de didlogo, como botdes de comando, opgdes e caixas
de listagem. Ao contrario da maioria das caixas de didlogo, vocé pode manter as janelas de encaixe abertas enquanto trabalha em um
documento para que possa acessar rapidamente os comandos e experimentar diferentes opcdes. As janelas de encaixe tém recursos
semelhantes aos de paletas em outros programas gréaficos.

As janelas de encaixe podem ser encaixadas ou flutuantes. A janela de encaixe acoplada é anexada a borda da janela do aplicativo, a uma
barra de ferramentas ou a uma paleta. Uma janela de encaixe flutuante ndo é anexada a um elemento da area de trabalho. Quando vérias
janelas de encaixe sdo abertas, elas geralmente aparecem aninhadas, com apenas uma totalmente exibida. Vocé pode exibir uma janela de
encaixe oculta clicando na guia da janela de encaixe.

Vocé pode mover janelas de encaixe, além de recolhé-las para economizar espaco na tela.
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barra de titulo Botao para recolher Fechar todas as janelas de encaixe
janela de encaixe botdo (X)

Objetos
Pesquisar E
g
]
o - |2
W= Objectt :\ guia da janela de
¥  Object2s ale encaixe ativa
s
¥  Objectza a8 =
—— Expenmente E
_ +
Carregdo de imperfeigdes = =
Object 3 a8 guia de uma janela de
Object 7 a encaixe com a exibicao
= Object2 a oculta
Object 27 -
5

d

Um exemplo é a janela de encaixe Objetos. A janela de encaixe Objetos exibe miniaturas do seqgundo plano
da imagem e de cada camada do objeto, além de botbes de comando e opcbes relacionados a objetos.
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Para abrir ou fechar uma janela de encaixe
* Clique em Janela P Janelas de encaixe e clique em uma janela de encaixe.
/.
Cs
Para abrir ou fechar uma janela de encaixe vocé também pode clicar no botdo Personalizacdo rapida I do lado direito de uma
janela de encaixe, e ativar ou desativar as caixas de selecdo correspondentes.

Também é possivel fechar uma janela de encaixe clicando no botdo X, em sua barra de titulo. Ao clicar no botdo X da barra de titulo,
vocé fechard todas as janelas de encaixe aninhadas em um grupo. Para fechar apenas uma janela de encaixe especifica, clique no
botdo X da guia da janela de encaixe desejada.

Para mover janelas de encaixe

Para mover Faca o seguinte

Uma Unica janela de encaixe Arraste a guia da janela de encaixe para um novo local.

Multiplas janelas de encaixe aninhadas Arraste a barra de titulo da janela de encaixe ativa para um
novo local.

Para encaixar uma janela de encaixe flutuante

* Arraste a barra de titulo ou a guia da janela de encaixe para uma das bordas da janela de desenho e posicione o ponteiro sobre a borda.
Quando for exibida uma pré-visualizagdo cinza da posicao da janela de encaixe, solte o botdo do mouse.

Para recolher uma janela de encaixe

* Clique no botdo Recolher janela de encaixe PpPp, na barra de titulo da janela de encaixe.
/.
Cs

Para expandir uma janela de encaixe recolhida, clique em sua guia.

Paleta de cores

Uma paleta de cores é uma colecdo de amostras de cores. Vocé pode escolher as cores principal e secundéria usando a paleta de cores
padrdo, que contém cores RGB. Para obter mais informacoes sobre a escolha de cores, consulte “Escolher cores” na pagina 218.

Barra de status

A barra de status exibe informacdes sobre a imagem, a memdria do sistema e a ferramenta ativa. Ela também exibe informacdes sobre a cor
do documento e o status da prova de cor. Vocé pode alterar o tipo de informagdes exibido para ajudé-lo na sua tarefa atual. Por exemplo, se
vocé estiver trabalhando com imagens que tém dimensdes diferentes, podera exibir a dimensao da imagem atual.

Poderd também personalizar a barra de status adicionando botdes de comando. Para obter informacdes sobre como personalizar a barra de
status, consulte “Personalizar a barra de status” na pagina 608.

Para alterar o tipo de informacéo exibido na barra de status

* Clique no botdo Propriedades do documento O na barra de status e clique em um dos seguintes:
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* Tamanho do arquivo

* Dicas de ferramentas

* Dimensodes do documento

* Configuragbes de cores do documento
* Memébria

76 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuario



Corel

PHOTO-PAINT:

Configuracoes

E possivel alterar uma série de configuracées no Corel PHOTO-PAINT de acordo com suas preferéncias.

Esta secdo contém os seguintes topicos:
*  "Opcoes da area de trabalho” (pagina 77)
*  “Desativar mensagens de aviso” (pagina 78)

Opcoes da area de trabalho
No Corel PHOTO-PAINT, vocé pode alterar as configuracoes padrao da area de trabalho de acordo com suas preferéncias.

Ha dois tipos de opgdes de espaco de trabalho — geral e exibicdo. As opcdes gerais permitem especificar configuragdes como unidade de
medida, duplicar deslocamento, e configuracdes de inicializacdo.

Além disso, é possivel definir os valores de deslocamento e superdeslocamento. O valor de deslocamento define a distancia (em pixels) a que
vocé pode mover um objeto, uma area editavel ou linha-guia com as teclas de seta. O valor de superdeslocamento é um multiplo do valor.

As opcdes de exibicdo permitem especificar configuragdes como as cores dos caminhos, a cor de tingimento da mascara, a cor das linhas-
guia, os padrdes de grade da transparéncia, assim como as configuragdes de limiar para as molduras de mascara e as marcas de selecao de
objeto.

Para configurar as opgoes gerais
1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clicar em Geral.

3 Especifique as configuracdes desejadas.

Para configurar as opg¢oes de exibicao

1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Exibir.

3 Especifique as configuracbes desejadas.
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Desativar mensagens de aviso

Podem aparecer mensagens de aviso enquanto se trabalha no Corel PHOTO-PAINT. Os avisos explicam as consequéncias de uma a¢do que
se esta prestes a executar e informam sobre as alteracdes permanentes que podem resultar dessa agcdo. Apesar de os avisos serem Uteis, eles
podem ser desativados para nao se ter de continuar a vé-los depois de estar familiarizado com o software. Evite desativar os avisos até se
sentir seguro com o aplicativo e estar familiarizado com os resultados dos comandos utilizados.

Para desativar mensagens de aviso
1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Avisos.

3 Desative uma ou mais das caixas de selecdo.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Trazer imagens para o Corel PHOTO-PAINT

Existem vdarias maneiras de trazer imagens para o Corel PHOTO-PAINT.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Abrir imagens” (pagina 79)

* “Importar arquivos” (pagina 81)

* “Digitalizar imagens” (pagina 83)

e “Criar imagens” (pagina 83)

* “Trabalhar com varias imagens” (pagina 85)

* “Trabalhar com gréficos vetoriais” (pagina 86)

Para obter informacdes sobre como trazer arquivos de cdmera RAW de cameras para o Corel PHOTO-PAINT, consulte “importar arquivos de
camera RAW em Corel PHOTO-PAINT” na pégina 560.

Abrir imagens
O Corel PHOTO-PAINT permite abrir a maioria dos bitmaps. Cada imagem aberta & exibida em sua prépria janela de imagem.

Ao abrir documentos no Corel PHOTO-PAINT, eles sdo, por padrao, mostrados em uma exibicdo com guias. Agora, é possivel personalizar o
aplicativo para que os documentos sejam abertos em janelas flutuantes.

Também é possivel importar imagens. A importacdo permite adicionar uma nova imagem a janela de imagem ativa Para obter mais
informagdes, consulte “Importar arquivos” na pagina 81.

Vocé pode usar cliparts e fotos incluidos com o aplicativo. E possivel pesquisar imagens com base em diferentes critérios, como nome de
arquivo, titulo, assunto, palavra-chave, comentario e outras propriedades anexadas ao arquivo. Para obter mais informacoes sobre pesquisa
de arquivos, consulte a Ajuda do Windows. Para obter mais informacoes, consulte “Encontrar clipart e outros ativos locais e de rede” na
pagina 118.

Abrir versdes anteriores de arquivos em varios idiomas

Vocé pode abrir e importar uma imagem da versao 11 ou anteriores do Corel PHOTO-PAINT que contenha texto em um idioma diferente
do idioma do sistema operacional. Para fazer isso, vocé pode usar as configuracdes da pagina de coddigo para garantir que os nomes e
anotacoes do objeto salvos com a imagem serdo exibidos corretamente na janela de encaixe Objetos. Para garantir que o texto seja exibido
corretamente na janela de imagem, é necessério utilizar configuragdes de codificagdo. Para obter mais informacdes, consulte “Modificar
configuracdes de codificacdo” na pagina 493.
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Para abrir uma imagem

1 Clique em Arquivo » Abrir.
2 Localize a pasta na qual o arquivo esta armazenado.

3 Clique em um nome de arquivo.

Se necessario, vocé pode localizar uma imagem utilizando a caixa de pesquisa.

4 Cligue em Abrir.
Vocé também pode

Detectar marcas-d'agua Ative a caixa de selecdo Verificar marca-d'adgua.

Essa opcao nao estd disponivel para todos os formatos de arquivo.

Remover dreas indesejadas de uma imagem ao abri-la Na caixa de listagem Abrir, clique em Cortar e carregar.
Reduzir as dimensdes de uma imagem ao abri-la Na caixa de listagem Abrir, cligue em Reamostrar e carregar.
Procurar por uma imagem Digite uma palavra ou expressdo na caixa de pesquisa.

A caixa de pesquisa procura arquivos somente na pasta e subpastas
atuais. Para pesquisar uma imagem em outro local, é necessario
antes navegar para a pasta em gue a imagem estd armazenada.

Acessar uma versao anterior de um arquivo Clique com o botéo direito do mouse em um arquivo e clique em
Restaurar versoes anteriores.

Vocé pode acessar uma versdo anterior de um arquivo apenas se a
Protecdo do Sistema estiver ativada.

Para obter informacdes detalhadas sobre como acessar versdes
anteriores de arquivos, consulte a Ajuda do Windows.

Exibir nomes de objetos e notas corretamente em uma imagem Selecione a opgdo correspondente na caixa de listagem Selecionar
criada em uma versao anterior do Corel PHOTO-PAINT pagina de cédigo.

Essa opcdo ndo estd disponivel para todos os formatos de arquivo.

s
N
N

u)

Para abrir um arquivo no qual vocé trabalhou recentemente, clique em Arquivo P Abrir recentes e clique no nome do arquivo. Para
limpar a lista de arquivos abertos recentemente, clique em Arquivo » Abrir recentes P Limpar menu.

Vocé pode também abrir uma imagem clicando no botdo Abrir D na barra de ferramentas padrao. Se a barra de ferramentas

padrdo ndo estiver exibida, clique em Janela » Barras de ferramentas P Padréo.

Para abrir documentos em janelas flutuantes

1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clicar em Geral.

3 Ative a caixa de selecdo Abrir documentos em janelas flutuantes.
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Para inserir um arquivo em uma imagem ativa

* Arraste o arquivo de imagem ou som até a janela de imagem.
/.
«

3

=

Também é possivel abrir um arquivo em uma nova janela de imagem, arrastando-o para a janela do aplicativo.

Importar arquivos

O Corel PHOTO-PAINT oferece filtros que convertem os arquivos de um formato para outro durante a importacdo. Vocé pode importar um
arquivo e colocéa-lo na janela ativa do aplicativo como um objeto. O arquivo importado torna-se parte da imagem ativa.

Durante a importacdo de um bitmap, pode-se reamostra-lo para alterar o nimero de pixels, eliminar detalhes que ndo sao utilizados e
reduzir o tamanho do arquivo. Além disso, é possivel cortar um bitmap para selecionar apenas a area e o tamanho exatos da imagem a ser
importada.

E possivel pesquisar imagens com base em diferentes critérios, como nome de arquivo, titulo, assunto, autor, palavra-chave, comentario e
outras propriedades anexadas ao arquivo. Para obter mais informacdes sobre pesquisa de arquivos, consulte a Ajuda do Windows.

Também é possivel exportar imagens do Corel PHOTO-PAINT em diversos formatos de arquivo. O formato escolhido depende de como vocé
deseja utilizar a imagem no futuro. Para obter mais informagdes sobre exportacdo de arquivos, consulte “Exportar imagens” na pagina
113.

Para obter informacdes sobre formatos de arquivo especificos, consulte “Formatos de arquivo com suporte” na pagina 567.

Para importar um arquivo em uma imagem ativa

1 Clique em Arquivo » Importar .
2 Localize a pasta na qual o arquivo esta armazenado.
3 Escolha um formato de arquivo na caixa de listagem ao lado da caixa Nome do arquivo.
Caso nao tenha certeza sobre o formato do arquivo que deseja importar, escolha Todos os formatos de arquivo.

4 Cligue em um nome de arquivo.

Se o arquivo contiver texto em um idioma diferente do idioma do seu sistema operacional, escolha a opcao correspondente na caixa de
selecdo Pagina de codigo para garantir a exibicdo correta de notas e nomes do objeto. Essa opgdo ndo esta disponivel para todos os
formatos de arquivo.

Clique em Importar.

6 Clique na janela de imagem.
Vocé também pode

Selecionar a pagina que serd importada ao importar documentos Na caixa de didlogo Importar TIFF, ative uma opgéo na area
TIFF com vérias paginas Selecione a(s) pagina(s) a ser(em) importada(s).

No Corel PHOTO-PAINT, vocé pode abrir somente uma pagina por
vez de um TIFF de varias paginas.

Procurar por uma imagem Digite uma palavra ou expressdo na caixa de pesquisa.

A caixa de pesquisa procura arquivos somente na pasta e subpastas
atuais. Para pesquisar uma imagem em outro local, é necessario
antes navegar para a pasta em gue a imagem estd armazenada.

Trazer imagens para o Corel PHOTO-PAINT | 81



A caixa de didlogo Importar uma imagem do disco exibe o tamanho do arquivo que vocé deseja importar e eventuais anotagdes
associadas a ele.

Para reamostrar uma imagem durante a importacao

1 Clique em Arquivo » Importar.
2 Escolha a pasta em que o arquivo esta armazenado.

Se necessario, vocé pode localizar uma imagem utilizando a caixa de pesquisa. Vocé pode pesquisar por nome de arquivo, titulo,
assunto, autor, palavra-chave ou comentario, nome de bitmap, nome de objeto, etc.

3 Escolha um formato de arquivo na caixa de listagem ao lado da caixa Nome do arquivo.
Se nao estiver certo sobre o formato do arquivo, selecione Todos os formatos de arquivo.
4 Cligue no nome do arquivo.
Clique em Importar e depois em Reamostrar e carregar.
6 Na caixa de didlogo Reamostrar imagem, digite valores em uma das seguintes caixas:
* Largura — especifica a largura do grafico em uma unidade de medida selecionada ou como um percentual de sua largura original
* Altura — especifica a altura do grafico em uma unidade de medida selecionada ou como um percentual de sua altura original
7 Na area Resolugao, digite valores em qualquer das seguintes caixas:
* Horizontal — permite especificar a resolucdo horizontal do gréfico em pixels ou pontos por polegada (dpi)
* Vertical — permite especificar a resolugdo vertical do grafico em pixels ou pontos por polegada (dpi)

8 Cdlique najanela de imagem.

Vocé também pode

Manter a proporcdo entre a largura e a altura da imagem Ative a caixa de selecdo Manter proporcéo.

Alterar as unidades de medida Selecione um tipo de unidade na caixa de selecdo Unidades.

Manter automaticamente iguais os valores de resolucdo horizontal  Ative a caixa de selecdo Valores idénticos.
e vertical

=

Se a caixa de didlogo do formato de importacdo for exibida, especifique as opgdes desejadas. Para obter informacdes detalhadas
sobre formatos de arquivo, consulte “Formatos de arquivo com suporte” na pagina 567.

N&o é possivel aumentar a resolugdo de um arquivo durante a importacéo.

Para cortar uma imagem durante a importacao

1 Cliqgue em Arquivo P Importar.
2 Escolha a pasta em que o arquivo esta armazenado.

Se necessario, vocé pode localizar uma imagem utilizando a caixa de pesquisa. Vocé pode pesquisar por nome de arquivo, titulo,
assunto, autor, palavra-chave ou comentario, nome de bitmap, nome de objeto, etc.

3 Escolha um formato de arquivo na caixa de listagem ao lado da caixa Nome do arquivo.
Se ndo estiver certo sobre o formato do arquivo, selecione Todos os formatos de arquivo.

4 Clique no nome do arquivo.

5 Clique em Importar e depois em Cortar e carregar.
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6 Digite valores em qualquer das seguintes caixas:
* Topo — especifica a &rea a ser removida do topo do gréafico
* Esquerda — especifica a area a ser removida da borda esquerda do grafico
* Largura — especifica a largura do grafico que se deseja manter
* Altura — especifica a altura do grafico que se deseja manter

7 Cdlique najanela de imagem.

—¢

Quando vocé importa bitmaps de 16 cores, eles sdo automaticamente convertidos em 256 cores.
/.
<«
g\
E possivel também redimensionar uma imagem, arrastando a caixa de selecdo na janela de visualizacao.

E possivel alterar as unidades de medida escolhendo um tipo de unidade na caixa de listagem Unidades na caixa de didlogo Cortar
imagem.

Digitalizar imagens

Vocé pode escanear imagens no Corel PHOTO-PAINT. E possivel digitalizar imagens no Corel PHOTO-PAINT usando um driver TWAIN
compativel. Corel PHOTO-PAINTé compativel com scanners que usam o Microsoft Windows Image Acquisition (WIA), que oferece uma
interface padrdo para a digitalizacdo de imagens.

Se seu scanner ndo tem suporte para WIA, mas possui um driver TWAIN, pode ser possivel usar este driver para escanear. O TWAIN tem
suporte para versdes de 32 bits e 64 bits do Corel PHOTO-PAINT. Entretanto, observe que hé poucos drivers TWAIN de 64 bits disponiveis.

As interfaces do software e as opgdes variam. Para obter informagdes sobre a utilizagcdo do software, consulte a documentacdo do
fabricante.

Para escanear uma imagem

1 Clique em Arquivo » Adquiririmagem, e clique em um dos seguintes comandos:

* Selecione a origem WIA — para um scanner que use driver WIA

* Selecione a origem TWAIN— para scanner que usa driver TWAIN

Um comando aparece como desabilitado se o driver WIA ou TWAIN do scanner ndo estiver instalado.
Escolha um scanner na janela que aparecera.

Clique em Selecionar.

Clique em Arquivo » Adquiririmagem P Adquirir.

u A W N

Pré-visualize a imagem, e selecione a drea que vocé quer escanear.
WIA, juntamente com alguns scanners, tem suporte para escanear varias areas em arquivos separados.

6 Clique em Escanear.

Este botdo pode ter um nome diferente na interface do seu digitalizador, como OK ou Enviar.

Criar imagens

E possivel criar uma arte-final original desde o principio ou duplicando uma imagem existente. Ao criar uma imagem desde o principio,

o Corel PHOTO-PAINT permite especificar varias configuracées de gerenciamento de imagens e cores. E possivel escolher em uma lista

de configuracdes predefinidas, que se baseiam em como vocé pretende usar a imagem. Por exemplo, escolha a opcdo Web se estiver
criando uma imagem para a Internet ou a opgdo Fotos se estiver criando uma foto. Entretanto, se as configura¢des predefinidas ndo forem
adequadas para a imagem a ser criada, também ha a opcao de escolher configuracdes personalizadas e armazena-las para uso futuro.
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Além disso, vocé pode criar uma imagem usando dados copiados na Area de transferéncia de outra janela de imagem ou outro aplicativo.

Quando vocé cria uma imagem desde o principio, pode especificar o tamanho da imagem, sua cor de fundo e o modo de cor a ser utilizado.

Além disso, vocé pode escolher a resolucdo da imagem ou o ndmero de pixels por unidade de medida.

Para criar uma imagem desde o principio

1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Na pégina de boas-vindas, clique em Novo documento.
* Na janela do aplicativo, clique em Arquivo » Novo.

Digite um nome de arquivo na caixa de texto Nome.

Na caixa de listagem Predefinir, escolha um destino de saida para a imagem:

* Web — aplica configuracoes para a criacdo de imagens que se destinam a Internet

* Fotos — aplica configuraces para a criacdo de imagens que sejam fotos

* CMYK padrao — aplica configuragbes para a criagdo de imagens que se destinam a impressao comercial

Vocé também pode

Alterar a unidade de medida da imagem

Alterar o tamanho da imagem

Alterar a orientacdo da imagem

Alterar a cor de fundo da imagem

Alterar o modo de cor da imagem

Configurar a resolucdo da imagem

Escolher uma finalidade de renderizacdo que corresponde a saida
final da imagem

Escolher um perfil de cores que corresponda ao modo de cor
selecionado

Criar varios quadros para um filme no arquivo

Redefinir as configuragdes padrdo da caixa de didlogo Criar nova
imagem
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Escolha uma unidade de medida na caixa de listagem Unidades.

Escolha o tamanho da imagem na caixa de listagem Tamanho ou
digite valores nas caixas Largura e Altura.

Clique em um dos seguintes botdes de orientacdo de imagem:
* Retrato
* Paisagem

Abra o seletor Cor de fundo e clique em uma cor.

Escolha um modo de cor na caixa de listagem Modo de cor.
Escolha uma resolucdo na caixa de listagem Resolugéo.

Escolha uma finalidade de renderizagdo na caixa de listagem
Finalidade da renderizacao.

Para obter mais informacdes sobre finalidades, consulte “O que é

uma finalidade de renderizacdo?” na pagina 246.

Escolher um perfil de cores na caixa de listagem do perfil de cores
correspondente.

Digite um valor na caixa NUmero de quadros.

Na caixa de listagem Predefinir, escolha Padrdo PHOTO-PAINT.
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Se ndo desejar mostrar a caixa de didlogo Criar nova imagem e preferir usar as configuracdes padrao para criar novas imagens, ative
a caixa de selecdo Nao mostrar esta caixa de didlogo novamente.

E possivel restaurar a caixa de didlogo Criar nova imagem ao iniciar imagens clicando em Ferramentas » Opcées » Corel PHOTO-
PAINT e, em seguida, escolhendo Geral na lista de categorias e marcando a caixa de selecdo Mostrar caixa de didlogo Nova
imagem.

Para criar uma predefinicdo personalizada

1 Najanela do aplicativo, clique em Arquivo P Novo.
2 Na caixa de didlogo Criar nova imagem, escolha as configura¢des que deseja armazenar como uma predefinicdo.
3 Clique no botdo =am a0 lado da caixa de listagem Predefinir.

4 Cligue em Salvar predefinicdo e digite um nome para a nova predefinicdo na caixa de texto.

=

Resolucdo mais alta de imagem resulta em tamanho maior de arquivo.

E possivel excluir uma predefinicao escolhendo o nome da predefinicdo a partir da caixa de listagem Predefinir, clicando no botao ao
lado da caixa de listagem e, em seguida, clicando em Excluir predefinicdo.

Vocé pode especificar um tamanho de pagina personalizado escolhendo Personalizado na caixa de listagem Tamanho e digitando
valores nas caixas Largura e Altura.

Vocé também pode criar uma imagem clicando no botdo Novo El na barra de ferramentas padrdo. Se a barra de ferramentas

padrao nao estiver exibida, clique em Janela P Barras de ferramentas P Padrao.

Para criar uma imagem a partir de uma imagem duplicada

1 Clique em Imagem P Duplicar.

2 Digite um nome de arquivo na caixa Como.

Se desejar combinar os objetos e o fundo na nova imagem, ative a caixa de selecdo Mesclar objetos com o fundo.

Para criar uma imagem utilizando o conteddo da area de transferéncia

Cliqgue em Arquivo P Novo baseado na 4rea de transferéncia.

Trabalhar com varias imagens

Varias imagens podem ser abertas em uma Unica janela de imagem, facilitando a manipulacdo de muitas imagens simultaneamente. E
possivel acessar cada imagem aberta em sua guia no topo da janela de imagem e iniciar novas imagens.

Imagens abertas aparecem encaixadas, mas vocé pode desencaixar qualquer imagem que desejar e arrasta-la para dentro ou fora da janela
do aplicativo.

Vocé também pode organizar imagens em janelas sobrepostas (em cascata), lado a lado ou empilhadas verticalmente.

Para manipular vérias imagens
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Para Faca o seguinte

Alterne para outra imagem aberta Clique na guia com o nome do arquivo desejado.

Iniciar outra imagem Clique no botdo Novo I a direita da Ultima guia do
documento.

Desencaixar uma imagem Arraste a guia da imagem para uma nova posi¢ao dentro ou fora

da janela do aplicativo.

Para organizar varias imagens

* Clique em Janela e em um dos seguintes comandos:
* Em cascata — organiza janelas de imagem de modo que se sobreponham e as barras de titulo fiquem visiveis
* Lado a lado horizontalmente — organiza imagens lado a lado
* Lado a lado verticalmente — empilha imagens verticalmente

Trabalhar com graficos vetoriais

No Corel PHOTO-PAINT, vocé trabalha com bitmaps, também chamados de imagens por rastreio. Os bitmaps sdo compostos de mindsculos
quadrados denominados pixels; e cada pixel é mapeado para um local na imagem e tem valores numéricos de cor. Os dados sobre o local e
o valor de cor sdo armazenados como bits, daf a origem do nome bitmaps.

Os graficos vetoriais consistem em linhas, curvas, objetos e preenchimentos que sdo calculados matematicamente. Apesar de nédo ser
possivel trabalhar com graficos vetoriais no Corel PHOTO-PAINT, é possivel converté-los em bitmaps ao abri-los ou importa-los. Esse processo
é denominado conversdo em bitmaps. Vocé também pode copiar graficos vetoriais do CorelDRAW e cola-los no Corel PHOTO-PAINT.

Os graficos vetoriais normalmente tém um tamanho de arquivo menor que os bitmaps, portanto, o tamanho do arquivo pode aumentar
quando se converte gréficos vetoriais em bitmaps.

—

A ilustragdo no topo mostra um gréfico vetorial com linhas, objetos e
preenchimentos. A versdo de baixo é um bitmap composto de pixels.
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Para abrir um grafico vetorial

1 Clique em Arquivo » Abrir.

Escolha a pasta em que o arquivo estd armazenado.

Na caixa de listagem Arquivos do tipo, escolha o formato de arquivo vetorial do arquivo que deseja importar.
Cligue no nome do arquivo.

Clique em Abrir.

S b~ W N

Na caixa de didlogo Converter em bitmap, especifique as configuragdes desejadas.

/.
N
N

u)

Vocé pode copiar um gréfico vetorial do CorelDRAW e cola-lo no Corel PHOTO-PAINT clicando em Arquivo » Novo baseado na area
de transferéncia.

Para importar um grafico vetorial

1 Cliqgue em Arquivo » Importar .
Também é possivel clicar no botdo Importar | ‘ | na barra de ferramentas.

Escolha a pasta em que o arquivo estd armazenado.

Na caixa de listagem Arquivos do tipo, escolha o formato de arquivo vetorial do arquivo que deseja importar.
Clique no nome do arquivo.

Clique em Importar .

Clique na janela de imagem.

N o o WN

Na caixa de didlogo Converter em bitmap, especifique as configuragdes desejadas.

2
N
N
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Vocé pode copiar um gréfico vetorial do CorelDRAW e cola-lo no Corel PHOTO-PAINT clicando em Arquivo » Novo baseado na area
de transferéncia.
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PHOTO-PAINT:

Exibir imagens e informacdes sobre imagens

Vocé pode alterar a aparéncia das janelas e o nivel de ampliacdo de uma imagem. A mudanca do nivel de ampliacdo permite exibir areas
especificas da imagem, facilitando a edigdo. Vocé também pode obter informacoes relevantes sobre a imagem como, por exemplo,
informagdes sobre o modelo de cor, durante a edicdo de uma imagem.

O Corel PHOTO-PAINT inclui o plug-in ImageBridge da Digimarc, que permite incorporar e detectar marcas-d'agua digitais em imagens. Essas
marcas-d'agua contém informacdes de direitos autorais e autoria, mas ndo interferem significativamente na qualidade visual das imagens.

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

* “Exibir imagens” (pagina 89)

e “Zoom" (pagina 91)

* “Exibir informacdes da imagem” (pagina 92)

* “Atualizar a janela de imagem” (pagina 93)

* "Detectar e incorporar marcas-d'dgua Digimarc” (pagina 93)

Exibir imagens

As imagens podem ser exibidas de varias maneiras. Vocé pode ocultar as janelas, a caixa de ferramentas e as barras de ferramentas,
deixando visiveis apenas a barra de menus e as janelas de imagem. Vocé pode exibir uma grande representacdo de uma imagem em uma
visualizacdo de tela cheia. A imagem é editavel quando as janelas estdo ocultas, mas vocé ndo pode alterar a imagem enquanto estiver
utilizando a visualizacdo de tela cheia. Vocé pode também maximizar ou restaurar a area de trabalho.

Vocé pode exibir dreas de imagem que estao fora da janela de imagem. Por exemplo, quando estiver trabalhando em um alto nivel
de ampliacdo ou com imagens grandes, vocé pode enquadrar ou ir para uma drea diferente da imagem sem precisar ajustar o nivel
de ampliacdo. E possivel usar o modo de Enquadramento Répido para alterar de qualquer ferramenta ativa para a ferramenta de
Enquadramento.
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Selecione a drea da imagem a ser exibida na janela de imagem utilizando o pop-up Navegador.

Para ocultar as janelas, a caixa de ferramentas e as barras de ferramentas

* Clique em Janela P Ocultar janelas.

Para voltar a exibicdo normal, clique com o botdo direito do mouse na area de trabalho e clique em Mostrar janelas.

Para maximizar ou restaurar a area de trabalho

* Clique em Janela » Maximizar rea de trabalho.
s
<«
Q\
Para restaurar a area de trabalho, clique novamente em Janela » Maximizar area de trabalho.

Para exibir uma visualizacdo de tela cheia de uma imagem

* Clique em Exibir P Visualizacdo de tela cheia.

Se vocé quiser retornar a visualizacdo normal, pressione qualquer tecla ou clique na tela.

Para exibir uma area da imagem fora da janela de imagem
Para Faca o seguinte

Enquadrar outra area da imagem Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Enquadramento
@. Arraste a imagem até exibir a drea que deseja visualizar na

janela de imagem.

Mudar para modo QuickPan Clique em qualquer ferramenta da caixa de ferramentas e comece
usa-la. Segure o botdo central do mouse ou o botdo de rolagem, e
arraste na janela da imagem.

Saltar para outra drea da imagem Clique no pop-up Navegador @ localizado no canto inferior

direito da janela de imagem. Arraste o retangulo para a area da
imagem a ser exibida.
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Vocé pode enquadrar uma imagem clicando na ferramenta Enquadramento e pressionando as teclas de Seta.
Vocé pode também enquadrar a imagem utilizando as barras de rolagem na janela de imagem.

Ao mover o botdo de rolagem de um mouse ou outro dispositivo de entrada, é possivel rolar no sentido vertical pressionando Alt ou
no sentido horizontal pressionando Ctrl.

As dreas da imagem que ficarem fora da janela de imagem podem ser arrastadas para serem
exibidas utilizando a ferramenta Enquadramento. Esta foto foi arrastada de sua posicao original
(topo a esquerda) para a direita (topo a direita). A insercdo (parte inferior) mostra a imagem inteira.

Para estabelecer a configuracao padrao para o botao de rolagem do mouse
1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Na lista de categorias, clique em Exibir.

3 Para especificar a acdo padrao para o botdo de rolagem do mouse, selecione Zoom ou Rolar no menu Agao para botdo de rolagem do
mouse.

4 Cligue em OK.

Zoom

Por padrdo, as imagens sao exibidas com uma ampliagdo de 100%. No entanto, é possivel aplicar mais zoom para obter uma visao mais
nitida dos detalhes da imagem ou aplicar menos zoom para exibir uma area maior da imagem. Vocé pode também especificar o nivel de
ampliagdo no qual as imagens sao abertas.

Vocé pode definir que o aplicativo use a interpolacdo bilinear para exibir as imagens quando vocé estd diminuindo o zoom. O método de
interpolacao bilinear melhora a qualidade da exibicdo de imagens nitidas com finos detalhes, impedindo bordas irregulares. No entanto, esse
método pode tornar ainda mais desfocadas as imagens.

Para aplicar zoom

* Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Zoom Q

Para Faca o seguinte

Aplicar mais zoom Cligue na imagem no local onde deseja ampliar.
Aplicar mais zoom em uma area especifica Arraste 0 mouse pela drea a ser ampliada.
Aplicar menos zoom Clique com o botéo direito na janela da imagem.
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Para Faca o seguinte

Alternar entre os niveis de zoom atual e anterior Clique no botdo Zoom para nivel de zoom anterior a na barra

de propriedades.

Aplicar mais ou menos zoom em um nivel predefinido Escolha o nivel de ampliacdo na caixa de listagem Zoom, na barra
de propriedades.

/.

N
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Vocé também pode aplicar zoom usando os comandos de zoom no menu Visualizar.

Também é possivel aplicar mais ou menos o zoom a partir da imagem usando o botdo de rolagem do mouse.

Para definir o nivel de ampliacdo no qual as imagens sao abertas
1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clicar em Geral.

3 Escolha um nivel de ampliacdo na caixa de listagem Zoom de abertura.

=¢

O nivel de ampliacdo escolhido sera utilizado na proxima vez que vocé abrir uma imagem.

Para usar a interpolacao bilinear para exibir as imagens
1 Clique em Ferramentas » Opgdes P Corel PHOTO-PAINT.

2 Clicar em Geral.

3 Na &rea Reamostrar, marque a caixa de selecdo Usar interpolacdo bilinear ao diminuir o zoom.

Exibir informacdes da imagem

E possivel exibir as propriedades da imagem, como nome, formato de arquivo e tamanho do arquivo. Se a imagem foi carregada de uma
camera digital, vocé pode também exibir as informacdes EXIF sobre a imagem, como a data e hora em que a foto foi tirada, a exposicdo e as
configuracdes do flash.

Vocé exibe informacdes sobre dreas da imagem, como as coordenadas do ponteiro enquanto trabalha. Vocé pode exibir as alteracdes na
coordenada do eixo x (X) ou na coordenada do eixo y (Y) ao mover o ponteiro dentro da janela de imagem. Vocé pode também observar o
angulo (A) e a distancia (D) do movimento do ponteiro na janela de imagem, enquanto vocé arrasta uma forma ou define uma area editavel.
Além disso, vocé pode obter estatisticas relacionadas as coordenadas dos eixos x e y da posicao central (C) e do raio (R) ao criar ou selecionar
uma area editavel ou forma circular.

Vocé pode também exibir as informagdes de cores de uma area da imagem correspondente a posicao do ponteiro. Por padréo, sdo exibidos
os valores RGB, Hex e CMYK. Vocé pode escolher exibir as informagdes sobre a cor simultaneamente em dois modelos de cor ao mesmo
tempo. Por exemplo, é possivel exibir os valores em tons de cinza e RGB de uma &rea especifica da imagem. Para obter mais informacoes
sobre modos de cor e modelos de cor, consulte “Modos de cor” na pagina 235 e “Cor” na pagina 215.

Para exibir informacbes da imagem

* Clique em Arquivo P Propriedades do documento.
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Para exibir informacodes sobre areas da imagem

Clique em Janela P Janelas de encaixe P Informacées.

Vocé também pode

Escolher um novo modelo de cor Clique na seta do menu desdobravel > superior, escolha um

nivel de cor e cliqgue em um modelo de cor.

Alterar as unidades de medida utilizadas para exibir as informacdes  Clique na seta do menu desdobravel inferior e em uma unidade de
da imagem medida.

=4

Por padrdo, a paleta Informacoes lista os valores RGB, Hex e CMYK de cima para baixo.
/.
Cs
Também é possivel exibir as informacées do modo de cor clicando na ferramenta Conta-gotas / e apontando para uma area da

imagem.

Atualizar a janela de imagem

E possivel atualizar a janela de imagem a qualquer momento. Por exemplo, vocé pode achar essa opcdo Util ao exibir imagens grandes.

Para atualizar a janela de imagem

Clique em Janela P Atualizar janela.
/
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Vocé também pode atualizar a janela de imagem pressionando Ctrl + W.

Detectar e incorporar marcas-d'agua Digimarc

As marcas-d'agua Digimarc incorporam a uma imagem detalhes de direitos autorais, informacdes para contato e atributos de imagem. Uma
marca-d'agua faz alteracdes sutis no brilho dos pixels de uma imagem. Essas alteracdes ndo podem ser vistas imediatamente; no entanto,
apds o processamento da imagem talvez seja possivel observar alteragcdes no brilho de alguns pixels. As marcas-d'dgua Digimarc ndo sao
afetadas por operacdes normais de edicdo, impressao e digitalizacdo.

A deteccdo e incorporacdo de marcas-d'dgua Digimarc ndo sdo compativeis com a versdo de 64 bits do CorelDRAW Graphics Suite.
Detectar marcas-d'agua

Ao se abrir uma imagem no Corel PHOTO-PAINT, é possivel verificar se ela possui uma marca-d'dgua. Se houver uma marca-d'adgua, um
simbolo de copyright serd exibido na barra de titulo. Vocé encontra informacdes sobre a imagem de marca-d'dgua lendo a mensagem
incorporada e vinculando ao perfil do contato no banco de dados da Digimarc.
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Incorporar marcas d'agua

No Corel PHOTO-PAINT, vocé também pode incorporar marcas-d'agua Digimarc a imagens. Primeiro, é preciso obter uma ID de criador
exclusiva inscrevendo-se no servico on-line da Digimarc. A ID de criador inclui detalhes de contato como, por exemplo, nome, nimero de
telefone, endereco fisico, enderecos de correio eletronico e da Web.

De posse de uma ID de autor, vocé pode incorporar uma marca-d'dgua a uma imagem. E possivel especificar o ano do copyright, atributos
de imagem e a durabilidade de uma marca d'dgua. Assim como o método de saida de destino para uma imagem, como impressao ou Web.

As marcas-d'dgua Digimarc ndo impedem o uso ndo autorizado da imagem nem a violagdo de copyright. Porém, elas mostram avisos de
copyright. além de fornecer informacdes de contato para aqueles que desejarem utilizar ou licenciar uma imagem.

Para obter mais informagdes sobre a Digimarc, consulte www.digimarc.com.

Para detectar uma marca-d'agua
1 Clique em Efeitos P Digimarc » Ler marca-d'agua.

2 Clique no botdo Pesquisar na Web para exibir a pagina da web com detalhes do contato ou ligar para o servico de resposta automatica
por fax da Digimarc no niumero de fax listado.

=

Este recurso nao é compativel com a versdo de 64 bits do CorelDRAW Graphics Suite.
/.
Cs

Vocé também pode detectar uma marca-d'dgua ativando a opcdo Verificar marca-d'dgua ao abrir ou importar uma imagem.

Para obter uma ID de autor

1 Clique em Efeitos P Digimarc P Incorporar marca-d'agua.
2 Clique em Personalizar.
3 Na caixa de didlogo Personalizar ID do criador, clique em Registrar e siga as instru¢des do website da Digimarc.

4 Na caixa de didlogo Personalizar ID do criador, digite a ID do criador na caixa ID do criador.

Para incorporar uma marca-d'agua

1 Clique em Efeitos P Digimarc P Incorporar marca-d'agua.
2 Na caixa Ano(s) de copyright, digite um ou mais anos.
Vocé nado pode digitar um ano anterior a 1922 ou posterior ao ano atual. Separe os anos por virgulas.
3 Na area Atributos de imagem, ative as caixas de selecdo dos atributos aplicaveis.
Escolha uma opcédo na caixa de listagem Alvo de saida.
Monitor e Web exigem uma definicdo de DPI menor do que 200, enquanto Imprimir requer uma definicdo de dpi de 300 ou mais.
5 Digite um valor na caixa Durabilidade de marca-d’agua.
Valores mais elevados aumentam a persisténcia da marca-d'agua.

Para confirmar as informacdes que estardo disponiveis aos visualizadores quando detectarem a marca-d’dgua, ative a caixa de selecdo
Verificar.

=¢

Este recurso nao é compativel com a versdo de 64 bits do CorelDRAW Graphics Suite.

Combine todos os objetos com o fundo antes de adicionar uma marca-d'dgua. Para obter mais informagdes sobre a combinacdo de
objetos com o fundo, consulte "Agrupar e combinar objetos” na pagina 443.
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PHOTO-PAINT:

Linhas-guia, grade e réguas

As linhas-guia, a grade e as réguas permitem posicionar e dimensionar imagens, objetos e dreas editaveis.

Esta secdo contém os seguintes topicos:
* “Linhas-guia” (pagina 97)

* "Grade” (pagina 100)

*  "Réguas” (pagina 102)

Linhas-guia

Linhas-guia sdo linhas verticais ou horizontais que podem ser adicionadas em qualquer ponto da janela de imagem para ajudar a medir,
alinhar e posicionar componentes de imagem. As linhas-guia utilizam as mesmas unidades de medida das réguas. Quando se salva uma
imagem no aplicativo Corel PHOTO-PAINT, as linhas-guia também s&o salvas.

Vocé pode exibir ou ocultar as linhas-guia. Também é possivel adicionar, remover, mover bloquear linhas-guia na janela de imagem. Agora é
possivel adicionar linhas-guia anguladas e girar linhas-guia existentes.

Vocé pode alinhar objetos e areas editaveis pelas linhas-guia, de forma que quando um objeto ou uma 4area editavel for movido para uma
linha-guia, tal objeto ou area seja alinhado automaticamente a linha-guia. E possivel definir a sensibilidade desse recurso para que o objeto
ou a area editavel se alinhe ao mover por um nimero especifico de pixels a partir de uma linha-guia.

A cor e 0 estilo de linha das linhas-guia pode ser alterada para destacé-las contra o fundo da imagem. Por padrdo, quando se seleciona uma
linha-guia, ela fica vermelha. Quando se cancela a selecado de uma linha-guia, ela fica azul.

Para exibir ou ocultar as linhas-guia

Clique em Exibir P Linhas-guia.
Uma marca de selecdo ao lado do comando de menu indica que as linhas-guia sdo exibidas.

=
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Também é possivel exibir ou ocultar linhas-guia clicando em Janela » Janelas de encaixe P Linhas-guia e clicando no botdo Mostrar
linhas-guia i®.
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Linhas-guia exibidas

Para adicionar uma linha-guia horizontal ou vertical

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe P Linhas-guia.

2 Escolha uma das opcdes a seguir na caixa de listagem Tipo de linha-guia:
* Horizontal

* Vertical

Especifique o local da linha-guia na caixa x ou y.

Clique em Adicionar.

2
N
N

"n A W

Também ¢é possivel adicionar uma linha-guia arrastando a partir da régua horizontal ou vertical até a janela de imagem.

Para adicionar uma linha-guia angulada

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe P Linhas-guia.

2 Escolha Angulado na caixa de listagem Tipo de linha-guia
3 Especifique o local da linha-guia nas caixas x e y.

4 Digite um valor na caixa Angulo de rotaco.
5

Clique em Adicionar.

Para remover uma linha-guia

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe P Linhas-guia.
2 Escolha uma linha-guia na lista.
E possivel escolher diversas linhas-guia pressionando Ctrl conforme vocé clica.

Clique no botdo Excluir linha-guia m

w

/
<
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Vocé também pode remover linhas-guia individuais arrastando-as para fora da janela de imagem.
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Para mover uma linha-guia

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Selecionar \ .
2 Arraste uma linha-guia para uma nova posicao na janela de imagem.
/.
=]
Cs
Também ¢é possivel mover uma linha-guia deslocando-a.

Para mover uma linha-guia especificando as coordenadas x e y, clique em Janela P Janelas de encaixe P Linhas-guia. Selecione a
linha-quia, digite os valores nas caixas x e y e clique em Modificar.

Para girar uma linha-guia

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Selecionar k .

2 Execute uma tarefa da tabela a seqguir.
Para Faca o seguinte

Girar uma linha-guia Clique na linha-guia duas vezes e, em seguida, gire a linha-guia
quando as alcas de rotacdo {V aparecerem.

Vocé também pode girar uma linha-guia selecionando Angulado
na caixa de listagem Tipo de linha-guia, digitando um valor na
caixa Angulo de rotacao e clicando em Modificar.

Girar vérias linhas-guia Pressione Shift, selecione as linhas-guia, clique em uma linha-guia
selecionada novamente e gire as linhas-guia quando as alcas de
rotagdo aparecerem.

O centro de rotacao é determinado pela Ultima linha-guia
selecionada.

Girar uma linha-guia por um valor especifico Cligue na linha-guia duas vezes para exibir as alcas de rotacao
e digite um valor na caixa Angulo de rotagcdo na barra de
propriedades.

Também ¢é possivel girar vérias linhas-guias por um valor especifico.

Girar uma linha-guia em incrementos de 15° Clique na linha-guia duas vezes para exibir as alcas de rotacao,
pressione Ctrl e gire a linha-guia.

Também é possivel girar varias linhas-guias em incrementos de 15°.

Alterar o ponto de pivo Arraste o centro de rotacdo da linha-guia para um novo local
ou digite um valor na caixa Centro de rotacdo na barra de
propriedades.
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Para bloquear ou desbloquear as linhas-guia

* Clique em Exibir P Bloquear linhas-guia.
Uma marca de selecdo é exibida ao lado do comando de menu para indicar que a linha-guia esta blogueada.

/
J

u)

Também é possivel blogquear uma linha-guia clicando em Janela P Janelas de encaixe P Linhas-guia e clicando no botao Bloquear
linha-guia : &.

Para alinhar objetos e areas editaveis pelas linhas-guia

* Clique em Exibir P Alinhar a » Linhas-guia.
/.
C=

Também é possivel configurar objetos e 4reas editaveis para que se alinhem a uma linha-guia clicando em Janela P Janelas de
encaixe P Linhas-guia e clicando no botio Ajustar a linha-guia "EE

Para definir a sensibilidade de alinhamento das linhas-guia
1 Clique em Ferramentas P Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Exibir.

3 Digite um valor na caixa Tolerancia de alinhamento pelas linhas-guia (pixels).

Para configurar o estilo de linha e a cor de uma linha-guia
1 Clique em Janela P Janelas de encaixe P Linhas-guia.
2 Abra o seletor Cor da linha-guia e escolha uma cor.

3 Abra o seletor Estilo de linha-guia e escolha um estilo de linha.

=

Alterar o estilo de linha ou a cor afeta todas as linhas-guia existentes e quaisquer linhas-guia subsequentes adicionadas.

Grade

A grade é uma série de linhas de intersecdo ndo imprimiveis sobrepostas a uma imagem para ajudar a alinhar e posicionar objetos com
precisdo. Vocé pode exibir ou ocultar a grade a qualquer momento.

E possivel alinhar automaticamente objetos e areas editaveis pelas linhas-guia. Também é possivel personalizar a aparéncia da grade
alterando seu espacamento. O espacamento permite definir a distancia entre as linhas da grade. As opcoes de espacamento se baseiam na
unidade de medida da régua. Por exemplo, se a unidade de medida da régua estiver definida como polegadas, as op¢bes de espacamento se
baseiam em polegadas.

Se a unidade de medida da régua for definida como pixels, hd opcdes adicionais para personalizar a aparéncia da grade. Na grade de pixels
é possivel especificar a cor e a opacidade.

Para realizar uma edicdo mais precisa de pixels no nivel méximo de zoom, exiba uma grade ao redor de cada pixel.
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Para exibir ou ocultar a grade

Clique em Exibir » Grade.

Uma marca de selecdo ao lado do comando de menu indica que a grade é exibida.

A grade exibida.

Para alinhar objetos e areas editaveis pela grade

Clique em Exibir » Alinhar por » Grade.

Para definir o espacamento das linhas de grade
1 Cliqgue em Imagem P Opcées de documento.

2 (Clique em Grade.

3 Na area Grade do documento, digite um valor na caixa Horizontal.

Se desejar alterar os intervalos de espacamento da grade ou o nimero de linhas exibidas por unidade de medida, escolha uma opcédo na
caixa de listagem. As opcdes se baseiam na unidade de medida usada para a régua.

4 Digite um valor na caixa Vertical.

Para alterar a cor da grade

1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Exibir.

3 Abra o seletor de cores Grade e clique em uma cor.

Para alterar a cor e o estilo da grade de pixels

1 Clique em Imagem P Opcées de documento.

2 Clique em Grade.

3 Na area Grade de pixels, abra o seletor Cor e clique em uma cor.
4

Mova o controle deslizante Opacidade para a direita para aumentar a opacidade da grade.

Para exibir uma grade de pixels no nivel maximo de zoom

1 Cliqgue em Imagem P Opcées de documento.
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2 Clique em Grade.

3 Na érea Grade de pixels, ative a caixa de selecdo Mostrar grade de pixels em 800% ou ampliagdo maior.

Réguas

As réguas na tela oferecem uma referéncia visual para ajuda-lo a dimensionar e posicionar imagens, objetos e areas editaveis. E possivel
exibir ou ocultar as réguas a qualquer momento. Além disso, é possivel exibir e ocultar as réguas do modo Desktop e do modo Tablet
independentemente de acordo com o seu fluxo de trabalho. Por padrdo, réguas sdo exibidas no modo Desktop e ocultadas quando

alternado para o modo Tablet.

Ao mover o ponteiro na janela de imagem, as marcas nas réguas indicam sua posicdo. Também é possivel personalizar a marca de posicdo

zero das réguas e especificar uma unidade de medida para o documento ativo.

Vocé pode mover as réguas para qualquer lugar na janela de imagem; no entanto, elas aparecem, por padréo, ao longo do topo e do lado

esquerdo da janela de imagem.

Para exibir ou ocultar as réguas

Clique em Exibir » Réguas.

Uma marca de selecdo ao lado do comando de menu indica que as réguas sao exibidas.

As réguas exibidas.

Para mostrar ou ocultar as réguas para o modo Desktop e Tablet

1 Cliqgue em Imagem P Opcbes de documento.
2 Clique em Réguas.

3 Na pagina Réguas, habilite ou desabilite as seguintes caixas de selecdo:
* Mostrar réguas no modo Desktop
* Mostrar réguas no modo Tablet

Para personalizar as réguas

1 Clique em Imagem P Opcbes de documento.
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Clique em Réguas.

Na &rea Unidades, escolha uma unidade de medida nas seguintes caixas de listagem:
* Horizontal

* Vertical

Para utilizar a mesma unidade de medida para as réguas horizontal e vertical, ative a caixa de selecdo As mesmas unidades para réguas
horizontais e verticais.

4 Na area Origem, digite valores nas seguintes caixas:
* Horizontal
* Vertical

O valor de origem indica a distancia, nas unidades de medida especificadas, entre a marca zero da régua e o ponto de origem da régua.
Por exemplo, um valor de origem 4 para a régua horizontal afasta a marca de zero quatro unidades da origem — o ponto onde a régua
comega.

5 Na area Divisoes de graduacao, digite um valor na caixa Quantidade.

Para exibir fracbes nas réguas, ative a caixa de selecdo Mostrar fracoes.

Para mover uma régua

* Mantenha pressionada a tecla Shift e arraste a régua para uma nova posicao.

Vocé também pode

Retornar as réguas as posi¢des originais Mantenha pressionada a tecla Shift e clique duas vezes em uma
régua.
Mover as duas réguas ao mesmo tempo Mantenha pressionada a tecla Shift e arraste o ponto de intersecdo

das duas réguas.

Linhas-guia, grade e réguas | 103



104 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuario



Corel

PHOTO-PAINT:

Desfazer, refazer, repetir e dissolver acoes

O Corel PHOTO-PAINT permite desfazer, refazer, repetir e dissolver acoes. Vocé pode também restaurar uma imagem, ou parte de uma
imagem, para uma versdo salva anteriormente.

Esta secdo contém os seguintes topicos:
* "Desfazer e refazer” (pagina 105)

* "Reverter” (pagina 107)

* "Repetir e dissolver” (pagina 107)

Desfazer e refazer

O Corel PHOTO-PAINT permite desfazer agdes aplicadas a uma imagem, iniciando pela agdo mais recente. Se vocé ndo gostar do resultado
de desfazer as acdes, podera refazé-las. Vocé pode desfazer e refazer acdes aplicadas a uma imagem, como uma pincelada, um efeito ou
uma transformacdo. Porém, é impossivel desfazer e refazer acdes aplicadas ao espaco de trabalho, como alterar as preferéncias.

As configuracdes para desfazer podem ser personalizadas, permitindo aumentar ou diminuir o nimero de acbes a serem desfeitas e refeitas.

N&o se esqueca de que quanto maior o nimero de agdes na lista, maior serd a memoria necessaria para manter a lista de desfazer. Para
liberar espaco da memdria de forma permanente limpe todas as a¢bes da lista de desfazer.

Pode-se também restaurar partes de uma imagem apagando a Ultima acdo. Para obter mais informagdes, consulte “"Apagar areas da
imagem” na pagina 172.
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Da esquerda para a direita: Imagem original, imagem cortada, desfazer a acdo de corte restaura as dimensdes da imagem.

Para desfazer ou refazer acoes

Para Faca o seguinte

Desfazer a Ultima agéo Clique em Editar P Desfazer [Ultima agdo].

Refazer a Ultima acdo Clique em Editar P Refazer [Ultima acao].

Desfazer ou refazer uma série de acoes Na janela de encaixe Histérico, escolha uma agdo na lista. Todas as

acoes listadas abaixo da agdo escolhida serdo desfeitas. Se a janela
de encaixe Histérico nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas
de encaixe P Histérico.

Remova todas as agbes da janela de encaixe Historico para liberar a  Clique em Editar P Limpar P Lista de desfazer.
memoria.

=¢

Quando vocé desfaz uma série de a¢bes, a acdo escolhida e todas as agdes listadas abaixo dela serdo desfeitas.

Quando vocé refaz uma série de aces, a agdo selecionada e todas as ac¢des listadas entre ela e a Ultima acdo desfeita séo refeitas.

Para personalizar as configuracoes de desfazer
1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clicar em Geral.

3 Na érea Memoria, digite um valor na caixa Desfazer niveis.

=¢

E possivel especificar até 99 niveis para o comando desfazer; no entanto, o niimero de niveis do comando desfazer afeta o tamanho
do disco de troca. Reduza o nimero de niveis do comando desfazer se o computador ndo estiver operando na velocidade desejada.
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Reverter

Ao criar ou editar uma imagem, é possivel reverté-la para a Ultima versdo salva para remover todas as alteracdes feitas desde que a imagem
foi salva. Para remover somente algumas alteracoes, vocé pode restaurar areas especificas da imagem de forma que elas se paregam iguais
as da ultima versao salva da imagem.

Pode-se também criar um ponto de verificacdo para salvar a imagem atual temporariamente para, mais tarde, retornar a imagem a esse
estado, se necessario.

Vocé pode também criar um espaco de trabalho que permita salvar imagens automaticamente utilizando um ponto de verificacdo. Para
obter mais informagdes, consulte “Para especificar configuracdes de salvamento automatico” na pagina 113.

Para reverter para a ultima versdo salva de uma imagem

* Clique em Arquivo P Reverter para o salvo.
/.
-
Q\
Vocé também pode reverter para a Ultima imagem salva clicando no botdo Reverter para Gltimo salvo -9 na janela de encaixe

Historico.

Para restaurar areas da imagem

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Clone & 3.

L1 4

2 Na barra de propriedades, abra o seletor Pincel, escolha a categoria de pincéis Clone da versao salva & ¥ e escolha um tipo de pincel
predefinido.

3 Arraste a janela de imagem.

Se estiver criando uma imagem do zero, vocé deve salva-la antes de utilizar a ferramenta Clone da versao salva. Para obter mais
informagdes sobre como salvar imagens, consulte “Salvar e fechar” na pagina 111.

Para criar ou voltar a um ponto de verificacdo

Para Faca o seguinte
Criar um ponto de verificagdo Clique em Editar P Ponto de verificagdo.
Voltar a um ponto de verificacao Clique em Editar P Restaurar para ponto de verificacio.

Repetir e dissolver

Vocé pode repetir ou dissolver agdes. Quando vocé repete uma agao, ela é reaplicada a imagem, produzindo um efeito visual mais forte.
Quando vocé dissolve uma acao, ela é gradualmente removida. Vocé pode também usar um modo de mesclagem para modificar os efeitos
de dissolucdo. Para obter mais informacoes sobre modos de mesclagem, consulte “Modos de mesclagem” na pagina 357.
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Vocé pode repetir a Ultima acdo para intensificar o efeito. A imagem a esquerda é a original,
um efeito de vento é aplicado ao centro da imagem e o efeito é repetido na imagem a direita.

Vocé pode dissolver a Ultima acdo por uma quantidade especificada. A imagem original esté a esquerda,
a imagem do centro est4 desfocada e o efeito de desfocagem esta dissolvido na imagem direita.

Para repetir ou dissolver agoes

Para Faca o seguinte
Repetir a Ultima acéo Clique em Editar P Repetir [Ultima acdo].
Dissolver a ultima acéo Clique em Editar P Dissolver Gltimo comando. Mova o controle

deslizante Porcentagem para definir o nivel de dissolucdo. Para
modificar o efeito de dissolucao, escolha um modo de mesclagem
na caixa de listagem Mesclar.

=

Para repetir ou dissolver uma acao, aplique primeiro uma acdo, como um efeito, uma pincelada ou uma transformacdo a uma
imagem. As acdes realizadas na area de trabalho, como alterar preferéncias, ndo podem ser repetidas ou dissolvidas.

s
J
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Maximizando as configuragdes de um efeito especial, vocé pode repetir o efeito para exagera-lo. Para obter mais informacoes sobre
efeitos especiais, consulte “Aplicar efeitos especiais” na pagina 361.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Salvar e fechar

No Corel PHOTO-PAINT, vocé pode salvar seu trabalho durante a criacdo de uma imagem e antes de fecha-lo. Também é possivel salvar
imagens em varios formatos de arquivo diferentes.

Esta secdo contém os seguintes topicos:
e “Salvar imagens” (pagina 111)

* “Exportar imagens” (pagina 113)

*  “Arquivos blogueados” (pagina 115)
* “Fechar imagens” (pagina 115)

Salvar imagens

Vocé pode salvar uma imagem para preserva-la. Também é possivel salvar imagens automaticamente em intervalos regulares e salvar copias
de backup do arquivo.

O aplicativo facilita identificar se um desenho contém alteragdes ndo salvas, adicionando um asterisco apds seu nome. O asterisco é
adicionado em diferentes locais onde o nome de arquivo é exibido, como 0 menu do Windows, a barra de titulo e a guia Documento.

* ﬁ Loremlpsum_1.cpt® Loremlpsum_2.cpt

O asterisco apds o nome do arquivo na guia Documento mostra que o arquivo Loremlpsum 1.0
cdr tem alteragbes néo salvas. O arquivo Loremlpsum 2.0 cdr tem alteracées ndo salvas.

Salvar imagens

Ao salvar uma imagem, é possivel especificar um formato de arquivo, um nome de arquivo e uma pasta para salvar o arquivo. As imagens
sao salvas automaticamente utilizando o formato, nome e local do arquivo selecionado no momento. O formato padrdo é o formato de
arquivo nativo do Corel PHOTO-PAINT (CPT). Salvar um arquivo no formato do Corel PHOTO-PAINT (CPT) mantém todas as propriedades da
imagem — objetos, a mascara criada mais recentemente, canais alfa, grades, linhas-guia e informagdes de cor — para que vocé possa edita-
las posteriormente.

E possivel anexar informagdes (metadados), como comentarios e notas, as imagens para facilitar sua localizacdo e organizacao.
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Vocé também pode exportar uma imagem em outro formato de arquivo. Para obter mais informagdes, consulte “Exportar imagens” na
pagina 113.

Salvar automaticamente e fazer backup de imagens

E possivel especificar configuracées de salvamento automatico salvar uma imagem automaticamente em intervalos regulares durante o
trabalho. Vocé pode optar por salvar uma imagem temporariamente em uma determinada etapa de seu desenvolvimento ou por substituir a
Ultima versao da imagem.

Especificar configuracdes de backup permite criar uma cépia de uma imagem sempre que ela for salva. A cépia de backup é armazenada na
pasta escolhida.

Também ¢é possivel criar um ponto de verificagdo para salvar um instantaneo da imagem atual temporariamente para que seja possivel
retornar a imagem a esse estado, se necessario. Para obter mais informacdes sobre pontos de verificacdo, consulte “Para criar ou voltar a um
ponto de verificacdo” na pagina 107.

Para salvar uma imagem

1 Cliqgue em Arquivo P Salvar como.
2 Escolha a pasta em que deseja salvar o arquivo.
3 Escolha um formato de arquivo na caixa de listagem Salvar como tipo.
4 Digite um nome de arquivo na caixa de listagem Nome do arquivo.
A extensdo de arquivo do formato de arquivo escolhido é anexada automaticamente ao nome do arquivo, mas pode ser removida.
5 Ative uma das caixas de selecdo a seguir:

* Somente selecionados— salva apenas as areas editaveis definidas na imagem, quando nado ha objetos ativos ou selecionados. Se ndo
houver areas editaveis, esta opcao salva apenas os objetos ativos e selecionados.

* Nao mostrar caixa de didlogo de filtro — suprime as caixas de didlogo que fornecem op¢oes avangadas de exportagdo

6 Clique em Salvar.

Vocé também pode

Compactar um arquivo Escolha um tipo de compactacdo na caixa de listagem Tipo de
compactacao.

A caixa de listagem Tipo de compactacao fica disponivel apenas
ao salvar uma imagem em um formato de arquivo que possa ser
compactado.

Especificar informagbes sobre um arquivo Digite os comentdrios que desejar na caixa Titulo ou Assunto .

Se vocé néo vir essa opgao, arraste o canto inferior direito para
aumentar o tamanho da caixa de didlogo e exibir op¢des ocultas na
visualizagdo.

Ao salvar uma imagem com objetos em um formato de arquivo que ndo tem suporte para objetos, vocé pode continuar a trabalhar
no arquivo original (que ainda contém os objetos) na janela da imagem. A imagem e seus objetos ainda podem ser salvos no formato
do Corel PHOTO-PAINT (CPT).
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Vocé também pode salvar uma imagem clicando no botdo Salvar ﬂ na barra de ferramentas padréo.

As notas sdo exibidas na caixa Notas na caixa de didlogo Abrir, ao se abrir uma imagem, ou na caixa de didlogo Importar ao se
importar uma imagem. Alguns formatos de arquivo ndo permitem salvar notas com uma imagem.

Para especificar configuragdes de salvamento automatico

1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Corel PHOTO-PAINT.

2 Clique em Salvar.

3 Ative a caixa de selecdo Salvar automatica a cada e digite um valor na caixa ao lado dela.
O valor digitado especifica a quantidade de minutos entre os salvamentos automaticos.

4  Ative uma das opgdes a segulir:
* Salvar no ponto de verificagdo — salva uma cdpia temporéria da imagem em seu estado atual sem substituir a versao salva no disco.
* Salvar no arquivo — substitui a Ultima versao do arquivo salva no disco.

Para exibir uma mensagem a cada salvamento automatico, ative a caixa de selecdo Avisar antes de salvar.

=

Ao salvar a imagem ou sair do Corel PHOTO-PAINT, a versdo do ponto de verificagdo da imagem perdida.

Para especificar configuragbes de backup

1 Clique em Ferramentas P Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Salvar.

3 Ative a caixa de selecdo Fazer copia de seguranca ao salvar.

Para alterar a pasta em que as copias de backup sdo salvas, ative a caixa de selecdo Local da cépia de seguranca e clique em Procurar
para especificar uma pasta.

Para editar propriedades de documentos

1 Clique em Arquivo P Propriedades do documento.

2 Na caixa de didlogo Propriedades do documento, digite palavras ou frases para qualquer uma das opgdes a seguir: Titulo, Assunto,
Palavras-chave, Direitos autorais, Observacdes ou Autor.
Para especificar uma classificagdo, escolha uma opgao na caixa de listagem Classificagao.

3 Clique em OK.

Exportar imagens

E possivel exportar imagens do Corel PHOTO-PAINT em diversos formatos de arquivo. Ao exportar uma imagem, a imagem original
permanece aberta na janela de imagem no formato de arquivo existente.

O formato escolhido depende de como se deseja utilizar a imagem no futuro. Se vocé exportar uma imagem em um formato de arquivo
diferente do Corel PHOTO-PAINT (CPT), algumas propriedades da imagem podem ser perdidas. Cada formato de arquivo tem suas proprias
idiossincrasias e uso apropriado. Por exemplo, para trabalhar em uma imagem em outro aplicativo de edicdo de imagens, é possivel exporta-
la no formato de arquivo PSD (Adobe Photoshop). Diversas propriedades se mantém, como objetos e mascaras, para que se possa continuar
a editar a imagem. Para se compartilhar uma imagem, os formatos de arquivo TIFF (Tagged Image File Format) ou BMP (Windows bitmap)
sao adequados, pois sao formatos padrao. As imagens nesses formatos podem ser abertas na maioria dos visualizadores e aplicativos de
edicdo de imagens e de editoragdo eletronica.
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Também é possivel exportar um arquivo de modo a otimiza-lo para aplicativos de produtividade de escritério, como o Microsoft Office ou o
Corel® WordPerfect® Office.

Vocé também pode exportar imagens em formatos compativeis com a web, como JPEG ou GIF. Para obter mais informacdes, consulte
“Exportar imagens para a Web"” na péagina 507.

Para obter mais informagdes sobre os formatos de arquivo sem suporte, consulte “Formatos de arquivo com suporte” na pagina 567.

Para exportar uma imagem em outro formato de arquivo

1

2
3

6

Clique em Arquivo » Exportar.

Escolha a pasta em que deseja salvar o arquivo.

Escolha um formato de arquivo na caixa de listagem Salvar como tipo.

Digite um nome de arquivo na caixa de listagem Nome do arquivo.

A extensdo do arquivo do formato de arquivo escolhido é anexada automaticamente ao nome do arquivo, mas pode ser removida.
Ative uma das caixas de selecao a sequir:

* Somente selecionados— salva apenas as areas editaveis definidas na imagem, quando nado ha objetos ativos ou selecionados. Se ndo
houver areas editaveis, esta opcdo salva apenas os objetos ativos e selecionados.

* Nao mostrar caixa de didlogo de filtro — suprime as caixas de didlogo que fornecem op¢des avangadas de exportagdo

Clique em Salvar.

Vocé também pode

Compactar um arquivo Escolha um tipo de compactacdo na caixa de listagem Tipo de

compactacao.

A caixa de listagem Tipo de compactacao fica disponivel apenas
ao salvar uma imagem em um formato de arquivo que possa ser
compactado.

Especificar informacbes sobre um arquivo Digite os comentarios que desejar na caixa Titulo ou Assunto .

—¢

Se a caixa de didlogo do formato de exportagao for exibida, especifique as opcdes desejadas. Para obter informagbes detalhadas
sobre formatos de arquivo, consulte “Formatos de arquivo com suporte” na pagina 567.

Para exportar uma imagem para o Microsoft Office ou o Corel WordPerfect Office

1
2

o Ul AW

Clique em Arquivo P Exportar para P Office.

Na caixa de listagem Exportar para, escolha uma das opcdes a seguir:
* Microsoft Office

* WordPerfect Office

Clique em OK.

Localize a pasta na qual deseja salvar o arquivo.

Digite um nome de arquivo na caixa de listagem Nome do arquivo.
Clique em Salvar.

=

As camadas em uma imagem sao niveladas quando se exporta a imagem para o Microsoft Office ou o Corel WordPerfect Office.
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Arquivos bloqueados

Em um ambiente corporativo, vocé pode abrir um arquivo blogueado que ja esta sendo editado por outro usuario. Vocé pode salvar as
alteracbes feitas em um arquivo bloqueado por meio de uma das seguintes maneiras:

* Se o0 outro usuario houver modificado o arquivo ou ainda estiver com o arquivo aberto, vocé terd que salvar o arquivo com outro nome
clicando em Arquivo P Salvar como.

Se 0 outro usudrio tiver fechado o arquivo sem modifica-lo, vocé podera salvar as alteracées clicando em Arquivo P Salvar.

Fechar imagens

E possivel fechar uma ou muitas imagens abertas a qualquer momento. Se vocé fechar imagens sem salva-las, perdera seu trabalho.

Para fechar uma imagem

Para Faca o seguinte

Fechar uma imagem aberta Clique em Janela P Fechar janela.
Fechar todas as imagens abertas Clique em Janela P Fechar todas.
—¢

Se ndo conseguir fechar um arquivo, pode haver uma tarefa, por exemplo, de impressédo ou salvamento, em andamento ou com
falha. Consulte a barra de status para exibir o status de uma tarefa.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Ferramentas criativas e de conteddo

E possivel pesquisar e gerenciar contelido, como imagens vetoriais e de bitmap (também conhecidas como imagens rasterizadas) em pastas
locais ou em rede e em dispositivos méveis. Quando vocé localizar o conteddo necessario, é possivel incorpora-lo a seus projetos ou abri-lo
em seu aplicativo associado.

E possivel expandir a colecdo de ferramentas criativas com o download de ferramentas e contetdo gratis e compra de aplicativos, plug-ins e
pacotes de conteldo.

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

* "Tipos de contetdo” (pagina 117)

* “Encontrar clipart e outros ativos locais e de rede” (pagina 118)

e “Utilize e gerencie imagens com a janela de encaixe Ativos” (pagina 127)
* “Gerenciar o conteddo com a janela de encaixe Bandeja” (pagina 128)

e “Adquirir aplicativos, complementos e conteido” (pagina 129)

* “Alterar os locais de contetdo” (pagina 130)

Tipos de conteudo

Os tipos de contetdo incluem imagens (clipart e fotos), preenchimentos (gradientes, padrées de bitmap e padrdes vetoriais), fontes, listas de
imagem, paletas, bibliotecas de simbolo, molduras de fotos e modelos. Alguns dos contelidos estdo incluidos na suite para vocé comecar.
Conteudo adicional esta disponivel para download. Para obter mais informacdes, consulte “Para acessar a caixa de didlogo Obter mais” na
pagina 129.

Para informacédo sobre preenchimentos, consulte “Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias” na pagina 285. Para informacdo
sobre fontes, consulte a Ajuda do Gerenciador de Fontes do Corel ou “Adquirir mais fontes” na pagina 490.

Amostra de imagens vetoriais
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Amostra de imagens de bitmap

Amostra de padroes de vetores

Amostra de molduras de fotos

Amostra de listas de imagens
X L XY Al - -

Encontrar clipart e outros ativos locais e de rede

A janela de encaixe Ativos (Janela P Janelas de encaixe P Ativos) fornece um local centralizado para pesquisar e navegar por imagens
vetoriais e de bitmap em pastas locais ou de rede ou em dispositivos portateis. A janela de encaixe Ativos substitui a janela de encaixe
CONNECT Content das versdes anteriores.
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Explorar a janela de encaixe Ativos

A imagem abaixo mostra os principais componentes da janela de encaixe Ativos.
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Parte

1. Painel Contetdo

2. Barra de redimensionamento

3. Painel Pastas

4. Mostrar tudo

5. Filtrar conteldo

6. Classificar contetido

7. Caixa Pesquisar

8. Obter mais

9. Opcoes

10. Procurar nas pastas

11. Mostrar imagens de rasterizadas

Descricao

Permite exibir miniaturas de arquivos de contetdo.

Permite redimensionar os painéis Conteudo e Pastas

Exibe o contelldo em uma estrutura hierdrquica de pastas parecida
com uma arvore

Permite explorar o contelido em todas as pastas, incluindo
bibliotecas padrdo, bem como pastas e subpastas adicionadas pelo
usudrio

Permite filtrar contelddo por categoria

Permite classificar o contetido por nome e data, bem como exibir
suas imagens favoritas

Permite pesquisar arquivos utilizando termos de busca.

Permite acessar a caixa de didlogo Obter mais, que possibilita
baixar aplicativos e plug-ins, além de contetido, como pacotes de
preenchimento, pacotes de imagens (clipart e fotos) e pacotes de
fontes de Corel PHOTO-PAINT

Permite acessar os seguintes comandos de menu:

* Modo de selecdo de uma Unica pasta — permite alternar entre
a selecdo de uma Unica pasta e a selecao de varias pastas no
painel Pastas

* Procurar repetidamente — permite procurar ou pesquisar todos
o0s itens na pasta e subpastas selecionadas

* Adicionar pasta — permite adicionar um local ao painel Pastas

* Procurar — permite alterar o local de uma pasta

* Abrir o local da pasta — permite abrir rapidamente um local de
pasta no Explorador de arquivos sem a necessidade de navegar
manualmente até ele

* Reindexar pasta — permite indexar uma pasta para exibicao,
navegacao e pesquisa mais rapidas

* Renomear — permite renomear uma pasta no painel Pastas

* Remover da lista — permite remover um local do painel Pastas

* Ajuda — permite acessar o tépico de ajuda sobre gerenciamento
de ativos

Permite alternar entre exibir e ocultar o painel Pastas ao visualizar
ativos locais e de rede

Permite ocultar ou mostrar clipart e graficos vetoriais no painel
Conteudo
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Parte Descricao

12. Mostrar imagens vetoriais Permite ocultar ou mostrar fotos e outros bitmaps no painel
Conteudo

13. Controle deslizante Tamanho da miniatura Permite ajustar o tamanho de miniaturas no painel Conteudo

14. Visualizacdo em miniatura Permite alternar entre exibicdo de lista e de grade no painel
Conteudo

15. Editar Permite abrir e editar uma imagem

16. Propriedades Permite marcar, excluir e editar as propriedades de um ativo local
ou de rede

17. Abrir o local da pasta Permite abrir um local de pasta no Explorador de arquivos

18. Importar Permite importar contetido no documento ativo

A janela de encaixe Ativos do dois painéis, o painel Pastas e o painel Conteudo.

O painel Pastas permite procurar contetdo e filtrar os resultados da pesquisa por pasta selecionada. Ele permite exibir a hierarquia de
pastas, navegar pelas pastas e localizar rapidamente o contelido no contexto mais amplo de seus arquivos. Quando nenhum termo de
pesquisa ¢ digitado, clicar em uma ou mais pastas exibe todo o contetldo da pasta ou de pastas selecionadas. O painel Pastas é oculto por
padrao.

O painel Contetido exibe miniaturas de ativos junto com seus nomes (ou titulos). Se nenhum titulo estiver disponivel, o nome do arquivo
serd exibido. Para obter mais informacdes sobre como adicionar titulos a imagens, consulte “Para marcar, excluir e editar as propriedades
de um ativo local ou de rede” na pagina 127. Ao passar o mouse sobre uma miniatura, vocé pode visualizar o nome do arquivo e a
localizagdo de um ativo. Vocé também pode alternar entre exibicdo de grade e lista e ajustar o tamanho das miniaturas.

E possivel redimensionar os painéis para ajustar o layout da janela de encaixe de acordo com suas preferéncias e necessidades.

Procurar e pesquisar contetudo
Vocé pode procurar ou pesquisar pelo contetdo usando palavras-chave.

Para que vocé comece, o Corel fornece contetido local armazenado em sua pasta Documents\Corel\Corel Content\Images Se vocé quiser
ampliar sua colecdo de imagens, pode fazer download de pacotes de imagens adicionais a partir da caixa de didlogo Obter mais. Depois
de baixar e instalar um pacote, o contelido é salvo na pasta Documents\Corel\Corel Content\Images e aparece na Biblioteca de imagens
do Corel listada na parte superior do painel Pastas. Para acessar o contelldo em pastas locais ou locais de rede compartilhados, vocé pode
adiciona-los a lista de pastas. Se vocé adicionar uma pasta de uma unidade flash USB ou disco rigido portatil, é importante observar que

o conteldo néo estard acessivel quando o dispositivo de armazenamento secundario for desconectado de sua maquina. Para garantir
acesso ininterrupto, primeiro copie o conteldo para uma pasta em seu computador e, em seguida, adicione esse local a lista de contetdo.
O aplicativo mantém o contetdo na janela de encaixe sincronizado com o contetdo no local de origem. Adigdes de pastas ou ativos

no Explorador de arquivos sao refletidas rapidamente na janela de encaixe Ativos. Se ndo for possivel exibir as imagens em um local de
lista de contelido existente imediatamente apds adiciona-las a uma pasta no Explorador de arquivos, vocé poderé iniciar um processo de
reindexacao de pasta. Vocé também pode excluir pastas da lista de contetdo e alterar a localizacdo delas. Alterar o local da pasta elimina a
necessidade de um processo de duas etapas para excluir uma pasta desnecesséria e adicionar uma nova. Em vez disso, vocé pode atualizar
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o local da pasta com uma Unica agao. Por exemplo, quando vocé renomeia uma pasta ou a move para um local diferente no Explorador de
arquivos, na janela de encaixe Ativos, vocé pode restaurar o link procurando na pasta.

Vocé pode procurar e pesquisar o conteddo de uma ou mais pastas ou explorar todos os locais na lista de pastas. Vocé ndo apenas pode
explorar vérias pastas, como também pode escolher seletivamente as pastas que deseja exibir. A selecdo de pastas especificas permite exibir
rapidamente os ativos nessas pastas sem a necessidade de navegar por toda a estrutura em arvore repetidamente. Isso simplifica o processo
de acesso ao contelido de varias pastas simultaneamente. E possivel expandir e recolher pastas para otimizar o espaco na tela e focar no
conteldo relevante. Além disso, se precisar navegar rapidamente pelo contelido dos painéis, vocé pode rolar com o mouse. Vocé também
pode usar as teclas de seta para navegar pela estrutura em arvore no painel Pastas, que oferece eficiéncia, acessibilidade e contribui para um
fluxo de trabalho mais suave e ininterrupto.

Vocé pode renomear itens na lista de pastas e dar a eles nomes mais descritivos ou significativos, facilitando uma melhor organizacdo e uma
navegacdo continua. Ao trabalhar na janela de encaixe, vocé pode acessar e explorar rapidamente um local no sistema de gerenciamento de
arquivos do seu computador sem a necessidade de navegar manualmente até ele.

E possivel pesquisar ativos por nome de arquivo, titulo ou tags. Por exemplo, se vocé digitar “arvore” no campo de texto, o aplicativo
filtrard automaticamente todos os arquivos que ndo correspondem e vocé vera apenas arquivos que contém a palavra “arvore” no nome de
arquivo, titulo ou em tags.

Vocé pode restringir os resultados da pesquisa escolhendo a origem de conteddo (por exemplo, o local de uma pasta especifica) e categoria
(por exemplo, Natureza). Também é possivel ver a lista de suas imagens favoritas ou vistas recentemente. E é possivel classificar as imagens
pelo nome e data em que foram criadas ou alteradas.

Depois de encontrar a imagem ou ativo necessério, é possivel adiciona-lo ao seu projeto. Para obter mais informacoes, consulte “Utilize e
gerencie imagens com a janela de encaixe Ativos” na pagina 127.

Para acessar a janela de encaixe Ativos

* Clique em Janela P Janelas de encaixe P Ativos.

Para procurar ativos locais e de rede

1 Na janela de encaixe Ativos, clique no botdo Procurar nas pastas para selecionar uma fonte de contetdo D

2 Cliqgue em um local no painel Pastas.
Para selecionar vdrias pastas, cliqgue no botdo Op¢bes , desmarque o menu de alternancia Modo de selecdo de uma Unica pasta

para alternar para a selecdo de varias pastas e ative as caixas de selecdo das pastas que vocé deseja explorar no painel Pastas.

Vocé também pode

Expandir uma pasta Clique no botdo de seta } a esquerda de uma pasta para
expandi-la.
Para recolher uma pasta expandida, cligue em seu botdo de seta
Dica: Vocé também pode expandir e recolher uma pasta

selecionada pressionando a tecla de seta para a direita ou para a
esquerda, respectivamente.

Navegar pelas pastas Pressione a tecla de seta para cima ou para baixo para mover para

cima ou para baixo na estrutura de pastas, respectivamente.

Observacoes:
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Explorar todos os locais na lista de pastas

Redimensione os painéis Pastas e Conteudo

Reindexar uma pasta

Ativada por padrdo, a navegacao recursiva (botdo Opgdes

* Quando as pastas sdo expandidas, o uso das teclas de seta
para cima ou para baixo permite navegar por todas as pastas
e subpastas na ordem em que aparecem na estrutura da arvore.
Quando as pastas sdo recolhidas, o uso das teclas de seta para
cima ou para baixo permite navegar especificamente pelas
pastas de nivel superior.

*Vocé também pode navegar para cima e para baixo na estrutura
de pastas usando a tecla de seta para a esquerda ou para a
direita, respectivamente. Entretanto, quando uma pasta tem
subpastas, pressionar a tecla de seta para a esquerda ou para
a direita uma vez permite navegar para cima ou para baixo na
estrutura de pastas e pressiona-la uma segunda vez reduz ou
expande a estrutura de pastas.

Clique em Mostrar tudo na parte superior da lista de contetido no
painel Pastas. Clique no botdo Opgdes O e certifique-se de que
o comando Procurar repetidamente esteja ativado.

Arraste a barra de redimensionamento para cima ou para baixo.

Clique no botdo Opgoes {:} e cligue em Reindexar pasta.

» Procurar repetidamente) permite explorar um diretério e seus

subdiretérios. Ao desabilitar a procura recursiva, é possivel navegar apenas pelo conteddo do diretério de nivel superior.

O menu de alternancia Modo de selecdo de uma Unica pasta (botdo Opgodes 0 P Modo de selecdo de uma Unica pasta)

permite alternar entre a selecdo de uma Unica pasta e varias pastas. Por padrdo, a selecdo de varias pastas esta desativada.

Para gerenciar as pastas no painel Pastas

1 najanela de encaixe Ativos, clique no botdo Procurar nas pastas para selecionar uma fonte de contetdo D

2 Execute uma tarefa na tabela a seguir.

Para

Adicionar uma pasta
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Faca o seguinte

Clique no botdo Opgoes O e cligue em Adicionar pasta. Na

caixa de didlogo Selecionar pasta, navegue até a unidade e a pasta
onde seu conteldo estd armazenado, clique em um local e clique
em Selecionar pasta.

A nova pasta é adicionada a lista e se torna a pasta ativa.

Observagoes:

* A Biblioteca de imagens do Corel sempre aparece na parte
superior da lista de contetdo. Todas as outras pastas sao
classificadas em ordem alfanumérica de acordo com seus nomes.

* Quando a pasta selecionada contiver subpastas que ja foram
adicionadas a lista, a pasta sera adicionada como pasta pai.

* Se nao for possivel exibir as imagens em um local de lista de
conteldo existente imediatamente apods adicioné-las a uma pasta



Para Faca o seguinte
no Explorador de arquivos, clique no botdao Opgdes C} e clique

em Reindexar pasta.

* Se vocé adicionou uma pasta de uma unidade flash USB ou
disco rigido portétil a lista de contetido, o contetido nao
estara acessivel se o dispositivo de armazenamento secundario
for desconectado de sua maquina. Para garantir o acesso
ininterrupto, é recomendavel primeiro copiar o contetdo para
uma pasta em seu computador e, em seguida, adicionar essa
pasta a lista de conteldo na janela de encaixe.

Remover uma pasta Clique com o botéo direito do mouse no painel Pastas e depois
cligue em Remover da lista.

Dica: Também é possivel remover uma pasta selecionando-a no
painel Pastas, clicando no botdo Op¢des 0 e, depois clicando

em Remover da lista.

Renomear uma pasta Clique com o botao direito do mouse em uma pasta no painel
Pastas e depois cligue em Renomear. Na caixa de didlogo
Renomear, digite um nome na caixa Nome.

Dica: Também é possivel renomear uma pasta clicando na pasta no
painel Pastas, clicando no botdo Op¢des 0 e depois clicando

em Renomear e digitando um nome na caixa Nome da caixa de
didlogo Renomear.

Alterar o local da pasta Cliqgue em uma pasta no painel Pastas. Cligue no botdo Op¢bes
0 e depois clique em Procurar e navegue até a pasta desejada.

Para localizar ativos locais e de rede

1 Na janela de encaixe Ativos, clique no botdo Procurar nas pastas para selecionar uma fonte de conteudo D

2 Execute uma tarefa na tabela a seguir para escolher um local.

Para pesquisar Faca o seguinte
Uma pasta Clique em uma pasta no painel Pastas.
Varias pastas Clique no botdo Opcdes O desmarque o menu de alternancia

Modo de selecdo de uma Unica pasta para alternar para a selecdo
de vérias pastas e ative as caixas de selecdo das pastas que vocé
deseja explorar no painel Pastas.

Todo o contetdo disponivel Clique em Mostrar tudo na parte superior da lista de contetido no
painel Pastas.
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Dica: Para pesquisar entre todas as subpastas das pastas selecionadas, clique no botdo Opcodes O e certifique-se de que o comando
Procurar repetidamente esteja ativado.

3 Digitar uma palavra na caixa de Pesquisa e pressionar Enter.
As miniaturas que corresponderem ao termo da pesquisa aparecerdo no painel Conteudo.

Para filtrar e classificar ativos locais e de rede
1 Na janela de encaixe Ativos, procure ou pesquise o contetdo.

2 Execute uma tarefa na tabela a sequir.

Para Faca o seguinte

Filtrar imagens Escolha uma categoria na caixa de listagem Filtrar contetdo.

Para ocultar ou exibir clipart e gréaficos vetoriais, clique no botéo
Mostrar imagens vetoriais I:I

Para ocultar ou exibir outros bitmaps, clique no botdo Mostrar
imagens rasterizadas E

Visualizar as imagens utilizadas mais recentemente Na caixa de listagem Classificar ativos por nome ou data, escolha
Recente.
Visualizar suas imagens favoritas Na caixa de listagem Classificar ativos por nome ou data,

escolha Favoritos. Para obter informacges sobre como marcar um
contetldo como favorito, consulte”Para marcar, excluir e editar as
propriedades de um ativo local ou de rede” na pagina 127.

Classificar imagens Na caixa de listagem Classificar ativos por nome ou data, escolha
uma das seguintes opcoes:

*Nome — classifica ativos por titulo (ou nome), em ordem
alfabética. Se os titulos nao estiverem disponiveis, os ativos serao
classificados por nomes de arquivo.

* Data de criacdo — classifica imagens pela data de criagdo,
comegando pela Ultima imagem criada

* Data de modificacdo — classifica imagens pela data em que
foram modificadas, comegando pela Ultima imagem modificada

As imagens da sua lista de Favoritos sdo classificadas por nome.
As imagens da sua lista de Recentes sdo classificadas por nome.

Observacado: Ao classificar por nome, os ativos s&o organizados em
ordem alfanumérica com base em seus titulos (se disponiveis). Para
obter mais informagdes sobre a adicdo de titulos, consulte “Para
marcar, excluir e editar as propriedades de um ativo local ou de
rede” na pagina 127.

Para fazer o download e adicionar um novo pacote de Imagem
1 Na janela de encaixe Ativos, clique no botado Obter mais i

2 Na caixa de didlogo Obter mais, clique no pacote de Imagem que deseja.
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3 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Cligue em Comprar agora e siga as instrucdes exibidas na tela para adquirir o item.
* Cliqgue em Download se o item estiver incluido em seu produto ou sua assinatura.

Para exibir o nome de arquivo e o local de uma imagem

* Mantenha o ponteiro sobre uma miniatura no painel Conteudo.

Para ajustar o tamanho das imagens miniaturas

¢ Mova o controle deslizante Tamanho da miniatura

Utilize e gerencie imagens com a janela de encaixe Ativos

Depois de encontrar a imagem vetorial ou bitmap necesséria em uma pasta local ou de rede, vocé pode coloca-la em seu projeto como um
objeto incorporado ou vinculado. Ao inserir um grafico vetorial, pode colocé-lo na posicdo original onde ele foi criado com relagdo a pagina.

Vocé pode abrir uma imagem e editd-la em seu aplicativo associado. Para encontrar imagens que gosta rapidamente, marque-as como
favoritos. Além disso, vocé pode exibir e alterar as propriedades de uma imagem. Por exemplo, vocé pode alterar seu titulo, adicionar novas
tags e excluir tags existentes. Quando nédo precisar mais de uma Imagem, vocé pode exclui-la.

Para inserir contetido no documento ativo

1 Na janela de encaixe Ativos, clique em uma miniatura.

2 Clique no botdo Importar E_ e escolha um dos seguintes comandos:
* Importar e vinculo — insere uma imagem bitmap como um objeto vinculado
* Importar — insere 0 arquivo como um objeto incorporado

3 Siga as instrucdes na tela.

C=

Também é possivel inserir um arquivo em um documento ativo como um objeto incorporado arrastando o arquivo do painel de
visualizacdo para o documento ativo.

Também é possivel inserir um arquivo em um documento ativo clicando com o botao direito do mouse no painel de exibicdo e
escolher um comando Importar.

Também é possivel inserir um arquivo em um documento ativo a partir da janela de encaixe Bandeja.

Para abrir e editar uma imagem
1 Na janela de encaixe Ativos, clique em uma miniatura.

2 Clique no botdo Editar ﬁ

O arquivo abre em seu aplicativo associado.

Para marcar, excluir e editar as propriedades de um ativo local ou de rede

* Na janela de encaixe Ativos (Janela P Janelas de encaixe P Ativos), execute uma tarefa da tabela a sequir.

Para Faca o seguinte
Marque uma imagem como favorita Clique com o botéo direito em uma miniatura e, em seguida, clique
em Favorito.
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Para Faca o seguinte

Editar propriedades de imagem Clique com o botdo direito em uma miniatura e, em seguida, clique
em Propriedades. Na caixa de didlogo Propriedades, escolha uma
destas agdes:

* Escolha um idioma na caixa de listagem Idioma.

* Digite um novo nome na caixa Titulo .

* Escolha uma categoria na caixa de listagem Categoria para
categorizar a imagem.

* Para atribuir uma categoria personalizada, escolha Nova
categoria da caixa de listagem Categoria e digite 0 nome da
categoria na caixa.

* Adicione ou excluatags na caixa Tags.

Excluir um arquivo de sua biblioteca local Clique com o botéo direito em uma miniatura e, em seguida, clique
em Excluir.

Gerenciar o contetdo com a janela de encaixe Bandeja

Vocé pode organizar seu contetdo usando bandejas. Uma bandeja é Util para coletar contetdo de varias pastas. Embora haja referéncia aos
arquivos na bandeja, na realidade, eles permanecem em seu local original. E possivel adicionar e remover contetido da bandeja. A bandeja é
compartilhada entre CorelDRAW, e Corel PHOTO-PAINT.

Vocé pode criar bandejas e renomeéa-las usando nomes significativos. Além disso, é possivel carregar um arquivo de bandeja que nédo esteja
listado entre as bandejas disponiveis. Pode-se excluir uma bandeja a qualquer momento.

A janela de encaixe Bandeja também permite adicionar contelido ao documento ativo. Para obter mais informacoes sobre como adicionar
conteldo ao documento ativo, consulte “Para inserir contetdo no documento ativo” na pagina 127.

Para adicionar contetido a uma bandeja

1 Najanela de encaixeAtivos (Janela P Janelas de encaixe P Ativos), pesquise e navegue pelo conteldo.

2 em uma miniatura e, em seguida, clique em Adicionar a [nome da bandeja].
/.
Ce

Também ¢é possivel arrastar o contedido para uma pasta no seu computador para a janela de encaixe Bandeja.

Para remover conteldo de uma bandeja

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe P Bandeja.

2 Selecione a miniatura na bandeja e clique no botdo Remover da bandeja E)I(

Para trabalhar com bandejas

1 Clique em Janela » Janelas de encaixe P Bandeja.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Abrir uma bandeja Escolha uma bandeja na caixa de listagem.
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Para Faca o seguinte

Criar uma bandeja Clique no botdo Gerenciamento de bandeja Oe clique em

Adicionar nova bandeja.

Por padréo, as bandejas sdo salvas na pasta Meus Documentos
\Corel\Corel Content\Trays.

Renomear uma bandeja Clique no botdo Gerenciamento de bandeja O e clique
em Renomear bandeja. Digite um nome na caixa de didlogo
Renomear.

Carregar um arquivo de bandeja Clique no botdo Gerenciamento de bandeja O e cliqgue em

Abrir arquivo de bandeja. Navegue até o arquivo de bandeja.

Excluir uma bandeja Clique botdo Gerenciamento de bandeja {:} e cliqgue em Excluir

bandeja.

Adquirir aplicativos, complementos e conteudo

Com a caixa de didlogo Obter mais, vocé faz download de aplicativos e plug-ins, além de contetido como pacotes de preenchimento,
pacotes de imagens (clipart e fotos) e pacotes de fontes de Corel PHOTO-PAINT. A selecdo disponivel é atualizada a medida que séo
disponibilizadas novas ofertas. Alguns itens sdo gratuitos, enquanto outros itens estdo disponiveis para compra.

Tanto os aplicativos quanto os complementos requerem instalacdo.

=

Para desinstalar um aplicativo ou um complemento, acesse o Painel de controle do sistema operacional.
AfterShot 3 HDR

O Corel® AfterShot™ 3 HDR permite fazer corregbes e aprimoramentos faceis nas fotos em RAW ou JPEG e aplicar ajustes a milhares de
fotos de uma sé vez com as ferramentas de processamento em lote. Além disso, vocé pode criar imagens high dynamic range (HDR) com o
modulo HDR, incluido no AfterShot 3 HDR. Faca download do Corel AfterShot 3 HDR gratuitamente pelo Corel PHOTO-PAINT e conheca a
edicdo de fotos de nivel profissional. Para acessar recursos de gerenciamento de fotos e edicdo de fotos ainda mais poderosos, vocé pode
fazer upgrade para a versdo mais recente do AfterShot Pro pela caixa de didlogo Obter mais.

Restaurar compras

Ap6s adquirir ferramentas criativas, marcas de verificagdo aparecem ao lado de seus nomes. Se reinstalar ou instalar a suite em outro
computador, vocé poderd restaurar suas aquisi¢des. Os itens que vocé adquiriu aparecerdo na caixa de didlogo Obter mais, assim, vocé
pode fazer o download e reinstala-los.

Para acessar a caixa de didlogo Obter mais

* Clique no botao Iniciar, na barra de ferramentas padréo, e clique em Obter mais.
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A caixa de didlogo Obter mais permite que vocé faca o download de clipart, fotos, fontes, aplicativos e muito mais.

Para fazer o download do AfterShot 3 HDR

* Clique no botéo Iniciar, na barra de ferramentas padrao, e depois clique em AfterShot 3 HDR.

/.
C=
Depois de baixar o AfterShot 3 HDR, vocé pode inicié-lo a partir do botdo Iniciar, na barra de ferramentas padrao.
Para obter informagdes detalhadas sobre como usar o AfterShot 3 HDR, inicie o aplicativo e acesse a Ajuda, pressionando F1.

Para acessar um aplicativo ou um complemento

* Clique no botéo Iniciar na barra de ferramentas padrao e clique no aplicativo, complemento ou que vocé deseja usar.

Para restaurar suas aquisicoes

1 Clique em Ajuda P Restaurar compras.

2 Na caixa de didlogo exibida, digite o endereco de e-mail que foi utilizado para realizar as aquisi¢oes, depois clique em Continuar.
Uma lista com suas aquisi¢des serd exibida.

3 Clique em Fechar.
A lista de ofertas da caixa de didlogo Obter mais é atualizada, exibindo quais itens vocé ja adquiriu.

4 Faca o download dos itens que quiser.

Alterar os locais de contelido

Imagem, preenchimentos, fontes, listas de imagens, molduras de fotos, bandejas e modelos sao salvos em suas pastas Documentos\Corel
\Corel Content\[Tipo de contetdo]. Vocé pode alterar o local de alguns ou todos esses arquivos de contetido navegando até diferentes
pastas. Por exemplo, vocé pode optar por salvar modelos e fontes em um novo local, mas deixar outros arquivos em sua pasta Documentos
\Corel\Corel Content.

Quando vocé altera um local de contetido, pode optar por mover os arquivos do local antigo para o novo local.

Vocé pode redefinir um ou varios locais de contelido para suas pastas padrdo a partir da caixa de didlogo Opcoes. Como alternativa,
vocé pode redefinir todos os locais de contelido quando reinicia o aplicativo para as configuracdes padrao, pressionando F8 durante
a inicializacdo. Com esse método, todos os arquivos salvos em locais personalizados permanecem no lugar. Para restaurar os locais
personalizados de contelido, acesse as respectivas pastas.
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Para alterar um local de contetdo

1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Global.

2 Clicar em Locais de arquivo.

3 Clique no local que deseja alterar e clique em Editar.

4 Na caixa de didlogo Selecionar pasta, acesse a pasta desejada.

Se vocé deseja mover os arquivos de contelido salvos no local antigo para a nova pasta, clique em Sim na caixa de didlogo Mover
conteudo.

Vocé também pode
Redefinir o local de um Unico tipo de contetdido Clique no nome do tipo de contelido, depois clique em Redefinir.

Redefinir os locais de vérios tipos de contetido Mantenha pressionada a tecla Ctrl, clique nos tipos de contetddo
desejados e cliqgue em Redefinir.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Tela sensivel e dispositivos de rolagem

Esta secdo inclui os seguintes topicos:
* “Toque” (pagina 133)
» "Dispositivos de rolagem” (pagina 135)

Para obter informacbes sobre como usar uma caneta e a stylus com o Corel PHOTO-PAINT, consulte “Canetas e dispositivos sensiveis a
pressao” na pagina 354.

Toque

O Corel PHOTO-PAINT é compativel com toque gestual, fornece uma area de trabalho de Toque e alternancia automatica da area de trabalho
para ajuda-lo a aproveitar ao maximo seu dispositivo habilitado para toque.

Gestos

Vocé pode usar gestos comuns em seu dispositivo de tela sensivel ao toque para rolar, usar o zoom e girar em um documento, bem como
acessar ferramentas agrupadas em menus desdobraveis. A tabela a seguir descreve como concluir tarefas comuns usando gestos de toque.

Para Faca o seguinte

Rolar em um documento Toque na tela com dois dedos e arraste na direcdo que deseja rolar.

Aplicar mais zoom e menos zoom Usando dois dedos, afaste-os para ampliar e junte-os para diminuir
0 zoom.

Escolha uma ferramenta localizada em um menu desdobravel Na caixa de ferramentas, toque em um botdo do menu desdobrével

e toque na ferramenta desejada.

Area de trabalho Toque

Otimizado para dispositivos habilitados para toque, a area de trabalho Toque é ideal para trabalhos de campo e esbocos. Ele permite
concluir suas tarefas usando toque, discagem e uma caneta, sem precisar de um mouse ou de um teclado.
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A area de trabalho Toque tem interface de usuario simplificada (Ul) que mostra apenas as ferramentas e os comandos que vocé
provavelmente usara com um tablet. Em comparacdo com as outras areas de trabalho disponiveis, a drea de trabalho Toque apresenta as
seguintes alteracgoes:

* Botbes e outros elementos da Ul sdo maiores para serem faceis de tocar.
* A caixa de ferramentas é modificada para incluir somente as ferramentas que vocé provavelmente usara com frequéncia.
* A caixa de ferramentas permite acessar os comandos Desfazer e Refazer, e também Copiar, Colar e Excluir.

* A barra de menus ndo estd mais no topo da janela principal. Vocé pode acessar comandos de menu clicando no botdo Menu no canto
inferior esquerdo da barra de status.

* A barra de status permite que vocé altere rapidamente o nivel de zoom, bem como acesse comandos e janelas de encaixe comumente
usados.

@ Corel PHOTQ-PAINT - PHDO134jpg (RGE de 24 bits) @75% - Fundo L - B X

+ OB IO D e T — 00°

= 0.0 = a0 s

A #& PHOD134pg

wny
']
k F

-
O

A

(9]

W

L

il

&
L

'“ -

Menu = B ia = I Exbir =

A érea de trabalho Toque no Corel PHOTO-PAINT

Alternar entre as areas de trabalho Toque e Desktop

O modo Tablet é um recurso do Windows que otimiza a IU para dispositivos habilitados para toque. Normalmente, o modo Tablet é ativado
quando vocé separa um tablet da sua base. Quando um tablet é conectado a sua base, ele estd no modo Desktop. No Windows 10, o
Corel PHOTO-PAINTalterna automaticamente para a area de trabalho de Toque quando o modo Tablet é ativado. Quando o modo Tablet é
desabilitado, o aplicativo alterna para uma area de trabalho de desktop. Vocé pode escolher qual &rea de trabalho usar no modo Desktop e
qual espaco de trabalho usar no modo Tablet. Também é possivel desativar a alternancia automatica da area de trabalho.

Além disso, é possivel exibir e ocultar as réguas do modo Desktop e do modo Tablet independentemente de acordo com o seu fluxo de
trabalho. Para obter mais informacées, consulte “Para mostrar ou ocultar as réguas para o modo Desktop e Tablet” na pagina 102.

Semelhante a outras 4reas de trabalho, a rea de trabalho Toque pode ser selecionada no menu Janela » Area de trabalho.

Para definir as opcdes para alternancia entre o modo Tablet e o modo Desktop
1 Cliqgue em Ferramentas P Opcdes P Corel PHOTO-PAINT.
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2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Modo tablet.

3 Realizar uma tarefa a partir da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Ativar ou desativar a alterndncia automaética da area de trabalho ao  Ative ou desative a caixa de selecdo Alternar automaticamente

alternar entre os modos Desktop e Tablet entre as areas de trabalho Tablet e Desktop.
Definir a area de trabalho para o modo Tablet Escolha uma area de trabalho na caixa de listagem Modo Tablet.
Definir a &rea de trabalho para o modo Desktop Escolha uma &rea de trabalho na caixa de listagem Modo Desktop.

Para escolher a area de trabalho Toque

Clique em Janela P Area de trabalho » Toque » Toque.

Dispositivos de rolagem

Com o CorelDRAW Graphics Suite, é possivel aproveitar o Microsoft Surface Dial e outros dispositivos de botdo de rolagem para que vocé
possa se concentrar em suas tarefas criativas. Um dispositivo de botao de rolagem, especialmente Gtil em conjunto com uma caneta, ajuda
vocé a desenhar e criar de forma natural e ergondmica. Vocé pode transitar facilmente entre tarefas, usando sua mao ndo dominante
enquanto estiver esbocando ou projetando com sua caneta.

Seu dispositivo de botdo de rolagem pode ser usado em dois modos: fora da tela (colocado diretamente em sua mesa) e na tela (colocado
na tela). Em Corel PHOTO-PAINT, ndo hé diferenca entre 0 modo na tela e o modo fora da tela para o dispositivo de botdo de rolagem. Se
vocé colocar o dispositivo de botdo de rolagem na tela ou na sua mesa, a IU na tela permite acessar os seguintes comandos: Desfazer, Zoom
e Ordem dos objetos.

Para obter informacbes sobre como configurar seu dispositivo de rolagem, consulte as instrucoes do fabricante.

Modo fora da tela

Quando o dispositivo de botdo de rolagem esta fora da tela, sua interface na tela permite que vocé amplie e diminua o zoom, além de
desfazer e refazer acdes. Além disso, é possivel alterar a ordem dos objetos, movendo os objetos selecionados para a frente ou para tras de
outros objetos.

Para usar um dispositivo de botdo de rolagem no modo fora da tela
1 Pressione e solte o dispositivo de botdo de rolagem para mostrar o menu na tela.
2 Gire o dispositivo de botdo de rolagem para selecionar um dos seguintes comandos no menu na tela e clique.
e Zoom — permite aplicar mais e menos zoom
* Desfazer — permite desfazer e refazer acdes
* Ordem dos objetos — permite mover o objeto selecionado para cima ou para baixo na ordem de empilhamento

3 Gire o dispositivo de botdo de rolagem no sentido horério ou anti-horario para completar sua tarefa.
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Editar imagens
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Corel

PHOTO-PAINT:

Dimensdes da imagem, resolucao e tamanho do
papel

E possivel alterar as dimensoes e a resolucao de uma imagem. Além disso, vocé pode modificar o tamanho da borda do papel que envolve
uma imagem.

Esta secdo contém os seguintes topicos:
* “Dimensodes e resolucdo de imagem” (pagina 139)
* “Tamanho do papel” (pagina 143)

Vocé também altera o tamanho de uma imagem removendo areas indesejadas ou unindo vérias imagens. Para obter mais informacoes,
consulte “Cortar, montar, escalar e alterar a orientacdo” na pagina 145.

Dimensoes e resolucao de imagem

O tamanho e a resolugcdo de uma imagem afetam sua qualidade de impressao. Escolha dimensdes e resolucdo que correspondam ao uso
pretendido da sua arte.

Dimensdes da imagem

E possivel alterar as dimensoes fisicas de uma imagem aumentando ou diminuindo sua altura e sua largura. Ao escolher uma unidade de

medida, vocé pode achar Uteis as seguintes dicas:

* Sevocé planeja imprimir a imagem, defina a largura e a altura em polegadas, centimetros, pontos ou paicas na configuracdo de pontos
por polegada (dpi) especifica da sua impressora.

* Sevocé planeja usar a imagem na web, escolha pixels.

Resolucao da imagem

Resolucédo é a quantidade de detalhes que um arquivo de imagem contém, ou que um dispositivo de entrada, saida ou exibicdo é capaz
de produzir. A resolucdo é medida em dpi (pontos por polegada) ou ppi (pixels por polegada). Resolugbes baixas podem resultar em uma
aparéncia granulada, enquanto resolucdes elevadas podem produzir imagens de qualidade maior, mas resultam em arquivos com tamanho
maior. Se vocé planeja imprimir sua arte-final na impressora de mesa ou usa-la na web, lembre-se das seguintes consideracdes para garantir
que a imagem final fique como pretendido.
* Normalmente, imagens criadas s para exibicdo em monitores de computador tém 96 ou 72 dpi, e imagens criadas para Web tém
72 dpi.
* Em geral, imagens criadas para serem impressas em impressoras de mesa tém 150 dpi, enquanto imagens impressas profissionalmente
tém 300 dpi ou mais.
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O tamanho de uma imagem na tela depende da altura e largura em pixels da imagem, do nivel de zoom e das configura¢bes do monitor.
Como resultado, o tamanho da imagem deve aparecer diferente na tela e na impressao.

Reamostrar imagens

Reamostrar é alterando a quantidade de detalhes da imagem a medida que vocé altera a resolucdo e as dimensodes de pixel de uma imagem.

Vocé pode alterar a resolucéo e o tamanho de uma imagem ao mesmo tempo. Da esquerda para a
direita: imagem com amostragem para baixo, imagem original, imagem com amostragem para cima.

Baixar a resolucdo diminui o nimero total de pixels em uma imagem. Em geral, os melhores resultados sdo obtidos quando a amostragem
para baixo é feita apds correcbes de cor e tom, mas antes do agucamento.

Reduzir a resolucédo de uma imagem

Aumentar a resolucdo adiciona mais pixels a uma imagem. Corel PHOTO-PAINT permite ampliar imagens sem perder qualidade e detalhes.
Vocé pode escolher entre varios modos de aumento da resolucdo para atender as suas necessidades. O método Bicubico adiciona novos
pixels entre os pixels existentes e os interpola com base nas cores dos pixels vizinhos. Este método produz gradacdes tonais suaves. O
método Vizinho mais préximo substitui cada pixel pelo pixel mais préximo na imagem ampliada, resultando em vérios pixels da mesma
cor. Esse método preserva detalhes nitidos; no entanto, ele também pode produzir bordas irregulares em vez de linhas e curvas suaves.
Além disso, o aplicativo usa técnicas avancadas de aprendizado de maquina para melhorar as imagens, preservando bordas limpas, nitidez
e detalhes finos. Com base na anélise de um grande nimero de imagens e fotografias artisticas, os dois métodos de inteligéncia artificial,
llustracdo e Fotorrealista, usam algoritmos de redes neurais para reduzir o ruido e a pixelizagdo e manter a cor. Com suas técnicas de
desfocagem e agugamento de nivel baixo que criam efeitos semelhantes a desenhos, o método llustracdo é étimo para imagens como
logotipos, desenhos, ilustragdes e pinturas criadas no software de design grafico. O método Fotorrealista funciona bem para redimensionar
fotos.
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(esquerda) Foto original, (direita) A foto é redimensionada trés vezes em relagdo ao seu tamanho original.

Dependendo da configuragdo do hardware do sistema, o aumento da resolucdo de uma imagem com os métodos llustragdo e Fotorrealista
pode levar de alguns segundos a varios minutos. Quando o tempo estimado para concluir a operacao exceder 3 segundos, uma barra de
progresso aparecera para mostrar o tempo restante. Vocé pode cancelar o processo de aumento de resolucdo a qualquer momento.

O aumento da resolucdo aumenta também o tamanho do arquivo de uma imagem; a reducdo da resolucdo diminui. A reamostragem com
uma resolucéo fixa permite manter a resolucdo da imagem por meio da adicdo ou subtracdo de pixels e variando o tamanho do arquivo. A
reamostragem com uma resolucao varidvel mantém o tamanho da imagem em polegadas, milimetros ou centimetros inalterado e altera o
tamanho do pixel, resultando em uma resolucdo menor ou maior do que aquela da imagem original.

Para alterar as dimensdes de uma imagem

1 Clique em Imagem P Reamostrar.
2 Escolha uma unidade de medida na caixa de listagem ao lado das caixas Largura e Altura.

3 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Reduza a resolucdo de uma imagem Diminua as dimensdes da imagem inserindo valores nas caixas
Largura e Altura ou escolhendo um fator de escala menor
que 100%. Na &rea Modo, escolha um método de reducdo de
resolugdo para determinar como os pixels serdo removidos.
* Bicubico - usa interpolacdo bictbica que produz gradacoes
tonais suaves
*Vizinho mais préoximo - preserva detalhes nitidos, mas pode
produzir bordas irregulares em vez de linhas e curvas suaves

Aumente a resolucdo de uma imagem Aumente as dimensdes da imagem inserindo valores nas caixas
Largura e Altura ou escolhendo um fator de escala maior que
100%. Na area Modo, escolha um método de aumento de
resolugdo para determinar como os pixels serdo adicionados.

* Bicubico - usa interpolacdo bictbica que produz gradacdes
tonais suaves. Os novos pixels, adicionados entre os pixels
existentes, sdo interpolados com base nas cores dos pixels
vizinhos.

*Vizinho mais préximo - substitui cada pixel pelo pixel mais
proximo na imagem ampliada, resultando em varios pixels da
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Para Faca o seguinte

mesma cor. Esse método preserva detalhes nitidos; no entanto,
ele também pode produzir bordas irregulares em vez de linhas e
curvas suaves.

* llustracao - utiliza técnicas de desfocagem e agucamento de
nivel baixo que criam um efeito mais artistico. Esse método
funciona bem com imagens como desenhos, logotipos e
ilustracdes criadas no software de design grafico.

* Fotorrealista - mantém bordas nitidas, areas com cores
continuas, texturas e detalhes finos. Este método é 6timo para
redimensionar fotos.

Defina o nivel de reducdo de ruido movendo o deslizante Reducao
de ruido.

Observacdo: A opcdo de Reducéo de ruido esta disponivel apenas
para os métodos llustracdo e Fotorrealista.

4 (lique em OK.

Vocé também pode

Manter a proporcdo entre largura e altura Ative a caixa de selecdo Manter proporcéo.

Altere as dimensdes de uma imagem sem alterar a contagem de Ative a caixa de selecdo Manter tamanho original do arquivo.

pixels (sem reamostragem) N ) . ,
A medida que vocé altera a largura e a altura da imagem, a

resolucdo é ajustada automaticamente.

Notas:
* Essa opcao pode ser Util se vocé desejar reduzir o tamanho de
uma imagem para aumentar sua resolucao.
* Quando esta caixa de selecdo estd ativada, a opcao pixels na
caixa de listagem Unidade de medida fica acinzentada porque o
numero total de pixels na imagem permanece constante.

Com base na analise do hardware do seu sistema e dos processos em execucdo em segundo plano quando vocé inicia uma tarefa
Corel PHOTO-PAINT, o tempo estimado ndo leva em consideracdo nenhum processo ou aplicativo que vocé possa iniciar apds o
lancamento Corel PHOTO-PAINT e que pode afetar o desempenho.

Por padrdo, a unidade de processamento grafico (GPU) do seu computador é usada para amostragem para cima. No entanto, se a

GPU do sistema ndo suportar CUDA ou OpenCL (1,2 ou superior) e for incompativel com Corel PHOTO-PAINT, vocé podera configurar

o aplicativo para usar a unidade central de processamento (CPU) clicando em Ferramentas P Opcoes » Global, clicando em Geral, e
desabilitando a op¢do Usar GPU para acelerar resolucdo de imagem. Para obter informacdes sobre Corel PHOTO-PAINT requisitos

do sistema, consulte “Requisitos do sistema” na pagina 17.

Os métodos para aumentar resolugdo Fotorrealismo e llustragdo sdo suportados apenas na versao de 64 bits do CorelDRAW
Graphics Suite.

Ao alterar as dimensdes de uma imagem, vocé tem melhores resultados utilizando valores de largura e altura que sejam fatores dos
valores originais. Por exemplo, reduzir o tamanho da imagem em 50% produz uma imagem com melhor aparéncia do que reduzir o
tamanho da imagem em 77%. Ao reduzir uma imagem em 50%, o aplicativo remove pixels alternados. Para reduzir uma imagem em
77%, o aplicativo deve remover pixels de forma irregular.
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Para alterar a resolucdo de uma imagem

1 Cliqgue em Imagem P Reamostrar.

2 Na area Resolucao, digite valores em qualquer das seguintes caixas:
* Horizontal
* Vertical

Vocé também pode

Manter a proporc¢do entre a largura e a altura da imagem Ative a caixa de selecdo Manter proporcao.

Manter o tamanho do arquivo Ative a caixa de selecdo Manter tamanho original do arquivo.

A medida que vocé altera a resolucdo, a altura e a largura da
imagem sdo ajustadas automaticamente; no entanto, o nimero
total de pixels no arquivo permanece constante.

=<

Se vocé reamostrar uma imagem utilizando pixels como a unidade de medida, o tamanho da imagem também se altera.

A caixa de selecao Valores idénticos ficara acinzentada quando a caixa de selecdo Manter proporcao estiver ativada.

Tamanho do papel

A alteracdo do tamanho do papel permite a modificacdo das dimensdes da area imprimivel, que contém a imagem e o papel. Ao
redimensionar o papel, vocé aumenta ou diminui a borda colorida do papel, mas ndo as dimensdes da imagem original. No entanto, se vocé

reduzir o tamanho do papel de forma que a altura e largura fiquem menores do que as dimensdes da imagem original, a imagem original
sera cortada.

E possivel alterar o tamanho do papel que envolve a imagem original.

Para alterar o tamanho do papel

1 Clique em Imagem P Tamanho do papel.
2 Escolha uma unidade de medida na caixa de listagem ao lado da caixa Largura.
3 Digite valores nas seguintes caixas:

* Largura
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e Altura

Para bloquear a propor¢do do tamanho do papel, clique em Bloquear n :
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Corel

PHOTO-PAINT:

Cortar, montar, escalar e alterar a orientacao

Vocé pode cortar uma imagem para remover areas indesejadas ou combinar varias imagens de modo a criar uma grande imagem Unica.
Também ¢é possivel alterar uma imagem usando o Entalhador inteligente Smart Carver™ ou alterar a orientacdo de uma imagem virando-a
ou girando-a.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Cortar imagens” (pagina 145)

*  “Montar imagens juntas” (pagina 147)

* "Fazer escala de imagens ao usar Entalhador inteligente” (pagina 149)
* “Endireitar imagens” (pagina 151)

* “Endireitar imagens e objetos interativamente” (pagina 153)

» “Corrigir distorcoes de perspectiva” (pagina 155)

* “Girar e virar imagens” (pagina 158)

Cortar imagens

Vocé pode cortar uma imagem para remover areas que ndo desejar e melhorar a composicdo. E possivel selecionar uma area retangular
que se deseje manter e, em seguida, descartar o restante. Como resultado, reduz-se o tamanho do arquivo de uma imagem sem afetar a
resolucao.

Cortar permite que vocé remova areas de imagens que ndo desejar.
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Também ¢é possivel cortar facilmente uma borda de cor Unica que envolve a imagem como uma borda branca que envolve uma fotografia
antiga.

O Corel PHOTO-PAINT também permite cortar em torno da area editdvel de uma mascara, mas a imagem resultante é sempre retangular.
Para obter informacdes sobre mascaras, consulte “Mascaras” na pagina 293.

Vocé pode também alterar o tamanho de uma imagem sem remover ou adicionar areas de imagem alterando as dimensdes e a resolucao da

imagem. Para obter mais informacdes, consulte “Dimensdes da imagem, resolucdo e tamanho do papel” na pagina 139.

Para cortar uma imagem
1 Clique na ferramenta Cortar -I':II'

2 Arraste o mouse para selecionar uma area da imagem.

3 Clique duas vezes dentro da area de corte.

Vocé também pode

Aumentar ou reduzir a rea de corte Arraste as alcas de corte.
Mover a &rea de corte Clique e arraste dentro da area de corte para reposiciona-la.
Girar a rea de corte para endireita-la Clique dentro da area de corte para exibir as algas de rotagédo «

Arraste as alcas de rotacao para alinhar a area de corte com a area
da imagem a ser cortada.

Expandir a area de corte fora da imagem original Clique em Imagem P Cortar P Expandir area de corte e arraste a
alca de corte para fora da imagem.

Alterar a resolucdo da area de corte Escolha um valor na caixa de listagem Resolucao do corte na barra
de propriedades.

Esta configuracdo permite definir uma nova resolucdo para a
imagem cortada. Por exemplo, é possivel cortar uma foto de
alta qualidade para obter o tamanho que vocé deseja e alterar a
resolugdo para 96 dpi para que a foto cortada fique pronta para
uso na web.

Alterar a orientacdo da area de corte Clique no botao Alterar orientagdo % na barra de propriedades.

C=

E possivel ocultar a sobreposicao de corte para visualizar mais claramente a imagem que vocé deseja cortar clicando em Imagem »
Cortar P Sobreposicio de corte.

Outra forma de cortar uma imagem é clicando na ferramenta Cortar e digitando valores nas caixas Tamanho e Posicdo na barra de
propriedades.

Para cortar uma borda colorida de uma imagem

1 Cliqgue em Imagem P Cortar » Cortar borda colorida.
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2 Ative uma das opcdes a seguir:
* Fundo — corta a cor especificada na amostra de cor Secundaria q—; na area de controle de cor da caixa de ferramentas

* Primeiro plano — corta a cor especificada na amostra de cor Principal q—; na érea de controle de cor da caixa de ferramentas

e Qutra — corta a cor escolhida usando o seletor de cor ou a ferramenta Conta-gotas /

3 Na érea Tolerancia, ative uma das seguintes opcoes:

* Normal — determina a tolerancia de cor com base na similaridade dos valores de matiz entre pixels adjacentes

* Modo HSB — determina a tolerdncia de cor com base na similaridade dos niveis de matiz, saturacao e brilho entre pixels adjacentes
4 Mova o controle deslizante de Tolerancia para estabelecer a tolerancia da cor a ser cortada.

Pode ser necessario experimentar diversas posicoes do controle deslizante de Tolerancia para remover com sucesso a cor da borda.

Para cortar uma area editavel de uma mascara

1 Definir uma area editavel em uma imagem.
2 (Clique em Imagem » Cortar P Cortar pela méscara.

—¢

Para obter mais informacdes sobre a definicdo de areas editaveis, consulte “Definir &reas editéveis” na pagina 295.

Montar imagens juntas

A montagem de imagens permite a juncao continua de imagens 2D. Por exemplo, é possivel digitalizar uma imagem grande em partes
menores e sobrepostas e remonta-la.

Vocé monta imagens para cria uma grande imagem Unica. Essa imagem foi digitalizada em quatro se¢bes e montada.

No Corel PHOTO-PAINT, é possivel montar varias imagens interativamente. Vocé pode selecionar, mover e girar as imagens, bem como altera
a exibicao delas para permitir um posicionamento mais preciso. A medida que se posicionam as imagens, as &reas sobrepostas ficam pretas

para indicar que as bordas foram alinhadas corretamente. Depois, vocé pode salvar as imagens montadas como uma Unica imagem nivelada
ou como objetos que podem ser editados individualmente.

E possivel montar imagens em todos os modos de cores, exceto em preto e branco, tom duplo, tons de cinza de 16 bits, RGB de 48 bits e
multicanal. Se as imagens selecionadas utilizarem o mesmo modo de cor, exceto o modo de cor cores da paleta, o novo arquivo utilizara
essa cor. Se os arquivos selecionados utilizarem um modo de cor diferente, ou todos estiverem no modo de cor cores da paleta, o novo
arquivo utilizard o modo de cor RGB. Para obter mais informacbes sobre modos de cor, consulte “Modos de cor” na péagina 235.
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Para montar imagens juntas

1 Abra as imagens a serem montadas juntas.

2 Clique em Imagem » Montar.

3 Escolha uma nome de arquivo na lista Arquivos de origem e clique em Adicionar.

Para selecionar todas as imagens abertas, cligue em Adicionar tudo.

4 Para alterar a posicdo de uma imagem na lista Arquivos selecionados, cligue em um nome de arquivo e em um dos botdes a seguir:

* Botdo Para cima :
¢ Botdo Para baixo \/

Cligue em OK.

6 Na caixa de didlogo Montagem de imagem, clique na ferramenta Selecdo k .

7 Na janela de montagem de imagem, arraste uma imagem para alinha-la a outra.

Repita o procedimento para alinhar todas as imagens.

8 Digite um valor na caixa de listagem Misturar imagem para definir o nimero de sobreposicdo de pixels utilizado para misturar as

imagens.

9 Ative uma das opgdes a seguir:

* Combinar com o fundo — cria uma imagem Unica e nivelada

* Criar objetos de imagens — cria uma imagem a montada, na qual cada imagem de origem se torna um objeto separado.
Posteriormente, serd possivel ajustar o brilho e o contraste de cada objeto para que combinem.

Vocé também pode

Visualizar alinhamento da imagem

Girar uma ou mais imagens selecionadas

Aplicar mais zoom para inspecionar uma &rea em que as imagens
se juntam

Aplicar menos zoom

Visualizar &reas fora da janela de montagem da imagem

=

Clique na ferramenta Diferenca . Areas de imagem

sobrepostas sdo destacadas; bordas de imagem alinhadas
corretamente sdo exibidas em preto.

Clique na ferramenta Girar G e arraste uma imagem. Para girar

uma imagem em um angulo preciso, digite um valor na caixa Girar
imagem.

Clique na ferramenta Aplicar mais zoom @ e clique no local em

que deseja uma visualizagdo mais proxima.

Clique na ferramenta Aplicar menos zoom Q e clique na

imagem.

Clique na ferramenta Enquadramento @ e arraste uma

imagem.

Imagens montadas que foram niveladas tém um tamanho de arquivo menor que imagens montadas contendo objetos separados.
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Use as teclas de Seta com a ferramenta Selecdo, a ferramenta Girar e a ferramenta Enquadramento para mover, girar e visualizar as
imagens com mais precisdo na janela de montagem de imagem.

Fazer escala de imagens ao usar Entalhador inteligente

O Entalhador inteligente permite tornar uma imagem mais estreita, mais ampla, mais curta ou mais longa sem distorcer o contetido. A
detectar e remover automaticamente &reas de imagens que tem poucos detalhes estruturais, ou ao inserir pixels de fundo, este recurso
permite alterar a proporgdo de aspecto sem alterar notadamente a imagem. Também é possivel especificar quais &reas da imagem devem ser
preservadas ou removidas, independentemente do nivel de detalhes delas.

e

O Entalhador inteligente permite remover ou proteger éreas seletivamente quando vocé dimensionar uma imagem.

Também é possivel dimensionar uma imagem usando o recurso Reamostrar. Para obter mais informacoes, consulte “Dimensdes e resolucao
de imagem” na pagina 139.

Para dimensionar uma imagem ao usar Entalhador inteligente

1 Escolha Imagem P Entalhador inteligente.

2 Najanela de encaixe Entale inteligente, execute uma ou mais tarefas na tabela a seguir e cligue em OK.

A janela de visualizacdo exibe os resultados das suas acdes.
Para Faca o seguinte

Defina a largura da imagem, em pixels Especifique um valor na caixa Largura.

A largura minima é 10% da largura da imagem original. A largura
méxima é o dobro da largura da imagem original.

Defina a altura da imagem, em pixels Especifiqgue um valor na caixa Altura.

A altura minima é 10% da altura da imagem original. A altura
méxima é o dobro da altura da imagem original.

Reduza a largura da imagem em pequenos incrementos Clique no botdo Contrair a imagem horizontalmente W até

que a imagem esteja com largura desejada.

Reduza a altura da imagem em pequenos incrementos Clique no botdo Contrair a imagem verticalmente g até que a

imagem esteja com altura desejada.
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Para Faca o seguinte

Aumente a largura da imagem em pequenos incrementos Clique no botdo Expandir a imagem horizontalmente <I> até

que a imagem esteja com largura desejada.

Aumente a altura da imagem em pequenos incrementos Clique no botdo Expandir a imagem verticalmente 3 até que a

imagem esteja com altura desejada.

D)
7\S

E possivel salvar as configuracées atuais na caixa de didlogo Entalhador inteligente clicando no botdo Salvar predefinicio ﬂ e

especificando um nome na caixa Nome de configuracdo.

Para remover uma area conforme vocé dimensiona uma imagem

1 Escolha Imagem P Entalhador inteligente.

2 Na area Remocao de objeto, clique no botdo Remover I‘\E e especifique o tamanho do pincel na caixa Tamanho de ponta.

3 Na janela visualizar, pinte sobre as dreas de imagem que deseja remover.
E exibida uma sobreposicio vermelha sobre as areas selecionadas.

4 Clique no botdo Contrair automaticamente na horizontal ou no botdo Contrair automaticamente na vertical g para
dimensionar a imagem e remover simultaneamente a area coberta pela sobreposicao vermelha.

5 dlique no botdo Fusdo de fundo para suavizar sobre a regido onde a area foi recortada e as partes restantes foram mescladas.

Vocé também pode

Proteger uma &rea de imagem Cligue no botao Preservar 'O\E e pinte sobre a drea de imagem
que deseja proteger. E exibida uma sobreposicao cinza sobre a area
selecionada.

Ajuste a area a ser protegida ou removida excluindo as partes da Clique no botdo Borracha a e arraste-a sobre aquelas partes da

sobreposicdo da selecdo - - .
sobreposicdo da selecdo que deseja remover.

Ocultar a sobreposicao da selecdo na janela de visualizagdo Ative a caixa de selecdo Ocultar mascara.
Descartar alteracoes da imagem e comegar novamente Clique em Redefinir.
Desfazer a Ultima pincelada ou movimento da borracha Clique no botao Desfazer 4)
‘\
Inverter a Ultima operacao Desfazer Clique no botao Refazer C .
X
Aplicar mais ou menos zoom Clique nos botdes Mais zoom a ou Menos zoom Q e clique

na janela de visualizacéo.
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Vocé também pode

Para exibir uma area da imagem fora da janela de visualizacdo Clique no botao Enquadramento @ e arraste na janela de
visualizagdo.

Exibir uma imagem em seu tamanho real Clique no botdo Zoom para 100% (10:0 .

Ajustar uma imagem na janela de visualizacdo Clique no botdo Zoom para ajustar @

Endireitar imagens

A caixa de didlogo Endireitar imagem permite corrigir distor¢oes de lente e endireitar imagens de bitmap com rapidez. Esse recurso é Gtil
para endireitar fotos tiradas ou escaneadas em dngulo ou que contém distorcoes de lente.

Endieeitar nagem o x

a8 & M oede -

Dibengho di leme coimeta: oo
Giar imagemm: s BETT
0 o
Perspectiva vertical o
Perspectiva horizontal oo
L] =]
| Lartar mmagem

Cortar & pramosiner no tamanho origmal

< Viualiw | Redefinir |+ Lembear configuragbes o Carscelar

Caixa de didlogo Endireitar imagem

Corrigir distorcoes de lente da camera

Com fotos que contém distorcoes de lente da cAmera, é recomendado inciar com correcéo da distorcio de lente. E possivel corrigir dois
tipos de distorcdes de lente, que podem fazer com que linhas retas em fotos pareca curvas: barril e almofada de alfinetes. Distor¢des de
barril fazem as fotos parecerem empurradas para fora do centro. Distor¢des de almofada de alfinetes fazem as fotos parecerem empurradas
para dentro do centro.

Girar e visualizar

A caixa de didlogo Endireitar imagem permite girar uma imagem movendo um controle deslizante, digitando um angulo de rotacdo ou
utilizando as teclas de seta. E possivel especificar um angulo de rotacio personalizado de -15 a 15 graus.

Para visualizar de forma dinamica os ajustes que vocé esta fazendo, utilize a janela de visualizagdo. Para alterar a orientacdo da imagem
antes de endireita-la, comece girando a imagem 90 graus no sentido horéario e 90 graus no sentido anti-horario.

Uma grade aparece na janela de visualizagdo para ajudé-lo a endireitar a imagem. Vocé pode fazer ajustes mais precisos controlando o
tamanho da célula da grade. Se desejar aumentar o contraste da grade com as cores da imagem, altere a cor da grade. Vocé também
pode ocultar a grade se precisar visualizar o resultado final sem as linhas de grade. Além disso, vocé pode aplicar mais ou menos zoom e
enquadrar a imagem na janela de visualizacdo para avaliar melhor os resultados.
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Cortar

Por padrao, a imagem endireitada é cortada para a area de corte que aparece na janela de visualizagdo. A imagem final possui a mesma
proporcdo da imagem original, mas em dimensdes menores. Entretanto, é possivel preservar a largura e a altura originais da imagem
cortando e reamostrando a imagem.

Também ¢é possivel produzir uma imagem em angulo desativando o corte e utilizando a ferramenta Cortar para cortar a imagem na janela
de desenho. Quando o corte esta desativado, a imagem endireitada aparece sobre a cor de fundo.

Restaurar as configuragdes padrao

Por padrao, as Ultimas configuracdes usadas sao preservadas. No entanto, vocé pode optar por reverter para as configuracdes padrao
sempre que abrir uma imagem na caixa de didlogo Endireitar imagem.

Para endireitar uma imagem

1 Clique em Objeto P Endireitar imagem.

Se a imagem tiver uma distorcao de lente, mova o controle deslizante Corrigir distorcdo de lente para a esquerda para corrigir uma
distor¢do de barril ou para a direita para corrigir uma distor¢do de almofada de alfinetes.

Mova o controle deslizante Girar imagem ou digite um valor entre 15 e -15 na caixa Girar imagem.
Se for necessario, mova o controle deslizante Grade para ajustar o tamanho das células da grade.

Para cortar e endireitar a imagem, ative a caixa de selecdo Cortar imagem.

A imagem é cortada de forma a preservar a propor¢ao da imagem original, o que significa que a imagem final € menor que a imagem
original.

Se desejar preservar a largura e a altura da imagem original, ative a caixa de selecdo Cortar e reamostrar no tamanho original. A

imagem final é reamostrada.

Vocé também pode

Alterar a cor da grade Escolha uma cor no seletor de cores Grade.

Alinhar uma érea de imagem a uma linha de grade Utilizando a ferramenta Enquadramento @ arraste a imagem
até que a drea fique alinhada a linha de grade.
A ferramenta Enquadramento pode ser utilizada somente depois

de aplicar mais zoom a imagem.

Girar a imagem 90 graus em qualquer direcdo Clique no botao Girar no sentido anti-horario O ou no botdo

Girar no sentido horario G

Ocultar ou exibir uma grade Ative ou desative a caixa de selecdo Grade.

Ajustar o angulo de rotacdo em incrementos de 0,1 grau Clique na caixa Girar imagem e pressione a tecla de Seta para
cima ou Seta para baixo.

Redefinir a imagem na orientagao original Clique em Redefinir.
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Vocé também pode

Aplicar mais ou menos zoom Utilizando a ferramenta Mais zoom Q ou Menos zoom Q

cligue na janela de visualizaco.

Ajustar uma imagem na janela de visualizacdo Clique no botdo Zoom para ajustar @

Exibir uma imagem em seu tamanho real Clique no botdo 100% (10:0 .

Restaure as configuragbes padrdo sempre que abrir uma imagem Desmarque a caixa de selecdo Lembrar configuracoes.
=4

Embora uma imagem de tom duplo seja exibida como uma imagem em tons de cinza na janela de visualizagdo da caixa de didlogo
Endireitar imagem, a imagem final é de tom duplo.

Endireitar imagens e objetos interativamente

A ferramenta Endireitar permite endireitar imagens distorcidas e objetos de forma interativa, alinhando uma barra de endireitamento
com um recurso de imagem. Depois que vocé alinha a barra de endireitamento, o Corel PHOTO-PAINT gira a imagem para que a barra
fique perfeitamente na horizontal. A ferramenta Endireitar é especialmente Gtil quando uma imagem tem um sélido recurso vertical ou
horizontal, como um prédio ou horizonte.
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Endireitar uma imagem: 1. Mostre a barra de endireitamento selecionando a ferramenta
Endireitar. 2. Alinhe a barra de endireitamento com um recurso de imagem. 3. Aplique a rotagéo.

Ha trés modos de endireitamento disponiveis para ajuda-lo a escolher como a imagem ou um objeto é girado. O modo padrdo Automatico
gira a imagem com base na posicdo da barra de endireitamento. Para ter mais controle, vocé pode escolher o modo Vertical ou Horizontal.

Por padrao, o aplicativo automaticamente recorta a imagem depois de endireitar para remover as bordas que aparecem em um angulo.
Vocé pode optar por ndo cortar a imagem, mas preencher as bordas da imagem com a cor de fundo.

Imagem cortada apds endireitar (esquerda); imagem final sem cortar (direita)
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A barra de endireitamento geralmente é ajustada pela movimentagdo de suas alcas. Para maior precisdo, vocé também pode especificar um
angulo de rotacado da barra de endireitamento. Vocé também pode redefinir a barra de endireitamento desmarcando as rotacdes anteriores.
Para endireitar uma imagem de forma interativa

\

Uma barra de endireitamento com alcas aparece na imagem.

1 Cligue na ferramenta Endireitar , na caixa de ferramentas. (Esta ferramenta esté localizada no menu Recortar.)

Arraste as alcas da barra de endireitamento para alinha-la com o recurso de imagem que vocé deseja endireitar.
Na barra de propriedades, escolha umas das seguintes opcdes na caixa de listagem modo Endireitar:

* Automatico — endireita automaticamente a imagem com base na posicdo da barra de endireitamento.

* Vertical — gera uma imagem orientada na vertical

* Horizontal — gera uma imagem orientada na horizontal

4 Clique em Aplicar na barra de propriedades.

Vocé também pode

Endireitar um Unico objeto Antes de clicar na ferramenta Endireitar, selecione o objeto.

Especificar o dngulo da barra de endireitamento Na barra de propriedades, digite um valor na caixa Angulo de
rotacao.

Cortar a imagem ap6s endireita-la Clique no botdo Recortar imagem =kq para ativé-lo antes de

clicar no botdo Aplicar.

Preencha as bordas da imagem com a cor de fundo apds endireitd-  Clique no botdo Recortar imagem para desativa-lo antes de clicar
la no botdo Aplicar.

Redefinir a barra de endireitamento Clique no botdo Limpar rotagao |.\? na barra de propriedades.

Dica: Vocé também pode pressionar Esc para redefinir a barra de
endireitamento.
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Vocé também pode selecionar a ferramenta Endireitar pressionando Shift+X.

Vocé também pode clicar duas vezes na imagem para aplicar a rotacéo.

Corrigir distorcoes de perspectiva

Vocé pode corrigir distor¢cdes de perspectiva em fotos que apresentem linhas retas e superficies planas, como fotos arquitetdnicas e de
prédios.

As distorcoes de perspectiva geralmente ocorrem quando vocé tira fotos de objetos altos ou largos, e o sensor da camera estd em uma
posicdo angulosa em relacdo os objetos. Como resultado, os objetos fotografados podem parecer inclinados ou formando um angulo.
Ajustar a perspectiva vertical ajuda a endireitar objetos inclinados, e ajustar a perspectiva horizontal contribui com objetos angulares.
Algumas vezes, é possivel que vocé tenha de ajustar ambas as perspectivas verticais e horizontais para obter melhores resultados.

Vocé pode corrigir distorcdes de perspectiva usando a caixa de didlogo Endireitar imagem ou interativamente, usando a ferramenta
Correcao de perspectiva.
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Corrigir distor¢oes de perspectiva

Corrigir distorcoes de perspectiva de forma interativa

A ferramenta Correcdo de perspectiva permite corrigir distor¢des de perspectiva, posicionando uma caixa delimitadora sobre elementos
distorcidos. Vocé deve arrastar as alcas da caixa delimitadora para os cantos do elemento de imagem parecem se inclinar ou estar em um
angulo. Se for necessaria maior precisdo, vocé pode mover as alcas da caixa delimitadora especificando suas coordenadas x e y. Além disso,
vocé pode exibir linhas de grade na caixa delimitadora. Vocé pode redefinir a caixa delimitadora desmarcando todos os ajustes anteriores, e
ainda pode alternar a exibicdo de grade.

Corrigir a perspectiva: 1. Mostre a caixa delimitadora selecionando a ferramenta Correcdo de perspectiva.
2. Posicione as alcas nos cantos do elemento de imagem distorcida. 3. Aplique a correcéo de perspectiva.

Por padrao, o aplicativo automaticamente recorta a imagem depois de corrigir a perspectiva para remover as bordas que aparecem em um
angulo. E por isso que a imagem resultante tem um tamanho menor. Vocé pode optar por nao cortar a imagem, mas preencher as bordas
da imagem com a cor de fundo.
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Os resultados finais com recorte ativado (esquerda) e desativado (direita).

Para corrigir distorcdes de perspectiva em fotos

1 Cliqgue em Objeto P Endireitar imagem.
2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Corrigir a perspectiva vertical Mova o controle deslizante Perspectiva vertical. Se o objeto da
foto parecer estar inclinado para tras, mova o controle deslizante
para a esquerda. Quando a foto é tirada do chao, edificios altos
geralmente parecem estar inclinados para tras.

Corrigir a perspectiva horizontal Mova o controle deslizante Perspectiva horizontal. Se a foto foi
tirada com a camera a direita do objeto, mova o controle deslizante
para a esquerda.

Recortar e reamostrar a imagem corrigida para seu tamanho Ative a caixa de selecdo Cortar imagem e depois Cortar e
original reamostrar para tamanho original.

Para corrigir distorcdes de perspectiva de forma interativa
1 Na caixa de ferramentas, escolha a ferramenta Correcao de perspectiva @ (Esta ferramenta estd localizada no menu Recortar.)

Uma caixa delimitadora com algas nos cantos aparece na imagem.
Arraste as alcas para os cantos do elemento de imagem que devem ser retangulares.

Clique em Aplicar na barra de propriedades.

Vocé também pode

Exibir uma grade Clique no botdo Grade ﬁ na barra de propriedades.
Mova as alcas da caixa delimitadora especificando coordenadas Na barra de propriedades, digite valores nas caixas X e Y de cada
alca.
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Vocé também pode

Cortar a imagem depois de corrigir a perspectiva Clique no botdo Recortar -ll:ll' para ativa-lo.
Desativar o botdo Recortar resulta em uma imagem que parece
distorcida.

Limpar todas as alteragbes feitas na caixa delimitadora Clique no botdo Limpar correcdo de perspectiva y na barra de
propriedades.

Dica: Também é possivel redefinir a caixa delimitadora pressionado
a tecla Esc.

A ferramenta Correcdo de perspectiva ndo pode ser usada em imagens de 1 bit e 48 bits.

Vocé pode selecionar a ferramenta Correcdo de perspectiva pressionando Shift+C.

Vocé também pode clicar duas vezes na imagem para aplicar a perspectiva.

Girar e virar imagens

Vocé pode alterar a orientacdo de uma imagem virando-a ou girando-a na janela de imagem. E possivel virar uma imagem na horizontal ou
na vertical para reposicionar uma imagem digitalizada ou criar efeitos exclusivos.

Ao girar uma imagem, especificam-se o angulo e a direcdo da rotagdo, bem como a cor do papel visivel apds a rotagao.

Vocé pode espelhar uma imagem virando-a.

Para virar uma imagem

Clique em Imagem P Espelho e cliqgue em uma das seguintes opcoes:
* Horizontalmente
* Verticalmente

Para girar uma imagem
1 Clique em Imagem P Girar P Personalizado.
2 Digite um valor na caixa Angulo.
3 Ative uma das opcdes a seguir:
* Sentido horério
* Sentido anti-horério

158 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuario



ano) v

Ative qualquer uma das seguintes caixas de selecdo:

* Manter tamanho original da imagem — mantém o tamanho da imagem original
* Suavizacdo de serrilhado — suaviza as bordas da imagem

Abra o seletor de cor Fundo e clique em uma cor.

2
S

Para girar uma imagem, clique em Imagem P Girar e clique em 90° no sentido horario, 90° no sentido anti-horario ou em 180°.

Para mudar a orientacdo de uma imagem vocé pode gira-la.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Retocar

O Corel PHOTO-PAINT permite retocar imagens para melhorar a qualidade ou modificar seu contetdo.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Melhorar as imagens digitalizadas” (pagina 161)

* "Correcao de olhos vermelhos” (pagina 162)

* “Remover marcas de poeira e risco” (pagina 164)

* “Clonar areas da imagem” (pagina 166)

* “Agucar imagens” (pagina 169)

* “Remover artefatos e ruidos de imagens JPEG” (pagina 171)
* “Remover areas de imagem” (pagina 172)

* "Apagar areas da imagem” (pagina 172)

*  “Manchar, borrar e misturar cores” (pagina 174)

Melhorar as imagens digitalizadas

E possivel remover linhas de imagens digitalizadas ou de video entrelacadas. Essas linhas podem ser preenchidas com cépias de linhas
adjacentes de pixels ou com cores derivadas de pixels adjacentes. E possivel também remover moiré ou ruido. Moiré é um padrao ondulado
produzido quando telas de meio-tom de duas frequéncias diferentes sdo sobrepostas na mesma imagem. Ruido é o efeito pontilhado
produzido pela digitalizagdo ou captura de video.
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Vocé pode remover linhas de uma imagem digitalizada usando o filtro Desentrelacar.

Para melhorar imagens digitalizadas

Para Faca o seguinte

Remover moiré Clique em Efeitos P Ruido P Remover moiré e especifique as
configuracdes desejadas.

Essa opcao aplica o efeito de forma destrutiva. Para aplicar efeitos
de forma nao destrutiva, cliqgue em Janela P Janelas de encaixes P
Efeitos, clique no botdo Adicionar efeito f:’C e selecione a opgdo

Ruido P Remover moiré.

Remover ruido Clique em Efeitos P Ruido P Remover ruido e especifique as
configuragdes desejadas.

Essa opcdo aplica o efeito de forma destrutiva. Para aplicar efeitos

de forma n&o destrutiva, clique em Janela P Janelas de encaixes P
Efeitos, clique no botdo Adicionar efeito ﬁC e selecione a opg¢do

Ruido P Remover ruido.

Remover linhas Clique em Efeitos P Transformar P Desentrelacar.

Essa opcao aplica o efeito de forma destrutiva. Para aplicar efeitos
de forma néo destrutiva, clique em Janela » Janelas de encaixes P
Efeitos, clique no botdo Adicionar efeito ﬁC e selecione a opcao

Transformar P Desentrelacar.

Correcao de olhos vermelhos

E possivel remover o efeito de olho vermelho nos olhos das pessoas em fotos. O olho vermelho ocorre quando a luz do flash reflete no
fundo do olho da pessoa.
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E possivel remover olhos vermelhos de fotos.

Para remover olhos vermelhos

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Remogédo de olhos vermelhos .b\@

2 Digite um valor na caixa Tamanho da ponta correspondente ao tamanho do pincel para o olho.

3 Clique no olho para remover os pixels vermelhos.

Vocé também pode

Alterar o nivel de tolerancia Na barra de propriedades, escolha um valor na caixa Tolerancia.

Alterar a forma do pincel Na barra de propriedades, escolha uma forma de pincel no seletor
Forma da ponta.

Ajustar a transparéncia da pincelada Pressione Alt e clique na janela de imagem sem liberar o botdo do
mouse para exibir um controle deslizante de transparéncia.

Ajustar o enevoamento da pincelada Pressione Ctrl + Alt e clique na janela da imagem sem soltar
0 botdo do mouse para exibir um controle deslizante de
enevoamento.

Usar a pressao de uma caneta digital para controlar a quantidade Clique no botdo Pressdo da caneta 4 ¢ na barra de propriedades.
do efeito espiralado L

=¢

O valor de Tolerancia padrao corrige o olho vermelho na maioria das fotos. No entanto, se for dificil isolar a drea do olho e o rosto
da pessoa tiver tons avermelhados, reduza o valor de Tolerancia para diferenciar o vermelho do olho do tom da pele.

Vocé pode usar a ferramenta Remogao de olhos vermelhos em imagens nos modos de cor Cor da paleta, Lab, RGB e CMYK.

)
7\S

Para aplicar o zoom rapidamente na area do olho, clique na ferramenta Zoom Q na caixa de ferramentas e arraste a janela de

imagem para incluir a drea do olho no retdngulo do zoom.

Para ajustar o tamanho do pincel de forma interativa, mantenha pressionada a tecla Shift e arraste a janela de imagem.
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Remover marcas de poeira e risco

O Corel PHOTO-PAINT oferece diversas maneiras para melhorar a aparéncia de uma imagem que tenha pequenas marcas de poeira e riscos.
Vocé pode aplicar um filtro a imagem inteira, ou, se a imagem tiver um ou mais riscos em uma &rea especifica, vocé pode criar uma mascara
em torno dos riscos e aplicar o filtro as areas editaveis.

O filtro funciona eliminando o contraste entre os pixels que ultrapassam o limiar de contraste definido. Vocé pode definir um raio para
determinar quantos pixels serdo afetados pelas alteracdes. As configuracoes escolhidas dependem do tamanho da mancha e da area que a
contorna. Por exemplo, se um risco branco tiver 1 ou 2 pixels de largura em um fundo escuro, é possivel definir um raio de 2 ou 3 pixels e
um limiar de contraste maior do que se 0 mesmo risco estivesse em um fundo claro.

Vocé também pode remover imperfei¢des, rasgos, marcas de riscos e dobras de uma imagem misturando suas texturas e cores. Similar ao
uso de um filtro, vocé escolhe faixa de pixels necessaria para retocar a imagem, dependendo do tamanho da correcdo a ser feita e da area
que a circunda.

Se o risco ou a mancha for razoavelmente grande ou estiver em uma area da imagem com cores e texturas variadas, como, por exemplo,
as folhas de uma érvore, a clonagem das areas da imagem produz melhores resultados. Para obter informacdes sobre clonagem, consulte
“Clonar areas da imagem” na pagina 166.

Para remover pequenas marcas de poeira e riscos de uma imagem

1 Clique em Efeitos P Correcdo P Poeira e risco.
2 Mova os seguintes controles deslizantes:

* Raio — permite definir a faixa de pixels utilizada para produzir o efeito. Para manter o detalhe da imagem, defina o menor raio
possivel.

* Limiar — permite definir a quantidade de reducédo de ruido. Para manter o detalhe da imagem, defina o maior limiar possivel.

E possivel remover pequenas marcas de poeira e risco de uma imagem através da aplicacéo do filtro Poeira e risco.

Para remover marcas de riscos de parte de uma imagem
1 Defina uma area editavel que inclua as marcas de risco.
2 (Clique em Efeitos » Correcdo P Poeira e risco.

3 Mova os seguintes controles deslizantes:

* Raio — permite definir a faixa de pixels utilizada para produzir o efeito. Para manter o detalhe da imagem, defina o menor raio
possivel.

* Limiar — permite definir a quantidade de reducédo de ruido. Para manter o detalhe da imagem, defina o maior limiar possivel.
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Remova um risco de uma érea especifica circundando-o com uma méscara antes de aplicar o filtro Poeira
e risco. Uma linha tracejada ou uma sobreposi¢ao avermelhada indica a presenga de uma mascara.

Vocé pode usar a ferramenta Mascara de pincel & "} para definir uma area editdvel que inclua a marca de risco. Escolha uma

espessura para a ponta mais larga que a marca de risco para facilitar a pincelada sobre o risco. Para obter informacdes sobre a
ferramenta Mascara de pincel, consulte “Para definir uma area editavel utilizando a ferramenta Mascara a mao livre” na pagina
297.

O enevoamento da borda da area editavel pode melhorar os resultados, suavizando a transicdo entre as areas reparadas e a imagem
original. Para obter informacdes sobre enevoamento, consulte “Para enevoar as bordas de um objeto” na pagina 453.

Para remover imperfeicbes de uma imagem misturando texturas e cores

1

u A W N

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pincel de retoque ‘b\ﬂ

Escolha uma ponta no seletor Forma da ponta.
Digite um valor na caixa Tamanho da ponta para especificar o tamanho da ponta.
Escolha uma opcao na caixa de listagem Forca para definir a intensidade do efeito.

Clique no pincel na imagem para aplicar o efeito.

As imperfeicbes de uma imagem podem ser removidas misturando-se texturas e cores com a ferramenta Pincel de retoque.

Retocar | 165



Vocé também pode

Aplicar o efeito ao objeto e ao fundo simultaneamente Clique no botdo Origem mesclada ". na barra de propriedades.
Alterar o tamanho do pincel Mantenha pressionada a tecla Shift enquanto arrasta na janela
de imagem. Solte a tecla quando a ponta estiver no tamanho
desejado.
Ajustar a transparéncia da pincelada Pressione Alt e clique na janela de imagem sem liberar o botdo do

mouse para exibir um controle deslizante de transparéncia.

Ajustar o enevoamento da pincelada Pressione Ctrl + Alt e clique na janela da imagem sem soltar
0 botdo do mouse para exibir um controle deslizante de
enevoamento.

Usar a pressao de uma caneta digital para controlar a quantidade Cligue no botdo Pressdo da caneta 4 & na barra de propriedades.
do efeito espiralado

=

Vocé pode usar a ferramenta Pincel de retoque em imagens, nos modos de cor tons de cinza, tom duplo, Lab, RGB e CMYK .
/
Cs

E possivel também escolher rapidamente uma ponta de pincel quadrada ou redonda clicando no botio Ponta redonda . ou no

botdo Ponta quadrada . na barra de propriedades.

Clonar areas da imagem

Vocé pode copiar os pixels de uma drea da imagem para outra para cobrir os elementos danificados ou indesejados de uma imagem. Por
exemplo, vocé pode corrigir um corte ou remover uma pessoa de uma imagem aplicando pixels clonados sobre a area a ser removida. Vocé
pode também clonar elementos da imagem e aplica-los a outra &rea de imagem ou a outra imagem. Quando se clona um objeto, as areas
recém-clonadas sao adicionadas ao objeto ativo. Vocé pode também criar imagens abstratas com base nos pixels amostrados da imagem
original.

Ao clonar, dois pincéis aparecem na janela de imagem: um pincel de ponta de origem e um pincel de clogue que aplica os pixels copiados
da ponta de origem. Um ponteiro de linha cruzada é exibido no pincel de ponto de origem para diferencia-lo do pincel do clone. O pincel
de ponto de origem se move em relacdo ao pincel clone a medida que ¢ arrastado pela imagem.
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A ferramenta Clone foi usada para remover o colar da mulher.

Vocé também pode corrigir imperfei¢des com facilidade, pintando a drea com textura de amostra que corresponda a cor da area ao redor.
O pincel de ponto de origem faz a amostragem da textura do ponto de origem. O pincel de destino aplica a textura de amostra, fazendo
sua correspondéncia com a cor da 4rea ao redor. E possivel redefinir o ponto de origem, bem como usar o0 mesmo ponto de origem em
pinceladas consecutivas.

Algumas imperfeicoes foram removidas do rosto da menina a esquerda por meio da pintura com textura de amostragem.

Para clonar uma area de imagem ou um objeto

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Clone & ry
R

Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de clone e, em seguida, o tipo de clone.
Na barra de propriedades, especifique as defini¢des desejadas.

Clique na imagem para definir um ponto de origem para o clone.
Para redefinir o ponto de origem, clique com o botdo direito na &rea que deseja clonar.

5 Arraste o pincel de clonagem na janela de imagem para aplicar os pixels do ponto de origem.
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Vocé também pode

Criar dreas de imagem abstratas com base nos pixels amostrados
do ponto de origem

Criar varios clones de um objeto

Clonar simultaneamente um objeto e o fundo

Clonar com padrdes simétricos

Alterar o tamanho da ponta do pincel

Ajustar a transparéncia da pincelada

Ajustar o enevoamento da pincelada

Usar o mesmo ponto de origem da Ultima pincelada

Restringir a pincelada a uma linha reta

Clonar em uma linha reta entre dois pontos clicados
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Cliqgue em Clone impressionista :\III ou Clone pontilhista .b\iii
]

no seletor Pincel antes de arrastar na janela de imagem.

Clique no botdo Alternar cumulativa .b\ ' na barra Atributos

da pincelada, exibida na janela de encaixe Configuracées
de pincel. Essa opcédo estd disponivel apenas para algumas das
ferramentas Efeito e para a ferramenta Clone. Se a janela de
encaixe Configuragdes de pincel nio estiver aberta, clique em
Janela P Janelas de encaixe P Configuracées de pincel.

Cligue no botao "' Alternar origem de mesclagem na

barra Atributos do salpico, exibida Na janela de encaixe
Configuracdes de pincel. Esta opcao s6 esta disponivel quando o
botao Alternar cumulativa esta desativado.

Clique em Janela P Barras de ferramentas P Barra de simetria
e escolha as configuragdes que deseja na barra Simetria antes de
arrastar na janela da imagem.

Para obter mais informacdes sobre a barra Simetria, consulte “Para
pintar padroes simétricos” na pagina 350.

Mantenha a tecla Shift pressionada e arraste o cursor em direcdo
ao ou para longe do centro da ponta.

Pressione Alt e clique na janela de imagem sem liberar o botdo do
mouse para exibir um controle deslizante de transparéncia.

Pressione Ctrl + Alt e clique na janela de imagem sem liberar
o botdo do mouse para exibir um controle deslizante de
transparéncia.

Mantenha pressionadas as teclas Shift + Alt e arraste o cursor na
janela de imagem.

Mantenha pressionada a tecla Ctrl e arraste na janela de imagem.
Para alterar a direcdo (de vertical para horizontal ou vice-versa),
mantenha a tecla Shift pressionada.

Clique com o botao direito para definir o ponto de origem e iniciar
a clonagem. Mantenha pressionadas as teclas Ctrl + Alt + Shift e
cligue na janela da imagem para clonar em uma linha reta.



Para retocar areas da imagem usando textura de amostra

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Clone de restauragao :&)

2 Na barra de propriedades, especifique as defini¢des desejadas.
Clique na imagem para definir um ponto de origem, fazendo a amostragem da textura desejada.
Para redefinir o ponto de origem, clique com o botdo direito na drea que deseja amostrar.

4 Arraste o cursor pela area a ser coberta.
Vocé também pode

Usar o mesmo ponto de origem da Ultima pincelada Mantenha pressionadas as teclas Shift + Alt e arraste o cursor na
janela de imagem.

Alterar o tamanho da ponta do pincel Mantenha a tecla Shift pressionada e arraste o cursor em direcdo
ao ou para longe do centro da ponta.

Modificar atributos de pincel Clique em Janela » Janelas de encaixe P Configuracoes de
pincel, clique na seta de rolagem nas barras disponiveis da janela
de encaixe Configuracoes de pincel e especifique os valores para
os atributos desejados.

Clonar com padrdes simétricos Clique em Janela P Barras de ferramentas P Barra de simetria
e escolha as configuragdes que deseja na barra Simetria antes de
arrastar na janela da imagem.

Para obter mais informagoes sobre a barra Simetria, consulte “Para
pintar padrdes simétricos” na pagina 350.

Melhorar o desempenho de ferramentas Na barra de propriedades, clique no botdo Visualizar em tempo
real para desativar essa funcéo.

O efeito da desativacdo da visualizagdo é evidente apenas com
pincéis de pontas grandes.

Agucar imagens

Vocé pode agugar imagens para aumentar o contraste, destacar as bordas da imagem ou reduzir o sombreamento. Para agugar uma
imagem ou uma area editavel de uma imagem, vocé pode usar filtros ou pinceladas. Os filtros também podem ser aplicados utilizando uma
lente. Para obter mais informagdes sobre lentes, consulte “Criar lentes” na pagina 203.0 agucamento é geralmente feito apds o ajuste de
cor e tom de uma imagem e depois da reamostragem ou do redimensionamento.
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Vocé pode revelar mais detalhes da imagem agucando-a.

Para agucar uma imagem aplicando um filtro

1 Clique em Efeitos P Correcio P Ajustar agucamento.

2 Mova o controle deslizante Porcentagem para definir a quantidade de agugamento que serd aplicada cada vez que se clicar em um
botdo de miniatura.

3 Clique em um dos botdes de miniatura a seguir:

* Desfocar mascara — permite acentuar o detalhe da borda e focaliza 4reas embacadas na imagem sem remover as areas de baixa
frequéncia.

* Desfocagem com ajuste — permite acentuar detalhes da borda analisando os valores dos pixels vizinhos. Esse filtro preserva a
maioria dos detalhes da imagem, mas seu efeito é mais aparente em imagens de alta resolucéo.

* Agucar — permite acentuar as bordas da imagem focalizando areas embacadas e aumentando o contraste entre pixels vizinhos. Mova
o controle deslizante Fundo para definir o limiar do efeito. Os valores inferiores aumentam o nimero de pixels alterados pelo efeito de
agugamento.

* Agucamento direcional — permite aperfeicoar as bordas de uma imagem sem criar um efeito de granulosidade.

Vocé também pode

Remover sombreamento Clique em Efeitos P Agucar P Passa-alta. O filtro Passa-alta
remove detalhes e sombreamento da imagem para dar a imagem
uma qualidade de brilho, acentuando as areas destacadas e
luminosas. No entanto, também pode afetar a cor e o tom da
imagem.

O filtro Desfocar mascara produz os melhores resultados na maioria das fotografias.

A maioria dos filtros de agucamento tem suporte para todos os modos de cor, exceto o RGB de 48 bits, tons de cinza de 16 bits,

cores da paleta e preto e branco. O filtro Agucar tem suporte para todos os modos de cor, exceto as cores da paleta e preto e
branco.
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Para acessar individualmente cada filtro de agucamento, clique em Efeitos » Agucar e depois em um filtro.

Utilize esse procedimento para agucar uma area editavel de uma imagem.

Para agucar areas selecionadas aplicando pinceladas

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Efeito W )

Na barra de propriedades, abra o seletor Pincel, clique em Agucar e, em seguida, selecione um pincel.
Escolha uma ponta no seletor Forma da ponta.
Digite um valor na caixa Tamanho da ponta para especificar o tamanho da ponta.

Arraste por uma area da imagem.

s
J

E possivel também escolher rapidamente uma ponta de pincel quadrada ou redonda clicando no botdo Ponta redonda . ou no

botdo Ponta quadrada . na barra de propriedades.

Para aplicar o efeito de agucamento com padrées simétricos, clique em Janela P Barras de ferramentas P Simetria e escolha as
configuracoes que deseja na barra Simetria antes de arrastar na janela da imagem. Para obter mais informagbes sobre a barra
Simetria, consulte "Para pintar padrdes simétricos” na pagina 350.

Remover artefatos e ruidos de imagens JPEG

Os artefatos de compactacdo JPEG, causados por diferentes processos envolvidos na captura ou salvamento de imagens, reduzem a
qualidade da imagem e degradam a cor. Corel PHOTO-PAINT usa tecnologia avancada de aprendizado de maquina para ajudar a reduzir
artefatos de compactacao JPEG e restaurar detalhes em imagens.

W
™

(esquerda) Imagem com estriamento distintos e degradacéo de cores; (a direita) As técnicas
de inteligéncia artificial reduzem o bloqueio e recuperam os detalhes e a cor da imagem.

Para remover artefatos e ruidos de uma imagem JPEG

* Clique em Objeto » Remover artefatos JPEG.
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Remover areas de imagem
O PHOTO PAINT Corel oferece varias ferramentas e recursos para ajuda-lo a remover o plano de fundo das fotos, incluindo o Lab de recorte,
Para obter uma répida introducdo ao Lab de recorte e a ferramenta Mascara inteligente de selecdo, consulte o video a seguir.

Para obter mais informacdes sobre o Lab de recorte e a ferramenta Mascara inteligente de selecdo, consulte “Cortar imagens” na pagina
315 e "Para definir uma érea editavel com base na borda de uma forma ou area” na pagina 299.

Para obter informacdes sobre a ferramenta Borracha consulte “Apagar &reas da imagem” na pagina 172.

Para obter informacdes sobre as vérias ferramentas de mascara que vocé pode usar para isolar e remover o plano de fundo das fotos,
consulte “Mascaras” na pagina 293.

Apagar areas da imagem

Vocé pode editar imagens e objetos apagando areas. Por exemplo, é possivel apagar parte de um objeto para alterar a forma ou revelar mais
partes da camada abaixo. Vocé pode também apagar areas da imagem para revelar a cor de fundo, ou apagar parte da Ultima acdo aplicada
a imagem.

A ferramenta Borracha foi usada para apagar areas de fundo e revelar a cor secundaria.

O plano de fundo foi primeiramente convertido em um objeto e, em sequida, a ferramenta
borracha foi usada para apagar areas de fundo, tornando-as totalmente transparentes.
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Muitas das configuracdes das ferramentas utilizadas para apagar sao iguais as dos pincéis. Isto significa que se pode controlar o tamanho,

a forma e a transparéncia para criar efeitos exclusivos. Por exemplo, é possivel aplicar um preenchimento de bitmap a toda a imagem,
aumentar o valor de transparéncia da ferramenta borracha e criar um efeito de sobreposicdo apagando parcialmente o preenchimento (a
Ultima agdo executada). Também é possivel apagar areas de imagem com base nas cores. A cor secundaria substitui a cor principal apagada.

Para apagar areas da imagem

1 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Selecione um objeto.

* Selecione a camada fundo.

2 Clique na ferramenta Borracha 5 :

3 Na barra de propriedades, especifique as defini¢des desejadas.

4 Arraste pelas dreas que deseja apagar.

=

)
A

Apagar partes de um objeto revela o objeto abaixo ou o plano de fundo.

Apagar o plano de fundo revela a cor secundéria. Para tornar as areas apagadas totalmente transparentes, primeiro crie um objeto a
partir do plano de fundo clicando em Objeto P Criar » Do Plano de Fundo.

Para manter a forma de um objeto, ative o botdo Bloquear transparéncia E na janela de encaixe Objetos. Se a janela de encaixe

Objetos nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Objetos.

Para ajustar a transparéncia da de forma interativa, pressione Alt e clique na janela de imagem sem liberar o botdo do mouse para
exibir um controle deslizante de transparéncia.

Para alterar a transparéncia do enevoamento de forma interativa, pressione Ctrl + Alt e clique na janela de imagem sem liberar o
botdo do mouse para exibir um controle deslizante de enevoamento.

Para apagar com padrées simétricos, clique em Janela P Barras de ferramentas P Barra de simetria e escolha as configuracées que
deseja na barra Simetria antes de arrastar na janela da imagem. Para obter mais informagdes sobre a barra Simetria, consulte “Para
pintar padroes simétricos” na pagina 350.

Para apagar a ultima acdo aplicada a uma imagem

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Desfazer pincel & -9.

2 Na barra de propriedades, especifique as defini¢des desejadas.

3 Arraste pelas areas que deseja apagar.

=

Para apagar completamente a Ultima acgao, clique no botdo Desfazer 4) na barra de ferramentas padrdo. Para obter mais
~
informagdes sobre como desfazer, consulte “Desfazer e refazer” na pagina 105.
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Vocé pode também apagar a Ultima acdo aplicada a um objeto, mas é necessario utilizar a ferramenta Borracha 5 para apagar o
objeto em si.

Para ajustar a transparéncia da de forma interativa, pressione Alt e clique na janela de imagem sem liberar o botdo do mouse para
exibir um controle deslizante de transparéncia.

Para alterar a transparéncia do enevoamento de forma interativa, pressione Ctrl + Alt e clique na janela de imagem sem liberar o
botdo do mouse para exibir um controle deslizante de enevoamento.

Para substituir a cor principal pela cor secundaria

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Substituir cor do pincel "%

u A W N

Z
N
N

u)

Na barra de propriedades, escolha uma forma de ponta no seletor Forma da ponta.
Digite um valor na caixa Tolerancia para especificar a tolerancia de cor com base na similaridade de cores.
Na area de controle de cores, na caixa de ferramentas, clique duas vezes na amostra de cor Principal e escolha uma cor.

Arraste a janela de imagem.

Vocé pode selecionar uma cor de primeiro plano na imagem, clicando na ferramenta Conta-gotas / e em uma cor na janela de
imagem. A cor selecionada é exibida na amostra de cores de Principal .

E possivel também escolher rapidamente uma ponta de pincel quadrada ou redonda clicando no botdo Ponta redonda . ou no
botdo Ponta quadrada . na barra de propriedades.

Para ajustar a transparéncia da de forma interativa, pressione Alt e clique na janela de imagem sem liberar o botdo do mouse para
exibir um controle deslizante de transparéncia.

Para alterar a transparéncia do enevoamento de forma interativa, pressione Ctrl + Alt e clique na janela de imagem sem liberar o
botdo do mouse para exibir um controle deslizante de enevoamento.

Manchar, borrar e misturar cores

Vocé pode manchar, borrar ou misturar a pintura em uma imagem. Manchar produz um efeito semelhante a arrastar sobre a tinta Umida.
Borrar tem o mesmo efeito que esfregar seu dedo em um desenho pastel. Misturar suaviza a transicao entre cores ou bordas abruptas.
Vocé pode manchar, borrar ou misturar as cores de uma imagem inteira ou em uma area editavel definida. Para obter informagoes sobre a
definicdo de uma area editavel, consulte “Definir areas editaveis” na pagina 295.
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A ferramenta Manchar foi usada para alterar as formas em torno a estrela.

Para manchar, borrar ou misturar cores em uma imagem

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Efeito W .

2 Na barra de propriedades, abra o seletor Pincel e clique em uma das seguintes categorias de pincel:

¢ Manchar
* Borrar
e Mistura

Com o seletor Pincel ainda aberto, selecione um pincel.

[o) IS 2 B S V¢

Arraste a janela de imagem.

Vocé também pode

Aumentar o efeito do pincel em uma é&rea sem clicar varias vezes
nela

Aplicar o efeito a um objeto e ao fundo simultaneamente

Ajustar a transparéncia da pincelada

Escolha uma ponta de pincel no seletor Forma da ponta na barra de propriedades.

Digite um valor na caixa Tamanho da ponta para especificar o tamanho da ponta.

Clique no botdo Cumulativa a ' na barra Atributos da pincelada

exibida na janela de encaixe Configuracées de pincel. Essa
opgao esta disponivel apenas para algumas das ferramentas Efeito
e para a ferramenta Clone. Se a janela de encaixe Configurages

de pincel nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de
encaixe P Configuracées de pincel.

Cligue no botdo Origem de mesclagem " na barra Atributos

do salpico, que é exibida na janela de encaixe Configuracées
de pincel. Essa opgédo sé esta disponivel quando o botao
Cumulativa esta desativado.

Pressione Alt e clique na janela de imagem sem liberar o botdo do
mouse para exibir um controle deslizante de transparéncia.
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Vocé também pode

Ajustar o enevoamento da pincelada

Aplicar efeitos de pincel com padrées simétricos

a0
7\S

Pressione Ctrl + Alt e clique na janela da imagem sem soltar
o botdo do mouse para exibir um controle deslizante de
enevoamento.

Clique em Janela P Barras de ferramentas P Barra de simetria
e escolha as configuragdes que deseja na barra Simetria antes de
arrastar na janela da imagem.

Para obter mais informagoes sobre a barra Simetria, consulte “Para
pintar padroes simétricos” na pagina 350.

E possivel também escolher rapidamente uma ponta de pincel quadrada ou redonda clicando no botio Ponta redonda . ou no

botdo Ponta quadrada . na barra de propriedades.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Ajustar cor e tom

Para melhorar a qualidade de uma imagem, é possivel ajustar as cores e os tons da imagem. E possivel corrigir tonalidades de cores,
equilibrar excessos de escurecimento ou de luminosidade ou alterar cores especificas.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Ferramentas e efeitos de ajuste de cores” (pagina 177)
* “Janela de encaixe Ajustes” (pagina 179)

* "Histogramas” (péagina 185)

“Ajuste automatico” (pagina 186)

* “Filtros de ajuste” (pagina 187)

*  “Aplicar, gerenciar e criar predefinicdes de ajuste” (pagina 197)

Ajustar a cor e o tom utilizando efeitos de pincel” (pagina 199)
* “Canais de cor” (pagina 200)

Ferramentas e efeitos de ajuste de cores

O Corel PHOTO-PAINT oferece ferramentas e filtros, também conhecidos como ajustes ou efeitos de ajuste, para editar a cor e o tom das
imagens. Quando vocé edita a cor e o tom, ajusta elementos como matiz, saturagdo, brilho, contraste ou intensidade. Vocé pode aplicar
um filtro de ajuste diretamente a imagem para editar a cor e o tom de toda a imagem. Como alternativa, vocé pode aplicar uma lente que
existe em uma camada de objeto separada e pode ser editada sem alterar a imagem original. Para obter informacdes sobre lentes, consulte
“Lentes” na pagina 203.

Janela de encaixe Ajustes

A janela de encaixe Ajustes é a primeira parada para ajustes de imagem. Ela permite aplicar todos os ajustes de forma ndo destrutiva
a medida que vocé visualiza suas alteragcdes no contexto. Além disso, vocé pode usar o modo de ajuste local para editar somente areas
especificas de uma imagem. Para obter mais informacdes, consulte “Janela de encaixe Ajustes” na pagina 179.

Filtros de ajuste
Vocé também pode acessar todos os filtros de ajuste no menu Ajustar.

A tabela a seguir mostra os filtros que podem ser utilizados para ajustar as imagens.
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Para ajustar Use os seguintes filtros

Exposicdo, sombras, tons médios e destaques Niveis automaticos, Curva de tons, Gama, Amostra e destino, Curva
de tons automatica, Equalizar

Equilibrio de branco, Equilibrio de cores, Misturador de canais

Cores especificas Cor seletiva, Substituir cores

Imagens esmaecidas e com pouco contraste Luz, Niveis
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Para ajustar Use os seguintes filtros

Saturacao Matiz/Saturacdo/lluminagdo, Dessaturar

Alguns filtros ajustam automaticamente a imagem, enquanto outros oferecem diferentes graus de controle. Por exemplo, o filtro Curva de
tons automaética ajusta a faixa tonal em todos os canais de cor automaticamente, enquanto o filtro Curva de tom permite usar canais de
cor separados para selecionar e ajustar um tom ou uma cor. Filtros mais avancados, como Curva de tom e Niveis, sdo precisos e podem
corrigir muitos problemas diferentes, mas seu uso requer pratica.

Para obter informacoes detalhadas sobre filtro de ajuste, consulte “Filtros de ajuste” na pagina 187.

Lab. de ajuste de imagem

O Laboratério de ajuste de imagem foi removido, e seus ajustes agora estdo acessiveis nos filtros de ajuste Equilibrio de branco e Luz na
janela de encaixe Ajustes.

Efeitos de pincel

Vocé pode usar efeitos de pincel para ajustar a cor e o tom das imagens. Para obter mais informacdes, consulte “Ajustar a cor e o tom
utilizando efeitos de pincel” na péagina 199.

Janela de encaixe Ajustes

A janela de encaixe Ajustes permite aplicar um Unico ajuste de cor ou varios ajustes conforme vocé visualiza suas alteracdes na janela da
imagem. Os ajustes ndo sdo destrutivos, portanto vocé pode experimentar para obter os resultados desejados mostrando-os ou ocultando-
0s.

Os ajustes Histograma, Equilibrio de branco e Luz sdo mostrados por padrdo na janela de encaixe Ajustes, mas vocé pode adicionar mais
ajustes a qualquer momento. Vocé também pode remover ajustes.
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A janela de encaixe Ajustes apresenta um histograma que vocé pode usar para avaliar e ajustar a cor e o tom. Por exemplo, um histograma
pode ajuda-lo a detectar um detalhe em uma foto que esteja oculto devido a subexposicdo (uma foto capturada com pouca luz). Para obter
informacodes sobre como usar o histograma, consulte “Histogramas” na pagina 185.

Se vocé ndo gostar do resultado de um ajuste, pode restaurar suas configuracdes padrao. Se estiver satisfeito com um ajuste, vocé podera
lembrar suas configuragdes para poder aplicd-lo a outra imagem. Enquanto trabalha na janela de encaixe Ajustes, vocé tem acesso a todas
as ferramentas de mascara e a outras ferramentas de edi¢do para poder ajustar as areas que deseja ajustar. Por exemplo, vocé pode alterar a
area a qual um ajuste é aplicado criando uma mascara e aplicando o ajuste a drea editavel recém-definida. Além disso, vocé pode criar uma
mascara a partir das areas afetadas por um ajuste para poder reutiliza-la ao aplicar outros ajustes.
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O botédo Opgdes a direita do nome de um ajuste da acesso a recursos adicionais.

Para aplicar ajustes somente a areas especificas em uma imagem, vocé pode usar o modo de ajuste local, que ativa a ferramenta Mascara
de pincel e permite pintar sobre &reas problematicas. Outras ferramentas de mascara também podem ser usadas no modo de ajuste local.
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Uma imagem com o ajuste de Luz aplicado somente a um area especifica (direita)

Se vocé usar frequentemente os mesmos ajustes e quiser té-los a mao para cada imagem com a qual trabalha, vocé pode optar por exibi-los
por padrao na janela de encaixe Ajustes.

Para aplicar um ajuste

1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Selecione o plano de fundo — para aplicar um ajuste a camada de plano de fundo
* Definir uma area editavel — para aplicar um ajuste a uma &rea da imagem
* Selecione um objeto — para aplicar um ajuste a um objeto

2 Na janela de encaixe Ajustes, clique no botdo Adicionar ajuste e escolha um ajuste.

Se a janela de encaixe Ajustes nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Ajustes.

3 Escolha as configuraces de ajuste desejadas.

Vocé também pode

Mostrar e ocultar um ajuste Ative ou desative a caixa de selecdo, localizada a direita do nome
do ajuste.

Redefina o ajuste para seus valores padrao Clique no botdo Redefinir 0, localizado & direita do nome do
ajuste.

Lembre-se das configuracdes de ajuste para uso posterior Clique no botéao O Opcoes, e cligue em Lembrar

configuragoes.

Remova um ajuste do Inspetor da janela de encaixe Ajustes Clique no botdo Opgoes, e clique em Remover.

Para alterar a area a qual um ajuste é aplicado
1 Usando uma ferramenta de méscara, defina uma area editavel a qual vocé deseja aplicar o ajuste.

2 Najanela de encaixe Ajustes, na area de ajuste, clique no botdo Opgoes 0 e cliqgue em Aplicar a mascara.
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(esquerda) O ajuste Substituir cores foi aplicado a imagem. (direita) O ajuste foi confinado a uma area retangular editavel.

Para criar uma mascara a partir de um ajuste aplicado
1 Na janela de encaixe Ajustes, clique no ajuste a partir do qual vocé deseja criar uma mascara.
2 Clique no botdo Opcodes o e clique em Criar mascara a partir do ajuste.

(esquerda) O ajuste Substituir cores foi aplicado a imagem. (direita) Uma mascara foi criada a partir das areas as quais o ajuste foi aplicado.

Para aplicar um ajuste local
1 Na janela de encaixe Ajustes, va para o ajuste que deseja aplicar a uma area especifica da imagem.
2 Clique no botdo Opcoes e clique em Modo de ajuste local.
A ferramenta Mascara de pincel se torna ativa.
3 Escolha as configuraces de ajuste desejadas.

Passe o cursor sobre as dreas que deseja ajustar.
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Para aplicar o ajuste em vérias pinceladas, clique no botdo Aditivo i na barra de propriedades ap6s a primeira pincelada.

5 Ajuste as configuracdes de ajuste, se necessario.

6 Pressione Ctrl e clique no botdo Mostrar ajuste a direita do botdo Op¢bes para sair do modo de ajuste local.
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Também é possivel usar outras ferramentas de mascara no modo de ajuste local, bem como comandos do menu Mascara, como
Méscara de objeto, Mascara de caminho, Inverter mascara, Remover mascara, Sobreposicdo de mascara, Moldura de mascara
e Aplicar selecdo inteligente a méascara.

Vocé também pode sair do modo de ajuste local clicando em qualquer ferramenta, exceto na ferramenta Zoom, na ferramenta
Panoramica e em todas as ferramentas de méscara.

Para escolher quais ajustes serao exibidos por padrdo na janela de encaixe
1 Na janela de encaixe Ajustes, clique no botdo Adicionar ajuste e clique em Mostrar por padrao.

2 Na caixa de didlogo Opgoes, ative as caixas de selecdo dos ajustes que vocé deseja mostrar por padrdo na janela de encaixe Ajustes e
clique em OK.

Copiar e nivelar ajustes

Vocé pode copiar os ajustes aplicados a uma imagem ou objeto e cola-los em outra imagem ou objeto. Os ajustes de cépia e colagem
podem ser especialmente Uteis para imagens compostas.

Quando estiver satisfeito com os ajustes realizados, vocé podera planifica-los para aplica-los a imagem ou ao objeto permanentemente. O
nivelamento dos ajustes diminui o tamanho do arquivo de imagem e melhora o desempenho de certas ferramentas, como a ferramenta
Pincel.

Para copiar ajustes

1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para copiar ajustes de uma imagem, certifique-se de que nenhum objeto esteja selecionado.
* Para copiar ajustes de um objeto, selecione o objeto.

2 (Clique em Ajustar P Copiar ajustes.
3 Clique em outra imagem ou selecione outro objeto.
4 Clique em Ajustar P Colar ajustes.

=

O comando Copiar ajustes fica indisponivel quando nao ha ajustes aplicados.
O comando Colar ajustes fica indisponivel quando vocé ndo copiou nenhum ajuste.

Vocé também pode copiar ajustes de uma imagem ou objeto e clicando com o botdo direito do mouse e clicando em Copiar ajustes.
Vocé também pode colar ajustes em outra imagem ou objeto e clicando com o botdo direito do mouse e clicando em Colar ajustes.

Para planificar ajustes

1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para planificar todos os ajustes feitos em uma imagem, certifique-se de que nenhum objeto esteja selecionado.
* Para planificar todos os ajustes feitos em um objeto, selecione o objeto.

2 Na parte inferior da janela de encaixe Ajustes (Janela P Encaixes P Ajustes), clique no botdo Planificar.
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Histogramas

Um histograma permite exibir a faixa tonal de uma imagem para que vocé possa avaliar e ajustar as cores e os tons. Por exemplo, um
histograma pode ajudar vocé a detectar detalhes em uma foto que estejam ocultos devido a subexposicdo (uma foto capturada com pouca
luz).

Um histograma possui um gréafico de barras horizontais que plota os valores de brilho dos pixels de sua imagem em uma escala de 0
(escuro) a 255 (claro). A parte esquerda do histograma representa as sombras de uma imagem, a parte do meio representa os tons médios
e a parte direita representa as luzes. A altura dos cravejados mostra o nimero de pixels em cada nivel de brilho. Por exemplo, um ndimero
elevado de pixels nas sombras (o lado esquerdo do histograma) indica a presenca de detalhes de imagem nas &reas escuras.

Um histograma esta disponivel na janela de encaixe Ajustes, e nos seguintes filtros:
* Niveis (anteriormente conhecido como Intensificagdo de contraste)

* Equalizar (anteriormente conhecido como Equalizagdo de histogramas)

* Amostra e destino (anteriormente conhecido como Equilibrar amostra/destino)
e Curva de tom

Cada foto acima possui uma exposicdo diferente: média (topo), superexposta (meio), subexposta (parte
inferior). Os histogramas para cada foto (a direita) mostram como os pixels sdo distribuidos, indo do escuro
ao claro. Em uma foto com exposicdo média, os pixels séo distribuidos mais uniformemente na faixa tonal.

Para usar o histograma na janela de encaixe Ajustes

1 Clique em Janela P Janelas P Ajustes.
2 Na area Histograma, escolha o canal de cor que deseja exibir na caixa de listagem.
Por padrao, o histograma mostra todos os canais de cores da imagem.
3 Escolha um ajuste e as configuracdes que deseja aplicar.
Sempre que vocé aplicar um ajuste, o histograma sera atualizado, ajudando a avaliar os resultados.
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Ajuste automatico

O menu Ajustar oferece acesso rapido aos seguintes ajustes automaticos: Niveis automaticos (anteriormente conhecidos como Ajuste
automatico), Curva de tom automatica (anteriormente conhecida como Equilibrar tom automaticamente) e Dessaturar. Quando vocé
aplica qualquer um desses ajustes, a janela de encaixe Ajustes é exibida com valores ajustados na secdo correspondente.

Niveis automaticos

O filtro Niveis automaticos permite ajustar o tom, a cor e o contraste de uma imagem enquanto preserva os detalhes de sombra e luzes, que
se perdem ao ajustar o brilho, o contraste e a intensidade de uma imagem. Esse ajuste é executado em cada canal de cor de uma imagem,
resultando em alteracbes de cor e tom da imagem.

Imagem original (esquerda); a imagem com niveis automaticos aplicados (direita)
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Vocé pode aplicar esse ajuste no menu Ajustar e na secdo Niveis da janela de encaixe Ajustes.

Curva de tom automatica

O filtro Curva de tom automatica equaliza sombras, tons médios e destaques em uma imagem ao redistribuir automaticamente os valores
dos pixels pela faixa tonal.

C=

Vocé pode aplicar esse ajuste no menu Ajustar e na secdo Curva de tom na janela de ajuste Ajustes.

Dessaturar automaticamente

O filtro Dessaturar cria uma imagem em tons de cinza sem alterar o modo de cor. Por exemplo, vocé pode aplicar o filtro Dessaturar a
uma foto em cores para criar um efeito de foto em preto e branco. Ele reduz automaticamente a saturacdo de cada cor a zero, remove o
componente de matiz e converte cada cor em seu equivalente em tons de cinza.

/.
Cs
Vocé pode aplicar esse ajuste no menu Ajustar.

Na secdo HSL (Matiz, saturagao e iluminagado) da janela de encaixe Ajustes , vocé pode usar os botdes de Canal e os controles
deslizantes de Matiz Saturacao e lluminagao para ajustar o resultado.
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Filtros de ajuste

O Corel PHOTO-PAINT oferece varios filtros para ajuste de cor e tom das imagens. A maioria deles sdo ferramentas avancadas que oferecem
um bom controle sobre o processo de correcdo da imagem ou permitem alterar cores para obter efeitos especificos. Todos os filtros de
ajuste sdo aplicados de forma nao destrutiva: vocé sempre pode remover os ajustes.

Todos esses filtros também s&o tipos de lente predefinidos. Para obter mais informagdes sobre o uso de lentes, consulte “Lentes” na pagina
203.

A lista de filtros de ajuste inclui:

* “Equilibrio de branco” (pagina 187)

* “Luz (anteriormente conhecida como Brilho/Contraste/intensidade)” (pagina 188)
*  “Niveis (anteriormente conhecido como Intensificacdo de contraste)” (pagina 189)
* “Curva de tom” (pagina 190)

*  “Amostra e destino” (pagina 192)

* "“Equalizar (anteriormente conhecido como Equalizacao de histogramas)” (pagina 192)
* “Gama” (pagina 192)

*  “Matiz/Saturagao/lluminacdo” (pagina 192)

* “Vibracao” (pagina 192)

* “Preto e branco (anteriormente conhecido como Tons de cinza)” (pagina 193)

*  “Cor seletiva” (pagina 194)

*  “Substituir cores” (pagina 194)

* “"Misturador de canais” (pagina 196)

* "“Equilibrar cores” (pagina 197)

Equilibrio de branco

O ajuste de Equilibrio de branco pode ajuda-lo a obter cores precisas em suas fotos, corrigindo a projecao de tonalidades de cores em
sua imagem. Os tons da cor normalmente sdo criados pelas condi¢des de iluminagdo do ambiente em que a foto é capturada e podem ser
influenciados pelo processador da camera ou digitalizador.

Para corrigir uma tonalidade de cor

1 Cliqgue em Janela P Janelas » Ajustes.
2 Na érea Equilibrio de branco da janela de encaixe Ajustes, mova qualquer um dos controles deslizantes:

* Controle deslizante Temperatura — permite corrigir os tons da cor "aquecendo" ou "esfriando" a cor de uma imagem para compensar
as condi¢des de iluminacdo no momento em que a foto foi tirada. Por exemplo, para corrigir uma tonalidade da cor amarela em
uma foto capturada em ambiente fechado com iluminacao incandescente esmaecida, vocé pode mover o controle deslizante até o
final do azul para aumentar os valores da temperatura (baseados em graus Kelvin). Valores mais baixos correspondem a condicdes de
pouca iluminacdo, como luz de velas ou luz de lampada incandescente; essas condi¢des criam um matiz alaranjado. Valores mais altos
correspondem a uma iluminacdo intensa, como a luz do sol; essas condi¢des criam um matiz azulado.

* Controle deslizante Tingimento — permite corrigir tonalidades de cores ajustando a cor verde ou magenta em uma imagem. Para
adicionar o verde, mova o controle deslizante para a direita; para adicionar o magenta, mova o controle deslizante para a esquerda.
Mover o controle deslizante Tingimento apds usar o controle deslizante Temperatura permite fazer um ajuste fino na imagem.
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Correcdo de uma tonalidade de cor. A imagem a direita é a sua verséo corrigida.

Correcdo de uma tonalidade de cor

7\

Vocé também pode acessar o ajuste de Equilibrio de branco no menu Ajustar ou pressionando Ctrl + B.

Luz (anteriormente conhecida como Brilho/Contraste/intensidade)

O ajuste de Luz permite ajustar o brilho e o contraste em toda a imagem, bem como clarear ou escurecer dreas especificas das imagens,
como seus realces, sombras e tons médios.

Para usar o ajuste de Luz

1 Clique em Janela P Janelas P Ajustes.
2 Na érea Luz da janela de encaixe Ajustes, mova um dos controles deslizantes:

* Controle deslizante Brilho — dé brilho ou escurece uma imagem inteira. Este controle pode corrigir problemas de exposicdo causados
por excesso de iluminacdo (superexposicao) ou pouca iluminacado (subexposicdo) no momento em que a foto foi capturada. Caso
deseje aumentar o brilho ou escurecer determinadas dreas da imagem, vocé pode usar os controles deslizantes Destaques, Sombras e
Tons médios.

* Controle deslizante Contraste — aumenta ou diminui a diferenca de tonalidade entre as &reas escuras e claras de uma imagem.
Mover o controle deslizante para a direita torna as areas claras mais claras e as escuras mais escuras. Por exemplo, caso a imagem
tenha um matiz acinzentado pesado, é possivel agucar os detalhes aumentando o contraste.

* Controle deslizante Intensidade — aumenta ou diminui a intensidade das cores. O contraste e a intensidade normalmente trabalham
juntos pois 0 aumento do contraste pode reduzir os detalhes de sombras e luzes, entretanto, o aumento da intensidade pode
restaurar esses detalhes.
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Ajustar o brilho e o contraste pode revelar mais detalhes da imagem.

* Controle deslizante Destaques — permite ajustar o brilho nas &reas mais claras da imagem. Por exemplo, se vocé tirou uma foto com
flash e a intensidade da luz do flash deixou as imagens em segundo plano esmaecidas, mova o controle deslizante Destaques para
a esquerda para escurecer as reas esmaecidas da imagem. E possivel usar o controle deslizante Destaques junto com os controles
Sombras e Tons médios para equilibrar a luminosidade.

* Controle deslizante Sombras — permite ajustar o brilho nas areas mais escuras da imagem. Por exemplo, se houver uma luz brilhante
atras do tema central de uma foto (luz de fundo) no momento em que a foto for capturada, o objeto poderéd aparecer com sombras.
E possivel corrigir a foto movendo o controle deslizante Sombras para a direita, para clarear as areas escuras e revelar mais detalhes.
Pode-se usar o controle deslizante Sombras junto com os controles Destaques e Tons médios para equilibrar a luminosidade.

Os controles deslizantes Destaques e Sombras podem clarear ou escurecer determinadas areas de uma imagem.

* Controle deslizante Tons médios — permite ajustar o brilho dos tons da faixa média em uma imagem. Apds ajustar os destaques e as
sombras, vocé pode usar o controle deslizante Tons médios para fazer o ajuste fino da imagem.
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Vocé também pode acessar o ajuste de Luz no menu Ajustar ou pressionando Ctrl + L.

Niveis (anteriormente conhecido como Intensificacao de contraste)

O filtro Niveis permite ajustar o tom, a cor e o contraste de uma imagem enquanto preserva os detalhes de sombra e luzes, que se perdem
ao ajustar o brilho, o contraste e a intensidade de uma imagem. Um histograma interativo permite deslocar ou compactar para limites
imprimiveis os valores de brilho. O histograma também pode ser ajustado por valores de amostragem da imagem.

Imagem original (esquerda); a imagem com Niveis aplicados e faixa tonal expandida (direita)
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Para usar o ajuste Niveis interativamente usando um histograma

1 Clique em Janela P Janelas P Ajustes.
2 Clique no botdo Adicionar ajuste ‘ e clique em Niveis.

3 Mova as setas de Saida, localizadas acima do histograma, para ajustar o contraste.
Para iluminar areas escuras, mova a seta esquerda para a direita.
Para escurecer dreas iluminadas, mova a seta direita para a esquerda.
4 Mova as setas de Entrada, localizadas abaixo do histograma, para ajustar sombras e destaques.

A seta da esquerda permite escurecer areas sombreadas. O novo valor de ponto preto é mapeado para o valor de saida para sombras,
que é 0 por padréo.

A seta da direita permite clarear areas destacadas. O novo ponto branco é mapeado para o valor de saida para destaques, que é 255 por
padrao.

5 Mova a seta Tons médios, localizada abaixo do histograma, para ajustar os tons médios.
Vocé também pode

Ajustar a cor da imagem Antes de ajustar o tom, escolha um canal de cor na caixa de
listagem Canal.

Redistribuir pixels automaticamente pela faixa de tons Clique no botdo Niveis automaticos ‘+'.
4 \

Defina o ponto preto e o ponto branco por amostragem de pixels Clique no botdo Amostra de cor das areas sombreadas / para
(]

na imagem . . -
9 obter amostras de dreas sombreadas ou clique no botdo Amostra

de cor de realces / para obter amostras de areas de realce.
(@]
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Vocé também pode acessar o ajuste de Niveis no menu Ajustar.

Curva de tom

O filtro Curva de tom permite realizar corre¢bes de cor e tom ajustando os canais de cor individuais ou o canal composto (todos os canais
combinados). Os valores dos pixels individuais sao plotados ao longo de uma curva de tom que aparece em um grafico e representa o
equilibrio entre sombras (parte inferior do grafico), tons médios (meio do gréfico) e destaques (parte superior do grafico). O eixo x do gréfico
representa os valores tonais da imagem original ou os valores de entrada; o eixo y do gréfico representa os valores tonais ajustados ou os
valores de saida.
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A curva de tons mostra o equilibrio entre as sombras, tons médios e destaques de uma imagem. (esquerda) A curva de
tons de uma imagem antes dos ajustes de tom. (direita) Este exemplo mostra um pequeno ajuste na faixa tonal, no qual
os valores de pixels de 100 sdo substituidos por valores de pixels de 130 para aumentar o brilho das areas de tons médios.

Vocé pode corrigir areas problematicas adicionando nés a curva de tom e arrastando a curva. Se desejar ajustar areas especificas de uma
imagem, use a ferramenta Conta-gotas de cores (tom de amostra da imagem) e selecione as areas na janela da imagem. Assim, vocé
poderd arrastar os nés que aparecem na curva de tom para obter o efeito desejado.

Imagem original (na parte superior), a imagem com faixa tonal ajustada na parte inferior)

O histograma permite exibir a faixa tonal ajustada e avaliar os resultados. Para obter mais informacdes sobre histogramas, consulte
“Histogramas” na pagina 185.

Para refinar seus ajustes, vocé pode clicar no botdo Opgoes O e escolher um estilo no menu Estilo de curva. Por exemplo, é possivel

redesenhar a curva usando linhas desenhadas a mao livre ou segmentos de linhas retas.
Z
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Vocé também pode acessar o filtro Curva de tom no menu Ajustar ou pressionar Ctrl + T.
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Amostra e destino

O filtro Amostra e destino permite deslocar a faixa de tons de uma imagem efetuando amostras de areas especificas da imagem. Vocé
obtém amostras de dreas sombreadas, de tom médio e de destaque, bem como defini os valores de tons de destino escolhendo cores em
um modelo de cor. Por exemplo, para aumentar a faixa de tons, obtenha a amostra de uma area sombreada para definir a cor de destino
como preta e, em seguida, tire uma amostra de uma area destacada para definir a cor de destino como branca. Vocé também pode deslocar
a faixa tonal para um canal de cor especifico. A faixa de tons é exibida como um histograma.

C=

Vocé pode acessar esse ajuste na janela de encaixe Ajustes ou no menu Ajustar.

Equalizar (anteriormente conhecido como Equalizacdo de histogramas)

O filtro Equalizar permite exibir a faixa tonal de uma imagem e redistribuir o equilibrio de sombras, tons médios e destaques no canal
composto ou nos canais de cor individuais de acordo com um modelo de histograma predefinido.

C=

Vocé pode acessar esse ajuste na janela de encaixe Ajustes ou no menu Ajustar.

Gama

O filtro Gama permite revelar detalhes em uma imagem de baixo contraste sem afetar significativamente as sombras ou os destaques.

Com esse filtro, a correcdo tonal de uma imagem baseia-se na percepcdo de tons relativa a &rea em torno. Por exemplo, se vocé colocar

um circulo preenchido com cinza a 10% sobre um fundo preto e um circulo cinza idéntico sobre um fundo branco, o cinza envolto por
preto parecerd mais claro que o circulo envolto por branco, muito embora os valores de brilho sejam idénticos. O filtro Gama afeta todos os
valores da imagem, mas é baseado em curva, significando que as alteracdes tém maior peso nos tons médios.

C=

Vocé pode acessar esse ajuste na janela de encaixe Ajustes ou no menu Ajustar.

Matiz/Saturacao/lluminagao

O filtro Matiz/Saturacdo/lluminacdo permite alterar os valores de matiz, saturagdo e iluminacdo de uma imagem ou canal. Matiz representa
cor, saturacdo representa intensidade ou profundidade de cor e iluminagdo representa a porcentagem de branco em uma imagem.

C=

Vocé pode acessar esse ajuste na janela de encaixe Ajustes, no menu Ajustar ou pressionando Ctrl + Shift + U.

Vibracao

O filtro Vibragcdo permite aumentar a saturacdo de uma imagem RGB sem provocar aparagem ou "estouro” da imagem. A aparagem

ocorre quando uma area de uma imagem é muito brilhante e os detalhes das cores nela se perdem, o que pode acontecer ao aumentar
indiscriminadamente a saturacdo em uma imagem. O filtro Vibragdo ajusta a saturacdo proporcionalmente aumentando mais a saturagdo
das cores menos saturadas do que a das cores saturadas. Esse filtro é Gtil para ajustar a saturacdo de imagens com uma pessoa na frente de
um fundo detalhado. Por exemplo, ele permite aumentar a saturacdo dos detalhes do fundo sem afetar desfavoravelmente o tom de pele da
pessoa na imagem.
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Vocé pode acessar esse ajuste na janela de encaixe Ajustes ou no menu Ajustar.

Preto e branco (anteriormente conhecido como Tons de cinza)

O filtro Preto e branco permite criar uma imagem em preto e branco sem alterar o modo de cores. Permite também ajustar cores individuais
para conversao, o que modifica a intensidade dos tons de cinza na imagem ao converté-la. Além disso, vocé pode usar a opgao de tom
dividido para isolar as sombras e os destaques da imagem, o que permite ajustar a matiz e a saturacdo de cada carateristica da imagem
separadamente.

Uma foto antes (esquerda) e depois (direita) de aplicar o filtro Preto e branco.

)
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Vocé pode acessar esse ajuste na janela de encaixe Ajustes ou no menu Ajustar.
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Cor seletiva

O filtro Cor seletiva permite alterar uma cor modificando a porcentagem das cores do processo que a compdem (valores CMYK) em

um espectro de cores (vermelhos, amarelos, verdes, cianos, azuis e magentas). Esse filtro também permite adicionar cores compostas

ao componente de tons de cinza de uma imagem. Modificacdes de cor seletiva aumentam e diminuem a porcentagem de pixels cianos,
magentas, amarelos e pretos que compdem cada cor priméria do espectro de cores. Por exemplo, a diminuicdo da porcentagem de magenta
no espectro de vermelhos resulta em uma mudanca de cor em direcdo ao amarelo. Da mesma forma, o aumento da porcentagem de
magenta no espectro de vermelhos causa uma mudanca de cor em direcdo ao magenta e um aumento geral de vermelho. A extensdo da
modificacdo de cor depende do método de porcentagem de ajuste escolhido.

C=

Vocé pode acessar esse ajuste na janela de encaixe Ajustes ou no menu Ajustar.

Substituir cores

O filtro Substituir cores permite substituir cores em uma imagem, area editavel, ou objeto. Quando vocé seleciona a cor que deseja
substituir, o aplicativo também seleciona automaticamente um intervalo de cores semelhantes a serem substituidas. Vocé pode selecionar as
cores originais e de substituicdo na imagem ou em um seletor de cores.

O ajuste Substituir cores foi aplicado para substituir todos os vermelhos por roxo.

Para adicionar ou remover cores da selegdo, vocé pode ajustar o matiz e o intervalo de saturacdo. Vocé também pode selecionar e
substituir uma Unica cor na imagem. Para evitar alteracdes abruptas de cor, vocé pode suavizar a transi¢do entre pixels selecionados e ndo
selecionados. Também é possivel definir o matiz, a saturacao e a iluminacao para a nova cor.
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Uma cor laranja foi selecionada na imagem.

A cor laranja na camisa é substituida por azul, mas algumas cores laranja e vermelha ainda permanecem
(topo). A faixa de saturagdo é ajustada para selecionar e substituir essas cores (parte inferior).

Para substituir cores

1 Clique em Janela P Janelas P Ajustes.
2 Cligue no botao Adicionar ajuste ‘ e cliqgue em Substituir cores.
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3 Na area Original, clique na ferramenta conta-gotas / e colete uma amostra de cor original da imagem ou escolha uma cor no seletor

de cores.
O controle Faixa mostra a faixa de cores selecionadas.

4 Na area Novo, clique na ferramenta conta-gotas e colete uma amostra de uma cor na tela ou escolha uma cor no seletor de cores.

5 Para suavizar a transicdo entre pixels selecionados e néo selecionados, mova o controle deslizante Suavizar.

Vocé também pode

Ajuste o intervalo de matiz selecionado

Ajuste a faixa de saturacdo dos tons de um matiz para que ela seja
incluido na selecao

Substituir uma Unica cor

Defina matiz, saturacao e iluminagdo da cor de saida
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Vocé também pode acessar esse ajuste no menu Ajustar.

Misturador de canais

Aponte para uma das bordas da faixa de cores no anel do Intervalo
de matiz e, quando o cursor de mao aparecer, arraste para cima e
para baixo.

Para alterar todo o intervalo de matiz das cores selecionadas, clique
na alca da faixa de cores no anel do Intervalo de matiz e arraste
ao redor do anel.

Observagao: Quando a faixa de cores é pequena, apenas 0s
pixels muito semelhantes a cor selecionada sao selecionados e
substituidos; quando a faixa de cores é maior, mais pixels sdo
selecionados e substituidos.

) L\

Ajuste do intervalo de matiz selecionado

Aponte para a borda interna ou externa da faixa de cores no circulo
da Faixa de saturacao e arraste quando o ponteiro mudar para
uma mao.

Ative a caixa de selecdo Unica cor.

Mova os controles deslizantes de Matiz, Saturacdo e lluminacao,
respectivamente.

E possivel misturar os canais de cor para equilibrar as cores de uma imagem. Por exemplo, se uma imagem tiver muito vermelho, vocé
ajustard o canal vermelho em uma imagem RGB para melhorar a qualidade da imagem. Para obter mais informacdes sobre como misturar

canais, consulte “Canais de cor” na pagina 200.
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Vocé pode acessar esse ajuste na janela de encaixe Ajustes ou no menu Ajustar.

Equilibrar cores

O filtro Equilibrar cores permite ajustar o equilibrio de cores de uma imagem deslocando as cores entre pares complementares dos valores
de cor RGB primérios e valores de cor CMY secundérios. Esse método é Util para a correcdo de tonalidades de cores. Por exemplo, para
atenuar o vermelho em uma foto, desloque os valores de cor de vermelho para ciano.

Vocé também pode aplicar deslocamentos de cores a sombras, tons médios e destaques de forma independente, o que oferece mais
opcdes para ajustar as cores. Por exemplo, vocé pode mudar as sombras para azul e os destaques para laranja. Além disso, vocé pode usar a
ferramenta conta-gotas de cor neutra para escolher uma cor que deve ser cinza neutro e o filtro removera automaticamente a cor dos pixels
em uma selecéo.

C=

Vocé pode acessar esse ajuste na janela de encaixe Ajustes, no menu Ajustar ou pressionando + Shift + B.

Aplicar, gerenciar e criar predefinicoes de ajuste

As predefini¢des de ajuste ndo destrutivas permitem ajustar a cor e o tom das imagens com facilidade. Vocé pode aplicar e criar
predefinicdes de ajuste de varios filtros e pode organizar suas predefinicdes em categorias personalizadas ou simplesmente atribui-las as
categorias padrdo de Preto e branco, Cor e Tom.

Aplicar predefinicoes de ajuste

Disponiveis na janela de encaixe Ajustes, as predefinices de ajuste oferecem uma maneira rapida de ajustar a cor e o tom das suas imagens
de forma néo destrutiva. As miniaturas dindmicas de estilos predefinidos fornecem uma visualizagdo do efeito direto na imagem, facilitando
a escolha entre os estilos disponiveis.

Gerenciar predefinicdes de ajuste

O seletor Predefini¢des permite gerenciar a lista de predefini¢des de ajuste. Por exemplo, vocé pode renomear as predefinices de ajuste
e remover as predefini¢des de ajuste da lista. Se uma predefinicdo de ajuste ndo funcionar mais porque a pasta foi movida, vocé pode
procurar um novo local para restaurar o link.

Para encontrar as predefinicoes de ajuste que vocé gosta com facilidade, marque-as como favoritas. Além disso, vocé pode exibir e alterar as
propriedades de uma predefinicdo de ajuste. Por exemplo, vocé pode alterar seu nome e categoria. Quando uma predefinicdo de ajuste ndo
for mais necessaria, é possivel exclui-la. Vocé também pode reindexar a pasta que contém predefinicdes de ajuste, o que é Util se vocé criar
muitas predefinicdes ou copid-las para outra pasta.

Criar predefini¢des de ajuste

Depois de aplicar ou modificar um ajuste ou varios ajustes, vocé pode criar uma predefinicdo personalizada e adicionar metadados, como
nome e categoria, no idioma de sua preferéncia. As predefinicdes sao salvas em um formato de arquivo especial com uma extensao .cdss,
que preserva as informacdes sobre os ajustes aplicados.

Para aplicar uma predefinicao

1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Selecione o plano de fundo — para aplicar uma predefinicdo a camada de plano de fundo
* Definir uma drea editavel — para aplicar uma predefinicdo a uma 4rea da imagem
* Selecione um objeto — para aplicar uma predefinicdo a um objeto

2 Najanela de encaixe Ajustes, abra o seletor Predefinigoes.
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Se a janela de encaixe Ajustes nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Ajustes.

3 Na caixa de listagem Escolher fonte de conteddo, escolha Todas as predefinig¢des e faca clique duplo em uma miniatura predefinida.
Os itens em Todas as predefinicdes mostram todas as predefinicoes disponiveis de todas as categorias.

Vocé também pode

Escolher uma categoria predefinida diferente No seletor Predefini¢des, escolha uma das seguintes opcdes na
caixa de listagem Filtrar contetdo:
* Nao categorizado
*Todas as categorias
* Preto e branco
* Cor
*Tom

Ajustar o tamanho das miniaturas predefinidas No seletor Predefini¢gdes , mova o controle deslizante Tamanho da
miniatura.

Para gerenciar predefinicdes de ajuste
1 Na janela de encaixe Ajustes, abra o seletor Predefinigoes.

2 Na caixa de listagem Escolher origem de contetdo, escolha uma opcdo. Os itens em Todas as predefinigdes mostram as predefinicoes
de ajuste padrao fornecidas pelo Corel e qualquer predefinicdo de ajuste personalizada adicionada por vocé.

3 Para pesquisar, digite uma palavra-chave na caixa Pesquisar e pressione Enter.

4 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Marque uma predefinicdo como favorita Clique com o botéo direito em uma miniatura e, em seguida, clique
em Favorito.

Altere 0 nome de uma predefinicdo de ajuste na biblioteca local Clique com o botédo direito em uma miniatura e, em seguida, clique

em Propriedades. Na caixa de didlogo Propriedades, escolha uma
destas acoes:
* Digite um novo nome na caixa Nome.
* Escolha uma categoria na caixa de listagem Categoria para
categorizar a predefinicdo de ajuste.

Exclua uma predefinicao de ajuste da sua biblioteca local Cligue com o botao direito em uma miniatura e, em seguida, clique
em Excluir.

Para atualizar a lista de predefinicdes de ajuste no seletor Predefinicbes
1 Na janela de encaixe Ajustes, abra o seletor Predefinicoes.

2 Na caixa de listagem Escolher origem de contetdo, escolha uma opcdo. Os itens em Todas as predefinigdes mostram as predefini¢coes
de ajuste padrao fornecidas pelo Corel e qualquer predefinicdo de ajuste personalizada adicionada por vocé.

3 Clique no botdo Opcgodes C} e realize uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
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Procure ou pesquise todos os itens em sua biblioteca Todas as
predefinicbes

Reindexar uma pasta

Visualizar as Ultimas 25 predefinicdes usadas mais recentemente

Visualizar suas predefinicdes favoritas

Classificar predefinicoes

Clique em Procurar recursivamente.

Clique em Reindexar pasta.

Na caixa de listagem Escolher origem de contetdo, escolha
Recentes.

Na caixa de listagem Escolher origem de contetdo, escolha
Favoritos.

Na caixa de listagem Escolher fonte de contetdo, escolha uma

predefinicdo em Todo o conteddo ou um alias. Clique no botao
Opcgodes 0 e escolha uma das seguintes opgoes:

* Classificar por nome classifica predefinicoes por nome, em
ordem alfabética.

* Classificar por data de criagao classifica predefinicdes pela data
de criacdo, comecando pela Ultima.

* Classificar por ultima modificacdo classifica predefinicoes pela
data em que foram modificadas, comegando pela Ultima.

Predefinicdes na sua lista Favoritos sdo automaticamente
classificadas pela data em que vocé as marcou como favoritas,
comegando com a Ultima predefinicdo adicionada a Favoritos.

Predefinicdes na sua lista Recentes sdo automaticamente
classificadas pela data em que vocé as usou, comegando com o
ultimo preenchimento ou transparéncia usados.

Para criar uma predefinicdo de ajuste personalizada
1 Na janela de encaixe Ajustes, clique no botdo Criar predefinicao I .

2 Na caixa de didlogo Criar predefinicdo, digite um nome na caixa Nome, escolha uma categoria na caixa de listagem Categoria e, em
seguida, clique em Salvar.

=4

Predefinicdes em sua biblioteca pessoal sdo salvas por padrdo na sua pasta Documentos\Corel\Conteddo Corel \Predefini¢des de
ajuste. E possivel alterar a localizacdo padrdo na qual as predefinicdes de ajuste sdo salvas. Para obter mais informacoes, consulte
“Alterar os locais de contetdo” na pagina 130.

Ajustar a cor e o tom utilizando efeitos de pincel

E possivel ajustar o brilho, o contraste, a matiz ou a saturacdo em partes de uma imagem aplicando efeitos de pincelada. Por exemplo, se
vocé quiser clarear um objeto em uma foto, pode usar a ferramenta Brilho para clarear a drea desejada sem afetar a drea em torno.

Vocé pode utilizar um pincel predefinido ou criar um pincel personalizado. Para obter mais informagdes, consulte “Pincéis personalizados”
na pagina 351.

Para ajustar a cor e o tom da imagem utilizando efeitos de pincel

1 Selecione um objeto ou uma imagem de fundo.
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2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Efeito W .

3 Na barra de propriedades, abra o seletor Pincel e clique em uma das seguintes categorias de pincel:
* Brilho — clareia ou escurece a imagem
* Contraste O — aumenta ou diminui o contraste
* Matiz é‘m— desloca todos os matizes ao longo da roda de cores pelo nimero de graus especificado na caixa Quantidade
w

* Substituir matiz &% — mantém o brilho e a saturacéo das cores originais, mas substitui todos os matizes pela cor da tinta atual
w

* Esponja l — aumenta ou diminui a saturacdo das cores
* Tingimento eo usa a cor da tinta atual para tingir a imagem

* Escurecer/clarear W — clareia (superexposicao) ou escurece (subexposicdo) a imagem. E possivel escolher um pincel Escurecer ou
Clarear predefinido (ﬂa caixa de listagem Tipo de pincel.
4 Escolha um pincel predefinido do seletor Pincel.
Para personalizar o pincel, especifique as configura¢des desejadas na barra de propriedades.

5 Arraste a janela de imagem.
Vocé também pode

Aumentar o efeito de uma ferramenta de pintura sem clicar vérias Na janela de encaixe Configuracdes de pincel, clique no botao
vezes Cumulativa 'b\ ' na barra Atributos da pincelada. Essa op¢ao

esta disponivel apenas para algumas das ferramentas de Efeito. Se
a janela de encaixe Configuracbes de pincel ndo estiver aberta,
clique em Janela P Janelas de encaixe P Configuracées de pincel.

Aplicar o efeito a um objeto e ao fundo simultaneamente Na janela de encaixe Configuracdes de pincel, clique no botao
Origem de mesclagem "' na barra Atributos do salpico .

Essa opcao sé estd disponivel quando o botdo Cumulativa estd
desativado.

Canais de cor

Vocé pode ajustar a cor e o tom da imagem alterando diretamente os canais de cor da imagem. O nimero de canais de cor em uma
imagem depende do nimero de componentes no modo de cor associado a ela. Por exemplo, imagens em preto e branco, tons de cinza,
dois tons e cores da paleta possuem somente um canal de cor; imagens em RGB e Lab possuem trés canais, e imagens em CMYK possuem
quatro canais de cor. Para obter mais informacdes sobre esses modelos de cor, consulte “Modelos de cores” na pagina 215. Canais
adicionais podem ser usados para preservar quaisquer cores exatas em uma imagem. Para obter informagdes sobre canais de cores exatas,
consulte “Canais de cores exatas” na pagina 232.

Exibir, misturar e editar canais de cores

Embora os canais de cor representem os componentes coloridos de uma imagem, por padrdo eles sdo exibidos como imagens em tons de
cinza na janela da imagem. No entanto, vocé também pode exibir esses canais em suas respectivas cores, de modo que o canal vermelho
seja tingido de vermelho, o azul seja tingido de azul e, assim, sucessivamente.

E possivel misturar os canais de cor para equilibrar as cores de uma imagem. Por exemplo, se uma imagem tiver muito vermelho, vocé
ajustara o canal vermelho em uma imagem RGB para melhorar a qualidade da imagem.

Vocé pode editar canais de cor da mesma forma que edita outras imagens em tons de cinza. Por exemplo, é possivel selecionar areas, aplicar
tintas e preenchimentos, adicionar efeitos especiais ou filtros e recortar e colar objetos no canal de imagem.
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Dividir e combinar imagens utilizando canais de cor

Vocé pode dividir a imagem em uma série de arquivos de imagem em tons de cinza de 8 bits — sendo um para cada canal de cor do modo
de cor. A divisdo de uma imagem em arquivos de canais separados permite editar um canal sem afetar os outros, salvar informagdes do
canal antes de converter a imagem em outro modo ou associar canais de um modo a outro para fins de edicdo. Por exemplo, se tiver uma
imagem em RGB supersaturada, vocé pode reduzir a saturacdo dividindo a imagem no modo HSB e reduzindo a saturacdo do canal (S). Ao
terminar a edicdo das imagens, vocé pode combiné-las em uma imagem. As imagens sdo combinadas automaticamente, com aplicacdo de
valores de cor iguais.

E possivel dividir uma imagem nos seguintes canais de cor:

Modo de divisao Canais de cor criados

RGB Vermelho (R), verde (G), azul (B)

CMYK Ciano (C), magenta (M), amarelo (Y), preto (K)

HSB Matiz (H), saturacéo (S), brilho (B)

HLS Matiz (H), iluminagao (L), saturacdo (S)

YIQ Luminéncia (Y), dois valores de cromaticidade (I, Q)
Lab Luminosidade (L), verde/magenta(a), azul/amarelo (b)

Mesclar canais ou imagens utilizando calculos

Vocé modifica uma imagem existente ou cria uma nova imagem composta através da combinacdo dos dados dos canais de uma imagem
com os dados dos canais da outra. Um célculo de modo de mesclagem é feito com os pixels e aplicado a um canal especificado, uma
imagem aberta ou um novo arquivo. E possivel utilizar calculos para corrigir imagens mesclando canais de uma UGnica imagem ou mesclando
duas imagens criadas dividindo uma Unica imagem. Vocé pode criar um efeito de sobreposicdo combinando imagens diferentes. Para obter
mais informacoes sobre modos de mesclagem, consulte “Modos de mesclagem” na pégina 357.

Para exibir canais de cor

* Clique em Imagem » Canais.
2
C=

Vocé pode exibir canais de cores usando suas respectivas cores. Clique em Ferramentas P Opcées P Corel PHOTO-PAINT. Clique em
Exibir e ative a caixa de selecdo Canais de cor de tela de tingimento.

Para misturar canais de cor

1 Clique em Ajustar » Misturador de canais.

2 Escolha um modo de cor na caixa de listagem Modelo de cor.
3 Escolha um canal de saida na caixa de listagem Canal de saida.

4 Mova os controles deslizantes na area Canais de entrada.
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Vocé pode misturar canais de cores na janela de encaixe Ajustes. Para obter mais informacdes, consulte “Para aplicar um ajuste” na
pagina 182.

Para editar um canal de cor
1 Na janela de encaixe Canais, clique no canal a ser editado.
Se a janela de encaixe Canais nao estiver aberta, clique em Imagem » Canais.

2 Edite aimagem.
/
Ce
Vocé pode clicar no canal composto, na parte superior da janela de encaixe Canais para exibir a imagem editada.

Para dividir uma imagem utilizando canais de cor

Clique em Imagem P Dividir canais em e clique em um modo de cor.

—¢

Imagens nos modos de cor CMYK e Lab. devem ser divididas em seus canais de componentes originais.

Para combinar imagens utilizando canais de cor

1 Cliqgue em Imagem P Combinar canais.

2 Na area Modo, escolha uma opgdo de modo de cor.

3 Na area Canal, escolha uma opcédo de canal e clique em um nome de arquivo na lista Imagens para associar o canal a um arquivo.

4 Repita a etapa 3 até que todos os canais da drea Canal tenham sido associados a uma imagem da lista Imagens.

Para mesclar canais de cor ou imagens utilizando calculos

1 Clique em Imagem P Calculos.
Na &rea Origem 1, escolha um nome de arquivo na caixa de listagem Imagem.
Escolha um tipo de canal na caixa de listagem Canal.

Na area Origem 2, escolha um nome de arquivo na caixa de listagem Imagem.

Na area Destino, escolha um nome de arquivo na caixa de listagem Imagem e um tipo de canal na caixa de listagem Canal.

2

3

4

5 Escolha um tipo de canal na caixa de listagem Canal.

6

7 Na area Método, escolha um modo de mesclagem na caixa de listagem.
8

Digite um valor na caixa Opacidade.

=

O modo de mesclagem determina a forma como se misturam as cores. Para obter mais informacdes sobre modos de mesclagem,
consulte “Modos de mesclagem” na pagina 357.

O comando Calculos fica acinzentado se a imagem contiver objetos. Todos os objetos da imagem devem ser mesclados com o fundo
da imagem antes de vocé efetuar calculos de imagem.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Lentes

As Lentes permitem visualizar efeitos especiais, correcdes ou ajustes em uma camada de objeto separada. Em alguns programas, as lentes
sdo também conhecidas como camadas de ajuste.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

e “Criar lentes” (pagina 203)

* “Editar lentes” (pagina 204)

* “Combinar lentes com o fundo da imagem” (pagina 206)

Criar lentes

As lentes permitem visualizar ajustes e efeitos especiais que se deseja aplicar a uma imagem. Quando vocé cria uma lente, as alteracoes
feitas ndo sdo aplicadas aos pixels da imagem; em vez disso, elas sdo exibidas na tela através da lente. A lente é criada como um objeto
separado, em uma camada acima do fundo da imagem, para vocé editar a lente e o fundo da imagem separadamente. Quando vocé
alcanga os resultados desejados, pode combinar a lente com o fundo da imagem. Na exportacdo ou impressdo de uma imagem, os efeitos
das lentes sdo aplicados a imagem exportada ou impressa.

E possivel criar uma lente para cobrir uma imagem inteira ou criar uma lente a partir da area editavel de uma méascara. Vocé pode criar
quantas lentes desejar para uma imagem e atribuir um nome exclusivo a cada uma. Além disso, pode utilizar vérias lentes para aplicar
altera¢Oes sucessivas a uma area especifica da imagem.

A maioria dos efeitos especiais também estdo disponiveis como lentes. A aplicacdo de um efeito a uma lente afeta a aparéncia de todos os
objetos abaixo da lente, enquanto a aplicacdo de um efeito ndo destrutivo a um objeto afeta apenas a aparéncia do objeto selecionado. Para
obter mais informacdes sobre efeitos especiais, consulte “Aplicar efeitos especiais” na pagina 361.
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A figura do homem é um objeto de imagem recortado de uma imagem mais escura. Foi aplicada uma lente
para aumentar o brilho do objeto de imagem ou sem alterar permanentemente o objeto imagem nem o fundo.

Para criar uma lente

1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Abrir uma imagem — para criar uma lente a partir de uma imagem
* Defina uma area editdvel — para criar uma lente a partir de uma maéscara

2 (lique em Objeto P Criar » Nova lente.
3 Escolha uma categoria de efeito especial na lista a esquerda e clique em um efeito na lista a direita.
4 (lique em OK.

Se uma caixa de didlogo for exibida, Ajuste as configuracbes do filtro do efeito especial.

=<

Quando vocé cria uma lente, um icone de lente @ aparece ao lado do nome do objeto na janela de encaixe do Objetos.

Vocé também pode criar uma lente clicando no botdo Nova lente na janela de encaixe Objetos. Se a janela de encaixe Objetos
\J

nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Objetos.

Editar lentes

Ap0ds criar uma lente, é possivel edita-la. Por exemplo, vocé pode adicionar e remover areas dela. Vocé pode ajuste as configuracdes do
efeito especial aplicado a lente ou alterar a transparéncia de uma lente para fazer um ajuste fino nas alteracdes a serem aplicadas a imagem.

As lentes podem ser selecionadas e transformadas da mesma maneira que se selecionam e transformam objetos. Para obter informacbes
sobre como selecionar e transformar objetos, consulte “Trabalhar com objetos” na péagina 429 e “Transformar objetos” na pagina

447 . Vocé também pode aplicar alguns efeitos destrutivos das categorias 3D e Distorcdo para alterar a forma das lentes. Para obter mais
informagdes sobre efeitos destrutivos, consulte “Para Aplicar um efeito de forma destrutiva” na pagina 366.

Para adicionar uma area a uma lente

1 Cligue na ferramenta Selecionar \ .

2 Selecione uma lente.

3 Clique em um dos botdes abaixo:
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* Ferramenta Pintura &

* Ferramenta Retangulo I:I

* Ferramenta Elipse O

* Ferramenta Poligono O
* Ferramenta Linha Q
4 Especifique os atributos da ferramenta na barra de propriedades.
Assegure-se de que o botdo Novo objeto |:| na barra de propriedades esteja desativado.

5 Arraste pelas areas que vocé deseja adicionar a lente.

—¢

Na adicdo de dreas a uma lente, o valor de tons de cinza da cor do primeiro plano ou cor de preenchimento afeta a opacidade da
lente. O branco adiciona areas a lente enquanto o preto torna as areas da lente transparentes. Para obter mais informacdes, consulte
“Transparéncia” na pagina 273.

As ferramentas Retangulo, Elipse, Poligono e Linha criam novos objetos por padréo.

Para remover uma area de uma lente

1 Clique na ferramenta Selecionar k .

Selecione uma lente.

Clique na ferramenta Borracha 5 .

4 Especifique os atributos da ferramenta Borracha na barra de propriedades.

5 Arraste 0 mouse pelas areas a serem removidas da lente.

Para editar as configuragdes de um efeito aplicado a uma lente
1 Clique na ferramenta Selecionar k .
2 Selecione uma lente.

3 Clique em Objeto P Editar lente.

4 Ajuste as configuragdes do filtro do efeito especial.

=¢

N&o é possivel alterar as propriedades de uma lente Dessaturar ou Inverter.
s
«
Cs
=

Vocé também pode editar as configuracoes de um efeito aplicado a uma lente clicando no icone de lente @ ao lado do nome do

objeto na janela de encaixe do Objetos, e ajustando as configuragoes do filtro do efeito especial.

Para alterar a transparéncia de uma lente

1 Cligue na ferramenta Selecionar k :

Selecione uma lente.

Na janela de encaixe Objetos, digite um valor na caixa Opacidade.

Se a janela de encaixe Objetos nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Objetos.
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A caixa Opacidade n&o esta disponivel para imagens preto e branco de 1 bit.

Para alterar a forma de uma lente usando um efeito destrutivo

1 Cligue na ferramenta Selecionar k .

Selecione uma lente.
Clique em Efeitos, e clique em um efeito nas categorias 3D e Distorcéo.

4 Especifique as configuracoes do filtro de efeitos especiais.

Combinar lentes com o fundo da imagem

Para aplicar um ajuste de lente ou efeitos especiais aos pixels de uma imagem, combine a lente com o fundo da imagem. A combinagdo de
uma lente com o fundo da imagem reduz o tamanho do arquivo e permite salvar a imagem em um formato de arquivo ndo nativo. Se vocé
salvar uma imagem como um arquivo do Corel PHOTO-PAINT, as lentes serdo salvas com a imagem, ndo tendo de ser combinadas. Depois
de combinada com o fundo da imagem, ndo é possivel selecionar nem modificar uma lente.

Ao combinar uma lente com o fundo da imagem, vocé pode escolher um modo de mesclagem para aperfeicoar os resultados. Para obter
informagdes sobre modos de mesclagem, consulte “Modos de mesclagem” na pagina 357.

Para combinar uma lente com o fundo da imagem

1 Clique na ferramenta Selecionar \ .

Selecione uma lente.
Na janela de encaixe Objetos, escolha um modo de mesclagem na caixa de listagem Modo de mesclagem.
Se a janela de encaixe Objetos no estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Objetos.
4 Cliqgue em Objeto P Combinar e clique em uma das seguintes opcdes:
* Combinar objetos com o fundo — combina as lentes selecionadas com o fundo da imagem.
* Combinar todos os objetos com o fundo — combina a lente selecionada e todos os outros objetos com o fundo da imagem.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Remodelar areas da imagem

As ferramentas Liquidas permitem remodelar &reas especificas da imagem preservando o resto da imagem intacta. Os efeitos de
remodelagem podem ser ajustados ou pronunciados como vocé desejar, o que torna as ferramentas Liquidas ideais para retocar imagens e
criar efeitos artisticos.

Vocé pode acessar as ferramentas Liquidas na caixa de ferramentas Ferramentas liquidas (Janela P Barras de ferramentas P Ferramentas
liquidas).

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

*  “Manchar éreas da imagem” (pagina 207)

* “Adicionar efeitos espiralados” (pagina 208)

* “Remodelar areas da imagem arrastando ou distanciando pixels” (pagina 209)

Manchar areas da imagem

Com a ferramenta Mancha é possivel manchar areas especificas da imagem mantendo o restante da imagem intacta. O efeito é semelhante
a arrastar tinta fresca por uma area.

Para controlar o efeito de mancha, vocé pode definir o tamanho da ponta do pincel e a quantidade de efeito que serd aplicada. Além disso,
vocé pode usar a pressao da caneta digital. O efeito de mancha pode ser pontudo ou arredondado.

Manchar &reas da imagem produz um efeito ajustavel (topo) e um mais pronunciado (meio)
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Para manchar areas da imagem

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Manchar E}V

2 Arraste o mouse pela drea a ser manchada.

Vocé também pode

Definir o tamanho da ponta do pincel

Estabelecer a quantidade de mancha

Criar mancha arredondada
Criar mancha pontuda

Use a pressdo de uma caneta digital para controlar a quantidade de
mancha

=4

Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades.

Para alterar o tamanho da ponta do pincel, vocé também pode
arrastar na janela da imagem ao mesmo tempo que mantém o
Shift pressionado. Arraste em direcdo ao centro da ponta para
diminuir o raio ou para fora do centro da ponta para aumenta-lo.

Digite um valor na caixa Pressao na barra de propriedades.
Para ajustar a quantidade de mancha, vocé também pode arrastar

na janela da imagem ao mesmo tempo que mantém pressionado o
Alt.

Clique no botdo Mancha suave ) na barra de propriedades.
Clique no botdo Mancha pontuda > na barra de propriedades.

Clique no botdo Pressdo da caneta 4, & na barra de propriedades.
-

A diferenca entre uma mancha suave e uma significativa é percebida somente com valores mais altos de Presséo.

Adicionar efeitos espiralados

E possivel criar espirais de areas da imagem. Para personalizar os efeitos espiralados, é possivel alterar o tamanho da ponta do pincel, a
velocidade com que o efeito é aplicado e a direcdo da espiral. Vocé também pode usar a pressao da caneta digital para alterar a intensidade

do efeito espiralado.

208 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuério



Efeitos espiralados com valores de tamanho e direcdo de ponta diferentes

Para adicionar um efeito espiralado

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espiralado @
2 Clique na imagem e mantenha o botdo do mouse pressionado até que o espiralado esteja do tamanho que desejar.

Para posicionar e remodelar o espiralado, vocé pode arrastar ao mesmo tempo que mantém o mouse pressionado.
Vocé também pode

Definir o tamanho da ponta do pincel Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades.

Para alterar o tamanho da ponta do pincel, vocé também pode
arrastar na janela da imagem ao mesmo tempo que mantém o
Shift pressionado. Arraste em direcdo ao centro da ponta para
diminuir o raio ou para fora do centro da ponta para aumenta-lo.

Definir a velocidade com a qual o efeito espiralado é aplicado Digite um valor entre 1 e 100 na caixa Taxa na barra de
propriedades.

Para ajustar a velocidade, vocé também pode arrastar na janela da
imagem ao mesmo tempo que mantém pressionado o Alt.

Defina a direcdo do efeito espiralado Clique no botdo Espiralado no sentido anti-horario O ou
no botdo Espiralado no sentido horario G na barra de
propriedades.
Use a pressdo de uma caneta digital para controlar a intensidade Clique no botdo Pressdo da caneta 4 ¢ na barra de propriedades.
w

do efeito espiralado

Remodelar areas da imagem arrastando ou distanciando pixels

As ferramentas Atrair e Repelir permitem modelar dreas da imagem puxando ou empurrando pixels. Para controlar o efeito de modelagem,
vocé pode alterar o tamanho da ponta do pincel e a velocidade com que os pixels sao atraidos ou empurrados. Além disso, vocé pode usar a
pressao da caneta digital.
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Usando a ferramenta Atrair para remodelar uma area da imagem
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Usando a ferramenta Repelir para remodelar uma area da imagem

Para remodelar a area da imagem puxando ou empurrando pixels

1 Na caixa de ferramentas, clique em uma das seguintes ferramentas:
* Atrair DD
* Repelir B )

2 Clique na imagem e, em seguida, segure o botdo do mouse.
Vocé também pode

Definir o tamanho da ponta do pincel Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades.

Para alterar o tamanho da ponta do pincel, vocé também pode
arrastar na janela da imagem ao mesmo tempo que mantém o
Shift pressionado. Arraste em direcdo ao centro da ponta para
diminuir o raio ou para fora do centro da ponta para aumenta-lo.

Definir a velocidade do efeito Digite um valor na caixa Taxa na barra de propriedades.

Para ajustar a velocidade, vocé também pode arrastar na janela da
imagem ao mesmo tempo que mantém pressionado o Alt.

210 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuério



Vocé também pode

Use a pressdo de uma caneta digital para controlar o efeito Clique no botdo Pressdo da caneta 4 ¢ na barra de propriedades.
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Cores, preenchimentos e transparéncias
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Corel

PHOTO-PAINT:

Cor

O Corel PHOTO-PAINT permite escolher e criar cores usando uma ampla variedade de paletas de cores, misturadores de cores e modelos de
cores padrao do setor. E possivel armazenar as cores utilizadas com mais frequéncia para uso futuro usando a Paleta de imagens ou criando
e editando paletas de cores personalizadas.

Para personalizar a exibicdo de uma paleta de cores na tela, altere o tamanho das amostras, o nimero de fileiras e outras propriedades.

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

*  “Modelos de cores” (pagina 215)

* “Profundidade da cor” (pagina 217)

* "“Escolher cores” (pagina 218)

* "Paleta de imagens” (pagina 224)

* “Criar e editar paletas de cores” (pagina 226)

* “Mostrar ou ocultar paletas de cores” (pagina 229)

* “Configurar as propriedades de paletas de cores” (pagina 231)
* “Canais de cores exatas” (pagina 232)

Modelos de cores

Os Modelos de cores fornecem um método preciso de definicdo de cores, e cada modelo define as cores utilizando componentes de cores
especificos. Ha varios modelos de cores que podem ser escolhidos ao criar imagens gréficas.

Modelo de cores CMYK

O modelo de cores CMYK, usado em impresséo, utiliza os componentes ciano (C), magenta (M), amarelo (Y) e preto (K) para definir as cores.
Os valores desses componentes variam de 0 a 100 e representam percentuais.

Em modelos de cores subtrativos, como o0 CMYK, a cor (ou seja, a tinta) é adicionada a uma superficie, como um papel branco. Em seguida,
a cor “subtrai” o brilho da superficie. Quando o valor de cada componente da cor (C, M, ) for 100, a cor resultante é o preto. Quando o
valor de cada componente for 0, nenhuma cor é adicionada a superficie, que, portanto, é revelada — neste caso, o papel branco. O preto
(K) é incluido no modelo de cores para fins de impressao porque a tinta preta é mais neutra e escura que a mistura de quantidades iguais
de ciano, magenta e amarelo. A tinta preta produz resultados mais nitidos, especialmente para texto impresso. Além disso, a tinta preta
geralmente é mais barata que tintas coloridas.
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Preto é o resultado da combinagdo das trés cores CMY em sua intensidade maxima.

Modelo de cores RGB

O modelo de cores RGB usa os componentes vermelho (R), verde (G) e azul (B) para definir a quantidade de luz vermelha, verde e azul em
uma determinada cor. Em uma imagem de 24 bits, cada componente é expresso como um ndmero de 0 a 255. Em uma imagem com uma
taxa de bits maior, como uma imagem de 48 bits, o intervalo de valores é maior. A combinacdo desses componentes define uma cor Unica.

Em modelos de cores aditivos, como o RGB, a cor é produzida a partir da luz transmitida. O RGB é, portanto, usado em monitores, onde
as luzes vermelha, azul e verde sdo misturadas de varias formas para reproduzir uma ampla variedade de cores. Quando as luzes vermelha,
azul e verde sdo combinadas em suas intensidades maximas, o olho percebe a cor resultante como branco. Em teoria, as cores ainda sao
vermelho, verde e azul, mas os pixels em um monitor estdo muito préximos uns dos outros para o olho diferenciar as trés cores. Quando o
valor de cada componente for 0, o que significa que hé auséncia de luz, o olho percebe a cor como preto.

Branco é o resultado da combinagdo das trés cores RGB em sua intensidade méxima.

O RGB é o modelo de cores mais usado porque permite armazenar e exibir de uma ampla gama de cores.

Modelo de cores HSB

O modelo de cores HSB usa matiz (H), saturacdo (S) e brilho (B) como componentes para definir as cores. HSB também é conhecido como
HSV (com os componentes matiz, saturacdo e valor). Matiz descreve o pigmento de uma cor e é expresso em graus para representar a
localizagdo na roda de cores padrdo. Por exemplo, vermelho é 0 grau, amarelo é 60 graus, verde é 120 graus, ciano é 180 graus, azul é 240
graus e magenta é 300 graus.

A saturacdo descreve a vivacidade ou o esmaecimento de uma cor. Os valores de saturacdo variam de 0 a 100 e representam percentuais
(quanto maior o valor, mas vivida a cor). O brilho descreve a quantidade de branco na cor. Como os valores de saturagdo, os valores de
brilho variam de 0 a 100 e representam percentuais (quanto maior o valor, mais brilhante é a cor).
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Modelo de cores HSB

Modelo de cores de tons de cinza

O modelo de cores de tons de cinza define a cor usando apenas um componente, a iluminacdo, que é expresso em valores que variam de 0
a 255. Cada cor dos tons de cinza tem valores iguais dos componentes vermelho, verde e azul do modelo de cores RGB. Se vocé alterar uma
foto em cores para tons de cinza, criara uma foto em preto e branco.

255 |
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Modelo de cores de tons de cinza

Profundidade da cor

A profundidade da cor indica o nimero maximo de cores que uma imagem pode conter. A profundidade da cor é determinada pela
profundidade de bits de uma imagem (o nimero de bits binarios que definem o tom ou a cor de cada pixel em um bitmap). Por exemplo,
um pixel com uma profundidade de 1 bit pode ter dois valores: preto e branco. Quanto maior a profundidade de bits, mais cores uma
imagem pode conter e mais precisa é a representacao das cores. Por exemplo, uma imagem GIF de 8 bits pode conter até 256 cores,
enquanto que uma imagem JPEG de 24 bits pode conter aproximadamente 16 milhdes de cores.

Em geral, imagens RGB, em tons de cinza e CMYK contém 8 bits de dados por canal de cor. E por isso que uma imagem RGB
frequentemente é chamada de RGB de 24 bits (8 bits x 3 canais), uma imagem em tons de cinza é chamada de tons de cinza de 8 bits (8
bits x 1 canal) e uma imagem CMYK é chamada CMYK de 32 bits (8 bits x 4 canais).

Independentemente de quantas cores uma imagem contém, a exibicdo da imagem na tela é limitada ao nimero de cores com suporte pelo
monitor no qual ela é exibida. Por exemplo, um monitor de 8 bits pode exibir somente até 256 cores em uma imagem de 24 bits.
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Escolher cores

E possivel escolher cores principais e secundarias selecionando uma cor na area de controle de cores, em paletas de cores, visualizadores de
cores, harmonias de cores ou misturas de cores, e obtendo amostras de cores de uma imagem.

Para mais informacdes sobre como aplicar as cores escolhidas, consulte “Preenchimentos uniformes” na pagina 261, "Desenhar e pintar”
na pagina 339 e “Trabalhar com objetos” na péagina 429.

Area de controle de cores

Na area de controle de cores é possivel visualizar as cores principais e secundarias selecionadas e escolher novas cores. A cor principal se
aplica a todas as ferramentas de pintura e a cor de texto quando for digitado pela primeira vez. A cor secundaria é mostrada quando vocé
apaga éareas de fundo com a ferramenta Borracha.

Cor
princi FE\"\).
Cor

sec undaria

N

!

Redefinir cor

Paleta de cores padréao

Uma paleta de cores é uma colecdo de amostras de cores. Em alguns programas, as paletas de cores sdo conhecidas como “paletas de
amostras”.

No Corel PHOTO-PAINT, a paleta de cores padrdo se baseia no modo de cor da imagem. Se vocé abrir uma imagem CMYK, por exemplo, é
exibida uma paleta CMYK na janela da imagem. Abrir uma imagem de cores da paleta exibe uma paleta RGB na janela da imagem.

Vocé pode escolher cores principais, secundarias e de preenchimento usando a paleta de cores padrdo, que contém cores do modelo de cor
RGB.

Paleta de imagens

Quando se cria uma nova imagem, o aplicativo gera automaticamente uma paleta vazia, chamada Paleta de imagens. Isso ajuda a controlar
as cores usadas armazenando-as para uso futuro. Para obter mais informacdes, consulte “Paleta de imagens” na péagina 224.

Bibliotecas de paletas e paleta de cores personalizadas

As paletas de cores encontradas nas Bibliotecas de paletas ndo podem ser editadas diretamente. Algumas delas sdo fornecidas por outros
fabricantes, por exemplo PANTONE, Cores HKS e TRUMATCH. Pode ser Util ter em m&os um livro de amostras do fabricante, que é um
conjunto de amostras de cores que exibe exatamente como fica cada cor quando impressa.

Algumas paletas encontradas nas Bibliotecas de paletas — PANTONE, Cores HKS, TOYO, DIC, Focoltone e SpectraMaster — s&o colecdes de
cores exatas. Quando se cria separacdes de cores ao imprimir, cada cor exata exige uma chapa de impressao separada, o que pode afetar
significativamente o custo do trabalho de impressdo. Para usar separacdes de cores, mas evitando o uso de cores exatas, é possivel converter
as cores exatas em cores compostas ao imprimir. Para obter mais informacdes, consulte “Separacdo de cores” na pagina 540.

Paletas de cores personalizadas podem incluir cores de qualquer modelo de cores, incluindo paletas encontradas nas Bibliotecas de paletas,
como paletas de cores exatas. E possivel salvar uma paleta de cores personalizada para utilizacdo futura. Para obter mais informagdes sobre
como trabalhar com paletas de cores personalizadas, consulte “Criar e editar paletas de cores” na pagina 226.
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Obter amostras de cores

Para utilizar uma cor j& existente em um objeto ou imagem, amostre a cor para obter uma correspondéncia exata. Por padrdo, é feita uma
amostragem de um Unico pixel na janela da imagem.

Ao extrair amostra de uma cor de uma foto, o que parece ser uma area de cores sélidas pode ser, na verdade, uma area ligeiramente
sombreada ou simulada. Nesse caso, serd Util obter uma média das cores dos pixels em uma &rea de amostragem maior. Vocé pode definir
a area de amostragem em 3 X 3 pixels ou 5 X 5 pixels para imagens de alta resolucdo. Também é possivel amostrar pixels em uma area
selecionada.

Para obter amostras e utilizar varias cores na janela da imagem, armazene-as em uma paleta de cores personalizada. Para obter mais
informagodes sobre paletas de cores personalizadas, consulte “Criar e editar paletas de cores” na pagina 226.

Visualizadores de cores

Os visualizadores de cores oferecem uma representacdo de uma faixa de cores com a utilizacdo de formas com uma ou trés dimensodes. O
visualizador de cores padrao baseia-se no modelo de cores HSB, mas é possivel utilizar esse visualizador para escolher cores CMYK, CMY ou
RGB. Para mais informagdes sobre modelos de cores, consulte “Modelos de cores” na pagina 215.

| | T

Exemplo de visualizador de cores

Escolher cores para a web

Vocé pode usar cores para a web ao criar documentos que serdo publicados na web. Com o Corel PHOTO-PAINT, é possivel definir cores para
a web usando valores hexadecimais RGB (por exemplo, #aa003f).

Cores fora da gama

Se escolher uma cor fora da gama da impressora, o Corel PHOTO-PAINT permite substitui-la por uma cor semelhante na gama de cores da
impressora.

Para escolher uma cor com a utilizacdo da area de controle de cores

1 Na area de controle de cores da caixa de ferramentas, clique duas vezes em um dos seguintes itens:
* Amostra da cor Principal @

¢ Amostra da cor Secundaria @
~—/

2 Mova a barra de rolagem de cor para definir a faixa de cores exibidas na area de selecdo de cores.

Clique na area de selecdo de cores para escolher uma cor.
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Vocé também pode

Retornar as amostras de cor as suas cores padréo Clique no icone Redefinir cor @ A cor principal retorna ao preto

e a cor secundaria retorna ao branco.

Alternar as cores principal e secundaria Clique na seta @ no canto superior direito da area de controle de
v

cores.

7\

Também é possivel escolher as cores principais e secundarias usando a janela de encaixe Cor. Para abrir a janela de encaixe Cor, clique
em Janela P Janelas de encaixe P Cor.

Para escolher uma cor com a utilizacdo da paleta de cores padrao

Para Faca o seguinte

Escolher uma cor principal Clique em uma amostra de cor.

Escolher uma cor secundaria Mantenha pressionada a tecla Ctrl e clique em uma amostra de cor.
Escolher uma cor de preenchimento Clique com o botao direito em uma amostra de cor.

C=

Para exibir os nomes das cores, aponte para uma amostra.

Também é possivel escolher as cores principais e secunddrias usando a janela de encaixe Cor. Para abrir a janela de encaixe Cor, clique
em Janela P Janelas de encaixe P Cor.

Exemplo de paleta de cores pop-up

Para escolher uma cor usando uma paleta de cores

1 Na area de controle de cores da caixa de ferramentas, clique duas vezes em um dos seguintes itens:
* Amostra da cor Principal @

e Amostra da cor Secundaria @\
)

Ativar a opcdo Paletas de cores.

Escolha uma paleta de cores na caixa de listagem Paleta.
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4 Mova a barra de rolagem de cor para definir a faixa de cores exibidas na area de selecdo de cores.

5 Clique em uma cor na area de selecdo de cores.

Vocé também pode

Trocar cores Na janela de encaixe Cor, clique no botdo Mais opgdes de cores

amm & €scolha Trocar cores. Isso troca a cor antiga (a cor principal

ou secundaria atual) pela cor nova (que foi escolhida na area de
selecdo de cores).

Cada amostra de cores exatas em uma paleta de cores é marcada com um pequeno quadrado branco.

Se escolher uma cor fora da gama da impressora, o Corel PHOTO-PAINT permite substitui-la por uma cor semelhante na gama de
cores da impressora. Para obter mais informagdes, consulte “Para substituir uma cor fora da gama por uma cor reproduzivel” na
pagina 223. Para obter mais informagdes sobre correcdo de cores, consulte “Gerenciamento de cores” na pagina 243.

Vocé deve usar o mesmo modelo de cor para todas as cores em uma imagem; as cores serdo consistentes e vocé poderd prever
as cores da safda final com mais exatiddo. Para obter mais informacdo sobre como reproduzir cores com precisdo, consulte
“Gerenciamento de cores” na pagina 243.

)
A

Também é possivel acessar paletas de cores na janela de encaixe Cor clicando no botdo Mostrar paletas de cores e escolhendo
ooo

uma paleta na caixa de listagem. Se a janela de encaixe Cor n&o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Cor.

Para extrair amostra de uma cor
1 Clique na ferramenta Conta-gotas /

2 Clique na imagem para escolher uma cor principal.

O tamanho padrao da amostra é 1 pixel.

Vocé também pode

Aumentar o tamanho da amostra Clique no botdo 3 X 3 M na barra de propriedades.

Aumentar o tamanho da amostra para uma imagem de alta Cliqgue no botdo 5 x 5 / na barra de propriedades.

resolucao i

Obter amostra de uma cor de uma é&rea selecionada Clique no botéo Selecionar amostra / na barra de
1

propriedades e arraste na janela da imagem para selecionar uma

area.
Escolher uma cor secundaria Pressione Ctrle clique na imagem.
Escolher uma cor de preenchimento Clique com o botao direito na imagem.
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Na janela da imagem, uma visualizacdo da amostra de cores é anexada a ferramenta Conta-gotas juntamente com uma caixa
de informacdes que lista os valores dos componentes do modelo de cores. Ao obter uma amostra de uma cor RGB, a caixa de
informacdes também inclui o valor hexadecimal da cor.

)
A

Também ¢é possivel ativar a ferramenta Conta-gotas pressionando a tecla E . Pressione a barra de espaco para retornar a ferramenta
selecionada anteriormente.

Vocé também pode usar a janela de encaixe Informagdes da imagem para visualizar os valores dos componentes do modelo de
cores de um pixel de imagem, como os componentes vermelho, verde e azul de um pixel em uma imagem RGB ou seu valor de cor

hexadecimal. Se a janela de encaixe Propriedades nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Info.

Para escolher uma cor de preenchimento com a utilizacdo de um visualizador de cores

1 Na area de controle de cores da caixa de ferramentas, clique duas vezes em um dos seguintes itens:
* Amostra da cor Principal @

e Amostra da cor Secundaria @\
“—/

Escolha um modelo de cor na caixa de listagem Modelo de cor.
Escolha um visualizador de cor na caixa de listagem Visualizadores de cor.

Mova o controle deslizante de cores.

u A W N

Clique em uma cor na area de selecdo de cores.

Vocé também pode

Obter amostra de uma cor da imagem Clique na ferramenta Conta-gotas / e na imagem ou na area
de trabalho.
Trocar cores Na janela de encaixe Cor, clique no botdo Mais opg¢des de cores

= m & €scolha Trocar cores. Isso troca a cor antiga (a cor principal

ou secundaria atual) pela cor nova (que foi escolhida na area de
selecdo de cores).

Se escolher uma cor fora da gama da impressora, o Corel PHOTO-PAINT permite substitui-la por uma cor semelhante na gama de
cores da impressora. Para obter mais informagdes, consulte “Para substituir uma cor fora da gama por uma cor reproduzivel” na
pagina 223. Para obter mais informagdes sobre correcdo de cores, consulte “Gerenciamento de cores” na pagina 243.

Vocé deve usar o mesmo modelo de cor para todas as cores em uma imagem; as cores serdo consistentes e vocé podera prever
as cores da saida final com mais exatiddo.Para a saida final, é preferivel utilizar o mesmo modelo de cor em seu desenho que sera
utilizado.
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Vocé pode escolher uma cor de preenchimento clicando duas vezes na amostra de Cor principal ‘@;na area de controle de cores.

Clique no botado Preenchimento uniforme . na caixa de didlogo Selecionar preenchimento e'élique em Editar.

Também é possivel acessar modelos de cores na janela de encaixe Cor clicando no botdo Mostrar visualizadores de cores .

e escolhendo um modelo de cores na caixa de listagem. Se a janela de encaixe néo estiver aberta, clique em Janela » Janelas de
encaixe P Cor.

Para escolher uma cor para a web
1 Clique em Janela P Janelas de encaixe » Cor.

2 Na janela de encaixe Cor, clique na amostra de cor Secundaria E ou Principal @ e escolha a paleta RGB padrdo na lista.

3 Digite ou cole um valor na caixa Valor hexadecimal.

Nao importa se vocé usar um formato de trés digitos (#fff) ou seis digitos (#ffffff), o valor final é apresentado no formato de seis
digitos.

=<
S6 é possivel especificar valores hexadecimais ao trabalhar com cores RGB.
Se vocé digitar um valor hexadecimal invélido, a cor ndo ¢ alterada.

Vocé pode visualizar os valores de cores hexadecimais na barra de status.

7\

Vocé também pode escolher cores para a web a partir das caixas de didlogo Cor principal, Cor secundaria ou Preenchimento
uniforme. Essas caixas de didlogo também permitem que vocé visualize e copie os equivalentes hexadecimais de cores nao RGB.

Para substituir uma cor fora da gama por uma cor reproduzivel
1 Na area de controle de cores da caixa de ferramentas, clique duas vezes em um dos seguintes itens:
* Amostra da cor Principal @

e Amostra da cor Secundaria @\
~—/

Escolha uma cor.

Se a cor estiver fora da gama, o botdo Trazer a cor na gama de cores serd exibido, mostrando uma cor semelhante a cor recém-
selecionada, mas na gama de cores da impressora. Clique no botdo.

A nova cor é substituida, e o botdo Trazer a cor na gama de cores desaparece.

|
Botio Trazer a cor na gama de - .

cores -\‘

S mmn
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Paleta de imagens

Quando comegar uma nova imagem, uma paleta de cores vazia, chamada de Paleta da imagem, aparece encaixada no canto inferior
esquerdo da janela da imagem. Sempre que vocé usar uma cor em sua imagem, ela é adicionada automaticamente a Paleta de imagens. No
entanto, se vocé preferir controlar quais cores sao adicionadas a Paleta de imagens, desative as atualizagdes automaticas e adicione as cores
manualmente.

Ao adicionar cores manualmente, vocé pode escolher as cores a partir de uma paleta de cores, da imagem ou de um seletor de cores. Além
disso, vocé pode adicionar cores de uma imagem ou objeto importado.

BO ™

L%

Arraste um objeto para Paleta da imagem para adicionar cores.

Vocé pode limpar todas as cores indesejadas ou nao utilizadas na Paleta da imagem removendo as cores individualmente ou redefinindo a
paleta para remover todas as cores ndo utilizadas de uma vez.

Ao abrir uma imagem criada em uma versdo anterior do Corel PHOTO-PAINT, a Paleta de imagens ndo contera nenhuma cor. No entanto,
vocé pode desenvolver facilmente a Paleta de imagens adicionando cores da imagem inteira, de uma area editavel ou de um objeto
selecionado.

Também é possivel ocultar a Paleta da imagem.

Para mostrar ou ocultar a Paleta da imagem

* Clique na Janela P Paletas de cores P Paleta da imagem.
A Paleta da imagem estd localizada no canto inferior esquerdo da janela do aplicativo.

=<

Ocultar a Paleta da imagem néo desativa a adicdo automatica de cores.

Para desabilitar a adicao automatica de cores a Paleta da imagem

* No canto superior esquerdo da Paleta de imagens, clique no botdo do menu desdobravel } e em Paleta » Adicionar cores

automaticamente.

224 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuério



D)
p7\S

Também ¢é possivel desativar a adicdo automatica de cores clicando em Ferramentas P Opgdes P Personalizacdo, clicando em
Paleta de cores no painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece e desativando a caixa de selecdo Atualizar paleta de Imagens
automaticamente.

Para adicionar uma cor a Paleta de imagens
Para Faca o seguinte

Obter amostras de todas as cores de uma imagem No canto esquerdo da Paleta da imagem, clique no botdo do menu
desdobravel e em Paleta P Adicionar cores da imagem.

Adicionar uma cor de uma imagem Na Paleta da imagem, clique na ferramenta Conta-gotas e na
imagem.
Obter amostras de varias cores de uma imagem Na Paleta de imagens, clique na ferramenta Conta-gotas,

mantenha pressionada a tecla Ctrl e clique na imagem até
adicionar as cores desejadas.

Adicionar as cores de um objeto arrastando Arraste o objeto para a Paleta da imagem.

Adicionar cores de uma éarea editavel Defina uma éarea editavel. No canto superior esquerdo da Paleta

da imagem, clique no botdo do menu desdobréavel e em Paleta P
Adicionar cores do elemento visivel.

Adicionar cores de um ou varios objetos Selecione um ou mais objetos. No canto esquerdo da Paleta da

imagem, clique no botdo do menu desdobréavel e em Paleta P
Adicionar cores de objetos.

Cores de preenchimentos PostScript ndo tém suporte.

E possivel demarcar a ferramenta Conta-gotas pressionando a tecla Esc.

Vocé pode mover uma amostra de cor arrastando-a para uma nova posicao.

Para remover uma cor da Paleta de imagens

1 Cligue em uma amostra de cor na Paleta de imagens.
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2 No canto esquerdo da Paleta da imagem, clique no botdo do menu desdobravel > e em Excluir cor.

Para remover todas as cores nao utilizadas da Paleta da imagem

* No canto esquerdo da Paleta da imagem, clique no botdo do menu desdobravel > e em Paleta P Atualizar.

Criar e editar paletas de cores

Paletas de cores personalizadas sdo colecdes de cores que podem ser salvas. Elas podem incluir cores ou estilos de cores de qualquer modelo
de cores, incluindo cores exatas, ou de qualquer paleta de cores encontrada nas Bibliotecas de paletas. Crie uma paleta personalizada para
armazenar todos os estilos de cores ou cores necessérios para um projeto atual ou futuro.

E facil compartilhar paletas de cores com outros. As paletas personalizadas podem ser acessadas na pasta Minhas paletas na janela de
encaixe Paletas.

Vocé pode criar uma paleta de cores personalizada escolhendo cores individuais ou usando as cores em um objeto, uma area editavel ou
uma imagem inteira. Cores exatas personalizadas também podem ser adicionadas a qualquer paleta personalizada. Também é possivel
editar, renomear e excluir paletas de cores personalizadas.

Paletas de cores personalizadas sao salvas como arquivos XML e armazenadas na sua pasta Documents\Corel\Corel Content\Palettes

Para criar uma paleta de cores personalizada desde o principio

Clique em Janela P Paletas de cores P Editor de paletas.
Clique no botdo Nova paleta.

Digite um nome de arquivo na caixa .

Clique em Salvar.

Na caixa de didlogo Editor de paletas, clique em Adicionar cor.

o Ul A WN =

Na caixa de didlogo Selecionar cor, escolha uma cor e clique em OK.
Vocé também pode

Tratar a cor como uma cor exata Na &rea Cor selecionada da caixa de didlogo Editor de paletas,
escolha Exata na lista Tratar como.

Tratar a cor como uma cor composta Na &rea Cor selecionada da caixa de didlogo Editor de paletas,
escolha Composta na lista Tratar como.

Renomear uma cor Na caixa de didlogo Editor de paletas, clique em uma cor na érea
de selecdo de cores e digite um nome na caixa Nome.

Ao arrastar uma imagem para a Paleta de imagens, apenas as cinco cores mais dominantes sao adicionadas. Cores de
preenchimentos PostScript ndo tém suporte.

Para criar uma paleta de cores a partir de uma area editavel

1 Defina uma area editavel.

2 Clique em Janela P Paletas de cores P Criar paleta de area visivel.
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3 Clique em Salvar paleta como .

4 Digite um nome de arquivo.

5 CdClique em Salvar.

=

Para obter informagdes sobre a definicdo de areas editaveis, consulte “Definir dreas editaveis” na pagina 295.

Criar uma paleta de cores a partir de uma imagem
1 Clique em Janela P Paletas de cores P Criar paleta do documento.
2 Digite um nome de arquivo.

3 Clique em Salvar.

Para editar uma paleta de cores personalizada
1 Cliqgue em Janela P Paletas de cores P Editor de paletas.
2 Escolha uma paleta da caixa de listagem.

3 Execute uma tarefa da tabela a seguir.
Para Faca o seguinte

Adicionar uma cor Clique em Adicionar cor. Na caixa de didlogo Selecionar cor,
cligue na guia Modelos, clique em uma cor na area de selecdo de
cores e em Adicionar a paleta.

Tratar uma cor como cor exata Na area Cor selecionada da caixa de didlogo Editor de paletas,
escolha Exata na lista Tratar como.

Tratar uma cor como cor composta Na area Cor selecionada da caixa de didlogo Editor de paletas,
escolha Composta na lista Tratar como.

Alterar uma cor Na area de selecdo de cores, clique em uma cor e em Editar cor.
Na caixa de didlogo Selecionar cor, clique em uma nova cor na
area de selecdo de cores.

Excluir uma cor Na area de selecdo de cores, clique em uma cor e em Excluir cor.

Classificar cores Clique em Classificar cores e escolha um método de classificagao
de cores.

Mover uma cor Arraste a amostra de cor para uma nova posicao.

Renomear uma cor Clique em uma cor na area de selecdo de cores e digite um nome

na caixa Nome.
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E possivel excluir varias cores mantendo pressionada a tecla Shift ou comando Ctrl, clicando nas cores que deseja excluir e clicando
em Excluir cor.

Para renomear uma paleta de cores personalizada
1 Clique em Janela P Paletas de cores P Paletas.
2 Na pasta Minhas paletas, clique duas vezes em uma paleta personalizada.

3 Digite um novo nome e pressione Enter .

Para excluir uma paleta de cores personalizada
1 Cliqgue em Janela P Paletas de cores P Paletas.

2 Na pasta Minhas paletas, clique com o botdo direito do mouse em uma paleta personalizada e em Excluir.

Organizar e exibir paletas de cores

A janela de encaixe Paletas permite acessar rapidamente as paletas de cores disponiveis, incluindo a Paleta de imagens e a paleta estilos
de cores, e criar paletas de cores personalizadas. As paletas de cores na janela de encaixe Paletas sao divididas em duas pastas principais:
Minhas paletas e Bibliotecas de paletas.

Use a pasta Minhas paletas para armazenar todas as paletas de cores personalizadas criadas. E possivel adicionar pastas para armazenar
e organizar suas paletas de cores de diferentes projetos. Vocé também pode copiar uma paleta de cores ou mové-la para outra pasta. E
possivel abrir e controlar a exibicdo de todas as paletas de cores.

A pasta Bibliotecas de paletas da janela de encaixe Paletas contém colegbes de paletas de cores predefinidas das quais vocé pode escolher
cores. N&o é possivel editar nenhuma das paletas de cores nas Bibliotecas de paletas. Contudo, vocé pode criar uma paleta de cores
personalizada copiando uma paleta de cores da pasta Bibliotecas de paletas. Para obter mais informacoes, consulte “Mostrar ou ocultar
paletas de cores” na péagina 229.

Para abrir Paletas

* Clique em Janela P Paletas de cores P Paletas.

Para exibir ou ocultar uma paleta de cores personalizada
1 Abra ajanela de encaixe Paletas.
2 Na pasta Minhas paletas, habilite a caixa de selegdo ao lado do nome de uma paleta personalizada.

Para definir uma paleta de cores personalizada como a paleta padréo, clique no botdo do menu desdobravel > da paleta

personalizada e em Definir como padréo.

Para abrir uma paleta de cores personalizada
1 Abra ajanela de encaixe Paletas.
2 Clique no botdo Abrir uma paleta D

3 Escolha a unidade e a pasta em que a paleta de cores personalizada esta armazenada.

Para abrir uma paleta de cores (arquivo .cpl) criada em uma versao anterior do Corel PHOTO-PAINT, selecione Paleta personalizada
herdada (*.cpl) na caixa de listagem Arquivos do tipo.

4 Clique na paleta personalizada.

5 Cdlique em Abrir.
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Quando vocé abre um arquivo da paleta personalizada herdada (.cpl), ele é automaticamente convertido para o formato XML (.xml).
A versao XML é armazenada na sua pasta Documents\Corel\Corel Content\Palettes e também aparece na pasta Minhas paletas na
janela de encaixe Paletas.

)
A

Se a paleta de cores personalizada (.xml) foi salva na pasta Minhas paletas, vocé pode abri-la clicando em Janela P Paleta de cores e
escolhendo a paleta personalizada a partir da lista.

Para criar uma pasta para armazenar paletas de cores personalizadas
1 Abra ajanela de encaixe Paletas.
2 Clique no botdo Criar uma nova pasta . A nova pasta aparece na pasta Minhas paletas.

3 Digite um novo nome e pressione Enter .

Para mover uma paleta de cores personalizada, arraste-a para a nova pasta.

Para recortar ou copiar uma paleta de cores personalizada
1 Abra ajanela de encaixe Paletas.

2 Na pasta Minhas paletas, clique com o botao direito em uma paleta personalizada e em um dos seguintes:
* Recortar
* Copiar

Se desejar colar a paleta personalizada em uma pasta diferente, clique com o botdo direito em Colar.

Para copiar uma paleta das Bibliotecas de paletas para edicao

* Abra ajanela de encaixe Paletas, arraste uma paleta da pasta Bibliotecas de paletas para a pasta Minhas paletas.

Uma copia editavel da paleta de cores aparece na pasta Minhas paletas.

Mostrar ou ocultar paletas de cores

As Bibliotecas de paletas contém uma colecio de paletas de cores. E possivel controlar a exibicio das paletas de cores padrao, como as
paletas de cores RGB padrao e CMYK padrdo. As Bibliotecas de paletas principais incluidas sdo Cor composta e Cor exata.

A biblioteca Cor composta contém as paletas de cores padrdo RGB, CMYK e Tons de cinza. Além disso, é possivel localizar paletas de
cores predefinidas com um tema especifico, como natureza. A biblioteca Cor exata contém paletas fornecidas por terceiros, como Cores
HKS, PANTONE, Focoltone e TOYO. Essas paletas de cores podem ser muito Uteis quando cores especificas aprovadas pela empresa forem
necessarias para projetos impressos. As bibliotecas de paletas de cores sdo bloqueadas, o que significa que ndo podem ser editadas.
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Bibliotecas de paletas

Para exibir uma paleta de cores nas Bibliotecas de paletas
1 Abra ajanela de encaixe Paletas.
2 Na pasta Bibliotecas de paletas, habilite a caixa de selecdo ao lado do nome de uma paleta de cores.

Para exibir paleta de cores exatas ou compostas

1 Abra ajanela de encaixe Paletas.

2 Na pasta Bibliotecas de paletas, clique duas vezes em uma das pastas a seguir:
* Exata
* Composta

3 Habilite a caixa de selecdo ao lado do nome de uma paleta de cores.
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Configurar as propriedades de paletas de cores
Vocé pode personalizar as paletas de cores.

A paletas podem ser de encaixe ou flutuantes. Encaixar uma paleta de cores anexa-a a borda da janela do aplicativo. Desencaixar uma paleta
de cores afasta-a da borda da janela do aplicativo, fazendo-a flutuar e permitindo sua movimentacéo.

Com amostras de cores é possivel configurar o botao direito do mouse para exibir um menu contextual ou definir a cor do contorno. £
possivel ainda ajustar a borda e o tamanho da amostra de cor.

Para encaixar ou desencaixar uma paleta de cores

* Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Encaixar uma paleta de cores Clique no topo da borda da paleta de cores e arraste-a a uma
borda da janela do aplicativo até que apareca um contorno preto
fino de barra de ferramentas.

Desencaixar uma paleta de cores Clique na borda pontilhada da paleta de cores e arraste-a para
longe da borda da janela do aplicativo.

Para alterar o nimero de fileiras em uma paleta de cores encaixada  Na paleta, clique no botdo do menu desdobravel } cligue em

Fileiras e escolha uma opcao na lista.

Para definir a acdo do botao direito do mouse para amostras de cor

1 Clique em Ferramentas P Opcées P Personalizacio.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Paleta de cores.
3 Ative uma das seguintes caixas de selecdo:

* Menu contextual

* Definir cor do contorno

2
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Se vocé habilitar a opcdo Definir cor do contorno, ainda podera exibir o menu contextual mantendo pressionado o botdo direito do
mouse por pelo menos um segundo em qualquer lugar da paleta de cores.

Para personalizar as amostras de cor

1 Clique em Ferramentas P Opcées P Personalizacio.

2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Paleta de cores.
3 Ative qualquer uma das seguintes caixas de selecdo:

* Bordas largas
* Amostras grandes
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Para exibir também os nomes das cores na amostras de cor, clique no botdo do menu desdobrével > em uma paleta de cores, e

cligue em Mostrar nomes de cores.

Canais de cores exatas

Os canais de cores exatas permitem exibir, editar e preservar as informagdes da cor exata nos arquivos. Seja importando um arquivo que usa
cores exatas ou adicionando cores exatas no Corel PHOTO-PAINT, os canais de cores exatas asseguram que as informacoes das cores sejam
mantidas quando vocé for imprimir o arquivo. A cor exata é armazenada em um canal de tons de cinza de 8 bits que preserva informagoes
como, por exemplo, qual a cor exata a ser usada, onde usa-la e com que densidade a tinta deve ser aplicada.

Vocé pode criar um novo canal de cores exatas, atribuir uma cor e um nome ao canal e adicionar contetdo. Por exemplo, pode-se pintar,
desenhar formas, aplicar efeitos ou colar um contetido no canal. Quando vocé cola um objeto ou uma selecdo em um canal de cores exatas,
ele é adicionado como uma area editavel. Vocé pode modificar a &rea editavel antes de enviar para o canal de cores exatas. Para obter mais
informagdes sobre como modificar areas editaveis, consulte “Méscaras” na pagina 293.

Ao visualizar a imagem, vocé pode optar por misturar as cores exatas com as subjacentes (impressoes sobrepostas) ou cobrir as cores
subjacentes. Desta forma, pode-se simular tintas opacas ou transparentes.

Vocé pode ainda selecionar, editar e alterar as propriedades dos canais de cores exatas existentes. Por exemplo, se vocé abrir ou importar
uma imagem que contenha canais de cores exatas, podera editar o contelido do canal, renomear um canal ou alterar sua cor exata. Quando
as imagens sao visualizadas, pode-se optar por ocultar ou exibir o conteldo dos canais de cores exatas ou alterar a ordem dos canais. Vocé
pode copiar canais de cores exatas entre imagens e pode exclui-los quando ndo precisar mais deles.

Se estiver criando um novo canal ou editando um canal existente, vocé podera adicionar ou apagar o contetdo do canal alterando a cor
da ferramenta que estad usando. Por exemplo, pintar com preto aplica uma cor sélida, com branco apaga a cor e com cinza aplica um
tingimento da cor.

Vocé pode salvar seu trabalho em um formato de arquivo CPT se for edité-lo mais tarde. Pode ainda salvar o formato de arquivo PSD ou
exportar para o formato de arquivo DCS, PDF ou EPS se estiver pronto para imprimir.

Para criar um canal de cores exatas

1 Na janela de encaixe Canais, clique na seta do menu suspenso > e escolha Novo canal de cores exatas.

Se a janela de encaixe Canais nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Canais.
Na caixa de didlogo Novo canal de cores exatas, escolha uma cor no seletor de cor.
Digite um nome para o canal na caixa Nome se ndo desejar usar o nome da cor exata para o canal.
4 Na caixa Propriedades da tinta, escolha uma das seguintes opcoes:
* Sélida — as cores de fundo nao afetam a cor da tinta, a menos que a densidade da tinta seja menor que 100%.
* Transparente — as cores de fundo transparecem. Esta opcdo permite visualizar a impressao sobreposta.
5 Ative uma das opcoes a seguir:
* Canal vazio — cria um canal vazio (nenhuma tinta é aplicada).
* Preencher com cor — cria um canal preenchido com a cor da tinta.
6 Clique em OK.

O novo canal de cores exatas aparece na janela de encaixe Canal abaixo dos canais atuais. O novo canal de cores exatas é exibido e
outros canais sao ocultados.
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Também ¢é possivel criar um novo canal clicando no botdo Novo canal de cores exatas , na janela de encaixe Canais.

A paleta de cores padrdo é a Pantone Solid Coated, mas vocé pode acessar outras paletas no seletor de cores clicando em Outras e
escolhendo uma paleta na caixa de listagem Paleta da caixa de didlogo Selecionar cor.

Para selecionar um canal de cores exatas

* Na janela de encaixe Canais, clique em um canal de cores exatas na lista Canais.
Uma linha de contorno vermelha aparece em volta da miniatura do canal quando ele é selecionado.

Se a janela de encaixe Canais nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Canais.

Para alterar as propriedades de um canal de cores exatas
1 Na janela de encaixe Canais, escolha um canal de cores exatas na lista Canais.

2 Clique com o botdo do menu desdobréavel > no canto superior direito da janela de encaixe e clique em Propriedades do canal.

3 Na caixa de didlogo Propriedades do canal de cores exatas, execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para

Alterar a cor exata Escolha uma cor no seletor de cores.

Renomear um canal Digite um nome na caixa Nome.

Alterar as propriedades da tinta Na caixa Propriedades da tinta, escolha uma das seguintes

opgoes:
* Sélida — as cores de fundo ndo afetam a cor da tinta, a menos
que a densidade da tinta seja menor que 100%.
* Transparente — as cores de fundo transparecem. Esta opcao
permite visualizar a impressdo sobreposta.

)
A

Também é possivel clicar duas vezes em um canal de cores exatas, da janela de encaixe Canais, para acessar a caixa de didlogo
Propriedades do canal de cores exatas.

Para colar o contelldo em um canal de cores exatas

1 Copie um objeto ou selecio para a Area de transferéncia.
Se quiser copiar o objeto para outra imagem, abra a imagem na qual deseja colar o contetdo.
Na janela de encaixe Canais, selecione um canal de cores exatas.

3 Clique em Editar P Colar especial P Até o objeto.

O conteldo é exibido como uma area editavel contornada por uma mascara (indicada por uma sobreposicao colorida ou por uma
marca). Se quiser editar a area, execute essa acao agora.

Se quiser especificar uma densidade de tinta uniforme para a area, clique com o botdo direito em preto (para obter uma cor exata sélida)
ou clique com o botao direito em um tom de cinza (para obter um tingimento), clique na ferramenta Preenchimento @ e clique na
/|

area editavel.
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4 Clique em Mascara P Remover.

O conteldo colado foi enviado para o canal de cores exatas.

—¢

As dimensdes e a resolucdo da imagem afetam a forma como as informagdes do canal de cores exatas sdo coladas entre imagens.
Para obter melhores resultados, copie e cole canais de cores exatas entre imagens com dimensdes semelhantes e com a mesma
resolucao.

Para exibir ou ocultar um canal de cores exatas
* Na janela de encaixe Canais, clique no icone Olho O) ao lado de um canal de cores exatas.

O olho aparece fechado quando o conteddo do canal esté oculto, e aparece aberto quando o contetdo esta visivel.

Se a janela de encaixe Canais nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Canais.

Para alterar a ordem dos canais de cores exatas

* Na janela de encaixe Canais, clique em um canal de cores exatas na lista Canais e arraste-o para uma nova posicao.

Para copiar um canal de cores exatas

1 Na janela de encaixe Canais, selecione o canal de cores exatas que deseja copiar.
2 Clique em Editar P Copiar.

3 Abra aimagem na qual deseja colar o canal de cores exatas.

4

Clique em Editar P Colar.

O canal de cores exatas aparece na parte inferior da lista Canais na janela de encaixe Canais.

=4

As dimensdes e a resolucdo da imagem afetam a forma como as informagdes do canal de cores exatas sdo coladas entre imagens.
Para obter melhores resultados, copie e cole canais de cores exatas entre imagens com dimensdes semelhantes e com a mesma
resolucao.

Para excluir um canal de cores exatas
1 Na janela de encaixe Canais, clique em um canal de cores exatas na lista Canais.

2 Clique no botdo Excluir canal atual m
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Corel

PHOTO-PAINT:

Modos de cor

Alterar uma imagem para outro modo de cor, como RGB, CMYK ou tons de cinza, altera a estrutura de cores e o tamanho da imagem e
pode afetar a forma como a imagem é exibida e impressa.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Alterar o modo de cores” (pagina 235)
*  “Modo Preto e branco” (pagina 237)

* “"Modo Cor da paleta” (pagina 237)

*  “Modo de cor tom duplo” (pagina 240)

Alterar o modo de cores

No Corel PHOTO-PAINT, as cores das imagens sdo definidas por modos de cor. Os monitores dos computadores exibem imagens no modo
de cor RGB; por padrao, as imagens do Corel PHOTO-PAINT sdo criadas no modo de cor RGB. E possivel converter imagens em diferentes
modos de cor, dependendo da utilizagdo pretendida. Por exemplo, recomenda-se que imagens enviadas para impressdo de alta qualidade
sejam no modo de cor CMYK. As fotos para a Web devem ser no modo de cor RGB e imagens GIF devem ser no modo de cor cores da
paleta.

Os modos de cores sao descritos pelas cores de seus componentes e profundidade de bit. Por exemplo, o0 modo de cor RGB (24 bits)
é composto por canais vermelho, verde e azul e tem uma profundidade de 24 bits. De forma similar, o modo de cor CMYK (32 bits) é
composto por canais de ciano, magenta, amarelo e preto e tem uma profundidade de 32 bits. Cada canal tem uma profundidade de 8 bits.

Embora na tela talvez vocé nao consiga distinguir uma imagem no modo de cor CMYK de uma imagem no modo de cor RGB, as imagens
sao bastante diferentes. As cores do espago de cor RGB podem abranger uma faixa mais ampla do espectro visual (elas tm uma gama de
cores mais ampla) do que aquelas do espaco de cor CMYK. Para as mesmas dimensoes de imagem, uma imagem CMYK tem um tamanho
de arquivo maior, mas contém os canais necessarios para impressao nas tintas padréo.

Sempre que se converte uma imagem, podem se perder informacdes de cores. Por isso, acabe de editar e salve a imagem antes de converté-
la para um novo modo de cor.

Os cédigos de cores sao baseados em modelos de cor padrdo, utilizados para descrever, classificar e reproduzir a cor de modo digital. Para
obter mais informagdes sobre os modelos de cores CMYK, RGB, HSB e tons de cinza, consulte “Modelos de cores” na pagina 215.

O Corel PHOTO-PAINT oferece suporte aos seguintes modos de cor:

e Preto e branco (1 bit) ¢ Tons de cinza (8 bits)
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e Tom duplo (8 bits) e Cores da paleta (8 bits)

e Cor RGB (24 bits) e Cor Lab (24 bits)
e  Cor CMYK (32 bits) ¢ Multicanal

¢ Tons de cinza (16 bits) e Cor RGB (48 bits)
¢ NTSC RGB (video) e PAL RGB (video)

Os modos de cor preto e branco, cores da paleta e tom duplo fornecem op¢des de converséo. Para obter mais informacoes, consulte
* “Modo Preto e branco” na pagina 237

e "Modo Cor da paleta” na pagina 237

*  “Modo de cor tom duplo” na pagina 240

Original em RGB Convertido em Convertido no modo
CMYK de cor Cores da
paleta

E.

Convertido em

Convertido em tons
multicanal e branco de cinza

Convertido em preto

Para alterar o modo de cor de uma imagem

e Cligue em Imagem e clique em uma das seguintes opcoes:
e Converter em tons de cinza (8 bits)
¢ Converter em cores RGB (24 bits)
e Converter em cores CMYK (32 bits)

* Converter em P Cor Lab (24 bits)

* Converter em P Multicanal
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* Converter em P Tons de cinza (16 bits)
* Converter em P Cores RGB (48 bits)

* Converter em » RGB NTSC

* Converter em P RGB PAL

O modo atual da imagem determina para qual modo a imagem pode ser convertida. Os modos ndo disponiveis estdo acinzentados.

Os modos de cor Preto e branco (1 bit), Cores da paleta (8 bits) e Tom duplo (8 bits) fornecem opcdes de conversdo. Para obter
mais informagdes, consulte

* “Modo Preto e branco” na pagina 237
* “"Modo Cor da paleta” na pagina 237

* “"Modo de cor tom duplo” na pagina 240

Modo Preto e branco

Vocé pode converter imagens para o modo de cor preto e branco de 1 bit para reduzir o tamanho do arquivo ou criar uma aparéncia
artistica. O modo de cor preto e branco (também conhecido em alguns programas como modo de bitmap) ndo é o mesmo que o modo

de cor tons de cinza. Nas imagens em preto e branco, cada pixel deve ser preto ou branco; imagens em tons de cinza podem incluir preto,
branco e 254 tons de cinza e sdo adequadas a criacdo de efeito de foto em preto e branco. Para obter informacdes sobre alteracdo de fotos
para tons de cinza, consulte “Para alterar o modo de cor de uma imagem” na pagina 236.

Quando se converte imagens para o modo de cor preto e branco, é possivel ajustar configuracdes — como limiar, tipo de tela e intensidade
— e escolher um dos sete tipos de conversao em preto e branco:

*  Meio-tom — cria diferentes tons de cinza variando o padrao de pixels pretos e brancos de uma imagem. E possivel escolher o tipo de
tela, o angulo do meio-tom, as linhas por unidade e a unidade de medida.

* Linha artistica — produz uma imagem em preto e branco com alto contraste. As cores com um valor de tom de cinza inferior ao valor
de limiar definido serao transformadas em preto, enquanto as cores com um valor de tom de cinza superior ao valor de limiar serdo
transformadas em branco.

* Ordenada — organiza os niveis de cinza em padrdes geométricos repetidos de pixels pretos e brancos. As cores sélidas sdo enfatizadas e
as bordas da imagem s&o delineadas. Essa opgdo é mais adequada para cores uniformes, como as utilizadas em graficos e mapas.

* Jarvis — aplica o algoritmo de Jarvis a pixels individuais. Essa forma de difusdo de erro é adequada para imagens fotograficas.
* Stucki — aplica o algoritmo de Stucki a pixels individuais. Essa forma de difusdo de erro é adequada para imagens fotogréficas.

* Floyd-Steinberg — aplica o algoritmo de Floyd-Steinberg a pixels individuais. Essa forma de difusao de erro é adequada para imagens
fotogréficas.

* Distribuigao por cardinalidade — cria uma aparéncia texturizada, aplicando um célculo e distribuindo o resultado para cada pixel.

Para converter uma imagem no modo de cor preto e branco

1 Clique em Imagem P Converter em preto e branco (1 bit).
2 Escolha uma opgdo de conversao na caixa de listagem Método de conversao.

3 Especifique as configuracbes de conversdo desejadas.

Para ver outras partes da imagem, arraste a mao da janela Visualizar.

Modo Cor da paleta

O modo de cor cores da paleta, também denominado modo de cores indexadas, é frequentemente utilizado para imagens GIF na Web.
Quando vocé converter uma imagem complexa para 0 modo de cor cores da paleta, um valor de cor fixo serd atribuido a cada pixel. Esses
valores sdo armazenados em uma tabela de cores compacta ou paleta. Em consequéncia, a imagem de cores da paleta contém menos
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dados do que o original e possui uma tamanho de arquivo menor. O modo de cor cores da paleta € um modo de 8 bits que armazena e
exibe imagens utilizando até 256 cores.

Escolher, editar e salvar uma paleta de cores

Quando uma imagem ¢é alterada para o modo de cores da paleta, vocé utiliza uma paleta de cores predefinida ou personalizada e, em
seguida, edita a paleta, substituindo cores individuais. Se vocé escolher a paleta de cores Otimizada, também podera edita-la especificando
uma cor de sensibilidade da faixa. A paleta de cores utilizada para converter a imagem é chamada de paleta de cores processada e pode ser
salva para ser utilizada com outras imagens.

Para obter mais informagoes sobre a criagdo de paletas de cores personalizadas, consulte “Cor” na pagina 215.
Simulagao

Imagens de cores da paleta contém até 256 cores diferentes. Se a imagem original tiver vérias cores, é possivel utilizar a simulacdo para
criar a ilusdo de visualizar mais de 256 cores. A simulacdo cria cores e sombras adicionais a partir de uma paleta existente por meio

de intercalando pixels de diferentes cores. A relagdo de um pixel colorido com outro cria uma mistura ética, assim vocé percebe cores
adicionais.

A simulacdo pode ser feita pela distribuicdo de cores regular ou aleatéria. A simulacdo ordenada aproxima as misturas de cores utilizando
padrdes de pontos regulares, consequentemente, as cores sélidas sao enfatizadas e as bordas aparecem mais delineadas. A difusdo de erros
dispersa os pixels aleatoriamente, tornando mais suaves as bordas e as cores. Jarvis, Stucki e Floyd-Steinberg sdo métodos de difusdo de
erros.

Se a imagem tiver apenas algumas cores e formas simples, ndo é necessario utilizar a simulagao.

Definir a faixa de cores de uma paleta de cores personalizada

Ao modificar uma imagem para o modo de cor cores da paleta com a paleta Otimizada, vocé pode escolher uma cor de base ou uma
sensibilidade de faixa para a cor de base. A cor de base e cores semelhantes que se encontram dentro dessas configuracdes de faixa estao
incluidas na paleta de cores processada. Vocé pode também especificar o quanto a sensibilidade da faixa deve ser enfatizada. Como a paleta
possui o maximo 256 cores, enfatizar uma cor de base reduz o nimero de cores que ficam fora da sensibilidade de faixa.

Salvar opc¢des de conversao

Apds escolher uma paleta de cores e definir a simulacdo e a sensibilidade de faixa para a alteracdo da imagem para o modo de cor cores da
paleta, é possivel salvar as opcoes selecionadas como uma predefinicdo de conversao que pode ser utilizada com outras imagens. Vocé pode
adicionar e remover todas as predefini¢des de conversdo desejadas. Pode também remover as predefinicdes adicionadas.

Converter varias imagens no modo de cor cores da paleta

E possivel alterar varias imagens simultaneamente para o modo de cor cores da paleta. Antes de efetuar uma conversio em lote, é
necessario abrir as imagens no Corel PHOTO-PAINT. Todas as imagens incluidas no lote sdo alteradas utilizando a paleta de cores e as opcoes
de conversao especificadas.

Para converter uma imagem no modo de cor cores da paleta

1 Clique em Imagem P Converter em cores da paleta (8 bits).
2 Clique na guia Opgoes.
3 Escolha um dos tipos de paleta de cores a seguir na caixa de listagem Paleta:
* Uniforme — fornece uma faixa de 256 cores com partes iguais de vermelho, verde e azul
* VGA padrao — fornece a paleta padrao de 16 cores do VGA
* Com ajuste — fornece as cores originais a imagem e preserva as cores individuais (o espectro de cores inteiro) da imagem

* Otimizada — cria uma paleta de cores baseada na maior porcentagem de cores da imagem Vocé também pode selecionar uma cor de
sensibilidade de faixa para a paleta de cores.

* Corpo preto — contém cores baseadas na temperatura. Por exemplo, preto pode representar temperaturas frias, enquanto vermelho,
laranja, amarelo e branco podem representar temperaturas quentes.

* Tons de cinza — fornece 256 tons de cinza, indo do preto (0) ao branco (255)
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* Sistema — fornece uma paleta de cores para Web e tons de cinza
* Websafe — fornece uma paleta de 216 cores comuns aos navegadores da Web
4 Escolha uma opcao de simulacdo na caixa de listagem Simulacéo.

5 Mova o controle deslizante de Intensidade da simulacdo para ajustar a quantidade de simulacdo.

Vocé também pode

Salvar as opcdes de conversdo como uma predefinicdo Clique em Adicionar predefinido I e digite um nome na caixa

Salvar predefinido.

Editar a paleta de cores processada Clique na guia Paleta processada e clique em Editar. Na caixa de
didlogo Tabela de cores, edite a paleta de cores.

Salvar a paleta de cores processada Clique na guia Paleta processada e clique em Salvar. Escolha a
pasta para salvar a paleta de cores processada e digite um nome de
arquivo.

=<

A opcdo Simulacdo ordenada é aplicada mais rapidamente que as opg¢des de difusdo de erros Jarvis, Stucki e Floyd-Steinberg, mas
€ menos precisa.

u)
A

Para escolher uma paleta de cores personalizada, clique na guia Opc¢oes, selecione Mais paletas na caixa de listagem Paleta, localize
o arquivo de paleta de cores desejado e clique duas vezes no nome do arquivo.

Vocé pode carregar opcdes de conversao predefinidas escolhendo uma predefinicdo na caixa de listagem Predefini¢des na guia
Opc¢oes.

Para definir a gama de cores de uma paleta de cores personalizada

1 Clique em Imagem P Converter em cores da paleta (8 bits).

2 Clique na guia Opcoes.

3 Escolha Otimizado na caixa de listagem Paleta.

4 Ative a caixa de selegdo Sensibilidade da faixa de cor para.

5 dlique no seletor Sensibilidade de faixa de cor para, clique na ferramenta de Conta-gotas / e, em seguida, em uma cor na

imagem.

)]

Clique na guia Sensibilidade da faixa e especifique as configuracdes desejadas.

7 Ajuste os controles deslizantes de sensibilidade da faixa.

Para exibir a paleta de cores, clique na guia Paleta processada.

Para converter varios arquivos no modo de cor cores da paleta
1 Cliqgue em Imagem P Converter em cores da paleta (8 bits).

2 Clique na guia Lote.

3 Na coluna da esquerda, escolha cada arquivo a ser alterado.

4 Cligue em Adicionar.

Modos de cor | 239



D)
p7\S

Vocé pode visualizar uma imagem escolhendo-a na caixa de listagem Visualizar imagem e clicando em Visualizar.

Modo de cor tom duplo

O modo de cor tom duplo é utilizado para impressao colorida especializada. Uma imagem de tom duplo é uma imagem em tons de cinza
que foi aprimorada com a adicdo de uma a quatro cores. A lista a seguir descreve os tipos de tom duplo:

* tom Unico — uma imagem em tons de cinza colorida com uma Unica tinta.

* tom duplo — uma imagem em tons de cinza colorida com duas tintas. Quase sempre, a primeira tinta é preta e a outra tinta é colorida.

* tom triplo — uma imagem em tons de cinza colorida com trés tintas. Quase sempre, a primeira tinta é preta e a segunda e terceira
tintas sdo coloridas.

* tom quadruplo — uma imagem em tons de cinza colorida com quatro tintas. Quase sempre, a primeira tinta é preta e a segunda,
terceira e quarta tintas sdo coloridas.

Ajustar curvas de tons

Quando vocé converte uma imagem para o modo de cor tom duplo, é exibida uma grade da curva de tom que representa as curvas de tinta
dindmicas utilizadas ao longo da conversdo. O plano horizontal, ou eixo x, exibe os 256 tons de cinza possiveis em uma imagem em tons
de cinza (0 é preto; 255 é branco). O plano vertical, ou eixo y, indica a intensidade de uma tinta (de 0 a 100 por cento) aplicada aos valores
correspondentes de tons de cinza.

Salvar e carregar tintas para conversao em tom duplo

Ap6s escolher um tipo de tom duplo e ajustar as curvas de tom para as tintas utilizadas de modo a alterar as imagens para o modo de cor
tom duplo, serd possivel salvar as configuracdes de tintas e carrega-las para uso com outras imagens.

Especificar a maneira como as cores da impressao sobreposta sao exibidas

Quando vocé altera uma imagem para o modo de cor de tom duplo, é possivel especificar quais cores terdo impressao sobreposta quando a
imagem for impressa. As cores de impressdo sobreposta sao aquelas que ficam com muita tinta quando duas ou mais cores se sobrepdem.
Quando a imagem ¢é exibida, cada cor é aplicada a tela em sequéncia, criando um efeito de camadas.

Vocé pode exibir todas as ocorréncias de sobreposicdo das cores de tinta escolhidas. A cor produzida pela sobreposicao é associada a cada
instancia. Vocé pode também escolher novas cores de impressao sobreposta para ver como elas se sobrepdem.

Para converter uma imagem no modo de cor tom duplo

1 Cligue em Imagem P Converter em P tom duplo (8 bits).
2 Clique na guia Curvas.

3 Escolha um tipo de tom duplo na caixa de listagem Tipo.

4 Selecione uma cor de tinta na janela Tipo e clique em Editar.
5

Na caixa de didlogo Selecionar cor, clique em uma cor e cligue em OK.

Para ajustar a curva de tom da cor, clique na curva de tom da tinta na grade para criar um né e arraste o nd para ajustar a quantidade de
cor nesse ponto na grade.

Vocé também pode

Exibir todas as curvas de tom das tintas na grade Ative a caixa de selecdo Mostrar tudo.
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Vocé também pode

Salvar as configuracdes de tinta Clique em Salvar. Escolha a pasta que deseja para salvar o arquivo
com as novas configuracgdes e digite um nome de arquivo.

Especificar como cores com impressdo sobreposta sao exibidas Clique na guia Impressao sobreposta e ative a caixa de selecdo
Usar impressao sobreposta. Selecione a cor que deseja editar,
cligue em Editar e escolha a nova cor.

)
A

Para carregar configuracoes de tintas, clique na guia Curvas e em Carregar, localize o arquivo em que estdo armazenadas as
configuracoes de tinta e clique duas vezes no nome do arquivo.

Para especificar como as cores de impressao sobreposta sao exibidas
1 Cliqgue em Imagem P Converter em P tom duplo (8 bits).

2 Clique na guia Impressao sobreposta.

3 Ative a caixa de selecdo Usar impressao sobreposta.

4 Selecione a cor que deseja editar e clique em Editar.
5

Na caixa de didlogo Selecionar cor, escolha um modelo de cor na caixa de listagem Modelo, clique em uma cor e em OK.

Para visualizar a nova cor de impressao sobreposta, clique em Visualizar.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Gerenciamento de cores

O gerenciamento de cores ajuda a garantir que as cores tenham aparéncia consistente ao trabalhar com arquivos de varias origens e enviar
esses arquivos para diferentes dispositivos.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Sobre o gerenciamento de cores” (pagina 243)

* “Como comecar com gerenciamento de cores” (pagina 248)
* “Instalar, carregar e incorporar perfis de cores” (pagina 249)
*  “Atribuir perfis de cores” (pagina 250)

* “Converter cores em outros perfis de cores” (pagina 251)

* “configuracdes de conversdo de cores” (pagina 252)

* “Prova digital” (pagina 252)

* "Predefinicbes de gerenciamento de cores” (pagina 255)

» "“Critérios de gerenciamento de cores” (pagina 256)

* “Gerenciar cores ao abrir documentos” (pagina 257)

* “Gerenciar cores ao importar e colar arquivos” (pagina 258)
* "“Gerenciar cores para impressdo” (pagina 259)

* “Usar fluxo de trabalho CMYK seguro” (pagina 259)

* “Gerenciar cores para exibicdo on-line” (pagina 259)

Sobre o gerenciamento de cores

Esta secdo fornece respostas as seguintes perguntas comuns sobre o gerenciamento de cores:
* “Por que as cores no correspondem?” (pagina 244)

* "0 que é gerenciamento de cores?” (pagina 244)

* "Por que preciso do gerenciamento de cores?” (pagina 245)

* “Como comeco a usar o gerenciamento de cores?” (pagina 245)

* “Meu monitor esté exibindo as cores corretas?” (pagina 245)

* “Devo atribuir um perfil de cores ou converter cores em um perfil de cores?” (pagina 246)
* "0 que é uma finalidade de renderizacdo?” (pagina 246)
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Por que as cores ndo correspondem?

Durante o processo de criacdo de imagens digitais, sdo usadas diferentes ferramentas para capturar, modificar e imprimir as imagens. Em
um fluxo de trabalho tipico, vocé captura uma imagem usando uma camera digital, transfere a imagem para o computador, modifica a
imagem um aplicativo de edicdo e, por fim, imprime-a. Cada uma dessas ferramentas tem uma maneira diferente de interpretar as cores.
Além disso, cada uma tem sua gama de cores disponiveis, chamado de espaco de cores, que é um conjunto de nimeros que definem como
cada cor é representada.

B =

Exemplo de um fluxo de trabalho de documento

Em outras palavras, cada ferramenta usa uma linguagem Unica ao definir e interpretar cores. Considere uma cor no espaco de cores de

sua camera digital: uma cor RGB azul vivo com os valores Vermelho = 0, Verde = 0 e Azul = 255. Essa cor pode aparecer como uma cor
diferente no espaco de cores de seu monitor. Além disso, o espaco de cores de sua impressora pode ndo conter uma correspondéncia para
essa cor. Como resultado, quando o documento passa pelo fluxo de trabalho, essa cor azul vivida se perde na conversdo e nao é reproduzida
com precisao. Um sistema de gerenciamento de cores foi desenvolvido para melhorar a comunicacao de cores no fluxo de trabalho, de
forma que a cor da saida corresponda a cor pretendida.

o N

As cores sdo definidas por seu espaco de cores. 1. Espagos de cores Lab. 2. Espaco de cores SRGB, exibido contra
0 espaco de cores Lab. 3. Espaco de cores U.S. Web Coated (SWOP) v2 4. Espaco de cores RGB de ProPhoto.

O que é gerenciamento de cores?

Gerenciamento de cores é um processo que permite prever e controlar a reproducdo de cores, independentemente da origem ou do destino
do documento. Ele assegura uma representacdo mais precisa das cores quando um documento é exibido, modificado, compartilhado,
exportado em outro formato ou impresso.

Um sistema de gerenciamento de cores, também conhecido como mecanismo de cores, usa perfis de cores para converter os valores das
cores de uma origem para outra. Por exemplo, ele converte as cores exibidas no monitor em cores reproduziveis em uma impressora. Os
perfis de cores definem o espago de cores de monitores, scanners, cameras digitais, impressoras e aplicativos usados para criar ou editar
documentos.
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Por que preciso do gerenciamento de cores?

Se o documento exigir uma representacao precisa de cores, é recomendavel saber mais sobre gerenciamento de cores. A complexidade

do fluxo de trabalho e o destino final dos documentos também s&o consideragdes importantes. Se os documentos se destinam apenas a
exibicdo on-line, o gerenciamento de cores pode ndo ser tdo importante. No entanto, se vocé planeja abrir documentos em outro aplicativo
ou se estiver criando documentos para impressdo ou varios tipos de saida, é essencial um gerenciamento de cores adequado.

O gerenciamento de cores permite:

* Reproduzir cores de forma consistente em todo o fluxo de trabalho, especialmente ao abrir documentos criados em outros aplicativos.

* Reproduzir cores de forma consistente ao compartilhar arquivos com outras pessoas.

* Visualizar (ou “prova digital”) cores antes que sejam enviadas ao destino final, como uma impressora comercial, uma impressora de
mesa ou a Web.

* Reduz a necessidade de ajustar e corrigir documentos ao envia-los a destinos diferentes.

Um sistema de gerenciamento de cores ndo oferece correspondéncia idéntica de cores, mas melhora muito a precisdo das cores.

Como comeco a usar o gerenciamento de cores?

A seguir, algumas sugestoes para adicionar gerenciamento de cores ao seu fluxo de trabalho:

* Verifique se seu monitor esta exibindo as cores corretas. Para obter mais informagdes, consulte “Meu monitor estd exibindo as cores
corretas?” na pagina 245.

* Instale perfis de cores para todos os dispositivos de entrada ou saida que planeja usar. Para obter mais informagdes, consulte “Instalar,
carregar e incorporar perfis de cores” na pagina 249.

* Familiarize-se com os recursos de gerenciamento de cores do Corel PHOTO-PAINT. As configuracdes padrao de gerenciamento de cores
produzem bons resultados de cor, mas vocé pode altera-las para que elas se adaptem ao seu fluxo de trabalho especifico. Para obter
mais informagdes, consulte “Como comegar com gerenciamento de cores” na pagina 248.

* Faca provas digitais dos documentos para visualizar os resultados finais na tela. Para obter mais informagoes, consulte “Prova digital” na
pagina 252.

* Incorpore perfis de cores ao salvar e exportar arquivos. Dessa forma, vocé ajuda a garantir a consisténcia das cores quando os arquivos
forem exibidos, modificados ou reproduzidos. Para obter mais informacoes, consulte “Instalar, carregar e incorporar perfis de cores” na
pagina 249.

Meu monitor esta exibindo as cores corretas?

Calibrar e criar um perfil para 0 monitor sdo etapas essenciais para garantir a precisao das cores. Ao calibra um monitor, configure-o para
exibir as cores de acordo com um padréo estabelecido de precisdo. Apds a calibragem, é possivel criar um perfil de cores do monitor que
descreva como ele interpreta as cores. Esse perfil de cores personalizado geralmente é instalado no sistema operacional pelo software de
criacdo de perfil, de forma que ele possa ser compartilhado com outros dispositivos e aplicativos. Calibragem e criacdo de perfis funcionam
em conjunto para obter a precisdo de cores: se um monitor estiver calibrado incorretamente, seu perfil de cores nao sera til.

Calibragem e criacdo de perfis sdo tarefas complexas e geralmente requerem dispositivos de calibragem de terceiros, como colorimetros

e softwares especializados. Além disso, uma calibragem inadequada pode atrapalhar mais que ajudar. Obtenha mais informacdes sobre
calibragem e perfis de cores personalizados de monitores pesquisando técnicas e produtos de gerenciamento de cores. Consulte também a
documentacao fornecida com seu sistema operacional ou monitor.

A forma como vocé percebe a cor o monitor exibe também é importante para a gerenciar a consisténcia das cores. Sua percepgdo é
influenciada pelo ambiente no qual esté visualizando os documentos. A seguir, algumas formas de criar um ambiente de exibicdo adequado:

* Assegure que a sala tenha um fluxo de luz uniforme. Por exemplo, se a sala for iluminada por luz solar, use uma cortina ou persiana, ou,
se possivel, trabalhe em uma sala sem janelas.

* Configure o plano de fundo do monitor com uma cor neutra, como cinza, ou aplique uma imagem em tons de cinza. Evite usar papéis
de parede e protetores de tela coloridos.

* Né&o use roupas brilhantes que possam entrar em conflito com a exibicdo de cores no monitor. Por exemplo, usar uma camisa branca
reflete no monitor e altera sua percepgdo das cores.
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Devo atribuir um perfil de cores ou converter cores em um perfil de cores?

Quando se atribui um perfil de cor, os valores, ou nimeros, das cores no documento nio se alteram. Em vez disso, o aplicativo usa o perfil
de cores para interpretar as cores do documento. No entanto, quando se cores em outro perfil de cores, os valores das cores no documento
mudam.

A melhor prética é escolher um espaco de cores adequado ao criar um documento e usar o mesmo perfil de cores durante todo o fluxo de
trabalho. Evite atribuir perfis de cores e converter cores em outros perfis de cores enquanto trabalhar em um documento. Para obter mais
informagodes, consulte “Atribuir perfis de cores” na pagina 250 e “Converter cores em outros perfis de cores” na pagina 251.

O que é uma finalidade de renderizagao?

Um sistema de gerenciamento de cores pode converter com eficacia as cores do documento para varios dispositivos. Porém, ao converter
cores de um espago de cores para outro, um sistema de gerenciamento de cores pode ndo conseguir corresponder determinadas cores. Essa
falha na conversdo ocorre porque algumas cores na origem podem néo se enquadrar no intervalo (ou gama) do espago de cores de destino.
Por exemplo, as cores vermelho e azul claras que vocé vé no monitor geralmente estdo fora da gama de cores que sua impressora pode
produzir. Essas cores “fora da gama” podem alterar drasticamente a aparéncia do documento, dependendo de como forem interpretados
pelo sistema de gerenciamento de cores. Cada sistema de gerenciamento de cores possui quatro métodos para interpretar cores fora da
gama e mapeé-las para a gama do espago de cores de destino. Esses métodos sdo conhecidos como “finalidades de renderizagdo”. A
escolha de uma finalidade de renderizacdo dependa do contetdo grafico do documento.

Espacos de cares Espaco de cares U5 Web
sEGR Coated (S OF) 2
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Cores fora da gama

Muitas cores em um documento sRGB podem estar fora de gama para o espago de cores U.S. Web Coated
(SWOP) v2. As cores fora da gama s&o mapeadas para a gama de acordo com a finalidade de renderizacgo.

Estdo disponiveis as seguintes finalidades de renderizacéo:

A finalidade de renderizacdo Colorimétrico relativo é adequada para logotipos ou outros elementos graficos que contenham apenas
algumas cores fora da gama. Ele corresponde as cores de origem fora da gama as as cores mais préximas na gama no destino. Esta
finalidade de renderizacdo altera o ponto branco. Se vocé imprimir em papel branco, a brancura do papel é usada para reproduzir as
areas brancas do documento. Portanto, esta finalidade de renderizagdo é uma boa opcdo se o documento serd impresso.

A finalidade de renderizacdo Colorimétrico absoluto é adequada para logotipos ou outros elementos gréaficos que exijam cores muito
precisas. Se nenhuma correspondéncia for encontrada para as cores de origem, é usada a correspondéncia mais proéxima possivel.

As finalidades de renderizacdo Colorimétrico absoluto e Colorimétrico relativo sdo semelhantes, mas a finalidade de renderizacdo
Colorimétrico absoluto preserva o ponto branco durante a conversdo e nao faz ajustes para a brancura do papel. Esta finalidade de
renderizagdo é usada principalmente para provas.

A finalidade de renderizacdo Perceptivo é adequada para fotografias e bitmaps que contenham muitas cores fora da gama. A aparéncia
geral da cor é preservada alterando de todas as cores, incluindo as cores no gama, para se adequar a faixa de cores no destino. Esta
finalidade de renderizacdo mantém os relacionamentos entre as cores para produzir os melhores resultados.

A finalidade de renderizacdo Saturagdo produz cores sélidas mais concentradas em elementos gréficos comerciais, como tabelas e
gréficos. As cores podem ser menos precisas que as produzidas por outras finalidades de renderizagao.

O numero de cores fora da gama (indicado pela sobreposicdo verde) pode influenciar a escolha de
uma finalidade de renderizacdo. Esquerda: A finalidade da renderizacdo Colorimétrico relativo é
adequada para esta foto, que contém apenas algumas cores fora da gama. Direita: A finalidade da
renderizacdo Perceptivo é uma boa op¢do para esta foto, que contém muitas cores fora da gama.
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Como comecar com gerenciamento de cores

O Corel PHOTO-PAINTtem dois tipos de configuracdes de gerenciamento de cores: configuracbes padrdo para gerenciamento de cores e
configuracoes de cores do documento. As configuracdes padrdo para gerenciamento de cores controlam as cores de novos documentos

e de todos os documentos que ndo contenham perfis de cores (também conhecidos como “documentos nao identificados”). Documentos
criados em versdes anteriores do Corel PHOTO-PAINT sdo tratados como nao identificados. As configuragdes de cores do documento afetam
apenas as cores do documento ativo.

Configuracdes padrao para gerenciamento de cores

As configuragbes padréo para gerenciamento de cores sao essenciais para produzir cores consistentes.

* Predefinicdes — Se vocé for novato em gerenciamento de cores e na criacado de designs para uma saida especifica, escolha uma
predefinicdo para ajudé-lo a comegar com as configuragdes corretas de gerenciamento de cores, como perfis de cores padréo e
configuracdes de conversdo de cores. Exemplos sdo a predefinicdo Pré-impressao na América do Norte, adequada para projetos
impressos por prestadores de servicos de impressao norte-americanos, e a predefinicdo Web na Europa, adequada para projetos de
Internet criados na Europa. Para obter mais informacdes sobre predefinicdes para gerenciamento de cores, consulte “Predefinicdes de
gerenciamento de cores” na pagina 255.

* Perfis de cores padrdo — definem as cores RGB, CMYK e tons de cinza em documentos novos e nao identificados. E possivel alterar
essas configuracoes para que todos os novos documentos usem os perfis de cor especificados. Em alguns aplicativos, os perfis de cores
padréo sdo chamados de “perfis de espaco de trabalho”.

* Finalidade da renderizacdo — permite escolher um método para mapear cores fora da gama em documentos novos e nao
identificados. Se a finalidade de renderizacdo padrdo nédo for adequada para o documento ativo, é possivel altera-la na guia Documento
da caixa de didlogo Configuracdes de gerenciamento de cores. Para obter informagdes sobre como escolher a finalidade de
renderizacdo para seus projetos, consulte “O que é uma finalidade de renderizacdo?” na pagina 246.

* Conversao de cor — controla a correspondéncia entre as cores ao converter cores de um perfil de cores para outro. Por exemplo, vocé
pode alterar o mecanismo de cores ou especificar opgdes para converter cores preto puro em documentos RGB, CMYK, Lab ou em tons
de cinza. Para obter mais informacgdes, consulte “configuracoes de conversdo de cores” na pagina 252.

» Critérios de abertura — gerencia cores em arquivos que vocé abre. Para obter mais informacdes sobre critérios de gerenciamento de
cores, consulte “Critérios de gerenciamento de cores” na péagina 256.

» Critérios de importar e colar— gerenciam as cores em arquivos que sao importados ou colados em um documento ativo. Para obter
mais informagbes sobre critérios de gerenciamento de cores, consulte “Critérios de gerenciamento de cores” na pagina 256.

* Definicdo de cores exatas — permite exibir cores exata usando seus valores de cores Lab, CMYK ou RGB. Esses valores de cores
alternativos também séo usados quando cores exatas sao convertidas em cores compostas.

Configuracodes de cores do documento

Vocé pode exibir e editar as configuracoes de cores atuais do documento ativo. E possivel ver qual perfil de cores esta atribuido ao
documento, que determina o espaco de cores do documento.

E possivel também atribuir outro perfil de cores ao documento ativo. Para obter informacées sobre como atribuir perfis de cores, consulte
“Atribuir perfis de cores” na pagina 250.. Para informagbes sobre como converter cores do documento em outros perfis de cores, consulte
“Converter cores em outros perfis de cores” na pagina 251.

Para acessar as configuracdes padrao de gerenciamento de cores

1 Clique em Ferramentas P Gerenciamento de cores.
2 Clique na guia Padrao.

Para alterar os perfis de cores padrao
1 Clique em Ferramentas P Gerenciamento de cores.
2 Clique na guia Padrao.

3 Escolha um perfil de cor nas seguintes caixas de listagem:
* Perfil RGB — descreve as cores RGB em documentos novos e nao identificados
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* Perfil CMYK — descreve as cores CMYK em documentos novos e ndo identificados
* Perfil tons de cinza — descreve as cores em tons de cinza em documentos novos e nao identificados

E possivel escolher outra finalidade de renderizacdo na caixa de listagem Finalidade de renderizacao.

Para acessar as configuracdes de cores do documento

1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.
2 Cligue na guia Documento.

=¢

A guia Documento néo estd disponivel para imagens LAB, NTSC, PAL ou multicanal. Essas imagens usam as opcoes de
gerenciamento de cores especificadas na guia Padréo.

)
7\

Também ¢é possivel exibir as configuragdes de cores do documento na caixa de didlogo Propriedades do documento, clicando em
Arquivo P Propriedades do documento.

Instalar, carregar e incorporar perfis de cores

Para garantir a precisao das cores, um sistema de gerenciamento de cores precisa de perfis compativeis com ICC para monitores, dispositivos

de entrada, monitores externos, dispositivos de saida e documentos.

* Perfis de cores de monitor — definem o espaco de cores que o monitor usa para exibir as cores do documento. Corel PHOTO-PAINT usa
o perfil primario do monitor que é atribuido pelo sistema operacional. O perfil do monitor é muito importante para a precisdo das cores.
Para obter mais informacdes, consulte “Meu monitor esta exibindo as cores corretas?” na pagina 245.

* Perfis de cores de dispositivos de entrada — usados por dispositivos de entrada, como scanners e cameras digitais. Esses perfis de cores
definem como as cores podem ser capturadas por dispositivos de entrada especificos.

* Perfis de cores de exibicdo — incluem perfis de monitor ndo associados ao seu monitor no sistema operacional. Esses perfis de cores séo
especialmente Uteis para prova digitais de documentos para monitores ndo conectados ao computador.

* Perfis de cores de dispositivo de saida — definem o espaco de cores de dispositivos de saida, como impressoras de mesa e impressoras
comerciais. O sistema de gerenciamento de cores usa esses perfis para mapear com precisdo as cores do documento para as cores do
dispositivo de saida.

* Perfis de cores do documento — definem as cores RGB, CMYK e em tons de cinza de um documento. Documentos que contém perfis de
cores sao conhecidos como “identificados”.

Localizar perfis de cores

Muitos perfis de cores séo instalados com o aplicativo ou podem ser gerados com software de criagdo de perfis. Fabricantes de monitores,

scanners, cameras digitais e impressoras também fornecem perfis de cores. Além disso, é possivel acessar perfis de cores em sites como:

* http://www.color.org/findprofile.xalter — Este site do International Color Consortium (ICC) pode ajudé-lo a encontrar os perfis de cores
padrao comumente usados.

* http://www.eci.org/doku.php?id=en:downloads — Este site da European Color Initiative (ECI) oferece perfis ISO padrdo, além de perfis
especificos para a Europa.

* http://www.tftcentral.co.uk/articles/icc_profiles.htm — Este site oferece perfis ICC para muitos tipos diferentes de monitores LCD
(Monitor de cristal liquido) para ajuda-lo a exibir cores consistentes. No entanto, se a precisao das cores for essencial em seu fluxo
de trabalho, calibre e crie um perfil para seu monitor, em vez de confiar em perfis de monitor prontos. Para obter mais informacoes,
consulte “Meu monitor esta exibindo as cores corretas?” na pagina 245.

Instalar e carregar perfis de cores

Caso nao possua o perfil de cores necessario, é possivel instald-lo ou carregéa-lo no aplicativo. Instalar um perfil de cores o adiciona a pasta
Cor do sistema operacional. Carregar um perfil de cores o adiciona a pasta Cor do aplicativo. O CorelDRAW Graphics Suite pode acessar
perfis de cores de ambas as pastas Cor.
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Incorporar perfis de cores

Quando se salva ou exporta um documento em um formato de arquivo que tenha suporte para perfis de cores, os perfis de cores sao
incorporados ao arquivo por padrdo. Incorporar um perfil de cores o anexa ao documento para assegurar que as mesmas cores que foram
usadas sejam compartilhadas com todos que exibirem ou imprimirem o documento.

Para instalar um perfil de cores

*  No Windows Explorer, clique com o botao direto do mouse em um perfil de cores e clique em Instalar perfil.

Para carregar um perfil de cores

1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 (Clique na guia Padrao.

3 Selecione Carregar perfis de cores nas caixas de listagem Perfil RGB, Perfil CMYK ou Perfil tons de cinza.

4 Na caixa de didlogo Abrir, navegue até um perfil de cores.

=

Apds carregar um perfil de cores, também é possivel acessa-lo na janela de encaixe Prova de cor, na caixa de didlogo Imprimir e na
guia Documento da caixa de didlogo Configuracoes de gerenciamento de cores.

Observe que vocé pode carregar um perfil de cores de qualquer modo de cor de qualquer caixa de listagem: Perfil RGB, Perfil CMYK
ou Perfil tons de cinza. No entanto, apds carregar o perfil, somente é possivel acessa-lo na caixa de listagem do respectivo modo

de cor. Por exemplo, vocé pode carregar um perfil de cores RGB a partir da caixa de listagem Perfil CMYK, mas pode acessar o perfil
apenas a partir da caixa de listagem Perfil RGB.

)
A

Também é possivel carregar um perfil de cores na guia Documento da caixa de didlogo Configuragdes de cores do documento.

Para incorporar um perfil de cores

1 Cliqgue em Arquivo e, em seguida, em um dos seguintes comandos:
* Salvar como

* Exportar para » Web

2 Na caixa de didlogo exibida, ative a caixa de selecdo Incorporar perfil de cores.

=

Incorporar um perfil de cores, especialmente um CMYK, aumenta o tamanho do arquivo de um documento.

Atribuir perfis de cores

Quando se abre ou importa um documento sem um perfil de cores, por padrdo, o aplicativo atribui automaticamente um perfil de cores
ao documento. Se o documento possuir um perfil de cores inadequado para o destino necessario, é possivel atribuir um perfil de cores
diferente ao documento. Por exemplo, se o documento sera exibido na Web ou impresso em uma impressora de mesa, é preciso garantir
que o perfil RGB do documento seja SRGB. Se o documento se destina a producdo impressa, o perfil Adobe RGB (1998) é uma opcdo
melhor, pois ele tem uma gama maior e produz bons resultados quando cores RGB sdo convertidas em um espaco de cores CMYK.

Quando se atribui um perfil de cores diferente a um documento, as cores podem parecer diferentes, embora seus valores ndo se alterem.
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Esquerda: O perfil de cores SWOP 2006 _Coated3v2.icc € atribuido ao documento ativo. Direita: Quando o perfil
de cores Japan Color 2002 Newspaper é atribuido ao documento, as cores parecem muito menos saturadas.

Para atribuir um perfil de cores a um documento

1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 Cligue na guia Documento.

3 Ativar a opcao Atribuir novo (preserva os valores da cor).

4  Escolha um perfil de cores nas caixas de listagem RGB, CMYK ou Tons de cinza.

O rétulo da caixa de listagem e a lista de perfis de cores disponiveis dependem do modo de cor do documento ativo. Por exemplo, para
imagens RGB apenas a caixa de listagem RGB esta disponivel.

Converter cores em outros perfis de cores

Quando se converte as cores de um documento de um perfil de cores para outro, os valores das cores no documento sdo alterados de
acordo com a finalidade de renderizacdo, mas a aparéncia das cores é preservada. A finalidade principal da conversao de cores é fazer com
que a aparéncia das cores no espaco de cores de origem corresponda 0 méximo possivel as cores do espaco de cores de destino.

Como varias conversdes de cor deterioram a precisdo, recomenda-se converter as cores apenas uma vez. Aguarde até que o documento
esteja pronto e que vocé tenha certeza qual perfil de cores serd usado para a saida final. Por exemplo, se vocé criou um documento no
espaco de cores Adobe RGB (1998) e o documento sera postado na Web, é possivel converter as cores do documento no espaco de cores
SRGB.

Vocé pode escolher o mecanismo de gerenciamento de cores usado para converter as cores. Para obter mais informagoes, consulte
“configuracdes de conversdo de cores” na pagina 252.

Para converter cores em outro perfil de cores

1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.
2 Cligue na guia Documento.
3 Ative a opgao Converter (preservar aparéncia das cores).
4  Escolha um perfil de cores nas caixas de listagem RGB, CMYK ou Tons de cinza.
O rétulo da caixa de listagem e a lista de perfis de cores disponiveis dependem do modo de cor da imagem ativa.

5 Escolha uma finalidade de renderizacdo adequada na caixa de listagem Finalidade da renderizacdo. Para obter informacoes sobre as
finalidades de renderizacdo disponiveis, consulte “O que é uma finalidade de renderizacdo?” na pagina 246.
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configuracdes de conversao de cores

Ao escolher perfis de cores, a correspondéncia de entre dispositivos é realizada da forma mais proxima possivel pelo CMM (Médulo de
gerenciamento de cores) do ICM (Microsoft Image Color Management), que é o CMM padrao. Os modulos de gerenciamento de cores
também sdo conhecidos como “mecanismos de cores”.

Além disso, vocé pode usar o Adobe CMM se ele estiver instalado em seu computador.

Controlar preto puro e cores em tons de cinza

E possivel preservar a cor preto puro no espaco de cores de destino durante a conversio de cores. Por exemplo, se estiver convertendo um
documento RGB em um espaco de cores CMYK, o preto puro RGB (R = 0, G = 0, B = 0) pode ser mapeado para cores preto puro CMYK (K
= 100). Essa opcao é recomendada para documentos em tons de cinza ou que contenham principalmente texto. Observe que preservar o
preto puro durante a conversao de cores pode criar bordas sélidas de preto em efeitos e preenchimentos gradiente que contenham preto.

Por padrao, cores em tons de cinza sdo convertidas no canal CMYK preto (K). Esse processo assegura que todas as cores em tons de cinza
sejam impressas como tons de preto e que as tintas ciano, magenta e amarela ndo sejam desperdicadas durante a impresséo.

Para escolher as configuragdes de conversao de cores

1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.
2 (Clique na guia Padrao.

3 Na érea de Conversao de cores, escolha um mecanismo de cores na caixa de listagem Mecanismo de cores.

Vocé também pode Faca o seguinte

Manter preto puro no espaco de cores de origem como preto puro  Ative a caixa de selecdo Preservar preto puro.
no espaco de cores de destino

Mapear as cores em tons de cinza em preto CMYK durante a Ative a caixa de selecdo Mapear cinza para preto CMYK.
conversao

Prova digital

A prova digital proporciona uma visualizagdo na tela de um documento com a aparéncia que ele terd quando for reproduzido por uma
impressora especifica ou exibido em um monitor especifico. Ao contrério da técnica de "prova impressa’, usada no fluxo de trabalho de
impressao tradicional, a prova digital permite ver o resultado final sem colocar tinta no papel. E possivel confirmar se o perfil de cores do
documento é adequado para uma impressora ou monitor especifico e evitar resultados indesejados.
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Alto a esquerda: Um perfil de cores RGB esté atribuido ao documento. Meio e direita:
Atribuir um perfil CMYK especifico permite a simulagdo na tela da saida impressa.

Para simular as cores de saida produzidas por um dispositivo, é necessario escolher o perfil de cores do dispositivo. Como os espacos de
cores do documento e do dispositivo sao diferentes, algumas cores do documento podem néo ter correspondéncias na gama do espaco de
cores do dispositivo. E possivel ativar o aviso de gama, que permite visualizar na tela as cores que nao podem ser reproduzidas com precisio
pelo dispositivo. Quando o aviso de gama esta ativado, uma sobreposicdo destaca todas as cores fora da gama do dispositivo que vocé esta
simulando. E possivel alterar a cor da sobreposicdo fora da gama, além de torna-la mais transparente para ver as cores subjacentes.

O aviso de gama destaca as cores que a impressora ou 0 monitor ndo pode reproduzir com preciséo.

E possivel alterar como cores fora da gama sao trazidas para a gama do perfil de prova alterando a finalidade de renderizacdo. Para obter
mais informacdes, consulte “O que é uma finalidade de renderizacdo?"” na pagina 246.

Vocé pode preservar os valores de cores RGB, CMYK ou em tons de cinza do documento na prova digital. Por exemplo, se estiver fazendo a
prova digital de um documento que serd impresso em uma impressora comercial, é possivel manter os valores de cores CMYK originais do
documento na prova digital. Nesse caso, todas as cores serdo atualizadas na tela, mas apenas os valores de cores RGB e em tons de cinza do
documento serdo alterados na prova digital. Preservar os valores de cores CMYK podem ajudé-lo a evitar conversdes de cores indesejadas na
saida final.

Caso precise com frequéncia de provas digitais de documentos para uma safda especifica, vocé pode criar e salvar predefinicdes de provas
personalizadas. E possivel excluir as predefinicdes que ndo sdo mais necessarias a qualquer momento.

Salve as provas digitais exportando-as em formatos de arquivo JPEG, TIFF, PDF (Adobe Portable Document Format) ou do Corel PHOTO-PAINT
(CPT). Também é possivel imprimir as provas.

Por padrao, a prova digital estd desativada ao iniciar um novo documento ou abrir um documento. No entanto, vocé pode assegurar que a
prova digital esteja sempre ativada por padrao.
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Para ativar e desativar provas digitais
* Clique em Exibir P Cores de prova.

=4

Quando se ativa as provas digitais, as cores na janela do documento, nas paletas de cores e na janela de visualizagcdo de caixas de
didlogo ficam diferentes.

Simular a saida da impressora pode fazer com que as cores na tela parecam esmaecidas porque as todas cores sdo trazidas para um
espaco de cores CMYK, que possui uma gama menor que um espaco de cores RGB.

Para especificar configura¢bes de prova digital
1 Clique em Janela P Janelas de encaixe P Prova de cores.

2 Execute uma das tarefas a seguir.

Para Faca o seguinte

Simular a saida de um dispositivo especifico Na caixa de listagem Simular ambiente, escolha o perfil de cores
do dispositivo.

Manter valores de cores especificas inalterados Ative a caixa de selecdo Preservar niUmeros.

Dependendo do perfil de cores na caixa Simular ambiente, a caixa
de selecdo permite preservar valores de cores CMYK, RGB ou em
tons de cinza.

Alterar a finalidade de renderizacdo Escolha uma finalidade de renderizagdo na caixa de listagem
Finalidade da renderizacdo.

Ativar o aviso de gama Ative a caixa se selecdo Prova de cores, depois na area Aviso de
gamut, ative a caixa de selecdo Cores fora da gama.

Alterar a cor da sobreposicao fora da gama Na &rea Aviso de gama, escolha uma cor do seletor de cores.

Alterar a transparéncia da sobreposicao fora da gama Na é&rea Aviso de gama, digite um valor na caixa Transparéncia.

O valor deve estar entre 1 e 100.

Salvar uma predefinicdo de prova personalizada Escolha as configuracoes desejadas, clique no botdo Salvar ﬂ e

digite um nome na caixa Salvar predefinicdo como.

As configuragbes fora da gama néo sdo incluidas na predefinicao
da prova.

Escolher uma predefinicdo de prova Na caixa de listagem Predefinicao de prova, escolha uma
predefinicao.

Excluir uma predefinicdo de prova Clique no botao Excluir 'ﬁ
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A precisao da simulagdo depende de fatores como a qualidade do monitor, o perfil de cores do monitor e do dispositivo de saida e a
iluminacdo ambiente em sua &rea de trabalho.

Para exportar uma prova digital

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe P Prova de cores.
2 Na janela de encaixe Configuracbes da prova de cor, clique no botdo Exportar prova digital.
3 Digite um nome de arquivo na caixa Nome do arquivo.
4 Na caixa de listagem Salvar como tipo, escolha uma das seguintes opcdes:
* JPG - Bitmaps JPEG
* PDF - Adobe Portable Document Format
* TIF - Bitmap TIFF
* CPT - Imagem do Corel PHOTO-PAINT

5 Escolha as configuragdes da caixa de didlogo exibida.

Para imprimir uma prova
1 Clique em Janela P Janelas de encaixe P Prova de cores.

2 Najanela de encaixe Configuracdes da prova de cor, clique no botdo Imprimir prova.

Para ativar provas digitais por padrao
1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Corel PHOTO-PAINT.

2 Na lista de categorias, clique em Exibir.

3 Ative a caixa de selecdo Fazer prova de cores .

Predefinicoes de gerenciamento de cores

O aplicativo fornece predefinicdes para gerenciamento de cores, que sdo configuracdes de cores padrao aplicadas a documentos novos
e ndo identificados. Vocé pode escolher uma predefinicdo de gerenciamento de cores adequada para a regido geografica em que o
documento é criado ou para o local de sua saida final.

Também ¢é possivel criar suas préprias predefinicoes, o que permite reter suas selegdes na guia Padrdo da caixa de didlogo Configuragoes de
gerenciamento de cores e reutiliza-las em outros documentos. Quando uma predefinicdo ndo for mais necessaria, é possivel exclui-la.

Para escolher uma predefinicdo de gerenciamento de cores para novos documentos

1 Clique em Ferramentas » Gerenciamento de cores.
2 Clique na guia Padréo.
3 Escolha uma das predefinicoes de gerenciamento de cores a seguir na caixa de listagem Predefinicoes:
* Finalidade geral na América do Norte — adequada para designs que serdo usados em varios tipos de saida na América do Norte
* Finalidade geral na Europa — adequada para designs que serdo usados em varios tipos de saida na Europa
* Pré-impressao na Europa — adequada para designs que serdo impressos por prestadores de servicos de impressao na Europa
* Web na Europa — adequado para designs da Web criados na Europa
* Finalidade geral no Japdo — adequado para designs que serdo usados em varios tipos de saida no Japao
* Pré-impressdo no Japado — adequada para designs que serdo impressos por prestadores de servicos de impressdo no Japao
* Web no Japdo — adequada para designs da Web criados no Japao
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* Gerenciamento de cores minimo — preserva os valores de cores RGB, CMYK e em tons de cinza originais ao abrir, importar ou colar
documentos

* Pré-impressao na América do Norte — adequada para designs que serdo impressos por prestadores de servicos de impressdo na
América do Norte

* Web na América do Norte — adequada para designs da Web criados na América do Norte

* Simular gerenciamento de cores desativado — produz os resultados de conversao de cores da predefinicdo Gerenciamento de
cores desativado disponivel nas versdes anteriores do Corel PHOTO-PAINT

* Simular CorelDRAW Graphics Suite X4 — mostra as cores conforme elas sdo mostradas no CoreIDRAW Graphics Suite X4

Para adicionar uma predefinicao de gerenciamento de cores

1 Clique em Ferramentas » Gerenciamento de cores.

2 Clique na guia Padréo.

3 Altere quaisquer configuracdes de cores padrao.

4 Cligue no botdo Salvar ﬂ préximo a caixa de listagem Predefinicoes.

5 Na caixa de didlogo Salvar estilo de gerenciamento de cores, digite um nome na caixa Salvar estilo como.

Para excluir uma predefinicdo de gerenciamento de cores

1 Clique em Ferramentas P Gerenciamento de cores.
2 Clique na guia Padréo.
3 Escolha uma predefinicdo na caixa de listagem Predefinicoes.

4 (lique no botdo Excluir m

Critérios de gerenciamento de cores

Os critérios de gerenciamento de cores determinam como as cores sdo gerenciadas nos documentos que vocé abre e trabalha em um
aplicativo. No Corel PHOTO-PAINT, é possivel definir um critério de gerenciamento de cores para abrir documentos e outro para importar e
colar arquivos e objetos no documento ativo.

O critério de gerenciamento de cores para abrir documentos determina qual perfil de cores RGB, CMYK e em tons de cinza é usado em cada
arquivo que se deseja abrir. Por padrdo, o aplicativo utiliza o perfil de cores incorporado ao arquivo. Também é possivel optar por atribuir o
perfil de cores padrao ao arquivo ou converter as cores do arquivo no perfil de cores padréo.

Por padrao, o critério de gerenciamento de cores para importar e colar arquivos converte as cores do arquivo no perfil de cores do
documento. Também é possivel optar por atribuir o perfil de cores do documento ao arquivo ou converter as cores do documento ativo no
perfil de cores incorporados ao arquivo.

Os arquivos que sao abertos ou importados podem nao possuir perfis de cores ou conter perfis de cores que ndo correspondem aos
perfis de cores padrdo. Por padrdo, o aplicativo ndo avisa sobre perfis de cores ausentes ou sem correspondéncia, mas faz escolhas de
gerenciamento de cores que produzem bons resultados. No entanto, vocé pode ativar as mensagens de aviso se desejar ter controle total
sobre as cores em seus documentos.

Para definir um critério de gerenciamento de cores para abrir documentos

1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.
2 Clique na guia Padréo.
3 Na area Critérios de abertura, escolha uma das seguintes opcdes da caixa de listagem RGB:

* Usar perfil de cores incorporado — preserva o perfil de cores RGB incorporado ao arquivo. Recomenda-se esta opgdo porque ela
preserva a aparéncia e os valores das cores RGB originais do documento.
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o Atribuir perfil de cores padrdao — usa os perfis de cores padrdo RGB para definir as cores do documento. Os valores das cores RGB
sao preservados, mas a aparéncia das cores RGB pode sofrer alteracdo.

* Converter em perfil de cores padrao — converte as cores no perfil de cores RGB padrao. A aparéncia das cores RGB nos documentos
é preservada, mas os valores das cores podem sofrer alteragdo.

4 Na caixa de listagem CMYK na area Critérios de abertura escolha uma opgao para gerenciar cores CMYK em documentos. As opcoes
sdo as mesmas disponiveis para cores RGB.

5 Na caixa de listagem Tons de cinza na area Critérios de abertura, escolha uma opcdo para gerenciar as cores em tons de cinza nos
documentos. As opcdes sdo as mesmas disponiveis para cores RGB.

Para definir um critério de gerenciamento de cores para importar e colar arquivos

1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.
2 Clique na guia Padrao.
3 Na érea Critérios de importar e colar, escolha uma das seguintes opcdes: da caixa de listagem RGB:

» Converter em perfil de cores do documento — converte as cores do arquivo RGB importado ou colado no perfil de cores RGB do
documento ativo. Esta opgao é usada quando o arquivo importado contém um perfil de cores que nao corresponde ao perfil de cores
do documento.

* Atribuir perfil de cores do documento — atribui o perfil de cores RGB do documento ao arquivo importado ou colado. Os valores
das cores RGB do arquivo s&o preservados, mas a aparéncia das cores pode sofrer alteracdo.

* Usar perfil de cores incorporado — usa o perfil de cores RGB incorporado ao arquivo, preservando os valores e a aparéncia das cores
RGB do arquivo importado ou colado. Ela converte as cores do documento no perfil de cores incorporado ao arquivo importado ou
colado.

4 Na caixa de listagem CMYK na éarea Critérios de importar e colar, escolha uma opg¢do para gerenciar cores CMYK em documentos
importados e colados. As opgdes sao as mesmas disponiveis para cores RGB.

5 Na caixa de listagem Tons de cinza na area Critérios de importar e colar, escolha uma opgdo para gerenciar as cores em tons de cinza
em documentos importados e colados. As opcdes sao as mesmas disponiveis para cores RGB.

Para ativar as mensagens de aviso para perfis de cores ausentes ou incompativeis

1 Clique em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 Clique na guia Padrao.

3 Ative qualquer uma das seguintes caixas de selecdo nas areas Critérios de abertura e Critérios de importar e colar:
* Avisar sobre incompatibilidade de perfis de cores
* Avisar sobre auséncia de perfil de cores

Gerenciar cores ao abrir documentos

O critério padrao de gerenciamento de cores para abrir documentos preserva as cores em todos os documentos identificados que forem
abertos e atribui os perfis de cores padrdo a documentos nao identificados.

Se um documento que for aberto ndo possuir um perfil de cores ou contiver um perfil de cores incompativel com o perfil de cores padrao
do aplicativo, o Corel PHOTO-PAINT faz escolhas de gerenciamento de cores com base no critério padrdo de gerenciamento de cores. Se
vocé estiver familiarizado com o gerenciamento de cores, é possivel exibir avisos sobre perfis de cores ausentes e incompativeis e escolher
diferentes opgoes de gerenciamento de cores. Para obter mais informacdes sobre como ativar os avisos, consulte “Para ativar as mensagens
de aviso para perfis de cores ausentes ou incompativeis” na pagina 257.

Abrir documentos com perfis de cores ausentes

As opcdes a seguir estdo disponiveis ao abrir um documento com um perfil de cores ausente e se vocé tiver ativado os avisos para perfis de

cores ausentes.

* Atribuir perfil de cores — permite atribuir um perfil de cores ao documento. Esta opcdo preserva os valores das cores, mas pode alterar
a aparéncia das cores. Por exemplo, se o perfil de cores RGB estiver ausente no documento, o perfil de cores RGB padrdo do aplicativo é
atribuido por padrdo. Os valores das cores RGB sdo preservados, mas as cores RGB podem néo aparecer como originalmente definidas.
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Também é possivel optar por atribuir um perfil de cores diferente do perfil de cores padrdo do aplicativo. Essa op¢do é recomendada
apenas se vocé conhecer o espaco de cores original do documento e tiver o perfil de cores associado instalado.

* Converter em perfil de cores padrdo — Usada em conjunto com o controle Atribuir perfil de cores, esta opcdo converte cores do
perfil de cores atribuido no perfil de cores padrdo. As cores terdo a aparéncia que teriam no espaco de cores atribuido, mas os valores
das cores podem sofrer alteracdo.

Abrir documentos com perfis de cores incompativeis

Quando um documento contém um perfil de cores incompativel com o perfil de cores padrao, vocé pode escolher uma das seguintes

opgoes:

* Usar perfil de cores incorporado — Esta opgao garante que os valores das cores sejam preservados e as cores sejam exibidas como se
pretendia originalmente.

* Ignorar perfil de cores incorporado e usar o perfil de cores padrao — Atribuir o perfil de cores padrdo preservara os valores de cores,
mas pode alterar a aparéncia das cores.

* Converter do perfil de cores incorporado no perfil de cores padrao — Esta opcao converte as cores do perfil de cores incorporado
no perfil de cores padrao. A aparéncia das cores serad preservada, mas os valores das cores podem sofrer alteracdo. Esta opgao é
recomendada se vocé ja definiu as opgbes de gerenciamento de cores adequadas para seu fluxo de trabalho. Por exemplo, vocé pode
estar criando graficos para a Web e ter escolhido sSRGB como o espaco de cores padrdo do aplicativo. Ativar esta opcdo garante que o
documento utilize o espaco de cores SRGB e que as cores do documento sejam consistentes e adequadas para a Web.

Gerenciar cores ao importar e colar arquivos

O critério de cores padrdo para importar e colar arquivos converte as cores de arquivos importados e colados no perfil de cores do
documento ativo. Se o perfil de cores do arquivo importado ou colado corresponder ao perfil de cores do documento ativo, ndo ha
conversao de cores. Para obter mais informacoes sobre critérios de gerenciamento de cores, consulte “Critérios de gerenciamento de cores”
na pagina 256.

No entanto, é possivel optar por exibir os avisos sobre perfis ausentes e incompativeis e definir outras opcdes de gerenciamento de cores.
Para obter mais informacdes sobre como exibir os avisos, consulte “Para ativar as mensagens de aviso para perfis de cores ausentes ou
incompativeis” na pagina 257.

Quando um gréfico vetorial, como um arquivo do CorelDRAW (CDR), é importado ou colado no documento ativo, o arquivo primeiro é
convertido em um bitmap no modo de cor do documento ativo. Por exemplo, se o documento estiver no modo de cor RGB, o arquivo é
convertido em um bitmap no modo de cor RGB.

Importar e colar arquivos com perfis de cores ausentes

Se houver perfis de cores ausentes em um arquivo, vocé pode optar por atribuir perfis de cores ao arquivo e, em seguida, converter suas
cores no perfil de cores do documento. Os valores das cores do arquivo serdo alterados. No exemplo a seguir, um gréfico vetorial tem perfis
de cores ausentes, portanto, o Corel PHOTO-PAINT atribui os perfis de cores padrao ao arquivo e, em seguida, converte as cores do arquivo
no perfil de cores do documento, que é sRGB. Porém, é possivel atribuir perfis de cores CMYK e RGB diferentes dos perfis de cores padrdo do
aplicativo.

Importar e colar arquivos com perfis de cores incompativeis

Se um arquivo contém perfis de cores incompativeis com o perfil de cores do documento, as seguintes opgdes estdo disponiveis:

* Ignorar perfil de cores incorporado e atribuir o perfil de cores do documento — Os valores das cores sdo preservados, mas a
aparéncia das cores pode sofrer alteracdo.

* Converter do perfil de cores incorporado no perfil de cores do documento (opgdo padrao) — As cores do arquivo importado sao
convertidas do espaco de cores incorporado no espaco de cores do documento. A aparéncia das cores é preservada, mas os valores das
cores podem sofrer alteracdo.

* Converter cores de documentos em perfil de cores incorporado — As cores do documento sao convertidas no perfil de cores
incorporado ao arquivo importado. A aparéncia e os valores das cores do arquivo importado ou colado sdo preservados.
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Importar e colar arquivos com perfis de cores ausentes e incompativeis

Alguns arquivos podem ter perfis de cores ausentes e conter perfis de cores incompativeis ao mesmo tempo. Nesses casos, serdo exibidas
caixas de didlogo que incluem opcdes para perfis de cores ausentes e incompativeis.

Gerenciar cores para impressao

Por padrao, o Corel PHOTO-PAINT nao converte cores quando um documento é enviado a impressora. A impressora recebe os valores
das cores e interpreta as cores. Porém, se houver um perfil de cores associado a impressora no sistema operacional, o Corel PHOTO-PAINT
detecta este perfil de cores e utiliza-o para converter as cores do documento no espaco de cores da impressora.

Se vocé possuir uma impressora PostScript, é possivel permitir que o Corel PHOTO-PAINT ou a impressora PostScript execute as conversdes de
cores necessarias. Quando o Corel PHOTO-PAINT gerencia a conversao de cores, as cores do documento sdo convertidas do espaco de cores
atribuido no espaco de cores da impressora PostScript. Observe que vocé deve desativar o gerenciamento de cores no driver da impressora.
Caso contrario, o aplicativo e a impressora gerenciam as cores durante a impressdo e as cores do documento sdo corrigidas duas vezes, o
que provoca alteragdes indesejadas nas cores.

Quando a impressora PostScript converte as cores do documento, o recurso de gerenciamento de cores deve estar ativado no driver da
impressora. Apenas impressoras PostScript e mecanismos RIP que tenham suporte para conversdes de cores na impressora podem ser usados
neste método avancado. Embora aumente o tamanho do arquivo, este método tem a vantagem de garantir cores consistentes ao enviar o
mesmo trabalho de impressdo a diferentes prestadores de servicos de impresséo.

Para obter mais informacdes sobre reproducgao de cores para impressdo, consulte “Imprimir cores com precisao” na pagina 530.

Também é possivel gerenciar cores em arquivos PDF criados para impressdo comercial. Para obter mais informagdes, consulte "Opcodes de
gerenciamento de cores PDF” na pagina 551.

Usar fluxo de trabalho CMYK seguro

Em geral, é possivel especificar valores de cores CMYK em seus projetos. Para garantir um reproducao de cores confidvel, vocé pode obter
esses valores de cores CMYK de um livro de amostras de cores. Preservar os valores de cores CMYK durante todo o processo de impressao
ajudar a evitar conversdes de cores indesejadas e a garantir que as cores sejam reproduzidas da forma como aparecem no design original.
Um fluxo de trabalho que preserva os valores de cores CMYK é conhecido como um fluxo de trabalho CMYK “seguro”.

Corel PHOTO-PAINT suporta um fluxo de trabalho CMYK seguro. Por padréo, os valores de cores CMYK s&o preservados em qualquer
documento aberto, importado ou colado. Além disso, os valores de cores CMYK sdo preservados por padrao ao imprimir documentos.

Em alguns casos é recomendavel ignorar o fluxo de trabalho CMYK seguro e preservar a aparéncia de cores CMYK ao abrir, importar ou
colar documentos. Essa opcao é util quando se deseja ver as cores originais de um design na tela ou exibir uma cépia impressa em uma
impressora de mesa. Para preservar a aparéncia de cores CMYK, defina critérios de gerenciamento de cores que convertam cores CMYK
em documentos que sejam abertos, importados ou colados. Além disso, ao imprimir em uma impressora PostScript, vocé pode converter
cores CMYK no perfil de cores da impressora desativando a caixa de selecdo Preservar nimeros CMYK na pagina Cor da caixa de didlogo
Imprimir.

Gerenciar cores para exibicao on-line

Gerenciar cores para exibicdo on-line pode ser ainda mas complexo do que gerenciar cores para impressdo. Os documentos e imagens na
Web sé&o exibidos em uma grande variedade de monitores, que geralmente estdo descalibrados. Além disso, a maioria dos navegadores da
Web nao tém suporte para gerenciamento de cores e ignoram os perfis de cores incorporados aos arquivos.

Quando desenvolver documentos para uso exclusivo na Web, recomenda-se usar o perfil de cores sSRGB como o perfil de cores RGB do
documento e escolher cores RGB. Se um documento contiver um perfil de cores diferente, vocé deve converter as cores do documento em
SRGB antes de salva-lo para uso na Web.
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Ao criar um arquivo PDF para exibicdo on-line, é possivel incorporar perfis de cores ao arquivo para reproduzir as cores de forma consistente
no Adobe Reader e no Adobe Acrobat. Para obter mais informacdes, consulte “Para especificar opcoes de gerenciamento de cores para
exportar arquivos PDF” na pagina 551.

Ao iniciar um novo documento destinado a exibicdo on-line, vocé pode escolher uma predefinicdo que o ajude a obter bons resultados de
cores. Além disso, o Corel PHOTO-PAINT oferece predefinicdes de gerenciamento de cores para documentos da Web. Para obter informacoes
sobre como escolher uma predefinicdo de gerenciamento de cores, consulte “Para escolher uma predefinicdo de gerenciamento de cores
para novos documentos” na pagina 255.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Preenchimentos

No Corel PHOTO-PAINT, é possivel preencher objetos, areas editaveis e imagens com cores, padrdes e texturas. Vocé pode escolher entre uma
grande variedade de preenchimentos e também criar seus préprios preenchimentos.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Preenchimentos uniformes” (pagina 261)

* "Preenchimentos de gradacao” (pagina 262)

*  "Preenchimentos de padrao de bitmap” (pagina 266)
* “Preenchimentos de textura” (pagina 270)

Vocé pode aplicar padrdes de transparéncia em areas preenchidas. Para obter mais informagdes, consulte “Transparéncia” na pagina 273.

Preenchimentos uniformes
Os preenchimentos uniformes s&o o tipo de preenchimento mais simples. Sao cores sélidas que vocé pode aplicar a imagens.

Preenchimentos uniformes podem ser aplicados ao fundo ou a objetos selecionados.

Para aplicar um preenchimento uniforme

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento 0

Para preencher um objeto, selecione-o com a ferramenta de Selecdo k antes de aplicar o preenchimento.
2 Clique no botdo Preenchimento uniforme . na barra de propriedades.

3 Escolha uma cor no seletor Cor de preenchimento na barra de propriedades.

4 Cligue no local em deseja aplicar o preenchimento na imagem.
Vocé também pode

Especificar um valor para a opacidade do preenchimento Digite um valor na caixa Transparéncia do preenchimento
na barra de propriedades. Valores mais altos aumentam a
transparéncia.
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Vocé também pode

Especificar como o preenchimento se espalha com base na Digite um valor na caixa Tolerancia na barra de propriedades. Um
similaridade de cores de pixels adjacentes valor 100 preenche o objeto ou a area inteira.
Alterar como as cores se combinam Escolha um modo de mesclagem na caixa de listagem Modo de

mesclagem na barra de propriedades.

Vocé pode escolher as cores para um preenchimento uniforme a partir de uma imagem ou acessando modelos de cores,
misturadores ou paletas fixas ou personalizadas. Para obter informacdes sobre a escolha de cores, consulte “Cor” na pagina 215.

Os modos de mesclagem controlam a maneira como a cor do primeiro plano ou do preenchimento se mistura com a cor de base da
imagem. Vocé pode alterar a configuracdo do modo de mesclagem do padrdo (Normal) para propdsitos especificos de mistura. Para
obter mais informacbes sobre modos de mesclagem, consulte “Modos de mesclagem” na pagina 357.

7\

Vocé também pode selecionar uma cor de preenchimento clicando com o botédo direito em uma cor da paleta de cores.

Preenchimentos de gradacao

Preenchimentos de gradacdo mudam de uma cor para a outra, ao longo de um caminho linear, eliptico, conico ou retangular. Vocé pode
usar preenchimentos de gradagdo para criar a ilusao de profundidade. Os preenchimentos de gradacdo também sdo conhecidos como

preenchimentos degradé.

Preenchimentos de gradacdo regulares, elipticas, conicas e lineares

O Corel PHOTO-PAINT fornece uma colecdo de preenchimentos de gradacdo que vocé pode acessar. Vocé pode procurar os preenchimentos
de gradacéo disponiveis, pesquisar por palavra-chave, marcar preenchimentos como favoritos e classificar preenchimentos. Para obter mais
informagdes, consulte “Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias” na pagina 285.

Qualquer preenchimento de gradagdo pode ser modificado para se ajustar as suas necessidades e é possivel criar seus préprios
preenchimentos desde o inicio. Os preenchimentos de gradagdo podem conter duas ou mais cores, que podem ser posicionadas em
qualquer local da progressdo do preenchimento. Vocé pode especificar atributos de preenchimentos como a direcdo de mistura de cor do
preenchimento, seu dngulo, ponto central ou ponto médio. Também é possivel redimensionar, suavizar, defasar, espelhar ou repetir um
preenchimento.
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Da esquerda para a direita: Um objeto com preenchimento de gradacéo linear aplicado. Outra cor é adicionada
ao preenchimento. O preenchimento é repetido e espelhado. Por Gltimo, o preenchimento é girado a 50 graus.

Depois de criar um preenchimento de gradacdo, é possivel salva-lo para uso futuro. Para obter mais informacbes, consulte “Salvar
preenchimentos e transparéncias” na pagina 289.

Também ¢é possivel aplicar um preenchimento de gradacdo interativamente usando a ferramenta Preenchimento Q interativo. Uma

/|
seta de gradacdo, que marca a transicdo de uma cor para outra, é exibida na janela de imagem. Cada cor do preenchimento de gradagdo é
representada por um né quadrado na seta de gradacdo. E possivel alterar e adicionar cores ou ajustar a transparéncia de cores individuais.
Também é possivel ajustar o tamanho e a direcdo do preenchimento de gradacdo na janela de imagem.

Para aplicar um preenchimento de gradacdo

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento Q
{
Para preencher um objeto, selecione-o com a ferramenta de Selecao k antes de aplicar o preenchimento.

2 Clique no botdo Preenchimento de gradacao ‘ na barra de propriedades.

3 Abra o seletor Preenchimento, na barra de propriedades, e clique duas vezes em uma miniatura de preenchimento.
4 Cligue no local em deseja aplicar o preenchimento na imagem.
e
Os modos de mesclagem controlam a maneira como a cor do primeiro plano ou do preenchimento se mistura com a cor de base da

imagem. Vocé pode alterar a configuracdo do modo de mesclagem do padrdo (Normal) para propésitos especificos de mistura. Para
obter mais informacbes sobre modos de mesclagem, consulte “Modos de mesclagem” na pégina 357.

Para obter informagdes sobre como encontrar preenchimentos, consulte “Encontrar, filtrar e classificar preenchimentos e
transparéncias” na pagina 286.

Para criar um preenchimento de gradacao

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento Q
{

2 Clique no botdo Preenchimento de gradacéo ‘ na barra de propriedades.

3 Clique no botéo Editar preenchimento 5 na barra de propriedades.

4 Na caixa de didlogo Editar preenchimento, clique em um dos botdes a seguir para escolher um tipo de preenchimento de fonte.
* Preenchimento de gradacao linear E

* Preenchimento de gradacéo eliptico ﬂ
* Preenchimento de gradagao cbnico E
* Preenchimento de gradacéo retangular -

Clique no né de inicio acima da faixa da cor, abra o seletor Cor do né e escolha uma cor.
Clique no né final acima da faixa de cor, abra o seletor de cores Cor do né e clique em uma cor.

Mova o controle deslizante Ponto médio acima da faixa de cor para definir o ponto médio entre as duas cores.
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Vocé também pode

Alterar uma cor

Adicionar uma cor intermediaria

Alterar a posicdo de uma cor intermediara

Excluir uma cor intermediéria

Especificar a forma como as cores se misturam entre dois nos

Espelhar, repetir ou reverter o preenchimento
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Selecione o0 né correspondente, abra o seletor Cor do né e escolha
uma cor.

Clique duas vezes na faixa onde deseja adicionar o né. Com o novo
né selecionado, abra o seletor Cor do né e escolha uma cor.

Avrraste o n6 correspondente para um novo local acima da faixa de
cores ou digite um valor na caixa Posicdo do né.

Clique duas vezes no n6 correspondente.

Selecione os dois n6s ou o ponto médio entre eles, clique no botao
Direcado de mistura e escolha uma opcéo na lista:

* Mistura de cores linear — mistura cores ao longo de uma linha
reta, comegando na cor inicial e continuando pela roda de cores
até a cor final.

* Mistura de cores em sentido horario — mistura as cores ao
longo de um caminho no sentido horério em torno da roda de
cores.

* Mistura no sentido anti-horario de cores — mistura as cores ao
longo de um caminho no sentido anti-horario em torno da roda
de cores.

Clique em um dos botdes a seguir:
* Repetir e espelhar I I

* Repetir

* Reverter preenchimento ¢\
\J

Para reverter o preenchimento ao seu estado padrao, clique em
Preenchimento de gradacao padrao I

O efeito de repeticdo e espelhamento pode ser visto somente
quando o preenchimento é menor do que o objeto. A ilustragdo

a seguir mostra um preenchimento padréo (1), o mesmo
preenchimento redimensionado e, em seguida, repetido e
espelhado (2), o preenchimento redimensionado e repetido (3), e o
preenchimento invertido (4).



Vocé também pode

Especificar o nimero de etapas usadas para exibir ou imprimir o
preenchimento de gradagao

Especificar a velocidade em que o preenchimento de gradagao se
mistura de uma cor para outra

Criar transicdes de cor mais suaves entre nés de preenchimento de
gradagdo

Configure a largura e altura do preenchimento como uma
porcentagem da largura e altura do objeto.

Mover o centro do preenchimento para acima, abaixo, esquerda ou
direita

Inclinar o preenchimento em um angulo especificado

Girar a progressdo de cores no sentido horario ou anti-horério

Permitir que o preenchimento seja defasado ou esticado
desproporcionalmente

o

Preenchimentos de gradagdo podem conter até 99 cores.

C=

Digite um valor na caixa Etapas de gradacdo. NUmeros mais
elevados criam uma transicdo mais suave entre as cores.

Mova o controle deslizante Aceleracdo.

Ative a caixa de selecdo transicdo Suave.

Digite valores nas caixas Largura do preenchimento e Altura do

preenchimento.

Digite valores nas caixas X e Y.

Digite um valor na caixa Inclinar.

Digite um valor na caixa Girar.

Ative a caixa de selecdo Liberar escala e defasagem.

Vocé pode alterar a cor de um né clicando no né e em uma cor na paleta de cores.
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Para aplicar um preenchimento de gradacdo interativamente

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento interativo Q
/|
Se desejar preencher um objeto, vocé deve seleciond-lo usando a ferramenta de Selecdo antes de aplicar o preenchimento e, em

seguida, clicar no botdo Bloquear transparéncia do objeto E na janela de encaixe Objetos para proteger a forma e a transparéncia

do objeto.
Na barra de propriedades, clique no botdo Preenchimento de gradacao.
Arraste a janela de imagem para definir a seta de dégradé.

4 Arraste uma amostra de cores da paleta de cores para um né de cor na seta de dégradé. Uma seta preta é exibida para indicar que a
amostra de cor estd em posicéo.
Vocé também pode

Definir o ponto médio para a transicdo de cor Arraste o controle deslizante na seta de dégradé.

Alterar uma cor Arraste uma amostra de cores da paleta de cores para um né de
cor na seta de dégradé.

Adicionar uma cor Arraste uma amostra de cores da paleta de cores para qualquer
area ao longo da seta de dégradé.

Excluir uma cor Clique com o botao direito em um né de cor e, em seguida, clique
em Excluir.
Configurar a transparéncia de uma cor Clique em um n6 de cor e mova o controle deslizante

Transparéncia do né na barra de propriedades. Valores mais altos
aumentam a transparéncia.

Alterar o tamanho ou direcdo do preenchimento de gradacdo Arraste o no final.

C=

Também é possivel criar uma mdscara para restringir o preenchimento de gradacdo a uma porcdo da imagem. Para obter mais
informagdes, consulte “Méscaras” na péagina 293.

Preenchimentos de padrao de bitmap

Preenchimentos de bitmap sdo bitmaps que vocé pode usar para preencher um objeto ou imagem. Preenche-se uma area com um Unico
bitmap. Além disso, vocé pode colocar lado a lado, ou repetir, um bitmap pequeno em toda uma érea para criar um padrao continuo.
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Exemplos de preenchimentos de padrdo de bitmap

E melhor utilizar bitmaps menos complexos para preenchimentos, pois bitmaps complexos sobrecarregam a meméria e lentos para serem
exibidos. A complexidade de um bitmap é determinada por seu tamanho, sua resolucao e profundidade de bits.

O Corel PHOTO-PAINT fornece uma colecdo de preenchimento de padrdo de bitmap que vocé pode acessar. Vocé pode procurar os padrdes
disponiveis, pesquisar padrdes por palavra-chave, marcar padrées como favoritos e classifica-los. Para obter mais informacoes, consulte
“Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias” na pagina 285.

Vocé pode modificar padrdes de bitmap para se ajustarem as suas necessidades. Por exemplo, é possivel defasar, girar ou espelhar o padrao
de bitmap. Também é possivel criar seus préprios preenchimentos de arquivos importados.

Depois de criar um novo padrao, é possivel salva-lo para uso futuro. Para obter mais informacoes, consulte “Salvar preenchimentos e
transparéncias” na pagina 289.

Padroes de bitmap criados no Patterns, um aplicativo do iOS que transforma fotos em padrdes de bitmap, podem ser abertos no Corel
PHOTO-PAINT. Os efeitos de padrao de bitmap disponiveis em Padrées e Corel PHOTO-PAINT permitem criar padroes sem problemas e
ajustar seus parametros, como a configuracdo de pixel na borda do ladrilho e o brilho, luminosidade e contraste de cor.

Preenchimentos de bitmap podem ser usados para criar fundos e texturas interessantes.

Para aplicar um preenchimento de padrao de bitmap

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento Q
{
Para preencher um objeto, selecione-o com a ferramenta de Selecao k antes de aplicar o preenchimento.
2 Clique no botdo Preenchimento de padrao de bitmap §] na barra de propriedades.
(d

3 Abra o seletor Preenchimento, na barra de propriedades, e clique duas vezes em uma miniatura de preenchimento.

4 Cligue no local em deseja aplicar o preenchimento na imagem.
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Os modos de mesclagem controlam a maneira como a cor do primeiro plano ou do preenchimento se mistura com a cor de base da
imagem. Vocé pode alterar a configuracdo do modo de mesclagem do padrdo (Normal) para propdsitos especificos de mistura. Para
obter mais informacbes sobre modos de mesclagem, consulte “Modos de mesclagem” na pagina 357.

Para obter informacbes sobre como encontrar preenchimentos, consulte “Encontrar, filtrar e classificar preenchimentos e

transparéncias” na pagina 286.

Para modificar um preenchimento de padrao de bitmap

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento @

{

2 Clique no botdo Preenchimento de padrao de bitmap @ na barra de propriedades.
(d

3 Clique no botado Editar preenchimento 5 na barra de propriedades.

4 Na caixa de didlogo Editar preenchimento, abra o seletor Preenchimento e clique em um preenchimento.

5 Execute uma acao da tabela a seguir.

Para

Organizar os ladrilhos de forma que ladrilhos alternados sejam o
reflexo um do outro

Criar uma mistura continua radial ou linear

Suavize a transicdo de cor das bordas do ladrilho do padrdo com
sua borda oposta.

Aumentar ou diminuir o brilho do padrao

Aumentar ou diminuir o contraste de tons de cinza do padrao.
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Faca o seguinte

Cligue no botao Espelhar ladrilhos horizontalmente HEE! ou no

botdo Espelhar ladrilhos verticalmente &H

Ailustracdo a seguir mostra um preenchimento de padréo (a
esquerda) que é espelhado na horizontal (meio) e na vertical (a
direita).

Y

Clique no botdo Mistura radial ou no botdo Mistura linear

== N3 drea Continua, e mova o controle deslizante.
|

Ative a caixa de sele¢cdo Correspondéncia de bordas e mova o
controle deslizante.

Ative a caixa de selecdo Brilho e mova o controle deslizante.

Ative a caixa de selecdo Luminosidade e mova o controle
deslizante.



Para

Aumentar ou diminuir o contraste de cores do padrdo

Configure a largura e altura do padrdo como uma porcentagem da
largura e altura do objeto.

Mover o centro do preenchimento de padrdo acima, abaixo,
esquerda ou direita

Incline ou gire o padrdo em um angulo especificado

Especificar um deslocamento de linha ou coluna como uma
percentagem da altura ou largura do ladrilho

Faca o seguinte

Ative a caixa de selecdo Cor e mova o controle deslizante.

Digite valores nas caixas Largura do preenchimento e Altura do
preenchimento.

Ailustragdo a seguir mostra o efeito da alteracdo do tamanho de
um ladrilho de padrdo maior para menor.

Digite valores nas caixas X e Y.

Digite um valor na caixa Inclinar ou na caixa Girar.

O preenchimento de padrao vetorial nesta ilustragdo é inclinado a
15 graus (meio) e girado a 15 graus (direita).

Clique no botdo Deslocamento da linha I@ ou Deslocamento

da coluna m e digite um valor na caixa % do ladrilho.

Esta ilustracdo mostra um deslocamento de coluna em 50% (meio)
e um deslocamento de linha em 50% (a direita).

Preenchimentos | 269



Para criar um preenchimento de padrao de bitmap de uma imagem importada

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento Q
{

2 Clique no botdo Preenchimento de padrao de bitmap §] na barra de propriedades.
(d

3 Clique no botdo Editar preenchimento 5 na barra de propriedades.

4 Na caixa de didlogo Editar preenchimento, clique no botdo Escolher.

Na caixa de didlogo Importar, localize a imagem a ser usada e clique duas vezes no nome do arquivo.

=

O novo preenchimento de bitmap aparece no seletor de Preenchimento.

Preenchimentos de textura

Preenchimentos de textura sdo padroes tridimensionais. Vocé pode utilizar preenchimentos de textura existentes, como dgua, minerais
e nuvens, ou editar uma textura para criar seu proprio preenchimento de textura. Nao é possivel importar arquivos para utiliza-los como
preenchimentos de textura.

Ao editar um preenchimento de textura, vocé pode modificar seus parametros, como suavidade, densidade, brilho e cores. Os parametros
variam para cada textura. Depois de editar um preenchimento de textura, é possivel salva-lo para uso futuro.

Vocé pode modificar os atributos de um preenchimento de textura para mudar sua aparéncia.

Para aplicar um preenchimento de textura

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento Q
{
Para preencher um objeto, selecione-o com a ferramenta de Selecao k antes de aplicar o preenchimento.

2 Clique no botdo Preenchimento de textura na barra de propriedades.

3 Clique no botado Editar preenchimento @ na barra de propriedades.

4 Na caixa de didlogo Editar preenchimento, escolha uma biblioteca de texturas na caixa de listagem Biblioteca de texturas.
Escolha uma textura no seletor Preenchimento.

6 Clique no local em deseja aplicar o preenchimento na imagem.
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Vocé também pode

Editar os parametros de preenchimento de textura

Visualizar alteracOes aleatdrias na aparéncia de uma textura
selecionada

Organizar os ladrilhos de forma que ladrilhos alternados sejam o
reflexo um do outro

Alterar o tamanho do preenchimento

Mover o centro do preenchimento para acima, abaixo, esquerda ou
direita

Girar o preenchimento em um angulo especificado

Inclinar o preenchimento em um angulo especificado

Especificar um deslocamento de linha ou coluna como uma

percentagem da largura ou altura do ladrilho

Especificar a resolugdo de bitmap do preenchimento de textura

Salvar o preenchimento de textura

Especificar um valor para a opacidade do preenchimento

Especificar como o preenchimento se espalha com base na
similaridade de cores de pixels adjacentes

Alterar como as cores se combinam

Na caixa de didlogo Editar preenchimento, digite os valores nas
caixas de parametro de textura.

Os parametros variam dependendo da textura.

Clique no botdo Randomizar. Toda vez que o botdo é clicado,
sao feitas alteracoes aleatérias nos parametros desblogueados e a
textura modificada é exibida na janela Visualizar.

Clique em Transformacgoes e no botdo Espelhar ladrilhos
horizontalmente ou Espelhar ladrilhos verticalmente.

Clique em Transformacoes e digite valores nas caixas Largura do
preenchimento e Altura do preenchimento.

Clique em Transformacoes e digite valores nas caixas X e Y.

Clique em Transformacoes e digite um valor na caixa Girar.
Clique em Transformacoes e digite um valor na caixa Inclinar.

Clique em Transformacoes e clique no botdo Deslocamento de
linha ou Deslocamento de coluna. Digite um valor na caixa % do
ladrilho.

Clique em Resolucdo e tamanho de textura e digite um valor na
caixa Resolucao de bitmap.

Clique no botdo Salvar textura I e digite um nome na caixa

Nome da textura na caixa de didlogo Salvar textura como.
Escolha uma biblioteca na caixa de listagem Nome da biblioteca.

Digite um valor na caixa Transparéncia do preenchimento
na barra de propriedades. Valores mais altos aumentam a
transparéncia.

Digite um valor na caixa Tolerancia na barra de propriedades. Um
valor 100 preenche o objeto ou a &rea inteira.

Escolha um modo de mesclagem na caixa de listagem Modo de
mesclagem na barra de propriedades.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Transparéncia

Vocé pode alterar a transparéncia de um objeto para revelar elementos da imagem situados por trds do objeto. Quando se altera a
transparéncia de um objeto, os valores de tons de cinza de seus pixels individuais sdo alterados.

A maioria das alteragdes de transparéncia de um objeto é permanente. Para aplicar alteracdes separadamente na transparéncia a fim de ndo
afetar o objeto, utilize a mascara de aparagem. Para obter mais informacdes, consulte “Usar mascaras de aparagem” na pagina 457.

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

* “Transparéncia uniforme” (pagina 273)

* “Transparéncia de gradagao” (pagina 274)

* “Transparéncia de padrdo de bitmap” (pagina 277)

* “Transparéncia de textura” (pagina 280)

* “Transparéncia com uso de pinceladas” (pagina 282)

* “Transparéncia de todas as cores selecionadas” (pagina 282)
*  “Misturar objetos” (pagina 282)

Transparéncia uniforme

A transparéncia uniforma modifica de forma igual os valores de transparéncia de todos os pixels do objeto ou da &rea editével. Vocé pode
aplicar uma transparéncia uniforme a um objeto ou a uma érea editével.
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Uma transparéncia uniforme foi aplicada a guitarra.

Para aplicar uma transparéncia uniforme
1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transparéncia de objeto E
3 Na barra de propriedades, clique no botdo Transparéncia uniforme IE.

4 Digite um valor (0 a 100) na caixa Transparéncia na barra de propriedades.

=<

Os objetos transparentes tém valor de tons de cinza 0 e os objetos opacos tém valor de tons de cinza 255.
A caixa Transparéncia nao esté disponivel para imagens preto e branco (1 bit).

Z
<

Também é possivel abrir o seletor Transparéncia na barra de propriedades e escolher uma transparéncia uniforme predefinida.

Transparéncia de gradacao

Transparéncia de gradacdo faz o objeto diminuir de um valor de transparéncia para outro. A transparéncia de gradagao pode ser linear,
eliptica, conica ou retangular.
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Uma transparéncia linear da fonte foi aplicada ao violino (a esquerda) e ajustada arrastando-se o controle deslizante na janela da imagem (a direita).

O aplicativo fornece uma colecao de transparéncias de gradagao que vocé pode acessar. Vocé pode procurar as transparéncias de gradacao
disponiveis, pesquisar por palavra-chave, marcar preenchimentos como favoritos e classificar preenchimentos. Vocé também pode fazer
download de pacotes adicionais de preenchimento, que serdo usados como transparéncias. Para obter mais informacoes, consulte “Localizar
e exibir preenchimentos e transparéncias” na pagina 285.

Para criar sua propria transparéncia de gradagao, adicione e remova nés e especifique um valor de transparéncia para cada n6. Também é
possivel reverter, espelhar, redimensionar ou inclinar uma transparéncia de gradacao ou aplicar outras transformacoes.

Depois de criar ou editar uma transparéncia de gradacdo, é possivel salva-la para uso futuro. Para obter mais informagdes, consulte “Salvar
preenchimentos e transparéncias” na pagina 289.

Para aplicar uma transparéncia de gradacao
1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transparéncia de objeto E

w

Na barra de propriedades, clique no botdo Transparéncia de gradacdo Lﬂ

Abra o seletor Transparéncia e clique duas vezes em uma miniatura.

/.
N

o)

Para obter informagdes sobre como encontrar transparéncias no seletor Transparéncia, consulte “Encontrar, filtrar e classificar
preenchimentos e transparéncias” na pagina 286.

Para criar uma transparéncia de gradacao

1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transparéncia de objeto E
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3 Na barra de propriedades, clique no botdo Transparéncia de gradacdo LE

4 Na barra de propriedades, cligue em um dos seguintes botdes:
* Transparéncia de gradagao linear ﬁ

* Transparéncia de gradacao eliptica H
* Transparéncia de gradacao conica E

* Transparéncia de gradacgao retangular H

5 Na barra de propriedades, clique no botdo Editar transparéncia m

6 Na caixa de didlogo Editar transparéncia, execute uma acdo da tabela a seguir.

Para

Alterar a transparéncia de inicio

Alterar a transparéncia de término

Definir o ponto médio entre a transparéncia de inicio e de término

Adicionar uma transparéncia intermediaria

Alterar a posicdo de uma transparéncia intermediaria

Excluir uma transparéncia intermediaria

Espelhar, repetir ou reverter o padrdo da transparéncia

Reverter para a transparéncia padrao

Especificar o nUmero de etapas usadas para exibir ou imprimir a
transparéncia de gradacéo

Especificar a velocidade em que a transparéncia de gradagao se
mistura de uma transparéncia para outra
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Faca o seguinte

Cligue no né inicial abaixo da faixa de tons de cinza e digite um
valor na caixa Transparéncia do né.

Clique no né final abaixo da faixa de tons de cinza e digite um valor
na caixa Transparéncia do né.

Mova o controle deslizante Ponto médio acima da faixa de tons de
cinza para definir o ponto médio da transparéncia.

Clique duas vezes na faixa de tons de cinza onde deseja adicionar
um né. Com o novo né selecionado, digite um valor na caixa
Transparéncia do né.

Arraste o n6 correspondente para um novo local acima da faixa de
tons de cinza ou digite um valor na caixa Posicao do né.

Clique duas vezes no n6 correspondente.

Clique em um dos botdes a seguir:
* Repetir e espelhar I I

* Repetir

* Reverter transparéncia ¢\
\J

Clique no botdo Transparéncia padrao I

Ative a caixa de selecdo Definir para padrao para desbloquear as
etapas de fonte e digite um valor na caixa Etapas.

Insira um valor na caixa Aceleracao.



Para Faca o seguinte

Criar transicdes mais suaves entre nds de transparéncia de Ative a caixa de selecdo Transicao suave.

gradagao

Configurar a largura e altura da transparéncia como uma Digite valores nas caixas Largura da transparéncia e Altura da
porcentagem da largura e altura do objeto transparéncia.

Mover o centro da transparéncia para acima, abaixo, esquerda ou Digite valores nas caixas X e Y.

direita

Inclinar a transparéncia em um angulo especificado Digite um valor na caixa Inclinar.

Girar a transparéncia em um angulo especificado Digite um valor na caixa Girar.

Permitir que a transparéncia seja defasada ou esticado Ative a caixa de selecdo Liberar escala e defasagem.

desproporcionalmente

C=

Também é possivel arrastar cores, que sdo convertidas em tons de cinza, na paleta de cores nos nos de transparéncia

Transparéncia de padrao de bitmap

Padroes de bitmap podem ser usados para criar uma transparéncia. Vocé pode escolher transparéncias de padrdo em uma biblioteca
pessoal ou compartilhada. Vocé pode procurar os padrdes de transparéncias disponiveis, pesquisar por palavra-chave, marcar padrées como
favoritos e classifica-los. Vocé também pode fazer download de pacotes adicionais de preenchimento, que serdo usados como padrbes de
transparéncias. Para obter mais informacdes, consulte “Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias” na pagina 285.
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Uma transparéncia de padréo de bitmap foi aplicada ao objeto (a direita).

Vocé pode modificar padrdes de bitmap para se ajustarem as suas necessidades. Por exemplo, é possivel defasar, girar ou espelhar o padrao
de bitmap. Com o Corel PHOTO-PAINT, vocé pode criar padroes continuos e ajustar seus parametros, como a configuracdo de pixel na borda
do ladrilho e o brilho, luminancia e contraste de cor.

E possivel também criar um padréo de bitmap a partir de uma imagem importada.

Depois de criar ou editar uma transparéncia de padrdo de bitmap, é possivel salva-la para uso futuro. Para obter mais informacdes, consulte
“Salvar preenchimentos e transparéncias” na pagina 289.

Para aplicar uma transparéncia de padrao de bitmap
1 Selecione um objeto.
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transparéncia de objeto E

3 Na barra de propriedades, clique no botdo Transparéncia de padrao de bitmap E{E‘E
4 Abra o seletor Transparéncia e clique duas vezes em uma miniatura.
Cs
Para obter informagdes sobre como encontrar transparéncias no seletor Transparéncia, consulte “Encontrar, filtrar e classificar

preenchimentos e transparéncias” na pagina 286.

Para modificar ou criar uma transparéncia de padrao de bitmap
1 Selecione um objeto.
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transparéncia de objeto E

3 Na barra de propriedades, clique no botdo Transparéncia de padrdo de bitmap EE
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4 Na barra de propriedades, clique no botdo Editar transparéncia Eﬁ

5 Na caixa de didlogo Editar transparéncia, escolha um padrdo de transparéncia no seletor Transparéncia.

6 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para
Alterar a transparéncia do primeiro plano do padrao
Alterar a transparéncia do plano de fundo do padrao

Organizar os ladrilhos de forma que ladrilhos alternados sejam o
reflexo um do outro

Criar uma mistura continua radial ou linear

Suavize a transicdo de cor das bordas do ladrilho do padrdo com
sua borda oposta.

Aumentar ou diminuir o brilho do padrao

Aumentar ou diminuir o contraste de tons de cinza do padrao.

Aumentar ou diminuir o contraste de cores do padrao

Alterar o tamanho do padrao

Mover o centro do preenchimento de padrao acima, abaixo,
esquerda ou direita

Incline o padrdo em um angulo especificado
Girar o padrdo em um angulo especificado

Especifique um deslocamento de linha ou coluna como uma
percentagem da altura ou largura do ladrilho.

C=

Faca o seguinte
Mova o controle deslizante Transparéncia do primeiro plano.
Mova o controle deslizante Transparéncia do plano de fundo.

Clique em Espelhar horizontalmente EEH ou no botdo Espelhar

verticalmente ®H .

Na drea Sem contorno, clique no botdo Mistura radial ou

Mistura linear === e mova o controle deslizante.
|

Ative a caixa de selecdo Correspondéncia de bordas e mova o
controle deslizante.

Ative a caixa de selecdo Brilho e mova o controle deslizante.

Ative a caixa de selecdo Luminosidade e mova o controle
deslizante.

Ative a caixa de selecdo Cor e mova o controle deslizante.

Digite um valor na caixa Largura da transparéncia ou Altura da
transparéncia.

Digite valores nas caixas X e Y.

Digite um valor na caixa Inclinar.
Digite um valor na caixa Girar.

Clique no botdo Deslocamento da linha I@ ou Deslocamento

da coluna m e digite um valor na caixa % do ladrilho.

Também é possivel defasar ou girar o padrdo arrastando as alcas de defasagem e rotacdo no objeto.

E possivel também usar os controles na barra de propriedades.
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Para criar um padrao de bitmap de uma imagem importada

1
2

3

Selecione um objeto.

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transparéncia de objeto E
Na barra de propriedades, clique no botdo Transparéncia de padréo de bitmap EE
Na barra de propriedades, clique no botédo Editar transparéncia ﬁﬁ

Na caixa de didlogo Editar transparéncia, cligue no botdo Escolher.

Na caixa de didlogo Importar, localize a imagem a ser usada e clique duas vezes no nome do arquivo.

Transparéncia de textura

E possivel usar texturas para criar efeitos de transparéncia. Vocé pode utilizar texturas existentes, como agua, minerais e nuvens, ou editar
uma textura para criar seu préprio preenchimento de textura.

A transparéncia de textura é aplicada ao objeto.

Ao editar uma textura, vocé pode modificar seus parametros, como suavidade, densidade, brilho e cores. Os parametros variam para cada
textura. Também é possivel aplicar outras transformacdes, como espelhamento, redimensionamento ou deslocamento de ladrilhos de
textura. Depois de editar uma textura, é possivel salva-lo para uso futuro.

Para aplicar uma transparéncia de textura

1

Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transparéncia de objeto E

3 Na barra de propriedades, clique no botdo Transparéncia de textura E!j
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4 Na barra de propriedades, clique no botdo Editar transparéncia Eﬁ

Na caixa de didlogo Editar transparéncia, escolha uma biblioteca de texturas na caixa de listagem Biblioteca de texturas.
Escolha uma textura no seletor Preenchimento.

Execute uma acdo da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Alterar a transparéncia do primeiro plano da textura Mova o controle deslizante Transparéncia do primeiro plano.
Alterar a transparéncia do plano de fundo da textura Mova o controle deslizante Transparéncia do plano de fundo.
Editar os parametros da textura Digite valores nas caixas de parametro de textura.

Os parametros variam dependendo da textura.

Visualizar alteracOes aleatdrias na aparéncia de uma textura Clique em Randomizar. Toda vez que o botédo é clicado, sdo feitas
selecionada alteracoes aleatdrias nos parametros desbloqueados e a textura
modificada é exibida na janela Visualizar.

Organizar os ladrilhos de forma que ladrilhos alternados sejam o Clique em Transformacgdes e no botdo Espelhar ladrilhos
reflexo um do outro horizontalmente iy ou Espelhar ladrilhos verticalmente & .
! =}
Alterar o tamanho dos ladrilhos de textura Cliqgue em Transformacoes e digite valores nas caixas Largura da
transparéncia e Altura da transparéncia.
Mover o centro da textura para acima, abaixo, esquerda ou direita Clique em Transformacoes e digite valores nas caixas X e Y.
Girar a textura em um angulo especificado Cliqgue em Transformacoes e digite um valor na caixa Girar.
Inclinar a textura em um angulo especificado Cligue em Transformagobes e digite um valor na caixa Inclinar.
Especificar um deslocamento de linha ou coluna como uma Clique em Transformacdes e no botdo Deslocamento de linha
percentagem da largura ou altura do ladrilho I@ ou Deslocamento de coluna “z] Digite um valor na caixa %
LAA‘
do ladrilho.
Especificar a resolugdo de bitmap da textura Role até a &rea Resolucdo e tamanho de textura, clique para
expandir e digite um valor na caixa Resolucao de bitmap.
Salvar a textura Clique no botéo Salvar textura I e digite um nome na caixa

Nome da textura na caixa de didlogo Salvar textura como.
Escolha uma biblioteca na caixa de listagem Nome da biblioteca.
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Transparéncia com uso de pinceladas
E possivel alterar a transparéncia de um objeto usando pinceladas. Vocé pode alterar a forma e o tamanho da ponta e a opacidade da

pincelada.

Para aplicar transparéncia usando pinceladas

1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pincel de transparéncia do objeto ‘b\ "
3 Na barra de propriedades, abra o seletor Forma da ponta e clique em uma forma.

4 Digite um valor na caixa Tamanho da ponta.

5 Digite um valor na caixa Opacidade para definir o nivel de transparéncia da pincelada.
6 Arraste pelo objeto.

2
N
N

a0

E possivel também escolher rapidamente uma ponta de pincel quadrada ou redonda clicando no botdo Ponta redonda . ou no

botdo Ponta quadrada . na barra de propriedades.

Transparéncia de todas as cores selecionadas

E possivel tornar transparente todos os pixels de uma determinada cor ou faixa de cores no objeto ativo. Removendo um ou todos os nés de
selecdo de cores, os pixels de uma determinada cor ficam opacos novamente.

Para tornar transparentes cores selecionadas em um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transparéncia de cor ..M.
[ 1}

3 Digite um valor na caixa Tolerancia na barra de propriedades para especificar a gama de cores que se tornara transparente.

Para misturar as cores circundantes com os pixels transparentes, digite um valor na caixa Suavizacdo. Valores mais elevados criam uma
transicao mais suave.

4 Cligue em uma cor na janela de imagem.

Misturar objetos

E possivel criar efeitos interessantes misturando os objetos com outros que estdo abaixo deles na ordem de empilhamento ou misturando-os
com o fundo. A medida que vocé testa as configuracoes, o efeito da transparéncia é exibido na janela de imagem.

Para misturar objetos

1 Clique com o botdo direito em um objeto na janela de encaixe Objetos e escolha Propriedades do objeto.

2 Na caixa de didlogo Propriedades do objeto, clique na guia Geral.

3 Escolha o canal a ser misturado na caixa de listagem Mistura.

4 No gréafico Objeto ativo e no grafico Compostos subjacentes, arraste qualquer um dos seguintes nos:
* Aumento maximo (né superior esquerdo) — especifica o valor superior maximo de tons de cinza dos pixels do objeto
* Aumento minimo (n¢ inferior esquerdo) — especifica o valor superior minimo de tons de cinza dos pixels do objeto.
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* Reducdo maxima (né superior direito) — especifica o valor inferior méximo de tons de cinza dos pixels do objeto.
* Reducdo minima (n¢ inferior direito) — especifica o valor inferior minimo de tons de cinza dos pixels do objeto.

Vocé também pode

Escolher um método de mistura Cligue em um modo de mesclagem na caixa de listagem Mesclar.

Ajustar a opacidade Arraste o controle deslizante Opacidade.

=

As caixas a direita da caixa de listagem Mistura exibem os valores de tons de cinza e de transparéncia dos pixels do objeto
selecionado.

Especifique os valores em tons de cinza dos pixels em uma escala de 0 (preto) a 255 (branco) e a opacidade dos pixels em uma escala

de 0 (transparente) a 100 (opaco). Os pixels do objeto ativo situados fora da gama especificada serdo ocultados para que os pixels do
objeto adjacente figuem visiveis.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Localizar, gerenciar e salvar preenchimentos e
transparéncias

Ao trabalhar com os padrdes de bitmap ou preenchimentos de gradacdo e transparéncias, vocé pode acessar sua biblioteca local e pastas de
rede compartilhadas para pesquisar, procurar e salvar preenchimentos e transparéncias.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias” (pagina 285)
* “Gerenciar preenchimentos e transparéncias” (pagina 288)

* “Salvar preenchimentos e transparéncias” (pagina 289)

Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias

Corel PHOTO-PAINT permite que vocé use, procure e pesquise padrdes de bitmap e preenchimentos gradientes que estejam disponiveis
localmente no seu computador, em dispositivos de midia portateis e em pastas de rede. Qualquer um desses preenchimentos também pode
ser usado como padrdes de transparéncia.Para obter mais informagdes, consulte “Transparéncia” na pagina 273.

Para comecar, o Corel fornece preenchimentos locais que estao listados em Todo o contelido nos seletores Preenchimento e Transparéncia.
Estes preenchimentos sdo armazenados na sua pasta Documentos\Corel\Corel Content\Fills. Se vocé quiser ampliar sua cole¢do de
preenchimento, pode fazer download de pacotes de preenchimento adicionais a partir da caixa de didlogo Obter mais.

Para acessar os preenchimentos e padrdes salvos em pastas locais fora da sua pasta Documentos\Corel\Corel Content\Fills, vocé pode criar
vinculos para essas pastas nos seletores Preenchimento e Transparéncia. Esses links sdo conhecidos como aliases. Além disso, os aliases
podem ser usados para acessar preenchimentos salvos em locais de rede compartilhados, bem como em dispositivos de armazenamento
secundarios, como unidades flash USB e discos rigidos portateis.

Também ¢é possivel exibir a lista de seu favorito ou preenchimentos e transparéncias usados recentemente.

Vocé pode pesquisar e procurar um pacote, pasta ou lista de cada vez. Também é possivel procurar e pesquisar toda a sua biblioteca Todo o
conteldo ativando a opcdo Procurar recursivamente.

Quando vocé copia uma pasta que contém muitos preenchimentos em seu computador, pode levar algum tempo para o Windows indexar a
pasta. Para visualizar, procurar e pesquisar preenchimentos em uma pasta imediatamente, vocé pode precisar reindexar a pasta.

Para encontrar preenchimentos e transparéncias mais facilmente, vocé pode filtra-los com base em categorias, como abstrato, , natureza,
e muito mais. Vocé também pode classificar os preenchimentos e transparéncias locais por nome e a data em que foram criados ou
modificados.
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Para obter mais informagdes sobre preenchimentos, consulte “Preenchimentos” na pagina 261.

Preenchimentos e transparéncias aparecem como imagens em miniatura. Ao posicionar o cursor sobre uma miniatura, é possivel exibir
o nome do arquivo e seu local. Vocé pode ajustar o tamanho das miniaturas para visualizagdo mais facil e rdpida dos preenchimentos e
transparéncias. Além disso, vocé pode redimensionar o seletor Preenchimento ou Transparéncia para exibir mais miniaturas de uma vez.

Encontrar, filtrar e classificar preenchimentos e transparéncias

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento ¢ ou na ferramenta Transparéncia do objeto B
Para preencher um objeto, selecione-o com a ferramenta de Selecao k antes de aplicar o preenchimento.

2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:
* Preenchimento de gradacao  ou Transparéncia de gradacao iE
* Preenchimento de padrao de bitmap B ou Transparéncia de padrao de bitmap

3 Abra o seletor Preenchimento ou Transparéncia na barra de propriedades.

Na caixa de listagem Escolher origem de contetido, escolha o pacote local, a pasta, o local de rede ou a lista que vocé deseja
pesquisar ou procurar. Os itens sob Todo o contetdo exibem os pacotes de preenchimento fornecidos pela Corel e qualquer pacote de
preenchimento adicionado por vocé.

Para pesquisar, digite uma palavra-chave na caixa Pesquisar e pressione Enter.

Vocé também pode

Procurar ou pesquisar todos os itens em sua biblioteca Todo o Na caixa de listagem Escolher origem de contetdo, escolha Todo
contetdo o contetdo. Cligue no botao Opgbes {} e clique em Procurar
recursivamente.

Reindexar uma pasta Na caixa de listagem Escolher fonte de conteldo, escolha Todo o
contetdo ou um alias. Clique no botdo Opgoes o e clique em

Reindexar pasta.

Visualizar os Ultimos 25 preenchimentos e padrées usados mais Na caixa de listagem Escolher origem de contetdo, escolha
recentemente Recentes.
Visualizar seus preenchimentos e transparéncias favoritos Na caixa de listagem Escolher origem de contetdo, escolha

Favoritos. Para obter informagdes sobre como marcar um
preenchimento como favorito, consulte “Para gerenciar
preenchimentos e transparéncias” na pagina 289.

Filtrar preenchimentos e transparéncias Na caixa de listagem Escolher fonte de contetdo, escolha um
pacote em Todo o contetdo ou um alias. Escolha uma categoria
na caixa de listagem Filtro.

Classificar preenchimentos e transparéncias Na caixa de listagem Escolher fonte de contetdo, escolha um
pacote em Todo o contetdo ou um alias. Clique no botdo Opcbes
e escolha uma das seguintes opgoes:

* Classificar por nome classifica preenchimentos e transparéncias
pelo nome do preenchimento, em ordem alfabética.

* Classificar por data de criagado classifica preenchimentos e
transparéncias pela data de criacdo, comecando pelo dltimo
preenchimento criado.
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Vocé também pode

* Classificar por ultima modificacdo classifica preenchimentos e
transparéncias pela data em que foram modificados, comecando
pelo ultimo preenchimento modificado.

Preenchimentos e transparéncias na sua lista Favoritos sdo
automaticamente classificados pela data em que vocé os marcou
como favoritos, comegando com o Ultimo preenchimento e
transparéncia adicionados aos Favoritos.

Preenchimentos e transparéncias na sua lista Recentes sdo
automaticamente classificados pela data em que vocé os usou,
comegando com o Ultimo preenchimento ou transparéncia usado.

Este procedimento se aplica apenas a padrdes de bitmaps e preenchimentos de gradagao e transparéncias.

Para fazer o download e adicionar um novo pacote de preenchimento e transparéncia
1 Abra o seletor Preenchimento ou Transparéncia na barra de propriedades.
2 Abra a caixa de listagem Escolher origem de contetdo e clique em Adicionar novo.
3 Clique em Obter mais.
4 Na caixa de didlogo Obter mais, clique no pacote de preenchimento que deseja.
5 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Cligue em Comprar e siga as instru¢des exibidas na tela para adquirir o item.
* Clique em Download se o item estiver incluido em seu produto ou sua assinatura.

Para adicionar um alias para um local que contém preenchimentos e transparéncias

1 Abra o seletor Preenchimento ou Transparéncia na barra de propriedades.

2 Abra a caixa de listagem Escolher origem de contetdo e clique em Adicionar novo.

3 Clique em Criar alias.

4 Na caixa de didlogo Localizar biblioteca de preenchimentos, procure a pasta ou local desejado.
5

Clique em Selecionar pasta.

Para exibir o nome de arquivo e o local de um preenchimento ou transparéncia

* No seletor Preenchimento ou Transparéncia, aponte para a miniatura.

Para ajustar o tamanho das miniaturas de preenchimento ou transparéncia

* No seletor Preenchimento ou Transparéncia, mova o controle deslizante de Tamanho da miniatura.
Para redimensionar o seletor Preenchimento ou Transparéncia

* Arraste o canto inferior direito do seletor Preenchimento ou Transparéncia.
Para aumentar a largura do seletor, arraste seu lado direito, e para aumentar sua altura, arrastando seu o lado inferior.
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Gerenciar preenchimentos e transparéncias

Os seletores Preenchimento e Transparéncia permitem gerenciar a lista de seus pacotes e aliases locais (links para pastas locais, locais de
rede e dispositivos de armazenamento secundarios). Por exemplo, vocé pode renomear pacotes ou aliases locais e remover aliases da lista. Se
um alias ndo funcionar mais porque a pasta do preenchimento foi movida, vocé pode procurar um novo local para restaurar o link.

Para encontrar preenchimentos e transparéncias com facilidade, marque-os como favoritos. Além disso, vocé pode exibir e alterar as
propriedades de um preenchimento ou transparéncia. Por exemplo, vocé pode alterar seu nome e idioma, adicionar novas tags e excluir tags
existentes. Quando ndo precisar mais de um preenchimento ou transparéncia, basta exclui-los.

Para atualizar a lista de pacotes de preenchimento nos seletores Preenchimento e Transparéncia
1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento ¢ ou na ferramenta Transparéncia do objeto B
2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botoes:
* Preenchimento de gradagao I ou Transparéncia de gradacao e
* Preenchimento de padrao de bitmap Bl ou Transparéncia de padrao de bitmap
3 Abra o seletor Preenchimento ou Transparéncia na barra de propriedades.
Escolha um pacote de preenchimento da caixa de listagem Escolher fonte de conteddo em Todo o conteldo.
5 Clique no botdo Opcoes O e execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Renomear um pacote de preenchimento Clique em Renomear e, na caixa de didlogo Renomear , digite um
nome na caixa Nome.

Abra o pacote de preenchimento no Windows Explorer Clique em Abrir local da pasta.

Excluir um pacote de preenchimento Clique em Abrir local da pasta. Selecione a pasta que contém o
pacote no Windows Explorer, clique com o botdo direito do mouse
nele e clique em Excluir.

Esta acdo exclui o pacote de preenchimento e o remove da lista nos
seletores Preenchimento e Transparéncia.

Para atualizar a lista de aliases nos seletores Preenchimento e Transparéncia
1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento ¢ ou na ferramenta Transparéncia do objeto m
2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botoes:
* Preenchimento de gradagao [, ou Transparéncia de gradacao iE
* Preenchimento de padrdo de bitmap Bl ou Transparéncia de padrao de bitmap
3 Abra o seletor Preenchimento ou Transparéncia na barra de propriedades.
Escolha um alias na caixa de listagem Escolher origem de conteldo.
5 Clique no botdo Opcoes 0 e execute uma tarefa da tabela a seguir.
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Para

Procurar uma pasta que foi movida ou renomeada

Renomear o alias

Remover o alias da lista

Abra a pasta no Windows Explorer

Para gerenciar preenchimentos e transparéncias

Faca o seguinte

Clique em Procurar e navegue até a pasta que contém os
preenchimentos.

Clique em Renomear e, na caixa de didlogo Renomear , digite um
nome na caixa Nome.

Clique em Remover.

Clique em Abrir local da pasta.

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento & ou na ferramenta Transparéncia do objeto B

2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botoes:

* Preenchimento de gradagao I o Transparéncia de gradacao iE

* Preenchimento de padrao de bitmap B ou Transparéncia de padrao de bitmap

3 Abra o seletor Preenchimento ou Transparéncia na barra de propriedades.

Execute uma acdo da tabela a seguir.
Para

Marcar um preenchimento ou padrao como um favorito

Alterar o nome de um preenchimento ou padrdo em sua biblioteca
local ou as tags associadas a ele

Excluir um preenchimento ou padrdo de sua biblioteca local

—¢

Faca o seguinte

Clique com o botéo direito em uma miniatura e, em seguida, clique
em Favorito.

Clique com o botéo direito em uma miniatura e, em seguida, clique
em Propriedades. Na caixa de didlogo Propriedades, escolha uma
destas agdes:

* Escolha um idioma na caixa de listagem Idioma.

* Digite um novo nome na caixa Titulo .

* Escolha uma categoria na caixa de listagem Categoria para

categorizar o preenchimento ou padréo.
* Adicione ou exclua tags na caixa Tags.

Clique com o botéo direito em uma miniatura e, em seguida, clique
em Excluir.

Este procedimento se aplica apenas aos padrdes de bitmap e preenchimentos de gradacdo e transparéncias.

Salvar preenchimentos e transparéncias

Ap0s criar ou modificar um padrao de preenchimento ou transparéncia, é possivel salva-lo e adicionar metadados, como nomes e tags no
idioma de sua escolha. Preenchimentos e padroes sao salvos em um formato de arquivo especial com uma extensao .fill, que preserva as
informagdes sobre as transformagdes aplicadas ao preenchimento ou padréo.
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Para salvar um preenchimento ou transparéncia personalizados
1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento ¢ ou na ferramenta Transparéncia do objeto B
2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botoes:
* Preenchimento gradiente (™
* Transparéncia de gradagao e
* Preenchimento de padrdo de bitmap =
* Transparéncia de padrao de bitmap
3 Clique no botédo Editar preenchimento Founo Editar transparéncia B4 na barra de propriedades.
Na caixa de didlogo Editar preenchimento, clique no botdo Salvar como novo _|.

Esse botdo esta disponivel para preenchimentos e transparéncias de padréo de gradacdo e bitmap, mas ndo para os preenchimentos e
transparéncias de textura.

5 Na caixa de didlogo Criar [tipo de preenchimento] personalizado, escolha um idioma na caixa de listagem, digite um nome para o
preenchimento ou padréo e digite qualquer tag que deseje associar a ele.

=¢

Preenchimentos e padroes em sua biblioteca pessoal sdo salvos por padrdo na sua pasta Documentos\Corel\Corel Content\Fills.
E possivel alterar a localizagcdo padrdo na qual os preenchimentos e os padrées sao salvos. Para obter mais informagoes, consulte
“Alterar os locais de contetdo” na pagina 130.

)
7\

Vocé também pode salvar um preenchimento ou transparéncia clicando no botdo Salvar preenchimento personalizado I no

seletor Preenchimento ou Transparéncia. O preenchimento ou transparéncia sdo salvos no local selecionado na caixa de listagem
Escolher origem de conteldo do seletor Preenchimento ou Transparéncia. Se tiver selecionado Recentes na caixa de listagem
Escolher origem de conteldo, o preenchimento ou a transparéncia sera salva em sua pasta Documentos\Corel\Corel Content\Fills.
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Mascaras e caminhos
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Corel

PHOTO-PAINT:

Mascaras

No Corel PHOTO-PAINT, vocé pode usar mdascaras para isolar areas da imagem que deseja editar e, ao mesmo tempo, proteger as demais
areas contra alteracoes. As mascaras, com sua combinacdo de areas editaveis e protegidas, permitem modificar imagens com precisdo. Em
alguns programas, as areas editaveis sdo também conhecidas como sele¢des.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Distinguir dreas protegidas e editaveis” (pagina 293)

* "Definir &reas editaveis” (pagina 295)

»  "Definir dreas editaveis utilizando informacdes de cores” (pagina 300)
* “Expandir e contrair dreas editdveis” (pagina 303)

* “Inverter e remover mascaras” (pagina 306)

*  “Mover e alinhar areas editaveis” (pagina 307)

* “Transformar dreas editaveis” (pagina 308)

* "Ajustar as bordas de areas editaveis” (pagina 312)

* “Ajustar a transparéncia de mascaras” (pagina 315)

e “Cortar imagens” (pagina 315)

Para obter informacdes sobre mascaras de aparagem, consulte “Usar mascaras de aparagem” na pagina 457.

Distinguir areas protegidas e editaveis

Vocé pode utilizar mascaras para edicdo avancada de imagens. Uma méscara funciona como um esténcil colocado sobre uma imagem.
Em éareas protegidas, a tinta e os efeitos ndo séo aplicados a imagem subjacente; ao passo que nas areas editdveis, a tinta e os efeitos sao
aplicados a imagem. Quando vocé define uma area editavel para uma imagem, também define uma méscara correspondente, ou area
protegida, para a mesma imagem.

Sobreposicdo de mascara

Vocé pode exibir a sobreposicdo de mascara que aparece apenas sobre areas protegidas, para facilitar a distincdo entre as dreas protegidas
e as editaveis. A sobreposicdo de mascara é uma folha transparente de cor avermelhada. Quando se ajusta a transparéncia de uma mascara
em determinadas areas, o grau de vermelho exibido pela sobreposicdo de mascara nessas areas varia de forma correspondente.

E possivel ocultar a sobreposicdo de méscara. Vocé pode também alterar a cor da sobreposicdo de mascara para que ela possa ser vista
claramente em contraste com as cores da imagem nas areas editaveis.
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Moldura de mascara

A borda que separa a area editavel da &rea protegida correspondente é indicada por um sublinhado de linhas tracejadas denominado
moldura de mascara. S6 é possivel exibir a moldura de méascara quando a sobreposicdo de mascara estd oculta. Vocé pode alterar a cor da
moldura de mascara para que ela possa ser vista claramente contra as cores de uma imagem.

E possivel exibir a sobreposicao de méscara (esquerda) ou a moldura de méscara (direita).

Posicionar a moldura de mascara

Se a érea editavel tiver uma borda enevoada, a moldura de mascara serd posicionada, por padrdo, na borda mais externa da se¢do
enevoada. No entanto, vocé pode especificar um valor de limiar para posicionar a moldura de mascara em qualquer lugar da borda
enevoada da sec¢do. Por exemplo, talvez vocé queira que a moldura de mascara envolva somente os pixels 100% editaveis e exclua aqueles
gue comegam a se misturar com a area protegida.

O ajuste da posicao da moldura de mascara ndo modifica o tamanho da area editavel; a moldura apenas aparece quando um determinado
nivel de transparéncia é atingido.

Para exibir ou ocultar a sobreposicdao de mascara

Cliqgue em Mascara P Sobrepor méascara.

Uma marca de selecdo ao lado do comando de menu indica que a sobreposicdo de mascara esta visivel.

Para alterar a cor da sobreposicao de mascara
1 Clique em Ferramentas P Opcdes P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Exibir.

3 Abra o seletor de cor Cor da mascara e clique em uma cor.

Para exibir ou ocultar a moldura de mascara

Cliqgue em Mascara P Moldura de mascara.

Uma marca de verificacdo ao lado do comando de menu indica que a marca de selecdo esta visivel.

=¢

A moldura de mascara nao é exibida quando se utiliza uma sobreposicdo de mascara ou ao se ajustar a transparéncia de uma
mascara.
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Para alterar a cor da moldura de mascara
1 Clique em Ferramentas » Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Exibir.

3 Abra o seletor de cor Moldura de mascara e clique em uma cor.

=

A moldura de mascara nao é exibida quando se utiliza uma sobreposicdo de mdascara ou ao se ajustar a transparéncia de uma
mascara.

Para posicionar uma moldura de mascara ao longo da borda de uma area editavel

1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Exibir.

3 Digite um valor de tom de cinza na caixa Limiar da mascara.

=<

O valor do limiar especificado é utilizado para todas as outras méascaras criadas até que se altere o valor.

Definir areas editaveis
Ha varias maneiras de se definir uma érea editavel em uma imagem sem utilizar as informagdes de cores da imagem.

Area editavel retangular ou eliptica

E possivel definir dreas editaveis retangulares ou elipticas em uma imagem.

Uma érea circular definida com a ferramenta Mascara de elipse

Areas editaveis definidas utilizando texto, objetos ou o conteddo da area de transferéncia

Vocé pode definir uma area editavel utilizando objetos. Quando se cria uma area editavel que tem a forma de um ou mais objetos, é
necessario mover os objetos para fora da area editavel antes de edita-los.

Vocé pode definir uma area editavel utilizando texto. A area editavel criada ao se digitar tem as caracteristicas de fonte e estilo que vocé
especifica. E possivel também criar uma area editavel a partir de um texto j& existente.

Para definir um area editavel, cole as informacoes da &rea de transferéncia na janela de imagem como uma &rea editavel. A area criada é
uma area editavel flutuante, a qual se pode editar e mover sem alterar os pixels da imagem subjacente.
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Areas editaveis definidas com a ferramenta Mascara a mao livre

Vocé pode definir uma area editavel contornando a area da imagem com a ferramenta Mdascara a méo livre, da mesma forma que faria
com lapis e papel, ou clicando em pontos diferentes na imagem para ancorar segmentos de linha reta.

Também ¢é possivel ainda definir uma &rea editavel pintando sobre ela com um pincel.

Areas editaveis definidas com a ferramenta Mascara Planar

A ferramenta Mascara planar permite definir uma area editavel enevoada ao longo de linhas paralelas. As linhas podem ser removidas ou
giradas para se ajustarem a posicao e grau do efeito aplicado a mascara.

Em combinagdo com um efeito de desfocagem, como Desfocagem Bokeh, a ferramenta Mascara planar é Gtil para configurar a
profundidade do campo em uma foto ao longo de uma érea linear de foco como uma estrada, uma ponte ou outro elemento linear, ao
desfocar as areas fora das linhas. Para obter informacbes sobre o efeito de Desfocagem Bokeh, consulte “Efeito Desfocagem Bokeh” na
pagina 371.

Areas editaveis em forma de borda

Vocé pode definir uma area editdvel em forma de borda a partir das bordas de uma drea editdvel j existente para emoldurar partes de uma
imagem com uma cor, uma textura ou um efeito especial. Uma nova moldura de méscara é inserida, a um ndmero especificado de pixels, de
cada lado de uma moldura de méscara ja existente, para definir uma area editavel em forma de borda.

Areas editaveis com base na borda de uma forma ou area

Vocé pode definir uma area editavel com base na borda de uma forma ou &rea pintando com a ferramenta Mascara inteligente de selegao.
Os tragos de selecdo aplicados se expandem para as arestas externas da drea que vocé pintou. Vocé também pode detectar as arestas de
uma forma ou area nas sele¢oes criadas com qualquer ferramenta mascara.

Areas editaveis que consistem na imagem inteira

Vocé pode também definir a imagem inteira como area editavel. Esse recurso é Util para se aplicar um efeito especial que exija uma mascara
para a imagem toda. Para obter informacdes sobre efeitos especiais, consulte "Aplicar efeitos especiais” na pagina 361.

Areas editaveis definidas com a ferramenta Mascara de recorte

Vocé também pode definir uma area editavel usando uma mascara de recorte existente.

Para definir uma area editavel retangular ou eliptica

1 Na caixa de ferramentas, cliqgue em uma das seguintes opcdes:

* Ferramenta Mascara de retangulo |

* Ferramenta Mascara de elipse /"™
\ U
~ ’

-

2 Clique no botdo do Modo Normal *

1 na barra de propriedades.

3 Na barra de propriedades, escolha uma das op¢des a seguir na caixa de listagem Estilo:
* Normal — permite definir manualmente uma érea editavel retangular ou eliptica.
* Tamanho fixo — permite especificar a largura e a altura de uma érea editavel retangular ou eliptica.

* Fileira(s) — permite definir uma area editavel retangular na largura da imagem. Vocé pode especificar a altura da fileira e um valor
para arredondar os cantos do retangulo.

* Coluna(s) — permite definir uma area editavel retangular na altura da imagem. Vocé pode especificar a largura da coluna e um valor
para arredondar os cantos do retangulo.

4 Arraste a janela de imagem para definir manualmente a area editavel ou clique para posicionar a area editavel de um tamanho ou
orientagdo especificados.
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Utilizando o estilo de méscara Normal, vocé pode definir uma area editavel quadrada ou circular mantendo pressionada a tecla Ctrl
apds comegar a arrastar na janela de imagem.

Utilizando o estilo de méscara Normal, vocé pode definir uma area editavel a partir de seu centro, mantendo a tecla Shift
pressionada ap6s comecar a arrastar na janela de imagem.

Para definir uma area editavel utilizando texto, objetos ou o contelido da area de transferéncia
Para Faca o seguinte

Definir uma area utilizando texto Clique na ferramenta Texto A e especifique os atributos de texto

na barra de propriedades. Clique no botdo Criar mascara

barra de propriedades, digite o texto e clique em qualquer parte da
caixa de ferramentas para aplicar as alteracoes.

Definir uma area utilizando objetos Selecione um ou mais objetos e clique em Mascara P Criar P
Mascara de objetos.

Definir uma area utilizando o contelddo da area de transferéncia Clique em Editar » Colar especial P Até o objeto.

C=

Vocé também pode clicar no botdo Criar mascara, na barra de ferramentas Mascara/objeto, para definir uma érea editavel com um
ou mais objetos selecionados. Quando a barra de ferramentas Mascara/Objeto nio estiver sendo exibida, clique em Janela P Barras
de ferramentas P Mascara/Objeto.

Para definir uma area editavel utilizando a ferramenta Mascara a mao livre

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Mascara a méao livre ;/}

L

Clique no local em que deseja iniciar e terminar cada segmento de linha na janela de imagem.

Clique duas vezes para concluir o contorno.

/.
N
N

u)

E possivel também definir uma area editavel arrastando a ferramenta Mascara & mao livre na janela de imagem e clicando duas
vezes para concluir o contorno.
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Uma érea editavel criada com a ferramenta Méscara a mao livre

Para definir uma area editavel utilizando a ferramenta Mascara planar

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Mascara Planar =g—.
—_

Linhas paralelas aparecem na imagem. As linhas sélidas definem a &rea editavel geral e as linhas tracejadas definem a area enevoada ao
longo da parte superior e inferior da &rea editavel.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir:

Para Faca o seguinte

Especificar o tamanho de toda a area editavel Digite um valor na caixa Faixa de selecdo na barra de
propriedades.

Especificar o tamanho da area enevoada Digite um valor na caixa Faixa de enevoamento na barra de
propriedades.

Girar a érea editavel Na barra de propriedades, digite um valor na caixa Angulo de
rotagdo.

Mover a &rea editavel Arrastar a area editavel para um novo local

C3

Vocé pode ajustar a area editével e a drea enevoada arrastando as alcas interativas na tela. Também é possivel girar a &rea editavel
arrastando uma alca de rotacao.

Vocé pode usar modos de méscara diferentes com a ferramenta Mascara planar. Para obter mais informagoes sobre modos de
maéscara, consulte “Expandir e contrair &reas editaveis” na pagina 303.
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Exemplo de uma méscara planar em combinagdo com um efeito de desfocagem

Para definir uma area editavel pela pintura

1

2

I

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Méascara de pincel &%

Especifique os atributos da ferramenta na barra de propriedades.

Arraste a janela de imagem.

2
<

Vocé pode alterar o tamanho da ponta do pincel da ferramenta Mascara de pincel mantendo pressionada a tecla Alt e arrastando a
janela de imagem até que a ponta esteja do tamanho desejado.

Para aplicar pinceladas em linha reta, utiliza-se a ferramenta Mascara de pincel, mantendo a tecla Ctrl pressionada depois de
comegar a arrastar na janela de imagem. Com a tecla Ctrl ainda pressionada, pressione e solte a tecla Shift para alternar entre
pinceladas horizontais e verticais.

Para definir uma area editavel em forma de borda

1

2
3
4
5

Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta Méscara.
Defina uma area editavel.

Cliqgue em Mascara P Contorno de méascara P Borda.
Digite um valor na caixa Largura.

Escolha um tipo de borda na caixa de listagem Bordas.

=

Uma borda suave produz uma mistura mais gradual com a imagem do fundo do que uma borda dura.

Para definir uma area editavel com base na borda de uma forma ou area

1

2

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Mascara inteligente de selecdo &---.

Pinte dentro da forma ou &rea da imagem que deseja selecionar.
As arestas da forma ou drea sdo detectadas e a selecdo se expande para essas arestas.
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propriedades e pintando sobre as 4reas a serem removidas. Para obter mais informacées, consulte “Para adicionar ou subtrair de uma
area editavel” na pagina 305.

Z
<

Vocé pode usar qualquer ferramenta de mascara para definir uma area editdvel com base na borda de uma forma ou area. Apds
definir uma &rea editavel, clique em P Aplicar a Selecao Inteligente na Mascara Mascara.
Por padréo, a suavizacdo de serrilhado é ativada para evitar bordas irregulares na area editvel. Para desativar a suavizagdo de

serrilhado, clique no botdo Suavizacdo de serrilhado [":I) na barra de propriedades.
Vocé pode suavizar as bordas da area editavel clicando no botdo no botédo ‘} Enevoar mascara na barra de propriedades e

especificando configuragdes na caixa de didlogo Enevoar. Para obter mais informacoes sobre o enevoamento de areas editaveis,
consulte “Para enevoar as bordas de uma area editavel” na pagina 314.

Uma érea editdvel com base na borda de uma forma criada com a ferramenta Méscara inteligente de selecdo

Para definir a imagem inteira como area editavel
* Clique em Mascara P Selecionar toda a imagem.

=¢

Quando a sobreposicdo de méscara esta ativada, ndo é possivel visualizar a moldura de méscara.

Para definir uma area editavel usando uma mascara de recorte

* Na janela de encaixe Objetos, clique com o botdo direito na méscara de recorte e clique em Criar mascara a partir da mascara de
recorte.

Definir areas editaveis utilizando informacgoes de cores

E possivel definir as 4reas editaveis e protegidas de uma mascara utilizando as informacées de cor de uma imagem. Ao utilizar informacao
de cores, especifique as cores de base e um valor de tolerancia de cor. Cor de base é aquela utilizada para definir a drea protegida ou a
area editavel. O valor de tolerancia da cor define a porcentagem de variagdo permitida na cor de base da méscara. Quanto maior o valor de
tolerancia, mais cores sao adicionadas as dreas protegidas ou editaveis. A tolerancia de cores é baseada na semelhanca de cores.

Areas editaveis com cores uniformes

E possivel definir uma area editavel de cor uniforme ou uma &rea editavel com cores uniformes em volta. Se a area for cercada por cores
uniformes, vocé pode fazer um contorno aspero que se contraia, para se ajustar a area a ser editada, ou basear uma area editavel no limite
entre as cores uniformes.
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Areas editaveis em toda a imagem

Vocé pode definir areas editaveis em toda a imagem utilizando uma mascara de cor. Uma mdscara de cor permite selecionar cores de base
em toda a imagem, e ndo apenas em uma area especifica.

O limiar da cor permite refinar ainda mais a faixa das cores incluidas na area editavel. O valor de limiar avalia o brilho de cada cor de base

e determina quais pixels sdo incluidos na area editavel. O ajuste do limiar de cor permite atenuar ou agucar os pixels na borda da éarea
editavel. Para ajustar os niveis de limiar de uma mascara de cor, vocé pode utilizar uma visualizagdo da imagem em tons de cinza, para exibir
as areas com mascaras em preto e as areas editaveis em branco.

Os pixels azuis, verdes e roxos da imagem original (esquerda) foram selecionados utilizando-se uma méscara de cor (direita).

Areas editaveis em um canal de cor especifico

E possivel definir uma area editavel em canais de cor especificos. Toda imagem colorida tem um nimero de canais de cor, cada um
representando um componente do modelo de cor da imagem. Por exemplo, uma imagem RGB é composta de um canal vermelho, um verde
e um azul. Quando uma imagem é exibida em seus canais de cor individuais, apenas parte de suas informacdes de cores sdo exibidas. A
exibicdo de apenas determinados canais de cor permite definir uma &rea editdvel com mais precisao.

Para definir uma area editavel de cor uniforme

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Mascara de varinha magica 2gZ.
4"

""* na barra de propriedades.

3 Digite um valor de tolerancia na caixa Toleréncia.

4 Cligue em uma cor da imagem.

=¢

Para editar uma forma de imagem elaborada colocada contra um fundo simples, defina o fundo como area editavel de cor uniforme
e inverta a mascara para tornar a forma editavel. Para obter mais informacoes sobre a inversdo de mascaras, consulte “Inverter e
remover mascaras” na pagina 306.

A cor do primeiro pixel em que vocé clica estabelece a cor de base. Todos os pixels adjacentes que estejam dentro da faixa de
tolerancia de cor especificada sdo incluidos na é&rea editavel. A area editavel se expande até atingir os pixels com cores que
ultrapassem a tolerancia de cor especificada.
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A drea é selecionada clicando-se em um pixel laranja com a ferramenta Méscara de varinha mégica.

Para definir uma area editavel circundada por cor uniforme

1 Na caixa de ferramentas, escolha uma das seguintes opgbes:

* Ferramenta Méscara de lago :”"":— permite fazer o contorno de uma &rea da imagem e contrair a moldura de méascara em torno de
e

uma faixa de cores especificada dessa area. Utiliza uma cor de base inicial
* Ferramenta Mdascara magnética A’:j: — permite estabelecer uma moldura de méascara ao longo de um limite entre as cores de uma

imagem. Usa varias cores de base.

3 Digite um valor de tolerancia na caixa Toleréncia.
Na janela de imagem, cligue em uma cor para protegé-la contra alteragdes e clique em pontos diferentes para contornar a area editavel.

5 Clique duas vezes para concluir o contorno.

=

E possivel determinar se apenas a cor do primeiro pixel ou se a cor de todos os pixels em que se clicar estabelecerd uma cor de base.
A faixa de tolerancia indica a faixa de cores protegida de alteracdes. Quando o primeiro pixel em que vocé clica estabelece a cor

de base, a area protegida expande-se até a tolerancia de cor especificada ser atingida. Quando se utiliza a ferramenta Mascara de
laco, o contorno concluido da &rea editavel contrai-se a partir do contorno original para se ajustar a forma irregular produzida pela
exclusdo de todos os pixels do contorno original que estiverem dentro da faixa de tolerancia de cor especificada. Quando se utiliza
a ferramenta Mascara magnética, todo pixel clicado estabelece uma cor de base de modo que, sempre que se clica nele, a area
protegida se expanda até atingir a tolerancia de cor especificada. A tolerancia de cor é medida em relacdo a cor de base atual e
dentro de uma &rea especifica em torno do ponteiro.

7\

Vocé também pode arrastar na janela de imagem para fazer um contorno em um modo a méo livre. Quando vocé utilizar a
ferramenta Mascara magnética, clique com frequéncia para definir vérias cores de base e estabelecer varios pontos de ancoragem.

Para definir areas editaveis em toda a imagem

1 Cliqgue em Mascara P Mascara de cor.

2 Clique no botdo do modo Normal *

3 Selecione Cores amostradas no menu pop-up do topo.
Clique na ferramenta Conta-gotas / e em cada cor de base da janela de imagem.

Para usar varias cores, pressione Ctrl conforme vocé clica.
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5 dlique no botao Visualizar .

6 Na caixa de listagem ao lado do botdo Visualizar, escolha uma das seguintes opgbes:
* Sobrepor — exibe dreas protegidas cobertas por uma folha transparente avermelhada.
* Tons de cinza — exibe as &reas protegidas em preto e as areas editaveis em branco.
* Mate preto — exibe as areas protegidas cobertas por uma folha transparente preta.
* Mate branco — exibe as areas protegidas cobertas por uma folha transparente branca.
* Moldura — exibe uma linha pontilhada em torno da area editavel.
7 Ative uma das seguintes opcdes na area Tolerancia:
* Normal — determina a tolerancia de cor com base na semelhanca de cor entre os pixels
* Modo HSB — determina a tolerancia de cor com base na semelhanca entre niveis de matiz, saturacdo e brilho dos pixels

8 Na caixa ao lado de cada cor de base, especifique a porcentagem de variacdo de cor permitida entre os pixels dessa cor e os pixels
restantes.

9 Na area Limiar, mova o controle deslizante Limiar e ative uma das seguintes opcdes:
* Para preto — todos os pixels com um valor de brilho acima do limiar séo adicionados a area protegida.
* Para branco — todos os pixels com um valor de brilho acima do limiar sdo adicionados a area editavel.

Se as cores da sessao anterior aparecerem na caixa de didlogo Mascara de cor, cligue em Redefinir antes de criar uma nova mascara
de cor.

O estilo de exibicao de Marca fica indisponivel quando o comando Mostrar marca da mascara do menu Mascara ¢ desativado.

D)
7\

Vocé pode definir uma tolerdncia de cor padrdo para uma mascara de cor, clicando no botdo do menu desdobravel e em Definir
padrao de tolerancia.

Também ¢é possivel especificar cores de base predeterminadas escolhendo uma predefinicdo de cor, como Verdes, na caixa de
listagem ao lado da ferramenta Conta-gotas.

Para definir areas editaveis em canais de cor especificos
1 Na janela de encaixe Canais, ative a caixa de selecdo ao lado de um canal de cores.
Se a janela de encaixe Canais n3o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Canais.

2 Na caixa de ferramentas, clique em uma das seguintes opgoes:
* Ferramenta Mascara de laco ;"
N

* Ferramenta Mascara de varinha magica g2
lmS

3 Defina uma &rea na imagem.

Expandir e contrair areas editaveis
Vocé pode adicionar ou remover partes de uma area editavel.

Por padrdo, cada nova area editavel definida substitui a Ultima area que foi definida. No entanto, é possivel utilizar os sequintes modos de
mascara para manter a area editavel atual, mas modificar sua forma:
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Modo Descricao

Aditivo Permite adicionar areas a uma area editavel. As areas adicionadas a
area editavel sdo removidas das areas protegidas.

Subtrativo Permite subtrair areas de uma area editavel. As areas subtraidas da
area editdvel sdo adicionadas a area protegida.

Sobreposicédo Permite adicionar &reas a uma area editavel j& existente, desde
que as novas areas ndo se sobreponham as ja existentes. Qualquer
regiao sobreposta é excluida da area editavel e adicionada a area
protegida. Além de expandir ou reduzir uma area editavel ja
existente, esse modo de mascara permite definir uma area editavel
sem mascara ativa.

Um modo de mdéscara permanece ativo até que se alterem os modos. Os exemplos a seguir ilustram o uso dos diferentes modos de méscara.

A ferramenta Méscara de elipse é usada no modo Normal. Toda a bola é definida como éarea editavel na mascara resultante.

_ 9

As ferramentas Mascara de elipse e Méscara a méo livre sdo usadas A érea editavel resultante consiste nas areas amarelas da bola.

no modo Subtrativo.

Os nimeros agora sdo adicionados a area editavel.

‘l_..u-l-n._*'
*

e

A Maéscara de varinha magica é usada no modo Aditivo.
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As areas sobrepostas, que sdo as areas amarelas e os nimeros,
sdo removidas da area editavel, enquanto as areas brancas sdo
adicionadas a ela.

A Maéscara de elipse é usada no modo Sobreposicéo.

Remover areas protegidas

Vocé pode remover as areas protegidas de dentro de uma érea editavel. Esse recurso é Util para modificar as mascaras de cor que tém
grandes areas editaveis.

Especificar o nimero de pixels

Vocé pode expandir e contrair uma érea editdvel em um nimero especifico de pixels. Pixels sdo adicionados ou removidos da borda da area
editavel.

Adicionar pixels de cor semelhante

E possivel adicionar pixels adjacentes de cor semelhante a uma &rea editavel. A 4rea editavel se expande até atingir os pixels com cores muito
diferentes das cores contidas na area editvel original. O valor de tolerdncia de cor especificado define a porcentagem de variacdo de cor
permitida entre os pixels da area editavel original e das areas protegidas adjacentes.

Vocé pode também adicionar, a uma area editavel, todos os pixels de cor semelhante, independentemente de serem ou nio adjacentes aos
pixels da area editavel atual. O valor de tolerancia de cor especificado define a porcentagem de variacdo de cor permitida entre os pixels das
&reas editdveis originais e das areas protegidas.

Para adicionar ou subtrair de uma area editavel
1 Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta Mascara.

2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:
* Aditivo {pm!}

. Subtrati\;.o
. Sobreposi956 O
3 Arrastea imagem})a;a definir a drea que deseja adicionar ou subtrair de uma area editavel.
s

Depois de comecar a arrastar, use Ctrl e Shift para restringir a forma da area adicionada ou subtraida. Por exemplo, se estiver usando
a ferramenta Mascara de elipse, manter pressionada a tecla Ctrl forca a forma a se transformar em um circulo, e manter pressionada
a tecla Ctrl + Shift faz o circulo se expandir a partir do centro.

Para remover areas protegidas de uma area editavel

* Cligue em Mascara P Contorno de méascara P Remover lacunas.

Para expandir ou contrair uma area editavel
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Para Faca o seguinte

Expandir uma drea editavel em um nimero especifico de pixels Clique em Méascara P Contorno de mascara » Expandir e digite
um valor na caixa Largura.

Contrair uma area editavel em um nimero especifico de pixels Clique em Mascara P Contorno de méscara P Restringir e digite
um valor na caixa Largura.

Para adicionar a uma area editavel pixels adjacentes de cor semelhante

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Mascara de varinha magica 2gZ.
S

2 Digite um valor na caixa Tolerancia na barra de propriedades.

3 Clique em Mascara P Contorno de mascara e clique em um dos seguintes comandos de menu:
* Aumentar — expande uma drea editavel para incluir todos os pixels adjacentes coloridos
* Semelhante — expande uma é&rea editével para incluir todos os pixels com cor semelhante da imagem inteira

Inverter e remover mascaras

Vocé pode inverter uma méscara para que a area protegida passe a ser editavel e a area editavel fique protegida. E mais facil inverter uma
maéscara ao definir a drea da imagem que se deseja proteger do que definir a drea que se deseja editar. Por exemplo, para editar uma forma
elaborada em uma imagem contra um fundo simples, é mais facil selecionar o fundo e depois inverter a mascara.

E possivel remover uma mascara de uma imagem quando ela ndo é mais necessaria.

Primeiro, foi selecionado o fundo (esquerda) e depois inverteu-se a
mdascara para definir a garrafa laranja como uma area editavel (direita).

Para inverter uma mascara

Clique em Mascara P Inverter.

Para remover uma mascara

Clique em Mascara P Remover.
=&

Quando se remove uma méscara, areas editaveis que estavam anteriormente flutuando na imagem séo automaticamente mescladas
com o fundo.
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Mover e alinhar areas editaveis

Vocé pode mover uma area editavel para qualquer lugar de uma imagem, com ou sem os pixels de imagem que ela engloba. Quando uma
area editavel e os pixels de imagem que ela engloba sdo movidos juntos, os pixels podem ser recortados da imagem e a lacuna preenchida
com a cor de fundo ou podem ser copiados fazendo-se flutuar a area editavel.

Vocé pode alinhar uma area editavel por um ou mais objetos selecionados. Também é possivel alinhar uma &rea editavel pelo centro ou pelas
bordas de uma imagem. Dependendo de onde deseja que uma area editdvel apareca, experimente as opcdes de alinhamento horizontal e
vertical.

Uma area editavel também pode ser alinhada a linhas-guia e a grade. Para obter mais informagdes, consulte “Linhas-guia, grade e réguas”

na pagina 97.

Para mover uma area editavel

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacdo da mascara "I"

Arraste a area editavel para uma nova posicao na janela de imagem.

/
<

O

Outra maneira de mover uma area editavel é através de deslocamento.

Para mover uma area editavel e seus pixels de imagem

1 Na caixa de ferramentas, clique em uma das seguintes ferramentas:

* Ferramenta Mdscara de retangulo {
* Ferramenta Mdscara de elipse /"™
v 1
\-—'

¢ Ferramenta Mascara a mao livre /™

* Ferramenta Mascara de laco :":

Faen

* Ferramenta Mdascara magnética

* Ferramenta Mascara de varinha magica g2
lpmS
n

3 Arraste a area editavel para uma nova posigao.

—¢

Quando se move uma area editavel uma vez, a cor de fundo substitui a area subjacente. Quando se move a mesma éarea editavel
novamente, a cor de fundo nao mais substitui a cor subjacente.

Vocé pode deixar uma cdpia da area editdvel movida arrastando-a com a tecla Alt pressionada enquanto vocé arrasta..

Outra maneira de mover uma area editavel é através de deslocamento.

Para alinhar uma area editavel com um objeto
1 Selecione os objetos pelos quais deseja alinhar a area editavel.
2 (Clique em Mascara P Alinhar.

3 Na caixa de didlogo Alinhar mascara, ative uma das seguintes opgoes:

Mascaras | 307



* Objeto ativo
* Objeto(s) selecionado(s)
4 Ative uma das seguintes caixas de selecdo de alinhamento vertical:
* Topo
* Centro
* Base
5 Ative uma das seguintes caixas de selecdo de alinhamento horizontal:
* Esquerda
* Centro
* Direita

Para alinhar a drea editavel pelas linhas de grade mais proximas dos objetos especificados, ative a caixa de selecdo Alinhar pela grade.

ara alinhar uma area editavel pelas bordas ou pelo centro de uma imagem
Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta Mascara.
Cliqgue em Mascara P Alinhar.
Ative a opcdo Documento.

A W N = T

Ative uma das seguintes caixas de selecdo de alinhamento vertical:

* Topo

* Centro

* Base

5 Ative uma das seguintes caixas de selecdo de alinhamento horizontal:
* Esquerda
* Centro
* Direita

=

Quando se alinha uma area editavel pelas bordas ou pelo centro de uma imagem com a caixa de selecdo Alinhar pela grade
marcada, a area editavel é alinhada pelas linhas de grade mais préximas das bordas especificadas ou do centro da imagem.

Transformar areas editaveis

Vocé pode transformar uma area editavel de uma mascara girando, mudando a escala, dimensionando, inclinando, distorcendo ou
aplicando perspectiva a ela. Antes de transformar uma area editavel, escolha se as transformacdes aplicadas afetam o formato da mascara
ou 0s pixels na drea com a mascara.
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Inclua pixels de mascara em (esquerda) ou exclua pixels de mdascara de transformacdes (direita).

Vocé pode executar varias transformacodes antes de aplica-las. Por exemplo, vocé pode dimensionar e girar a area editavel de uma méscara e,
em seguida, confirmar as alteracoes. Quando uma area editavel estéd flutuando acima da imagem, ela é automaticamente mesclada com a
imagem subjacente ao ser transformada.

Transformacao Descricao
Rotagao Permite girar uma area editavel.
Mudar a escala Permite dimensionar uma &rea editdvel em uma porcentagem do

seu tamanho original.
Dimensionamento Permite alterar a largura e a altura de uma érea editavel.

Inclinagéo Permite inclinar uma area editdvel em uma direcdo. Um lado
permanece estatico, enquanto os outros lados se movem na
direcdo especificada. Todos os lados opostos mantém uma relacdo
de paralelismo entre si.

Distor¢ao Permite esticar ou encolher uma area editavel de forma
desproporcional.

Aplicacdo de perspectiva Permite dar uma aparéncia tridimensional a &rea editavel.

Para incluir os pixels de uma érea editavel nas transformacoes

-

k%

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacao da mascara ¢
2 Cligue no botao Transformar pixels + na barra de propriedades.

3 Transforme a érea editével girando, mudando a escala, dimensionando, virando, inclinando, distorcendo ou aplicando perspectiva a ela.
=&

O botao Transformar pixels permite incluir pixels da mascara ou excluir pixels da méscara das transformacoes. Certifique-se

de escolher o modo desejado antes de transformar uma area editavel. Clicar no botdo apds executar uma ou mais transformacoes
confirma as alteragoes.
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Para girar uma area editavel

1

"O » W

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacdo da mascara +

Se vocé deseja incluir os pixels da area editavel na transformacéo, verifique se o botdo Transformar pixels "I" na barra de propriedades
aparece pressionado.

Clique no botdo Girar O na barra de propriedades.

Se desejar alterar o centro de rotacdo da &rea editével, arraste o centro da rotagdo para uma nova posicdo na area editavel.

Arraste uma alca de canto da moldura de mascara.

Clique duas vezes na area editavel.

s
-
N

Vocé pode girar uma érea editavel segundo um angulo especifico digitando um valor na caixa Angulo de rotacdo, na barra de
propriedades, e clicando em Aplicar.

E possivel alterar o centro de rotacdo, também conhecido como um ponto pivd, digitando valores nas caixas Centro de rotacdo na
barra de propriedades e clicando em Aplicar.

Para escalar uma area editavel

1

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacdo da méascara "I"

Se vocé deseja incluir os pixels da area editavel na transformagao, verifique se o botdo Transformar pixels "I" na barra de propriedades
aparece pressionado.

Clique no botdo Escala na barra de propriedades.

Arraste uma alca de canto da moldura de mascara.

Clique duas vezes na area editavel.

Vocé também pode

Mudar a escala de uma érea editdvel com precisdo Na barra de propriedades, digite valores percentuais nas caixas

Escala e clique em Aplicar.

Escalar uma &rea editével enquanto preserva a taxas de largura e Clique no botdo Manter taxa Q na barra de propriedades.
altura
Mudar a escala de uma area editavel a partir do centro Arraste uma alga de canto com a tecla Shift pressionada.

Para dimensionar uma area editavel

1

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacao da mascara | +

Se vocé deseja incluir os pixels da drea editavel na transformacéo, verifique se o botdo Transformar pixels + na barra de propriedades

aparece pressionado.

Clique no botdo Posicdo e tamanho } na barra de propriedades.

Arraste uma alca central da moldura de mascara.
Para dimensionar a area editavel proporcionalmente, arraste uma alca de canto da moldura de mascara.

Clique duas vezes na area editavel.
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Vocé também pode

Dimensionar uma area editavel com precisdo Na barra de propriedades, digite valores nas caixas Tamanho e

clique em Aplicar.

Dimensionar uma area editavel a partir do centro Arraste uma alca de transformacao central com a tecla Shift
pressionada. A alteracdo no tamanho ocorre em duas diregdes
opostas.

Dimensionar uma area editdvel em incrementos de 100% Manter pressionada Ctrl enquanto arrasta uma alca de
transformacéo.

Para virar uma area editavel

1

"O.bww

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacéo da mascara "I"

Se vocé deseja incluir os pixels da area editavel na transformacao, verifique se o botdo Transformar pixels + na barra de propriedades
aparece pressionado.

Clique no botdo Escala na barra de propriedades.

Arraste uma alca central da moldura de mdscara pela drea editavel, ultrapassando a alca central oposta.

Clique duas vezes na area editavel.

/.
<

Para virar uma area editavel simetricamente, mantenha a tecla Ctrl pressionada e arraste uma alca central pela area editavel,
ultrapassando a al¢a central oposta.

Para inclinar uma area editavel

1

N

"n A W

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacdo da mascara "I"

Se vocé deseja incluir os pixels da area editavel na transformacéo, verifique se o botdo Transformar pixels "I" na barra de propriedades
aparece pressionado.

Clique no botéo Inclinar g_‘ na barra de propriedades.

Arraste uma alca central da moldura de maéscara.

Clique duas vezes na area editavel.

2
N
N

Vocé também pode inclinar uma area editavel digitando valores nas caixas Inclinar angulo na barra de propriedades e clicando em
Aplicar.

Antes de aplicar a transformacéo, retorne a area editavel ao seu tamanho original pressionando a tecla Esc.

Para distorcer uma area editavel

1

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacdo da mascara "I"

Se vocé deseja incluir os pixels da area editavel na transformacéo, verifique se o botdo Transformar pixels "I" na barra de propriedades

aparece pressionado.
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2 Clique no botado Distorcer El" na barra de propriedades.

3 Arraste uma alca de transformacdo da moldura de méscara.

4 Clique duas vezes na area editavel.

=<

Vocé também pode definir a ferramenta Transformagdo da mascara para o modo Distor¢do clicando na area editavel até serem
exibidas as algas utilizadas para distorcer a area editavel.

Antes de aplicar a transformacéo, retorne a area editavel ao seu tamanho original pressionando a tecla Esc.

Para aplicar perspectiva a uma area editavel
1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformagao da mascara "I"

Se vocé deseja incluir os pixels da area editavel na transformacéo, verifique se o botdo Transformar pixels "I" na barra de propriedades

aparece pressionado.

N

Clique no botdo Perspectiva D-? na barra de propriedades.

Arraste uma alca de transformacao da moldura de méscara.

Clique duas vezes na area editavel.

2
N
N

lln A W

Vocé também pode definir a ferramenta Transformagdo da mascara para o modo Perspectiva, clicando na area editavel até serem
exibidas as alcas utilizadas para a transformacao.

Antes de aplicar a transformacéo, retorne a area editavel ao seu tamanho original pressionando a tecla Esc.

Ajustar as bordas de areas editaveis
E possivel personalizar a transicdo entre uma area protegida e uma area editavel ajustando as bordas destas reas.

Evitar bordas serrilhadas

Para evitar que as bordas de areas editaveis com linhas curvas e diagonais fiquem com aparéncia serrilhada, aplique a suavizacao de
serrilhado. Esse recurso faz com que alguns pixels localizados na borda interna de uma éarea editavel semitransparente figuem com um
contorno mais suave.

Enevoar

O enevoamento aumenta gradualmente a transparéncia dos pixels ao longo da borda de uma &rea editével, suavizando a borda entre as
areas protegidas e as areas editaveis. E possivel especificar a largura da 4rea enevoada e a direcio do enevoamento, o que determina a
posicdo do enevoamento em relagdo a moldura de méascara. Partindo da moldura de mascara, a direcdo do enevoamento pode seguir para
as areas protegidas, para as areas editaveis ou na mesma distancia para ambas as areas.
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Da esquerda para a direita: Antes e depois de enevoar as bordas de uma érea editavel

Controlar a transparéncia da borda

Enquanto o enevoamento permite suavizar a borda entre dreas protegidas e editaveis, vocé também pode controlar a rapidez com que a
suavidade na borda da moldura da méscara cai.

Aplicar uma borda agucada

Para remover o enevoamento das bordas de uma &rea editével e criar uma nova borda mais agucada, defina um valor de limiar. Os pixels na
4rea editével enevoada tém um valor de tom de cinza entre O (preto e totalmente protegido) e 255 (branco e totalmente editavel). O valor
de limiar especificado determina o local, ao longo da borda enevoada, onde a nova borda ndo enevoada sera criada. Por exemplo, quando
se define um valor de limiar de 110, todos os pixels na &rea editdvel com um valor de tom de cinza inferior a 110 sdo protegidos, e todos os
pixels na drea com um valor de tom de cinza superior a 110 sdo editéveis.

Suavizacao

Vocé pode suavizar as bordas de uma &rea editavel para remover os angulos agudos. A suavizacdo determina a média dos valores de tons de
cinza de um numero especificado de pixels na borda de uma &rea editdvel. Por exemplo, quando se especifica um valor de raio de 10, dez
pixels a esquerda e dez pixels a direita da borda da &rea editavel sdo verificados. Quando hd mais pixels editaveis do que protegidos, a area
editavel é expandida; quando os pixels protegidos superam a quantidade de pixels editaveis, a area protegida é expandida.

A suavizagdo é Util ao se trabalhar com mascaras de cores complexas. Por exemplo, quando vocé suaviza as bordas de uma &rea editavel, as
areas protegidas que estdo isoladas dentro das areas editaveis, muitas vezes, sdo removidas.

Aplicar cor ou um efeito de tinta

E possivel aplicar uma cor ou um efeito de tinta ao longo das bordas de uma area editavel para enfatizar ou misturar a area de transicao
entre as dreas protegidas e as editaveis. Vocé pode também reaplicar cor ou um efeito de tinta ao longo das bordas de uma area editavel. A
repeticdo de uma pincelada permite aperfeicoar o efeito.

Para evitar bordas irregulares em uma area editavel
1 Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta Mascara.

2 Clique no botdo Suavizagao de serrilhado I::I) na barra de propriedades.

=¢

A suavizacao de serrilhado esta ativada, por padrdo, quando vocé usa as ferramentas Elipse, Mao livre, Laco, Varinha magica e
Mascara inteligente de selecdo para definir uma éarea editavel.

A suavizagdo de serrilhado ndo esta disponivel para a ferramenta Mascara de retangulo.
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Para enevoar as bordas de uma éarea editavel

1

2
3

N

u)

Clique em Méscara P Contorno de méascara P Enevoar.

Digite um valor na caixa Largura.

Na caixa de listagem Direcao, escolha uma das opgdes a seguir:

* Dentro — enevoa a parte interna, a partir da borda da area editavel e parece misturar a area protegida a area editavel

* Fora — enevoa a parte além da borda da area editavel e mistura a area editdvel de forma que ela pareca se sobrepor a area protegida
* Central — coloca um nUmero igual de pixels enevoados dentro e fora da borda da area editavel

* Média — faz a amostragem de todos os pixels na area especificada na caixa Largura e atribui uma cor média a cada um deles

Escolha um tipo de borda na caixa de listagem Bordas.

Para visualizar os resultados, clique em Visualizar .

/
N
N

Também é possivel enevoar as bordas de uma area editavel clicando no botdo Enevoar mascara {F na barra de propriedades.

Para ajustar a transparéncia da borda de uma éarea editavel

1
2

Cliqgue em Mascara P Contorno de mascara P Transparéncia de borda.

Mova o controle deslizante Atenuacdo para a esquerda para diminuir a transparéncia da borda da &rea editével; mova o controle
deslizante para a direita para aumentar a transparéncia da borda da area editavel.

Para visualizar os resultados, clique em Visualizar .

Para aplicar uma borda agucada a uma area editavel enevoada

1
2

Cliqgue em Mascara P Contorno de méascara P Limiar.

Digite um valor na caixa Nivel.

Para suavizar as bordas de uma éarea editavel

1
2

Cliqgue em Mascara P Contorno de méascara P Suavizar.

Digite um valor na caixa Raio.

Para aplicar cor ou um efeito ao longo das bordas de uma area editavel

1

Clique em um dos botdes abaixo:
* Ferramenta Pintura &

* Ferramenta Efeito W

* Ferramenta Espalhador de imagens Iﬁ"%
* Ferramenta Borracha a

* Ferramenta Substituir cor do pincel .b\':

Defina os atributos da ferramenta na barra de propriedades.

Cliqgue em Mascara P Criar P Pincelada de mascara.
Escolha uma das seguintes posi¢des:
* Meio da borda da mascara — centraliza a pincelada na borda da area editavel
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* Dentro da mascara — coloca a pincelada dentro da borda da area editavel
* Fora da mascara — coloca a pincelada fora da borda da area editavel.

2
N
N

a0

Vocé pode reaplicar uma cor ou um efeito ao longo das bordas de uma érea editével clicando em Editar P Repetir pincelada e
clicando no botdo Repetir pincelada na mascara .b\// na caixa de didlogo Repetir pincelada.

Ajustar a transparéncia de mascaras

E possivel ajustar a transparéncia de uma mascara para controlar o quanto os pixels da imagem estao protegidos de alteracées. Ao se ajustar
a transparéncia de uma mascara, utiliza-se uma representacdo da mascara em tons de cinza. Qualquer cor aplicada a imagem é exibida no
tom de cinza correspondente; portanto, quanto mais escuro o tom aplicado a mascara, menos a cor e os efeitos alteram a imagem. Por
exemplo, quando vocé utiliza um pincel para aplicar uma cor com um valor de tom de cinza de 127 (o ponto médio de 256 tons de cinza) a
uma area da imagem, essa area recebe apenas 50% de qualquer efeito a ela aplicado posteriormente.

Como esté editando uma representagdo em tons de cinza da mascara, vocé pode utilizar uma cor, um objeto, um efeito ou outra méascara
para modificar sua transparéncia. Vocé pode também alterar a transparéncia da méscara colando imagens da érea de transferéncia. Os
valores de tons de cinza das imagens coladas se aplicam a mascara.

Para ajustar a transparéncia de uma mascara
1 Clique em Méscara P Pintar sobre a méascara.
2 Apligue uma cor, mascara, objeto ou efeito as dreas em que deseja alterar a transparéncia da mascara.

3 Clique em Mascara P Pintar sobre a mascara.

—¢

Quanto mais escuro o tom de cinza aplicado, menos editaveis se tornam os pixels subjacentes.

Cortar imagens

O Lab de recorte permite recortar areas de imagens removendo o fundo em torno dela. Esse recurso permite isolar areas de imagem e
preservar detalhes de borda, como bordas desfocadas ou fios.

Para recortar uma drea de imagem, desenhe um destaque sobre suas bordas e aplique um preenchimento para definir o interior da area.
Para avaliar os resultados, vocé pode visualizar o recorte com o fundo removido ou sobre um fundo cinza, branco ou preto. Pode-se também
visualizar o recorte com a imagem original por baixo e com o destaque e o preenchimento exibidos. Se necessario, vocé pode retocar o
recorte adicionando ou removendo detalhes ao longo das bordas.

Se cometer um erro, vocé pode apagar e refazer se¢des da drea destacada e preenchida, desfazer ou refazer uma agdo ou reverter para a
imagem original.

Por padrao, o recorte é colocado como um objeto na janela de imagem e a imagem original é removida. Vocé também pode optar por
manter o recorte e a imagem original, ou criar uma méscara de aparagem a partir do recorte.
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Fluxo de trabalho do Lab de recorte: (1) Destaque as bordas da area da imagem, (2) Adicione
um preenchimento a parte interna. (3) Visualize o recorte e retoque-o, se necessario. (4) Leve o
recorte para a janela de imagem. (5 — opcional) Coloque o recorte sobre uma imagem de fundo.

Vocé pode definir opgdes para algumas das ferramentas no Lab de recorte. Por exemplo, é possivel personalizar a espessura do destaque
alterando o tamanho da ponta da ferramenta Marcador. Se a area de uma imagem tiver bordas sélidas, utilize uma linha mais fina para
definir com mais precisao suas bordas. E, ao contrério, se a &rea de imagem tiver bordas desfocadas ou bem pequenas e dificeis de definir,
utilize uma linha mais espessa. Vocé também pode alterar o destaque e a cor de preenchimento para torna-los mais visiveis.

Vocé pode também aplicar mais zoom para obter uma imagem mais detalhada ou menos zoom para visualizar uma area maior da imagem.
E possivel enquadrar as areas de imagem que ficam fora da janela de visualizacao.

Para recortar uma area de imagem

1 Clique em Imagem P Lab de recorte.
2 Clique na ferramenta Marcador z

3 Na janela de visualizacdo, desenhe uma linha ao longo das bordas da area da imagem que deseja recortar.
A linha deve se sobrepor um pouco ao fundo em volta.

4 Cligue na ferramenta Preenchimento interno Q e clique na drea da imagem que deseja recortar.

5 Clique em Visualizar.
Se quiser retocar o recorte, cliqgue na ferramenta Adicionar detalhe f Ed ou Remover detalhe £ @ e arraste até uma borda.

6 Na érea Resultados do recorte, escolha uma das seguintes opgdes:
* Recorte — cria um objeto a partir do recorte e descarta a imagem original.
* Recorte e imagem original — cria um objeto a partir do recorte e preserva a imagem original.

* Recorte como mascara de aparagem — cria uma mascara de aparagem a partir do recorte e anexa a mascara de aparagem a
imagem original. A mascara de aparagem é uma mascara anexada a um objeto e permite alterar sua transparéncia sem afeta-lo
permanentemente. Se vocé criou um recorte a partir de uma imagem de fundo, o fundo é convertido em um objeto.
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Vocé também pode

Apagar o destaque e o preenchimento

Desfazer ou refazer uma agao

Reverter para a imagem original

Definir opgdes de visualizagdo

Clique na ferramenta Borracha 5 e arraste-a sobre o destaque e

o preenchimento que deseja remover. A ferramenta Borracha esta
disponivel antes de vocé clicar em Visualizar.

Clique no botdo Desfazer 4) ou Refazer C :

Clique em Redefinir.

Na &rea Configuracdes de visualizacdo, ative uma das seguintes
caixas de selecdo:

* Mostrar destaque — exibe o destaque ao redor do recorte.

* Mostrar preenchimento — exibe o preenchimento dentro do

recorte.
* Mostrar imagem original — exibe a imagem original por baixo
do recorte.
Na caixa de listagem Fundo, escolha uma das seguintes opgdes:

* Nenhum — exibe o recorte sobre um padrdo xadrez em preto e
branco. Se a caixa de selecdo Mostrar imagem original estiver
ativada, as areas removidas sdo exibidas em um padréo xadrez
preto e branco semitransparente.

*Tons de cinza — exibe o recorte sobre um fundo cinza. Se a
caixa de selecdo Mostrar imagem original estiver ativada, as
areas removidas serdo tingidas de cinza.

* Mate preto — exibe o recorte sobre um fundo preto. Se a caixa
de selecdo Mostrar imagem original estiver ativada, as &reas
removidas serdo tingidas de preto.

* Mate branco — exibe o recorte sobre um fundo branco. Se a
caixa de selecdo Mostrar imagem original estiver ativada, as
areas removidas serdo tingidas de branco.

O Lab de recorte tem suporte para imagens em RGB, CMYK, tons de cinza, cores da paleta e Lab. Quando as imagens em tons
de cinza, cores da paleta e de Lab sdo trazidas para o Lab de recorte, elas sdo automaticamente convertidas em RGB ou CMYK, o
gue pode resultar em um leve mudanca de cores. As cores originais da imagem sdo restauradas depois de se aplicar ou cancelar o

comando Lab de recorte.

Para definir as opgdes de ferramenta no Lab de recorte

1 Clique em Imagem P Lab de recorte.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.
Para

Definir o tamanho da ponta das ferramentas Marcador, Borracha,
Adicionar detalhe e Remover detalhe

Alterar a cor de destaque

Faca o seguinte

Escolha um tamanho de ponta na caixa de listagem Tamanho da
ponta.

Escolha uma cor de destaque no seletor Cor de destaque.
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Para Faca o seguinte

Alterar a cor de preenchimento Escolha uma cor de preenchimento no seletor Cor de
preenchimento.

C=

Vocé pode alterar o tamanho da ponta das ferramentas Marcador, Borracha, Adicionar detalhe e Remover detalhe de forma
interativa, mantendo pressionada a tecla Shift enquanto arrasta a ferramenta.

Para visualizar uma imagem no Lab de recorte

1 Clique em Imagem P Lab de recorte.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Aplicar mais zoom e menos zoom Utilizando a ferramenta Mais zoom G_l ou Menos zoom Q

cligue na janela de visualizaco.

Exibir uma imagem em seu tamanho real Clique no botdo 100% (10:0 .
Ajustar uma imagem na janela de visualizacdo Clique no botdo Zoom para ajustar @
Enquadrar outra drea de uma imagem Utilizando a ferramenta Enquadramento @ arraste a imagem

até que a area a ser visualizada fique visivel.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Caminhos

Os Caminhos permitem criar linhas curvas ou formas contornadas precisas em uma imagem. Vocé pode utilizar caminhos para editar uma
maéscara, aplicar um texto ou pinceladas ou exportar imagens com formas irregulares contidas dentro do caminho.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

e “Criar caminhos” (pagina 319)

* “Gerenciar caminhos” (pagina 322)

*  “Modelar caminhos” (pagina 323)

* “Adicionar e excluir nés de caminho” (pagina 325)
* “Unir e quebrar caminhos” (pagina 326)

» "Alterar tipos de né” (pagina 327)

* “Aplicar pinceladas aos caminhos” (pagina 328)

* “Caminhos de aparagem” (pégina 329)

Criar caminhos

Caminhos sdo segmentos de linha e de curva conectados por pontos de extremidade quadrados denominados nds. E possivel criar caminhos
desde o principio, a partir de uma mascara, ou duplicar um caminho j& existente. Vocé pode criar mais de um caminho em uma imagem,
mas apenas um de cada vez é exibido na imagem.

Desenhar caminhos

E possivel criar caminhos Bézier ou a mao livre. Quando vocé desenha um caminho desde o principio, o primeiro caminho é o Caminho 1 e
0s subsequentes sdo numerados em incrementos.

E possivel criar um caminho Bézier colocando nés em uma imagem. Segmentos de linha reta ou curva unem os nés. Os pontos de controle
indicam a direcdo do segmento de curva e seu angulo em relagcdo ao né. Depois de desenhar o caminho, é possivel editar a forma com mais
precisdo. Para obter informacdes sobre modelar o caminho, consulte “Modelar caminhos” na pagina 323.
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pontode controle

Exemplos de caminhos Bézier

Vocé pode criar um caminho a méao livre da mesma forma que desenharia uma linha com um lapis. Quando terminar de desenhar o
caminho, o nimero e o tipo de nds necessarios sdo automaticamente inseridos ao longo do caminho.

Converter caminhos e mascaras

Vocé pode converter mascaras em caminhos para obter recursos de edi¢cdo mais flexiveis. Ao converter uma mascara em um caminho, cria-
se um caminho que segue a borda entre uma area editavel e uma érea protegida. Um caminho permite modificar a forma da area editavel
utilizando os recursos de edicdo do caminho. Por exemplo, se vocé criar uma méascara ao redor de uma construcdo complexa em uma
imagem, converterd a mascara em um caminho e colocara nés para contornar precisamente a construgdo. Depois, é possivel converter o
caminho em uma mascara novamente.

Vocé também pode converter um caminho em uma mascara para poder selecionar, recortar ou copiar uma area definida. A conversao de
caminhos em mascaras permite modificar a forma utilizando as ferramentas de mascara.

Quando vocé converte um caminho em uma mdscara, a mascara é criada além do caminho para que ambos sejam exibidos na imagem.
Vocé pode, entdo, um objeto a partir da area editavel e move o objeto sem afetar a posicao do caminho. Para obter mais informacoes,
consulte “Criar objetos” na pagina 430.

Duplicar caminhos
Quando vocé duplica um caminho, pode criar uma cépia dele. Vocé pode fazer alteracdes no caminho duplicado sem afetar o caminho

original.

Para desenhar um caminho Bézier

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho ,{

N

Clique no botdo Bézier / na barra de propriedades.

w

Clique no local onde vocé deseja colocar o primeiro no.

IN

Aponte para onde deseja terminar o segmento de linha e faca um dos procedimentos a seguir:
* Clique para colocar um né para uma linha reta.
* Arraste para ajustar os pontos de controle para uma linha ondulada.

(6]

Clique no botao / Bézier para concluir o caminho.
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Vocé pode desenhar um novo caminho clicando no botao I Novo caminho na janela de encaixe Caminhos. Se a janela de
encaixe Caminhos nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Caminhos.

Vocé pode criar um caminho fechado clicando no né inicial do caminho.

Para desenhar um caminho a mao livre

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho .{ )
»
2 Clique no botdo 4+ Mao livre na barra de propriedades.

Arraste a janela de imagem para desenhar o caminho.

/.
N
N

uanw v

Vocé pode desenhar um novo caminho clicando no botdo I Novo caminho na janela de encaixe Caminhos. Se a janela de

encaixe Caminhos nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Caminhos.

Para converter uma mascara em um caminho
1 Defina uma éarea editavel.
2 Clique em Mascara P Criar » Caminho de méscara.

3 Mova o controle deslizante Suavidade.

Valores mais baixos tendem a criar mais nés para uma edi¢cdo mais precisa, enquanto valores mais altos tendem a criar menos nés para
um caminho mais suave.

Para converter uma caminho em um mascara
(]

Clique em Méscara P Criar » Mascara de caminho.

=¢

Quando se converte um caminho aberto em uma maéscara, os nds inicial e final serdo automaticamente conectados.
s
<«
Cs
=

Se tiver mais de um caminho, selecione aquele que deseja converter clicando na miniatura do caminho na janela de encaixe
Caminhos. Se a janela de encaixe Caminhos nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Caminhos.

Para duplicar um caminho
1 Cligue em um caminho na janela de encaixe Caminhos.

Se a janela de encaixe Caminhos n&o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Caminhos.
2 Clique no botdo Opcgodes o na janela de encaixe Caminhos e, a seguir, clique em Duplicar.

=

O caminho duplicado é listado na janela de encaixe Caminhos com a palavra “Copia”.
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Gerenciar caminhos

Salvar, exportar e excluir caminhos

Vocé pode salvar um ou mais caminhos com uma imagem quando salva a imagem em formato de arquivo do Corel PHOTO-PAINT (CPT).
Vocé também pode exportar caminhos para utilizar em outros aplicativos, como o CorelDRAW (CDR) ou o Adobe lllustrator (Al). Para utilizar
um caminho em outras imagens do Corel PHOTO-PAINT, é necessério exporté-lo para o formato de arquivo do CMX (Corel Presentation
Exchange). Pode-se excluir um caminho a qualquer momento.

Importar caminhos e graficos vetoriais

Vocé pode importar um caminho para uma imagem do Corel PHOTO-PAINT. E possivel abrir mais de um caminho e alternar entre eles na
janela de imagem. O Corel PHOTO-PAINT também permite importar graficos vetoriais de outros aplicativos de desenho. Quando os graficos
vetoriais sdo convertidos em caminhos, cada ponto no vetor é convertido em um nd. Para importar texto do CorelDRAW, vocé precisa
primeiro converter o texto em curvas.

Exibir um caminho

Por padrdo, um caminho é exibido em preto. Vocé pode ocultar um caminho quando esta trabalhando em uma imagem ou alterar a sua cor
padréo para torna-lo mais visivel.

Para salvar um caminho com uma imagem

1 Clique em Arquivo P Salvar como.

2 Escolha a pasta em que deseja salvar o arquivo.

3 Digite um nome para a imagem na caixa Nome de arquivo.

4 Escolha a Imagem do Corel PHOTO-PAINT da caixa de listagem Salvar como tipo
=<

Vocé deve exportar um caminho se desejar usa-lo em outras imagens Corel PHOTO-PAINT ou outros aplicativos. Para obter
informagdes sobre como exportar caminhos, consulte “Para exportar um caminho” na pagina 322.

Para exportar um caminho
1 Cligue em um caminho na janela de encaixe Caminhos.
Se a janela de encaixe Caminhos nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Caminhos.

2 Clique no botdo Opcgodes O na janela de encaixe Caminhos e, a seguir, clique em Exportar caminho.

3 Escolha a pasta em que deseja salvar o caminho.

Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivo Escolha um formato de arquivo na caixa de listagem Salvar como tipo .

Para excluir um caminho
1 Cligue em um caminho na janela de encaixe Caminhos.
Se a janela de encaixe Caminhos n&o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Caminhos.

2 Clique no botdo Excluir caminho atual "'m na janela de encaixe Caminhos.

Para importar um caminho ou um grafico vetorial
1 Cligue no botdo do menu suspenso da janela de encaixe Caminhos e cligue em Importar caminho.

Se a janela de encaixe Caminhos n&o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Caminhos.
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2 Escolha a pasta em que o caminho ou o gréfico vetorial estd armazenado.

3 Clique duas vezes no nome do arquivo.

=¢

Imagens vetoriais complexas e grandes nao sdo apropriadas para importacdo como caminhos por conter nds demais.

Para ocultar um caminho

* Desative a caixa ao lado do caminho que deseja ocultar na janela de encaixe Caminhos.

Se a janela de encaixe Caminhos n&o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Caminhos.

Para alterar a cor de caminho padrao

1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Exibir.

3 Abra o seletor Cor do caminho e clique em uma cor.

Modelar caminhos
Vocé pode alterar a forma de um caminho, selecionando e movendo seus nés, segmentos ou pontos de controle.
Selecionar nés

E necessario selecionar um né antes de mové-lo para outro local, exclui-lo ou arrastar os pontos de controle associados. Selecionar varios nés
permite executar a mesma operagao simultaneamente em um ou mais segmentos do caminho.

Mover segmentos de caminho

Vocé pode mover os segmentos do caminho, arrastando os nés. Quando vocé arrasta um Unico nd, os segmentos anexados a ele sdo
movidos com o nd, permanecendo conectados. Quando vocé arrasta dois ou mais nés adjacentes, os segmentos do caminho entre os nos
retém suas formas e s&do movidos com os nos.

Girar e inclinar segmentos de caminho

A rotacdo de caminhos permite gird-los em torno de um ponto de pivo, chamado de centro de rotacdo, enquanto a inclinacdo de caminhos
permite inclin-los para um lado enquanto o lado oposto permanece estatico.

Dimensionar segmentos de caminho

Vocé pode alterar o comprimento ou a largura dos segmentos de caminho selecionados e pode escalar segmentos de caminho selecionados.
Quando vocé escala os segmentos de caminho, suas proporcdes podem ser mantidas ou se tornarem distorcidas, a medida que vocé
dimensiona o caminho.

Remodelar um segmento de curva utilizando pontos de controle

Quando um Unico n6 de um segmento de curva é selecionado, dois pontos de controle estendem-se a partir dele em dire¢des opostas. Vocé
pode alterar a forma de uma curva, reposicionando esses pontos de controle. Talvez seja necessario alterar o tipo de n6 para obter a forma
desejada. Para obter mais informacdes sobre tipos de nd, consulte “Alterar tipos de n¢” na pagina 327.

Para selecionar um n6 de caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho .ﬁ
2 Clique no botdo Forma Q na barra de propriedades.
»

3 CdClique em um no.
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Vocé também pode

Selecionar vérios nés Mantenha pressionada a tecla Shift e cliqgue nos nés a serem
selecionados.

Selecionar todos os nés Mantenha pressionada a tecla Ctrl + Shift e clique em um né..

c=

Vocé também pode selecionar varios nos clicando no botdo .{ Forma e selecionando com marca um grupo de nds.
»

Vocé pode cancelar a selecdo de um nd mantendo pressionada a tecla Shift e clicando em um né.

Para mover um segmento de caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho ,{ :
»
2 Clique no botdo Forma Q na barra de propriedades.
»

Selecione os nés em um segmento de caminho.

IN

Arraste os nés para uma nova posi¢ao.

2
N
N
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Vocé pode mover os segmentos de caminho em incrementos precisos pressionando uma tecla de Seta para mover os nos
selecionados na distancia de deslocamento ou mantendo pressionada a tecla Shift e pressionando uma tecla de Seta para mover os
nos selecionados na distancia de superdeslocamento.

Para girar um segmento de caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho .ﬁ

2 Clique no botdo Forma Q na barra de propriedades.
»

3 Selecione 0s nés em um segmento de caminho.
4 Cliqgue em Objeto P Editar caminho P Girar e inclinar nés.
5 Arraste uma alca de rotacao.

/
J

u)

Vocé pode também arrastar o centro de rotacdo para um novo local.

Para inclinar um segmento de caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho ,ﬁ .
»
2 Clique no botdo Forma ,{ na barra de propriedades.
»

3 Selecione os nds em um segmento de caminho.
Clique em Objeto P Editar caminho P Girar e inclinar nés.

5 Arraste uma alca de inclinagao.
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Para dimensionar um segmento de caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho .{ .
»

2 Clique no botdo Forma ,Q na barra de propriedades.

w

Selecione os nés em um segmento de caminho.

IN

Cliqgue em Objeto P Editar caminho P Esticar e escalar nos.

Na caixa de destaque, arraste uma das seguintes alcas:

* alcas de selecdo laterais — esticar os segmentos do caminho selecionados

* alcas de selecdo do canto — esticar os segmentos do caminho selecionados

2
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Vocé pode também dimensionar segmentos de caminho, clicando no botdo Modo elastico ;n na barra de propriedades.
H

Para modelar uma curva utilizando os pontos de controle

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho ,{
2 Clique no botdo Forma Q na barra de propriedades.

Selecione um né de curva.

4 Arraste os pontos de controle.

Adicionar e excluir nés de caminho
Aumentar ou diminuir o ndmero de nés de um caminho permite alterar a forma dos segmentos de linha e curva com maior controle.

Adicionar e excluir nés

E possivel adicionar nés a um caminho se os segmentos, nds e pontos de controle existentes ndo permitirem modelar o caminho da maneira
desejada. Vocé pode adicionar um né de cada vez ou varios ao mesmo tempo. Quando vocé adiciona um né, escolhe onde ele aparece no
segmento de linha.

Quando vocé exclui nos, a forma do caminho pode mudar, dependendo da posicdo dos nds removidos.
Suavizar caminhos

Os caminhos criados a partir de mascaras ou desenhados a mao livre podem conter mais n6s do que é necessario para manter a forma.
Esses nds adicionais podem proporcionar aos caminhos uma aparéncia de aspereza. Vocé pode suavizar o caminho removendo os nés
adicionais do caminho inteiro ou de uma secdo dele.

Para adicionar um né a um caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho ,{
2 Clique no botdo Forma Q na barra de propriedades.
»

Clique onde deseja adicionar um né no caminho.

4 Na barra de propriedades, clique no botdo Adicionar né  Ei.
o040
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Vocé pode adicionar um né no ponto médio de um segmento de caminho, selecionando um n6 e clicando no botao Adicionar
P . ;s .. , . , . o040
né na barra de propriedades. O né é adicionado entre o né selecionado e 0 n6 que o antecede no caminho.

Vocé pode também adicionar um né clicando duas vezes onde deseja adicionar o né a um segmento de caminho.

Para excluir um né de um caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho .{ .
»

2 Clique no botdo Forma ,ﬁ na barra de propriedades.
»
3 Selecione um no.
4 Na barra de propriedades, clique no botdo Excluirné @.

o040

/.
<

u)

Vocé também pode excluir um noé clicando duas vezes nele.

Para suavizar um caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho .{ .
»
2 Clique no botdo Forma ,ﬁ na barra de propriedades.
»

3 Selecione uma area de um caminho.

Na barra de propriedades, digite um valor na caixa Curva suave.

E possivel inserir valores de 1 a 100. Os valores menores removem alguns nés desnecessarios para manter a forma do caminho. Os
valores mais altos removem mais nés, ainda preservando a forma do caminho.

Unir e quebrar caminhos

Vocé pode unir ou quebrar segmentos de caminho para se criar caminhos abertos ou fechados em uma imagem. Como os nés atuam como
pontos de conexao em um caminho, vocé sb pode unir ou quebrar segmentos em um né. Se ndo houver um né no ponto onde vocé deseja
quebrar os segmentos, é necessario adicionar um né nesse ponto.

Vocé unird dois nés em um caminho se eles estiverem na extremidade de seguimentos abertos. Por exemplo, se vocé quiser fechar um
caminho aberto, é possivel unir os nés inicial e final. E possivel também unir subcaminhos.

Para abrir um caminho fechado ou criar subcaminhos, vocé quebra a conexdo entre os dois nés. Quando vocé quebra um caminho, novos
nds sao adicionados as extremidades dos segmentos desconectados, criando dois subcaminhos.

Para unir nés de caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho ,{ .
»
2 Clique no botdo Forma ,{ na barra de propriedades.
»

3 Selecione dois nés posicionados na extremidade aberta de segmentos de caminho ou subcaminhos.

4 Na barra de propriedades, clique no botao Unir nés & +
u]

=

Quando vocé unir dois nds que estejam afastados, eles serdo unidos no meio de suas posi¢des originais.
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Para quebrar um caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho .Q .
»
2 Clique no botdo Forma ,ﬁ na barra de propriedades.

3 Selecione um no.
Na barra de propriedades, clique no botdo Quebrar né + Mo
0
5 Arraste o n6 para fora do caminho.

Alterar tipos de né

Quando vocé altera o tipo de um n¢, altera a maneira como os segmentos anexados ao né se comportam. Embora um novo tipo de né
possa ndo afetar imediatamente a forma de um caminho, ele modificara a forma quando vocé mover os pontos de controle para modificar
o caminho.

A alteragdo do tipo de né permite alterar um segmento de linha e torna-lo um segmento de curva ou vice-versa. Quando vocé altera um
segmento de linha para um segmento de curva, é necessario selecionar os nés em uma das extremidades do segmento para exibir os pontos
de controle da curva.

Ha trés tipos de nds de curva: suave, simétrico e agucado. Os nds simétricos forcam a curva de um lado de um né a espelhar a curva
do outro lado do né. Os nds agugados adicionam dobras abruptas a um caminho. Os nds suaves criam uma transicdo suave entre dois
segmentos.

Tipos de né da esquerda para a direita: Simétrico, nitido e suave.

Para transformar um segmento de caminho em uma curva ou uma linha

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho .{ .
»

2 Clique no botdo Forma ,{ na barra de propriedades.

3 Selecione um ou mais ndés em um segmento de caminho.

4 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:
* Em linha
* Em curva
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Vocé também pode transformar um segmento de caminho em uma curva ou linha, clicando no segmento e nos botdes Em linha ou
Em curva na barra de propriedades.
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Para alterar o tipo de curva de um né de caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho .{ .
»
2 Clique no botdo Forma ,Q na barra de propriedades.

3 Selecione um no.

4 Na barra de propriedades, cligue em um dos seguintes botdes:
* Curva simétrica ﬁ

* Curva agucada ﬁ
e Curva suave ﬁ

=4

Quando um segmento de curva estd conectando a um segmento de linha com um né suave, vocé sé pode mover o ponto de
controle do lado da curva ao longo de uma linha imaginéria que segue a extensao do segmento de linha.

Um né de curva conectado a um segmento de linha precisa ser Suave ou Agucada.

Aplicar pinceladas aos caminhos

E possivel pintar ao longo de um caminho para aplicar pinceladas precisas a uma imagem. Para obter informagoes sobre aplicacdo de
pinceladas, consulte “Pinceladas” na pagina 343.

Vocé pode também repetir uma pincelada salva em um caminho. Vocé pode editar a pincelada salva para criar novos efeitos ajustando o
tamanho, nimero, angulo e cor.

Para aplicar uma pincelada ao longo de um caminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caminho ,ﬁ .
»

Selecione um caminho.
Clique em um dos botdes abaixo:
* Ferramenta Pintura &

* Ferramenta Efeito W

* Ferramenta Clone & >

* Ferramenta Espalhadc:r de imagens Iﬁ%
* Ferramenta Borracha G

* Ferramenta Substituir cor do pincel &" %

IN

Na barra de propriedades, defina os atributos da ferramenta.

[0}

Cliqgue em Objeto P Editar caminho P Pincelada de caminho.

Para reaplicar a pincelada, clique em Editar P Repetir pincelada.

2
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E possivel inverter a direcdo da pincelada, clicando em Objeto P Editar caminho P Reverter pincelada de caminho.

Vocé pode pintar ao longo de uma parte especifica de um caminho selecionando a &rea com uma ferramenta de mascara. Para obter
informagdes sobre méscaras, consulte “Definir dreas editaveis” na pagina 295.
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Para repetir uma pincelada ao longo de um caminho

1 Cligue em um dos botdes abaixo:
* Ferramenta Pintura &

e Ferramenta Efeito W

* Ferramenta Clone & 3
[
* Ferramenta Espalhador de imagens Iﬁ"%

e Ferramenta Borracha 5

“

* Ferramenta Substituir cor do pincel '6\' .

Na barra de propriedades, defina os atributos da ferramenta.
Clique em Editar P Repetir pincelada.
Na caixa de didlogo Repetir pincelada, escolha uma pincelada na caixa de listagem Pincelada.

Modifique os atributos.

o U b~ W N

Clique no botao Repetir pincelada ao longo do caminho (g
o—a

/.
N
N
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Vocé pode carregar um caminho para a pincelada, clicando no botdo do menu desdobrével acima da caixa de listagem Pincelada e
clicando em Carregar caminho como pincelada. Escolha a pasta onde o caminho esta armazenado e clique duas vezes no nome do
arquivo antes de modificar os atributos na caixa de didlogo Repetir pincelada.

Caminhos de aparagem

Os caminhos de aparagem permitem criar imagens ndo retangulares, contornando a area selecionada por um caminho e tornando o resto
da imagem transparente quando ela é visualizada em outro aplicativo. Por exemplo, com uma imagem do Corel PHOTO-PAINT de um vaso
sobre a mesa, vocé pode criar um caminho de aparagem, contornando o vaso, e exportar essa area de imagem para outro aplicativo. Se
vocé ndo utilizar um caminho de aparagem, toda a imagem sera colocada em uma moldura quadrada ou retangular, perdendo a forma da
area do vaso.

Para enviar um caminho de aparagem para outro aplicativo, é necessario exportar o conteddo do caminho como arquivo EPS (Encapsulated
PostScript).

Para criar um caminho de aparagem
1 Criar um caminho em torno de uma &rea de imagem.

2 Clique no botdo do menu suspenso da janela de encaixe Caminhos e clique em Definir como caminho de aparagem.

Se a janela de encaixe Caminhos n&o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Caminhos.

=

Um icone de caminho de aparagem é exibido ao lado do nome do arquivo do caminho na janela de encaixe Caminhos.

Para salvar um caminho de aparagem como um arquivo EPS

1 Cliqgue em Arquivo P Salvar como.
2 Escolha a pasta em que deseja salvar o caminho de aparagem.

3 Digite um nome de arquivo na caixa Nome do arquivo.
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4 Escolha Encapsulated PostScript na caixa de listagem Salvar como tipo.

Clique em Salvar.
A caixa de didlogo Exportacdo de EPS é aberta.

Na drea Aparagem, ative a caixa de selecdo Aparar por.
Ative a opcdo Caminho de aparagem.

Digite um valor na caixa Nivelamento.

©O© 00 N O

Ative a caixa de selecdo Cortar imagem para aparar regiéo.

/
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Vocé pode salvar uma imagem inteira com um caminho desativando a caixa de selecdo Cortar imagem na regido de aparagem. No
entanto, somente a selecdo dentro do caminho de aparagem serd impressa em uma impressora PostScript.
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PHOTO-PAINT:

Mdascaras com canais alfa

Vocé utiliza canais alfa para trabalhar com multiplas mascaras em uma Unica imagem. Como apenas uma mascara é aplicada a uma imagem
de cada vez, 0 armazenamento de mascaras em canais alfa permite editar uma imagem com uma mascara e depois carregar outra mascara
para continuar editando a imagem.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

e “Criar e editar canais alfa” (pagina 331)

* “Salvar mascaras e canais alfa” (pagina 332)

* “Carregar mascaras e canais alfa” (pagina 333)
* “Gerenciar canais alfa” (pagina 334)

Criar e editar canais alfa

Quando se cria uma maéscara no aplicativo Corel PHOTO-PAINT, ela aparece em um novo canal como a mascara atual. Cada mascara nova
criada substitui a mascara atual. No entanto, é possivel criar canais alfa para armazenar multiplas mascaras em uma imagem. E possivel criar
um canal alfa a partir da mascara atual, para copiar as areas editaveis e protegidas da mascara, ou criar um canal alfa vazio. Um canal alfa
vazio é uniformemente opaco e, portanto, ndo contém areas editaveis.

E possivel editar a mascara armazenada em um canal alfa adicionando a méscara atual a um canal alfa. Isso adiciona as areas editaveis da
mascara atual a esse canal alfa, expandindo, dessa forma, a sua area editavel.

Vocé também pode editar a mascara armazenada em um canal alfa de muitas formas iguais as que se usa para editar uma méscara no
modo Pintar sobre a méscara. Para obter informagdes sobre a edicdo de uma mascara no modo Pintar sobre a méscara, consulte “Ajustar a
transparéncia de mascaras” na pagina 315.
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Um canal alfa (1); um canal alfa exibido com a méascara atual (2); a méscara é adicionada ao canal alfa (3)

Para criar um canal alfa a partir da mascara atual

Cliqgue em Mascara P Salvar P Salvar como canal.

/
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Utiliza-se esse procedimento para salvar a mascara atual em um canal alfa na imagem.

Para criar um canal alfa vazio

1 Clique no botao Novo canal alfa na janela de encaixe Canais.

Se a janela de encaixe Canais n3o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Canais ou Imagem » Canais.
Na caixa de didlogo Novo canal alfa, digite um nome para o canal na caixa Nome.
Clique em uma cor para a sobreposicao de mascara.
Digite um valor na caixa Opacidade para definir a opacidade da cor de sobreposicao.
Para inverter a sobreposicdo de méscara, ative a caixa de selecdo Inverter sobreposicdo.
5 Ative uma das opcdes a seguir:
* Preencher com preto — permite criar um canal alfa que ndo contém areas editaveis
* Preencher com branco— permite criar um canal alfa que ndo contém dreas protegidas

Para adicionar a mascara atual a um canal alfa
1 Na janela de encaixe Canais , clique em um canal alfa.

Se a janela de encaixe Canais nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Canais ou Imagem P Canais.
2 Clique no botdo Salvar no canal atual ﬂn‘

Salvar mascaras e canais alfa

Como apenas uma mascara pode estar ativa em uma imagem, cada nova méscara criada substitui a mascara atual. No entanto, antes de
criar uma mascara, vocé pode salvar a mascara atual em um canal alfa na imagem, para que ela seja reutilizada. Quando se salva uma
imagem em um formato de arquivo que tem suporte para informagdes de mascara, como o Corel PHOTO-PAINT (CPT) ou TIFF, a méscara
atual e todos os canais alfa s&o salvos com a imagem.

Vocé também pode salvar a méscara atual ou um canal alfa em disco como um arquivo separado. Salvar uma mascara ou um canal alfa
permite o uso da méscara em outras imagens. Isso é Util principalmente quando se deseja salvar uma imagem em um formato de arquivo
que ndo tem suporte para informagdes de mascara, mas se deseja manter copias das mascaras utilizadas para editar essa imagem. Uma
maéscara de cor também pode ser salva em disco como um arquivo separado. Para obter mais informagdes sobre méscaras de cor, consulte
"Definir &reas editaveis utilizando informacdes de cores” na pagina 300.
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Para salvar a mascara atual em um canal alfa de uma imagem

1 Clique em Méscara P Salvar P Salvar como canal.

2 Digite o nome do canal alfa novo ou existente na caixa Como.

Para salvar uma mascara em disco

1 Clique em Mascara P Salvar P Salvar mascara no disco.

2 Escolha a pasta onde deseja salvar a mascara.

3 Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivo .

4 Escolha um formato de arquivo na caixa de listagem Salvar como tipo .
5

Clique em Salvar.

Para salvar um canal alfa em disco
1 Na janela de encaixe Canais , clique em um canal alfa.

Se a janela de encaixe Canais nao estiver aberta, clique em Janela » Janelas de encaixe P Canais ou Imagem P Canais.

2 Clique no botdo Menu desdobravel > e cligue em Salvar como.

3 Para salvar o canal alfa, escolha uma pasta na caixa de didlogo Salvar um canal alfa em disco .
4 Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivo .

5 Escolha um formato de arquivo na caixa de listagem Salvar como tipo .

6 Clique em Salvar.

Para salvar uma mascara de cor em disco

1 Cliqgue em Mascara P Mascara de cor.

Crie uma méscara de cor.

Clique no botdo do menu desdobravel e clique em Salvar mascara de cor.
Escolha a pasta onde deseja salvar a mascara de cor.

Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivo .

S b~ W N

Clique em Salvar.

Carregar mascaras e canais alfa
E possivel modificar a mascara atual em uma imagem carregando-se uma mascara salva em um canal alfa.

Ao carregar uma mascara salva em um canal alfa da imagem, escolhe-se 0 modo de mascara utilizado para aplicar a mascara. Dependendo
do modo de méscara escolhido, a mascara salva substitui a mascara atual ou é combinada com ela.

Vocé também pode carregar uma mascara ou uma mascara de cor do disco e substituir a mascara atual. Além disso, pode aplicar a mascara
sobre uma area especifica da imagem ou sobre a imagem inteira.

Ao carregar um canal alfa do disco, vocé pode aplicar a mascara salva no canal alfa da imagem atual.

Para carregar uma mascara de um canal alfa
1 Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta Mascara.
2 Na janela de encaixe Canais , escolha um canal alfa na lista Canais.
Se a janela de encaixeCanais n&o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Canais ou Imagem » Canais.

3 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botoes:
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4 Clique em Méscara P Criar P Canal para mascara.

Para carregar uma mascara do disco

1 Cligue em Méascara P Carregar P Carregar a partir do disco.

2 Cligue em um nome de arquivo.
Vocé pode exibir uma miniatura da méascara.

Clique em Abrir.

Arraste a janela de imagem para definir a drea de aplicacdo da méscara.
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Aplica-se a mascara a imagem inteira clicando na janela de imagem. Se as dimensbes da imagem em que a mascara foi criada forem
diferentes da imagem ativa, a mascara sera esticada ou comprimida para se ajustar a imagem ativa.

Para carregar uma mascara de cor do disco

1 Cligue em Mascara P Mascara de cor.

2 Clique no botdo do menu desdobravel e clique em Abrir mascara de cor.

3 Na caixa de didlogo Abrir , escolha a pasta em que a mascara de cor estd armazenada.

4 Clique duas vezes no nome do arquivo.

E]l

Se vocé carregar a méscara de cor antes de salvar a mascara de cor atual, a méscara atual sera perdida.

Para carregar um canal alfa do disco
1 Na janela de encaixe Canais , clique no botdo do menu desdobrével e clique Abrir.

Se a janela de encaixeCanais ndo estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Canais ou Imagem P Canais.
2 Na caixa de didlogo Carregar um canal alfa do disco , escolha a pasta em que o canal alfa estd armazenado.

Clique duas vezes no nome do arquivo.

D’

Se vocé carregar uma mascara criada em uma imagem com dimensdes diferentes daquelas da imagem ativa, a mascara serd esticada
ou comprimida para caber a imagem ativa inteira; no entanto, a proporcdo da mascara poderd ser alterada.

Gerenciar canais alfa

Vocé especifica que canais alfa exibir e como eles sdo exibidos. Por exemplo, é possivel exibir um canal alfa sozinho na janela de imagem ou
em combinacdo com outros canais alfa ou canais de cor. Ao se exibir um canal alfa, ele sera representado como uma imagem em tons de
cinza. Se vocé exibir um canal alfa com um ou mais canais de cor, as areas protegidas do canal alfa estardo cobertas por uma sobreposicao
de méscara tingida com diversos graus de opacidade. E possivel visualizar a sobreposicio da méscara apenas quando vocé exibe o canal alfa
com o canal de cor.
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Os canais alfa que ndo sdo mais necessarios também podem ser excluidos para reduzir o tamanho de arquivo da imagem. E possivel
modificar as propriedades de um canal alfa. Por exemplo, é possivel alterar o nome, a cor e opacidade da sobreposicdo de mascara, bem
como se a sobreposicdo de méascara cobre ou ndo areas protegidas ou as areas editaveis da mascara.

Para exibir um canal alfa
* Najanela de Canais, clique na caixa de selecdo ao lado de um canal alfa.

Se a janela de encaixe Canais nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Canais ou Imagem P Canais.

=¢

Para alterar a ordem de um canal alfa na lista, arraste-o para uma nova posigao.

Para excluir um canal alfa
1 Na janela de encaixe Canais , escolha um canal alfa na lista Canais.
Se a janela de encaixe Canais nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Canais ou Imagem P Canais.

2 Clique no botdo Excluir canal atual II'

Para alterar as propriedades de um canal alfa
1 Na janela de encaixe Canais , escolha um canal alfa na lista Canais.

Se a janela de encaixe Canais nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Canais ou Imagem P Canais.
2 Clique no botdo do menu desdobravel e cligue em Propriedades do canal.

3 Na caixa de didlogo Propriedades do canal, altere as propriedades desejadas.
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Pintar e usar efeitos especiais
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PHOTO-PAINT:

Desenhar e pintar

O Corel PHOTO-PAINT permite criar imagens ou modificar imagens existentes utilizando diversas ferramentas de forma e pintura.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

*  “Formas e linhas” (pagina 339)

* "Pinceladas” (pagina 343)

* "“Espalhar imagens” (pagina 346)

* “Padrdes simétricos e orbitas” (pagina 349)

* "Repetir pinceladas” (pagina 351)

*  "Pincéis personalizados” (pagina 351)

* “Canetas e dispositivos sensiveis a pressdo” (pagina 354)
*  “Modos de mesclagem” (pagina 357)

Formas e linhas

E possivel adicionar formas, como quadrados, retdngulos, circulos, elipses e poligonos, a imagens. Vocé também pode adicionar retangulos
e quadrados que tenham cantos arredondados, recortados ou chanfrados. Por padrao, as formas sao adicionadas a imagens como novos
objetos. As formas podem ser contornadas, preenchidas ou renderizadas como objetos separados e editaveis. Para obter mais informacoes
sobre objetos, consulte “Criar objetos” na pagina 430.

Vocé também pode adicionar linhas a imagens. Ao adicionar linhas, especifique a largura, a transparéncia e a forma de unido dos
segmentos de linha. A cor principal atual determina a cor da linha.

Para desenhar um retangulo ou um quadrado

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Retangulo l:'

2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botoes:
e Preenchimento uniforme .

* Preenchimento gradiente ‘

* Preenchimento de bitmap
57

* Preenchimento de textura

3 Escolha uma cor de preenchimento no seletor Preenchimento.
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Para editar o preenchimento, clique no botdo Editar preenchimento 5 na barra de propriedades.

4 Arraste na janela de imagem até que o retangulo tenha o tamanho desejado.

Se desejar desenhar um quadrado, mantenha pressionada a tecla Ctrl ao arrastar.

Vocé também pode

Desativar o preenchimento Clique no botdo Sem preenchimento na barra de
propriedades.
Aplicar um contorno Digite um valor na caixa Largura do contorno na barra de

propriedades para especificar a largura do contorno em pixels.

Alterar a cor de um contorno Clique no botdo Cor do contorno n na barra de propriedades.
Alterar a transparéncia Digite um valor na caixa Transparéncia na barra de propriedades.
=<

O preenchimento atual é exibido na area de controle de cor da caixa de ferramentas. Para obter informagbes sobre preenchimentos,
consulte “Preenchimentos” na pagina 261.

Para desenhar um retangulo ou um quadrado com cantos arredondados, recortados ou chanfrados

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Retangulo D

2 Na barra de propriedades, clique em uma das opgdes a seguir:
* Canto arredondado CI — produz um canto curvo

* Canto recortado ﬂ— substitui um canto por uma borda que tenha uma reentrancia curva
* Canto chanfrado CI — substitui um canto por uma borda plana

3 Na barra de propriedades, digite um valor na caixa Raio do canto.

4 Arraste na janela de imagem até que o retangulo tenha o tamanho desejado.

Se desejar desenhar um quadrado, mantenha pressionada a tecla Ctrl ao arrastar.

Para desenhar uma elipse ou um circulo

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse Q

2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botoes:
* Preenchimento uniforme .

* Preenchimento gradiente ‘

* Preenchimento de bitmap
57

¢ Preenchimento de textura

3 Escolha uma cor de preenchimento no seletor Preenchimento.
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Para editar o preenchimento, clique no botdo Editar preenchimento 5 na barra de propriedades.

4 Arraste a janela de imagem até o retangulo ou a elipse estar no tamanho desejado.

Se desejar desenhar um circulo, mantenha pressionada a tecla Ctrl ao arrastar.

Vocé também pode

Desativar o preenchimento Clique no botdo Sem preenchimento na barra de
propriedades.
Aplicar um contorno Digite um valor na caixa Largura do contorno na barra de

propriedades para especificar a largura do contorno em pixels.

Alterar a cor de um contorno Clique no botdo Cor do contorno n na barra de propriedades.
Alterar a transparéncia Digite um valor na caixa Transparéncia na barra de propriedades.
=<

O preenchimento atual é exibido na area de controle de cor da caixa de ferramentas. Para obter informagbes sobre preenchimentos,
consulte “Preenchimentos” na pagina 261.
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E possivel desenhar um circulo com a ferramenta Elipse mantendo pressionada a tecla Ctrl ao arrastar.

Para desenhar um poligono

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Poligono O

2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botoes:
* Preenchimento uniforme .

* Preenchimento gradiente ‘

* Preenchimento de bitmap
57

* Preenchimento de textura

3 Escolha uma cor de preenchimento no seletor Preenchimento.
Para editar o preenchimento, clique no botdo Editar preenchimento 5 na barra de propriedades.

4 Cligue no local em que deseja definir os pontos de ancoragem do poligono e clique duas vezes para definir o Gltimo ponto de
ancoragem.

Vocé também pode

Desativar o preenchimento Clique no botdo Sem preenchimento na barra de

propriedades.
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Vocé também pode

Aplicar um contorno ao poligono Digite um valor na caixa Largura do contorno na barra de
propriedades para especificar a largura do contorno em pixels.

Alterar a cor de um contorno Clique no botdo Cor do contorno na barra de propriedades.

Alterar a forma de unido dos segmentos de contorno Escolha um tipo de unido na caixa de listagem Juncdes da forma
na barra de propriedades.

Alterar a transparéncia Digite um valor na caixa Transparéncia na barra de propriedades.

C=

Para criar angulos de 45 graus, mantenha pressionada a tecla Ctrl enquanto arrasta a ferramenta Poligono O

Para desenhar uma linha

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Linha G

Digite um valor na caixa Largura do contorno na barra de propriedades.

Clique no botado Cor da linha na barra de propriedades e escolha uma cor.

Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:

* Cantos com esquadria I'I= — cria cantos pontiagudos onde segmentos de linha se unem

e Arredondar cantos ﬁ= — cria linhas com cantos arredondados
¢ Cantos chanfrados ﬂ= — cria linhas com cantos nivelados
* Cantos com conicidade IT'E — cria linhas com cantos pontiagudos e entalhados

5 Arraste a janela de imagem para desenhar um Unico segmento de linha.

Vocé também pode

Desenhar uma linha com varios segmentos Na janela de imagem, clique no local em que deseja iniciar e
terminar cada segmento e clique duas vezes para finalizar a linha.

Alterar a transparéncia Digite um valor na caixa Transparéncia na barra de propriedades.
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E possivel também especificar como as linhas se unem: Cantos com conicidade,
Cantos chanfrados, Cantos arredondados ou Cantos com esquadfria.

Pinceladas

As ferramentas de pintura permitem imitar uma variedade de meios de pintura e desenho. Por exemplo, aplique pinceladas que imitem
aquarelas, pastéis, marcadores de feltro e canetas. Por padrao, as pinceladas sao adicionadas ao objeto ativo ou ao fundo. As pinceladas
podem também ser renderizadas como objetos separados. Para obter informagdes sobre objetos, consulte “Criar objetos” na pagina 430.

Tipo de pincel predefinido Pintar uma imagem

O Aerdgrafo é usado para

Aerégrafo
sombreamento.

* gt

As cores sdo espirradas para adicionar
textura.

Pulverizador
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£ adicionado um efeito decorativo
com um pincel de Pelo de camelo.

Pincel de pelo de camelo

Escolher o pincéis predefinido

O tipo de ferramenta de pintura e de pincel que vocé escolhe determina a aparéncia da pincelada na imagem. Quando se pinta com um
pincel predefinido, os atributos de pincel da ferramenta de pintura sao predeterminados. Vocé pode escolher um pincel predefinido no
seletor Pincel, que exibe todas as categorias de pincéis e pincéis predefinidos. Além disso, o seletor Pincel fornece uma visualizacdo de ponta
e pincelada e mostra os cinco pincéis usado mais recentemente.

I wsco grande | ~remg (@l S (D m
Fircis racenies

i Fieaced o arie Moo grande

Eartigrate #  [Duss pequeans b rs
Categornias de ’—‘—% * ‘__— Pincéis
Lata e nprary Ouso medo .
imce predefinidos
pinceis

ra Lagpis @ D gnce

& conens esterngraves Coberturs camigads

B Carsta caligrabes Cobarturs grarde imena

i Fonis de feltm Coberurs madis amara

i Wharcador Cabertun secd

" Hi-lioas Cobarturs siparfin

=

m v Coberturs Turn Leve
Cragnn Biboge nchnads

b ooy

l‘ = ] Siscie lings midia

i o it e

‘ Ecuarels Aguada leva

O Actisticn Tecaihe

Deshobado suswe firg

Mancha dleo aman. omid,

Visualizacio de -——.»

R T ormat —
pincel

O seletor Pincel permite visualizar e escolher pincéis predefinidos, que sdo organizados em categorias de pincérs.

Depois de selecionar um pincel predefinido, vocé altera seu tamanho, forma, transparéncia e enevoamento de acordo com suas
necessidades. Se estiver usando uma caneta, vocé pode usar sua pressao, inclinagdo, rolamento e rotacdo para variar a aparéncia da
pincelada. Para obter mais informagdes, consulte “Canetas e dispositivos sensiveis a pressao” na pagina 354.

Pintar com cor e preenchimentos

A cor da pincelada é determinada pela cor principal atual, que é exibida na area de controle de cores. Vocé pode escolher uma cor principal
clicando em uma amostra de cor na paleta de cores. Para obter mais informacoes sobre a escolha de cores, consulte “Escolher cores” na
pagina 218.

Além de pintar com cores, aplique imagens e texturas pintando com um preenchimento. Também é possivel aplicar uma pincelada a um
caminho. Para obter mais informacdes, consulte “Aplicar pinceladas aos caminhos” na pégina 328.
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Misturar cores

Os modos de mesclagem controlam a forma pela qual as cores do primeiro plano se misturam com as cores subjacentes. Os modos de
mesclagem permitem combinar essas cores de varias maneiras para criar novas cores e novos efeitos. Para obter mais informagdes sobre
modos de mesclagem, consulte “Modos de mesclagem” na pégina 357.

Para pintar com um pincel predefinido
1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura &
2 Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.
Para visualizar um pincel, clique nele.
3 Na area de controle de cores, na caixa de ferramentas, clique duas vezes na amostra de cor Principal e escolha uma cor.

Arraste a janela de imagem.

Para restringir o pincel a uma linha reta horizontal ou vertical, mantenha pressionada a tecla Ctrl enquanto arrasta 0 mouse e pressione
Shift para alterar a direcéo.

Vocé também pode
Escolher o pincel predefinido padrdao em uma categoria de pincéis Clique duas vezes na categoria de pincéis.

Alterar a forma do pincel Escolha uma forma de pincel no seletor Forma da ponta na barra
de propriedades.

Alterar o tamanho do pincel Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades.

Alterar a transparéncia Digite um valor na caixa Transparéncia na barra de propriedades.

Para ajustar a transparéncia da pincelada de forma interativa,
pressione Alt e clique na janela de imagem sem liberar o botdo do
mouse para exibir um controle deslizante de transparéncia.

Alterar o enevoamento Digite um valor na caixa Enevoamento na barra de propriedades.

Para alterar a transparéncia do enevoamento de forma interativa,
pressione Ctrl + Alt e clique na janela de imagem sem liberar

o botdo do mouse para exibir um controle deslizante de
enevoamento.

A barra de propriedades fornece opgbes para alterar os atributos de um pincel predefinido. Apés alterar um atributo, o nome
do pincel é alterado para Pincel Art. Personalizado. Para obter mais informacdes sobre pincéis personalizados, consulte “Pincéis
personalizados” na pagina 351.
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Vocé também pode escolher um pincel predefinido clicando em uma amostra de pincelada na janela de encaixe Midia artistica. Se a
janela de encaixe Midia artistica nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Midia artistica.

E possivel também escolher rapidamente uma ponta de pincel quadrada ou redonda clicando no botdo Ponta redonda . ou no

botdo Ponta quadrada . na barra de propriedades.

Para pintar com uma amostra de cor de uma imagem
1 Clique na ferramenta Conta-gotas /

2 Clique em uma cor na janela de imagem.

3 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Clone & ry
R

4 Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione a categoria de pincéis Clonar do preenchimento e escolha um pincel.
5

Arraste a janela de imagem.

Para pintar com um preenchimento

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento Q
]

2 Na barra de propriedades, escolha um tipo de preenchimento.

3 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Clone & s
| ]

IN

Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.

(6]

Arraste a janela de imagem.

s
-
N

)

Pinta-se com qualquer tipo de preenchimento. Para obter informacdes sobre preenchimentos, consulte “Preenchimentos” na pagina
261.

Para alterar o modo de mesclagem
1 Na caixa de ferramentas, cligue em uma ferramenta de pintura.

2 Escolha um modo de mesclagem na caixa de listagem Modo de mesclagem na barra de propriedades.

u)

2
N
N

Para obter mais informacdes sobre modos de mesclagem, consulte “Modos de mesclagem” na pagina 357.

Espalhar imagens

Em vez de pintar com um pincel, vocé pode pintar com bitmaps totalmente coloridos e em escala reduzida. Por exemplo, vocé pode
aprimorar paisagens espalhando nuvens pelo céu ou folhagem por um gramado.

O Corel PHOTO-PAINT inclui varias imagens usadas para criar listas de espalhamento. Vocé pode carregar uma lista de espalhamento
predefinida, editar uma predefinicdo ou criar uma lista de espalhamento salvando imagens em uma lista de imagens. Vocé pode editar as
imagens de origem a qualguer momento.
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Neste exemplo, as borboletas foram espalhadas ao redor da rosa.

Para espalhar imagens

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espalhador de Imagens ﬁ‘%.

Escolha uma lista de imagens predefinidas na caixa de listagem Tipo de pincel na barra de propriedades.

Digite um valor na caixa Tamanho na barra de propriedades.

Arraste a janela de imagem.

Vocé também pode

Escolher a sequéncia de imagens na lista de espalhamento

Alterar a transparéncia das imagens da lista de espalhamento

Especificar o nimero de imagens espalhadas em cada salpico do
pincel

Especificar a distancia entre os salpicos no comprimento de uma
pincelada

Escolha uma opgao na caixa de listagem Sequéncia de imagens na
barra de propriedades.

Digite um valor na caixa Transparéncia na barra de propriedades.

Para ajustar a transparéncia da pincelada de forma interativa,
pressione Alt e clique na janela de imagem sem liberar o botdo do
mouse para exibir um controle deslizante de transparéncia.

Digite um valor na caixa Imagens por salpico na barra de
propriedades.

Digite um valor na caixa Espagamento de imagens na barra de
propriedades.
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Vocé também pode

Especificar a distancia entre os salpicos na largura de uma Digite um valor na caixa Dispersdo na barra de propriedades.
pincelada
Alterar a taxa de dissolucdo da tinta em uma pincelada Digite um valor na caixa Dissolucdo na barra de propriedades.

Os nuimeros negativos intensificam gradualmente, enquanto os
numeros positivos dissolvem.

Para carregar uma lista de imagens

1

2

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espalhador de Imagens Iﬁ"ﬁ.
Clique no botdo Aplicar D na barra de propriedades.

Escolha a pasta em que a lista de imagens estd armazenada.
Clique em um nome de arquivo.

Clique em Importar .

Para criar uma lista de espalhamento

1

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espalhador de Imagens Iﬁ"@.

Escolha uma lista de imagens predefinidas na caixa de listagem Tipo de pincel na barra de propriedades.
Clique no botédo Criar lista de espalhamento |ﬁ na barra de propriedades.

Na caixa de didlogo Criar lista de espalhamento, especifique o contelido da lista de espalhamento.

Para criar uma lista de imagens a partir de objetos selecionados

1

2

3

4
5

Com a ferramenta Selecao \ , selecione os objetos que deseja usar como imagens de origem.
Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espalhador de Imagens Iﬁ"@.
Na barra de propriedades, clique no botdo Salvar como lista de imagens e cligue em Salvar objetos como lista de imagens.

Escolha a pasta em que deseja salvar a lista de imagens.

Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivo.

Para criar uma lista de imagens a partir de uma imagem

1

2

3

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espalhador de Imagens Iﬁ’%.
Na barra de propriedades, clique no botao Salvar como lista de imagens e em Salvar documento como lista de imagens.

Digite valores em qualquer das seguintes caixas:

* Imagens por fileira — permite especificar o nimero de ladrilhos horizontais na lista de imagens
* Imagens por coluna — permite especificar o nimero de ladrilhos verticais na lista de imagens

* Numero de imagens — permite especificar o nimero de imagens a serem incluidas na lista
Clique em OK.

Escolha a pasta em que deseja salvar a lista de imagens.

Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivo.
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Para editar uma imagem de origem

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espalhador de Imagens If]"@.
2 Na janela de encaixe Configuragdes de pincel, clique no botdo do menu desdobravel > e depois em Editar lista de imagens atual.

Se a janela de encaixe Configuracdes de pincel nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Configuracées de pincel.

3 Edite a imagem de origem.

Para substituir a Gltima versio da lista de imagens, clique em Arquivo P Salvar como e depois clique em Salvar na caixa de didlogo
Salvar uma imagem em disco.

=¢

Apds editar uma lista de imagens, carregue-a novamente na ferramenta Espalhador de imagens para ativar as alteragdes.

Padroes simétricos e oOrbitas
O Corel PHOTO-PAINT fornece ferramentas para criar padroes simétricos e orbitais.

Pintar padroes simétricos

Vocé pode pintar padrdes simétricos em uma imagem no modo de simetria de pincel radial ou espelho. Quando se pinta no modo radial, as
pontas satélites do pincel, chamadas pontos satélites, criam pinceladas ao redor de um ponto central. Quando se pinta no modo espelho,
uma pincelada idéntica é criada no plano horizontal ou no plano vertical, ou em ambos.

E possivel usar as seguintes ferramentas para pintar padrées simétricos:

Ferramentas Pincel Outras ferramentas
d Ferramenta Pintura W Ferramenta Efeito
% Ferramenta Espalhador de Ferramenta Borracha
Iﬁ imagens
5 Ferramenta Desfazer pincel

1 4

[
LE;

Ferramenta Substituir cor do
pincel

1 4

Ferramentas Retoque

Ferramenta Clone

‘_
ne

/'y Ferramenta Clone de
restauracao
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Pintar com orbitas

Vocé pode criar efeitos de espiral pintando uma imagem com érbitas. Orbitas sdo caminhos circulares que giram em torno de um ponto
central. As drbitas permitem pintar espirais, casulos e anéis. Por exemplo, vocé pode desenhar uma Unica espiral e ajustar o tamanho e
a proximidade das espirais. Também é possivel variar o tamanho das espirais para criar segmentos arredondados chamados casulos ou
aumentar o nimero de 6rbitas para criar anéis.

Para pintar padroes simétricos

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura &

Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.

Clique em Janela » Barras de ferramentas P Barra de simetria.
4 Na barra Simetria, clique em um dos seguintes botdes:
* Simetria radial — permite adicionar pontos satélites em intervalos ao longo do raio da ponta de um pincel. Digite um valor na
caixa Pontos radiais para especificar o nimero de pontos satélites.
* Simetria especular Q'g — permite criar uma pincelada idéntica no plano horizontal ou vertical de uma imagem. Clique no botdo

olo
Espelhamento horizontal O|O' no botdo Espelhamento vertical O  ou em ambos.
(©)

Clique no botao Definir centro da simetria @ e depois clique na imagem para posicionar o ponto central da simetria.

(6]

(o))

Arraste a janela de imagem.

s
N
N
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Clique no botdo Sem simetria éé na barra Simetria, para desativar o modo de simetria de pincel.

Para pintar com 6rbitas

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura '6\

Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.
Clique no botio Orbitas % na barra de propriedades.

4 Clique na barra Orbitas na janela de encaixe Configuracoes de pincel.
Se a janela de encaixe Configuracdes de pincel nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Configuracées de pincel.

5 Digite um valor em qualquer das seguintes caixas:

* Numero de 6rbitas — permite especificar o niUmero de érbitas que sdo distribuidas ao redor do centro de uma pincelada. Use um
valor de 1 a 128. Use valores menores para espirais e valores maiores para anéis.

* Raio — permite especificar a distancia entre o centro de uma pincelada e as érbitas. Use um valor de 1 a 999. Uma ponta menor
requer valores mais altos.

* Velocidade de rotagdo — permite especificar a velocidade na qual as érbitas giram em torno de uma pincelada. Use um valor de 0 a
100. Valores maiores resultam em espirais mais proximas.

* Velocidade de aumento — permite especificar a velocidade na qual as érbitas se movem em direcdo ao centro de uma pincelada. Use
um valor de 0 a 100. Valores mais elevados aumentam a frequéncia da variagdo de tamanho.

* Quantidade de aumento — permite especificar a distancia que as érbitas se movem quando giram em direcdo ao centro de uma
pincelada. Use um valor de 0 a 100. Valores mais altos aumentam a variacdo de tamanho e criam casulos.

6 Arraste a janela de imagem.
/.
Cs
Vocé pode ocultar ou exibir o ponto em torno do qual as érbitas giram, clicando no botéo Incluir centro @ na barra Orbitas na

janela de encaixe Configuragoes de pincel.
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Repetir pinceladas

Vocé pode salvar uma pincelada e depois reaplica-la a mesma imagem ou a outras imagens. Também é possivel repetir uma pincelada ao
longo da borda de um caminho ou de uma mascara. Para obter informacdes sobre a aplicagdo de uma pincelada a um caminho, consulte
“Aplicar pinceladas aos caminhos” na pagina 328.

Vocé pode editar uma pincelada salva para criar novos efeitos ajustando seus atributos, como tamanho, nimero, angulo e cor.

Para salvar uma pincelada

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura & .

Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.

Clique em Editar P Repetir pincelada.

4 Na caixa de didlogo Repetir pincelada, clique na seta do menu desdobravel Pincelada e depois em Adicionar ultima pincelada de
ferramenta.

Escolha a pasta em que deseja salvar a pincelada.

6 Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivo.

Para aplicar uma pincelada salva

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura & .

Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.

Clique em Editar P Repetir pincelada.
Se houver dois itens de menu chamados Repetir pincelada, cliqgue no segundo.
4 Escolha um tamanho na caixa de listagem Pincelada.

5 Cdligue na janela de imagem para aplicar a pincelada.

Para aplicar mais de uma pincelada, continue clicando.

Para editar uma pincelada salva

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura & .

Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.

Clique em Editar P Repetir pincelada.
Se houver dois itens de menu chamados Repetir pincelada, clique no segundo.

4 Na caixa de didlogo Repetir pincelada, escolha uma pincelada salva na caixa de listagem Pincelada.
Na caixa de didlogo Repetir pincelada, modifique qualquer atributo.

6 Clique najanela de imagem para aplicar a pincelada.

Pincéis personalizados

Vocé pode criar um pincel personalizado modificando seus atributos. Apds ter criado um pincel personalizado, vocé pode salva-lo e usa-lo
novamente.

Propriedades da ponta

A forma de um pincel é determinada pela ponta do pincel. As formas de pontas predefinidas podem ser modificadas, ou uma ponta pode
ser criada a partir de uma area editvel e salva. Os atributos da ponta que podem ser ajustados sdo:

* Transparéncia — permite especificar o nivel de transparéncia da ponta.
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» Rotacao/Direcdo — permite especificar o 4ngulo em que a ponta é girada. E possivel usar um valor entre 0 e 360. Quando vocé ativa o
rolamento de caneta, esse valor determina o angulo inicial de rotacdo. A medida que vocé gira a caneta, os valores sdo adicionados ao
angulo inicial de rotacdo para determinar a rotacdo geral da ponta do pincel.

* Nivelamento — permite especificar o valor pelo qual a ponta esta nivelada. O valor padrdo de 0 ndo nivela a ponta do pincel. Ao
ativar a inclinacdo da caneta, o valor de nivelamento determina o nivelamento inicial da ponta. A medida que vocé inclina a caneta, o
nivelamento da ponta varia.

+ Alongamento — permite alongar a ponta do pincel. E possivel usar um valor entre 1 e 999 para a distancia de alongamento. O valor
padrdo de 0 tem o alongamento desativado. A direcdo na qual o pincel é alongado é determinada pelo valor no campo Rotagao/
Direcdo assim como pelo rolamento e rotagdo da caneta. Por exemplo, um valor de 0 na caixa Rotacdo/Direcdo alonga a ponta do
pincel para cima verticalmente. E possivel usar apenas o alongamento ou apenas o nivelamento, mas ndo ambos a0 mesmo tempo.

* Borda suave — permite especificar a transparéncia e a largura das bordas da ponta.

Atributos da pincelada

Os atributos da pincelada que podem ser modificados sao:

* Suavizagdo — permite especificar um valor para a suavizagdo da pincelada quando o mouse é movido rapidamente. Um valor mais alto
resulta em uma curva mais arredondada.

* Dissolucdo — permite especificar a intensidade do efeito de dissolu¢do da pincelada. Um valor mais alto resulta em uma pincelada mais
curta, isto é, a pincelada sai da tinta mais rapidamente. Um valor negativo resulta em um efeito atenuado.

Atributos do salpico

Os atributos do salpico que podem ser ajustados sao:
* Numero de salpicos — permite especificar o nimero de salpicos em uma pincelada.

* Espacamento — permite especificar o espago entre os salpicos ao longo do comprimento da pincelada. Um valor igual a 1 produz uma
linha sélida. Um valor mais alto separa os salpicos na pincelada.

» Dispersdao — permite especificar a distancia entre os salpicos ao longo da largura da pincelada. Um valor mais alto resulta em uma
pincelada mais espessa.

* Matiz — permite especificar a variagdo de matiz na pincelada.
* Saturacdo — permite especificar a variacdo de saturacao na pincelada.
* lluminacdo — permite especificar a variagdo de iluminacao na pincelada.

Textura do pincel

Ao carregar uma textura de pincel predefinida, vocé obtém opcdes de design adicionais. Os atributos de textura que podem ser ajustados
sdo:
* Textura do pincel — permite especificar a textura a ser aplicada a pincelada.

* Textura da borda — permite especificar o quanto da textura serd aplicado as bordas da pincelada. A caixa Textura da borda sé estara
disponivel se a ponta tiver uma borda suave.

* Sangramento — permite especificar até que ponto as pinceladas ficam diluidas. Se um valor Manter cor for especificado, os tracos da
tinta permanecerdao em toda a pincelada.

* Manter cor — permite especificar até que ponto os tragos da cor da tinta aparecerdo em uma pincelada com um valor de sangramento
especificado.

Variagao de cor

Os atributos de cor que podem ser modificados séo:

* Gama de matiz — permite especificar o grau de variacdo de matiz na pincelada

* Velocidade do matiz — permite especificar com que velocidade o valor do matiz é alterado

* Faixa de saturacdo — permite especificar o grau de variacdo de saturacdo na pincelada

* Velocidade de saturagdo — permite especificar com que velocidade o valor de saturacao ¢ alterado

* Faixa de iluminacdo — permite especificar o grau de variacdo de iluminagdo na pincelada

* Velocidade de iluminacdo — permite especificar com que velocidade o valor de iluminagao é alterado
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Para criar um pincel personalizado

1

2

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura & .

Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.

Escolha um pincel predefinido na caixa de listagem Tipo de pincel na barra de propriedades.

Na janela de encaixe Configuracoes de pincel, mova o controle deslizante Tamanho.

Se a janela de encaixe Configuracbes de pincel nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Configuracbes de pincel.

Na janela de encaixe Configuracoes de pincel, clique na seta de rolagem em qualquer uma das barras a seguir e especifique valores
para quaisquer atributos:

* Propriedades da ponta
* Atributos da pincelada
* Atributos do salpico

* Textura do pincel

* Variacdo de cor

Vocé também pode

Adicionar uma ponta personalizada ao seletor Forma da ponta Clique no botdo Opgdes de ponta /Q' na barra Propriedades da

ponta e clique em Adicionar ponta atual.

Salvar um pincel personalizado Clique na seta do menu desdobravel > na janela de encaixe

Configuracoes de pincel, e depois em Salvar pincel. Na caixa de
didlogo Salvar pincel, digite um nome de arquivo.

Para criar uma ponta de pincel a partir de uma area editavel

1
2

3

Defina uma area editavel.

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura & .

Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.

Na janela de encaixe Configuracdes de pincel, clique no botdo Op¢des de ponta /ﬁ' na barra Propriedades de ponta.

Se a janela de encaixe Configuracbes de pincel nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Configuracées de pincel.
Clique em Criar do conteddo de mascara.

Digite um valor na caixa Tamanho da ponta.

Para carregar uma textura de pincel predefinida

1

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura & .

Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.

Na janela de encaixe Configuracdes de pincel, clique no botdo Carregar textura D na barra Textura do pincel.

Se a janela de encaixe Configuracdes de pincel nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Configuracées de pincel.
Escolha uma textura ou clique em Mais para localizar o arquivo de textura desejado.
Clique duas vezes no nome do arquivo.

Na janela de encaixe Configuracdes de pincel, clique na seta de rolagem na barra Textura do pincel e digite um valor de 0 a 100 nas
seguintes caixas:
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* Textura do pincel — permite ajustar a quantidade de textura aplicada a uma pincelada
* Borda da textura — permite ajustar a quantidade de textura aplicada a borda de uma pincelada.

Canetas e dispositivos sensiveis a pressao

As seguintes ferramentas do Corel PHOTO-PAINT permitem usar a pressao, a inclinacdo, o rolamento e a rotacdo da caneta sensivel a
pressao ou caneta grafica: ferramentas de efeitos, toque e pintura, bem como a ferramenta Borracha. Observe que vocé pode usar a
inclinacdo e o rolamento da caneta somente se a caneta tiver suporte para esses recursos.

Além disso, as ferramentas liquidas no Corel PHOTO-PAINT tém suporte para pressao da caneta.

Configuracdes de pressdo e da caneta
A pressao aplicada com a caneta sobre uma mesa digitalizadora determina o tamanho, a opacidade e outros atributos da pincelada.

Ao usar uma caneta ou pen tablet sensivel a pressdo, a quantidade de pressao aplicada controla suas pinceladas. Cada pessoa usa um nivel
diferente de forca ou pressdo em uma pincelada, e vocé pode configurar o aplicativo para que ele corresponda a sua forca, especificando as
configuracdes da caneta. As configura¢des adequadas da caneta sdo especialmente Uteis, caso vocé tenha um toque leve. Se uma pincelada
leve ndo deixar tragos, ajustar as configuracoes da caneta pode aumentar a sensibilidade para ferramentas especificas. Mudancas abruptas
na largura de suas pinceladas mostram que é necessario ajustar as configuragdes da sua caneta na pagina Configuracbes da caneta da
caixa de didlogo Opc¢odes. As configuracdes da caneta podem ser salvas como predefinicdes para uso posterior.

Opgies do CorelDRAW x

Geral

Modo Mesa digitalizadora
Exibig o

Editar

Més & indicadores
PawerChp

Power TRACE

Ajuste

Sahar

Texto

Configuragbes da caneta

Ssos

VB
Phug-ins Aplique pele menos trés tragos com seu stylus usando uma faica completa de presséo e
chigue grm Sabvar
Interface
& Shylus em Tempo Real - inslalado
Vocd pode escolher entre RealTame Stylus (intreduzide corn Windows T) & WinTab, se
amibas &5 interfaces estiverem disponivess em seu computador.
Save
? 0K Cancelar

E possivel ajustar as configuracdes da caneta para se adequar & forca de sua pincelada.

Inclinacao, rolamento e rotacdo

A'inclinacdo da caneta pode ajudé-lo a variar o nivelamento da ponta e outros atributos do pincel. O rolamento da caneta permite que vocé
use a direcdo na qual a caneta é inclinada para variar a rotacdo da ponta e outros atributos do pincel. A rotacdo da caneta permite usar sua
orientacdo com seu eixo longo para variar a rotacdo da ponta e outros atributos do pincel.
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Real-Time Stylus (RTS) e WinTab

Vocé pode aproveitar a pressao e inclinagdo de seu pen tablet ou dispositivo compativel com RTS para controlar suas pinceladas. Corel
PHOTO-PAINT inclui suporte para a interface RTS. Se vocé tiver um tablet ou dispositivo de graficos compativeis com Wacom, ainda sera
possivel usar a interface WinTab para obter resultados étimos.

Atribuir ferramentas a canetas

E possivel atribuir uma ferramenta diferente a cada caneta sensivel & pressao e a cada borracha disponivel com a mesa digitalizadora. Vocé
também pode definir atributos da caneta, como faixa de pressédo, transparéncia, tonalidade, saturacdo, leveza, sangramento e muito mais.
Alguns atributos de canetas sensiveis a pressdo sao definidos em porcentagens; outros, em angulos; o tamanho é definido em pixels. Valores
positivos aumentam um atributo da ferramenta Pincel a medida que vocé adiciona pressdo a caneta, o que resulta em um efeito mais
pronunciado. Valores negativos tornam um atributo da ferramenta Pincel menos pronunciado a medida que vocé adiciona pressao.

Se vocé salvar um pincel personalizado, atributos de canetas sensiveis a pressao poderdo ser salvos para uso futuro. Para obter mais
informagdes sobre pincéis personalizados, consulte “Pincéis personalizados” na pagina 351.

Ativar e desativar recursos da caneta

Quando vocé desativa a pressao, a inclinagdo, o rolamento e a rotacdo da caneta, eles ndo tém impacto na aparéncia de pinceladas. Em vez
disso, o aplicativo usa valores fixos para definir os atributos do pincel.

CMICEICRIES
Controles da esquerda para a direita: Pressdo da caneta, inclinacdo da caneta, rolamento

de caneta e rotacdo da caneta. océ pode acessar os controles da caneta na barra de
propriedades ao usar uma ferramenta de pincel que ofereca suporte a esses recursos.

Para ajustar as configuracdes da caneta
1 Cliqgue em Ferramentas P Opcdes P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Configuragbes de Caneta.

3 Usando uma ampla faixa de pressao, aplique trés pinceladas.

Para salvar as configuracbes como predefinicbes, clique em Salvar.

Para atribuir uma ferramenta a uma caneta sensivel a pressdo, ative a caixa de selecdo Salvar Ultima ferramenta usada para cada
caneta. Clique em OK e, em seguida, clique em uma ferramenta de pintura com a caneta sensivel a pressao. (A caixa de selecdo Salvar
Ultima ferramenta utilizada para cada ponta fica disponivel apenas com a opgao de tablet WinTab.)

—¢

O Corel PHOTO-PAINT configura automaticamente vérias canetas sensiveis a pressao.

Para selecionar uma interface de pen tablet

1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Configuragbes de Caneta.

3 Escolha uma das seguintes opcoes de tablet:

* WinTab — recomendado para pen tablets ou dispositivos compativeis com Wacom
* Real-Time Stylus — recomendado para pen tablets ou dispositivos que utilizam a interface RTS

Para atribuir uma ferramenta a borracha de uma caneta sensivel a pressao

1 Na janela de encaixe Configuragdes de pincel, clique no botdo Opgdes de borracha G na barra Configuracdes da caneta.

Se a janela de encaixe Configuracdes de pincel nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Configuracées de pincel.

2 Clique em uma ferramenta.
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Para configurar os atributos de uma caneta sensivel a pressao ou caneta grafica

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura & .

2 Abra o seletor Pincel na barra de propriedades, selecione uma categoria de pincel e escolha um pincel.

Na janela de encaixe Configuracdes de pincel, clique na seta desdobravel na barra Configuracdes da caneta.

Se a janela de encaixe Configuracbes de pincel nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Configuracées de pincel.
4 Digite valores em qualquer das seguintes caixas:

* Intervalo de pressdo — permite especificar a pressao. Use um valor de -999 a 999.

* Opacidade — permite ajustar a transparéncia da pincelada. Valores positivos ou negativos ndo terdo efeito se a transparéncia da
ferramenta estiver definida como 0 ou se ja estiver definida no méximo. Use um valor de -99 a 100.

* Borda suave — permite especificar a largura da borda transparente em uma pincelada. Use um valor de -99 a 100.

* Matiz — permite deslocar o matiz da cor da tinta em torno da Roda de cores até o grau especificado

* Saturagdo — representa a variagdo maxima na saturacao da cor da tinta. Use um valor de -100 a 100.

* lluminacdo — representa a variacdo maxima da iluminagdo da cor da tinta. Use um valor de -100 a 100.

» Textura — permite especificar a quantidade de textura visivel da ferramenta de pintura atual. Use um valor de -100 a 100.
* Sangramento — permite especificar a velocidade com que uma pincelada sai da pintura. Use um valor de -100 a 100.

* Manter cor — funciona junto com o valor de sangramento para ajustar os tragos de tinta que permanecem em toda a pincelada. Use
um valor de -100 a 100.

5 Arraste a caneta, variando a pressdo aplicada sobre a mesa digitalizadora, para testar os atributos.

=¢

Se sua caneta tem suporte para inclinagdo, rolamento e rotacdo, esses recursos também podem ajuda-lo a variar os atributos do
pincel.

Para ativar ou desativar pressao da caneta
1 Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta de pincel.

2 Clique no botdo Pressdo da caneta 4 ¢ na barra de propriedades.

=

Quando ativada, a pressao da caneta varia o tamanho da ponta do pincel. O tamanho maximo é definido no campo Tamanho da
ponta na barra de propriedades.

Para ativar ou desativar a inclinacdo da caneta
1 Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta de pincel.

2 Clique no botao Inclinacdo da caneta éa na barra de propriedades.

—¢

Quando ativada, a inclinagdo da caneta varia o nivelamento da ponta do pincel. Vocé pode especificar um valor de nivelamento
inicial na secdo Propriedades da ponta da janela de encaixe Configuracoes de pincel. Para obter mais informacbes, consulte
“Propriedades da ponta” na pagina 351.

Para ativar ou desativar o rolamento da caneta
1 Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta de pincel.

2 Clique no botdo Orientagdo da caneta é"/,. na barra de propriedades.
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Quando ativado, o rolamento da caneta varia a rotacdo da ponta do pincel. Vocé pode especificar um valor inicial de angulo
rotacdo na secdo Propriedades da ponta da janela de encaixe Configuragdes de pincel. Para obter mais informacoes, consulte
“Propriedades da ponta” na pagina 351.

Para ativar ou desativar a rotacdo da caneta
1 Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta de pincel.

2 Clique no botdo Rotacdo da caneta -3 na barra de propriedades.

=&
Quando ativada, a rotacdo da caneta varia a rotacdo da ponta do pincel. Vocé pode especificar o angulo inicial de rotagcdo na secdo
Propriedades da ponta da janela de encaixe Configuragdes de pincel. Para obter mais informacdes, consulte “Propriedades da
ponta” na pagina 351.

Modos de mesclagem

Nos computadores, as cores tém valores numéricos, e os modos de mesclagem permitem realizar célculos matematicos com esses valores.
Os modos de mesclagem combinam uma cor de origem e uma cor de base para produzir uma nova cor ou um novo efeito, ao que se
chama cor resultante. Em alguns programas, os modos de mesclagem sdo também conhecidos como modos de mistura.

No que se refere as ferramentas de pintura, os modos de mesclagem alteram a forma de combinagao das pinceladas com uma imagem.
No que se refere a objetos, os modos de mesclagem alteram a forma de combinacdo das cores de um objeto com o fundo ou com objetos
subjacentes.

Modo de mesclagem

Normal substitui a cor de base pela cor de origem. E 0 modo de
mesclagem padrao.

Adicionar adiciona os valores das cores de origem e de base.

Subtrair adiciona os valores das cores de origem e de base e
subtrai 255 do resultado. Como este modo de mesclagem trata os
canais de cor como subtrativos, a cor resultante nunca é mais claro
que a cor de base. Por exemplo, pintar azul sobre branco produz
azul e pintar azul sobre preto produz preto.

Diferenca subtrai o valor da cor de origem do valor da cor de base
e aplica o valor absoluto do resultado. Se o valor da cor de origem
atual for 0, a cor de base ndo mudara.

Multiplicar multiplica os valores das cores de origem e de base e
divide o resultado por 255. A menos que vocé pinte de branco, o
resultado final é sempre mais escuro que a cor de base. Multiplicar
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preto por qualquer cor produz preto. A multiplicacdo de branco
por qualquer cor deixa a cor inalterada.

Dividir divide o valor da cor de base pelo valor da cor de origem e
assegura gque o resultado seja menor ou igual a 255.

Se mais claro substitui a cor de base pela cor de origem quando
esta é mais clara que a cor de base.

Se mais escuro aplica a cor de origem a cor de base quando a cor
de origem é mais escura que a cor de base.

Texturizar converte a cor de origem em tons de cinza e multiplica o
valor em tons de cinza pelo valor da cor de base.

Cor usa os valores de matiz e saturagdo da cor de origem e o valor
de iluminacdo da cor de base para criar um resultado. Esse modo
de mesclagem é o oposto do modo de mesclagem Illuminacao.

Matiz usa o valor de matiz da cor de origem e os valores de
saturagdo e iluminacdo da cor de base para criar uma cor
resultante.

Saturacdo usa o valor de saturacdo da cor de origem e os valores
de iluminacdo e matiz da cor de base para criar uma cor resultante.

lluminacgao usa o valor de iluminacdo da cor de origem e os valores
de matiz e saturagdo da cor de base para criar uma cor resultante.
Esse modo de mesclagem é o oposto do modo de mesclagem Cor.

Inverter cria uma cor resultante usando a cor complementar da
cor de origem. Esse modo de mesclagem inverte o valor da cor de
origem atual e aplica o valor invertido a cor de base. Se o valor da
cor de origem for 127, a cor ndo seré alterada porgue esse valor
estd situado no centro da roda de cores.

AND légico aplica a formula algébrica booleana “AND" aos valores
da cor de origem e de base.



Modo de mesclagem
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OR légico aplica a formula algébrica booleana “OR"” aos valores da
cor de origem e de base.

XOR légico exclui ou aplica a férmula algébrica booleana “XOR"
aos valores da cor de origem e de base.

Atras aplica a cor de origem as areas da imagem que sao
transparentes. O efeito é como se vocé estivesse olhando através
das éreas limpas e sem prata em um negativo de 35 mm.

Tela inverte os valores da cor de origem e de base, multiplica-os e
inverte o resultado. A cor resultante é sempre mais clara que a cor
de base.

Sobrepor multiplica ou projeta a cor de origem de acordo com o
valor da cor de base.

Luz suave aplica uma luz suave e difusa a cor de base.

Luz forte aplica uma luz forte e direta a cor de base.

Clarear cor simula a técnica fotografica chamada clareamento, que
clareia areas da imagem diminuindo a exposicao.

Escurecer cor simula a técnica fotografica chamada escurecimento,
que escurece areas da imagem aumentando a exposicao.

Vermelho aplica a cor de origem ao canal vermelho de uma
imagem RGB. Esse modo de mesclagem sé esta disponivel quando
a imagem ativa é uma imagem RGB.

Verde aplica a cor de origem ao canal verde de uma imagem RGB.
Esse modo de mesclagem sé esté disponivel quando a imagem
ativa é uma imagem RGB.
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Azul aplica a cor de origem ao canal azul de uma imagem RGB.
Esse modo de mesclagem sé esta disponivel quando a imagem
ativa é uma imagem RGB.

Ciano aplica a cor de origem ao canal ciano de uma imagem
CMYK. Esse modo de mesclagem sé esta disponivel quando a
imagem ativa é uma imagem CMYK.

Magenta aplica a cor de origem ao canal magenta de uma
imagem CMYK. Esse modo de mesclagem sé esta disponivel
quando a imagem ativa é uma imagem CMYK.

Amarelo aplica a cor de origem ao canal amarelo de uma imagem
CMYK. Esse modo de mesclagem sé esta disponivel quando a
imagem ativa é uma imagem CMYK.

Preto aplica a cor de origem ao canal preto de uma imagem CMYK.
Esse modo de mesclagem sé esté disponivel quando a imagem
ativa é uma imagem CMYK.

Além disso, 0 modo de mesclagem Pass through esta disponivel para objetos agrupados. O modo de mesclagem Pass through permite que
os modos de mesclagem de objetos individuais em um grupo afetem a maneira como as cores se misturam aos objetos subjacentes. Para
obter mais informagbdes, consulte “Modo de mesclagem para objetos agrupados” na pagina 445.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Aplicar efeitos especials

O Corel PHOTO-PAINT fornece filtros de efeitos especiais que permitem aplicar uma ampla variedade de transformacoes ndo destrutivas as
imagens. Por exemplo, vocé pode transformar imagens para simular desenhos, pinturas, gravuras ou arte abstrata.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Trabalhar com efeitos especiais” (pagina 361)
* "Estilos predefinidos” (pagina 369)

* “Efeitos de cor e tom” (pagina 370)

* "Efeitos de chanfradura” (pagina 370)

» "Efeito Desfocagem Bokeh” (pagina 371)

* “Efeitos de luz nas lentes” (pagina 372)

* "Efeitos de iluminacdo” (pagina 373)

* “"Molduras de foto” (pagina 374)

* “Gerenciar plug-ins” (pagina 375)

Trabalhar com efeitos especiais

Os efeitos especiais do Corel PHOTO-PAINT permitem alterar a aparéncia de uma imagem. Vocé pode aplicar um efeito a imagem inteira ou
objeto utilizar uma mdscara ou uma lente para transformar somente uma parte da imagem.
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Exemplos de efeitos aplicados a uma imagem. Superior (da esquerda para a direita) Imagem original, efeito Relevo, efeito

artistico Cubista, efeito criativo Mosaico, efeito de distorcdo Pixelizar, inferior (da esquerda para a direita) efeito Adicionar
ruido, efeito Desfocar zoom, efeito de transformacéo de cor Solarizar, efeito de contorno Detectar borda, efeito Agugar

Categorias de efeitos

Os efeitos sdo organizados nas seguintes categorias.
Categoria Descricao

Efeitos 3D Permite criar a ilusdo de profundidade. Os efeitos incluem “Rotagdo
3D" na pagina 377, "Efeito Chanfradura” na péagina 378,
“Cilindro” na pagina 378, “Relevo” na pagina 379, “Vidro”
na pagina 379, “Enrolar pagina” na pagina 380, “Dilatar/
Encolher” na pagina 380, “Esfera” na pagina 380, “Ressalto”
na pagina 381 e “Ziguezague” na pagina 381.

Pinceladas artisticas Permite aplicar técnicas de pintura a méao. Os efeitos incluem
“Carvao” na pagina 382, “Crayon Conté” na pagina 382,
“Crayon” na péagina 383, “Cubista” na pagina 383, “Salpico”
na pagina 384, “Impressionista” na pagina 384, “Faca da
paleta” na péagina 384, "Pastéis” na pagina 385, “Caneta
e tinta” na pagina 385, “Pontilhista” na pagina 386,
“Raspagem” na pagina 386, “Bloco de esboco” na péagina
386, “Aquarela” na pagina 387, "Marcador d'dgua” na pagina
387 e "Papel ondulado” na pagina 388.

Desfocagem Permite desfocar uma imagem para simular movimento, pontilhado
ou altera¢des graduais. Os efeitos incluem “Ajustar desfocagem”
na pagina 388, “Suavizacdo direcional” na pagina 389,
“Enevoar” na pagina 389, “Desfocagem gaussiana” na pagina
389, “Remocao de pontilhados” na pagina 390, “Passa-
baixa” na pagina 390, “"Desfocagem de movimento” na pagina
391, “Desfocagem radial” na pagina 391, “Desfocagem
inteligente” na pagina 392, “Desfocagem Bokeh” na pagina
392, “Suavizar” na pagina 392, "Atenuar” na pagina 393 e
“Zoom" na pagina 393.
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Categoria Descricao

Camera Permite simular efeitos produzidos por varias lentes de cadmera.
Os efeitos incluem “Colorir” na pagina 394, “Difuso” na
pagina 394, “Filtro de foto” na pagina 395, “Brilho na lente”
na pagina 394, “Efeitos de iluminacao” na pagina 395,
“Tonalizacao sépia” na pagina 396, “Filtro puntiforme” na
pagina 396 e “Maquina do tempo” na pagina 396, que
permite voltar sua imagem no tempo para recriar alguns estilos
fotogréaficos populares do passado.

Transformacéo de cor Permite criar ilusoes fotogréficas com reducao e substituicoes de
cor. Os efeitos incluem “Planos de bits” na pagina 397, “Meio-
tom” na pagina 398, "Psicodélico” na pagina 398 e “Solarizar”
na pagina 399.

Contorno Permite destacar e acentuar as bordas de uma imagem. Os
efeitos incluem “Detectar borda” na pagina 399, “Localizar
bordas” na pagina 400, “Rastrear contorno” na pagina 400 e
“Equalizacdo local” na pagina 401.

Correcao Permitem remover pequenas imperfeicoes e agucar imagens. Os
efeitos incluem ““Dust and Scratch” on page 34" na pagina 377
e ""Tune Sharpen” on page 34.” na pagina 377..

Criativo Permite aplicar diversas texturas e formas a uma imagem. Os
efeitos incluem “Estilo de arte” na pagina 402, “Cristalizar” na
pagina 403, “Tecido” na pagina 404, "Quadro” na pagina
404, "Bloco de vidro” na pagina 405, “Mosaico” na pagina
405, "Dispersao” na pagina 406, “Vidro esfumacado” na
pagina 406, “Vitral” na pagina 406, “Vinheta” na pagina
407 e "Vortice” na pagina 407.

Personalizar Permite aplicar uma ampla variedade de efeitos a sua imagem. Por
exemplo, é possivel adicionar textura e padroes a uma imagem
(Efeito mapa de relevo). Os efeitos incluem “Passa-banda” na
pagina 408, “Mapa de lombadas” na pagina 408 e “Definido
pelo usudrio” na pagina 408.

Distorcer Permite distorcer superficies da imagem. Os efeitos incluem
“Blocos” na pagina 409, “Deslocar” na pagina 409, “Textura
de malha” na pagina 410, “Deslocamento” na pagina 410,
“Colocar em pixels” na pagina 411, “Ondulagao” na pagina
411, "Manchar” na pagina 412, "Espiralado” na pagina
412, "Ladrilho” na pagina 412, “Tinta Umida” na pagina
413, "Rodamoinho” na pagina 413 e “Vento" na pagina
414,

Ruido Permite modificar a granulosidade de uma imagem. Os efeitos
incluem “Ajustar ruido” na pagina 416, “Adicionar ruido” na
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Categoria Descricao

pagina 414, "Ruido estéreo 3D” na pagina 414, "Maximo”
na pagina 415, "Média” na pagina 415, “Minimo” na pagina
416, "Remover moiré” na pagina 416 e “Remover ruido” na
pagina 417.

Agucar Permite adicionar um efeito de nitidez para focar e aprimorar as
bordas. Os efeitos incluem “Desfocagem com ajuste” na pagina
417, "Agucamento direcional” na pagina 418, “Passa-alta” na
pagina 418, "Agucar” na pagina 419 e “Desfocar mascara” na
pagina 419.

Textura Permite adicionar textura a uma imagem simulando uma variedade
de superficies, como paralelepipedo, pele de elefante, plastico
e escultura em relevo. Os efeitos incluem “Parede de tijolos” na
pagina 419, “Bolhas” na pagina 420, “Tela” na pagina 420,
“Calcamento” na pagina 421, "Pele de elefante” na pagina
421, "Gravagao” na pagina 421, "Plastico” na pagina 422,
“Parede rebocada” na pagina 422, “Escultura em relevo” na
pagina 423, "Porta de tela” na pagina 423, “Pedra” na pagina
424 e "Pintura base” na pagina 424.

Transformar Permite transformar a cor e o tom de uma imagem. Os efeitos
incluem “Desentrelacar” na pagina 424, "Inverter cores” na
pagina 425, "Posterizar” na pagina 425 e “Limiar” na pagina
426.

Plug-ins Permitem usar efeitos de um filtro de terceiros a bitmaps no Corel
PHOTO-PAINT. Um plug-in instalado aparece na parte inferior do
menu Efeitos.

Alguns efeitos suportam apenas imagens RGB. Se uma imagem estiver em um modo de cor que ndo é suportado, o aplicativo converterd a
imagem no modo RGB (24 bits).

Para procurar efeitos que estdo disponiveis no aplicativo, consulte “Categorias de efeitos especiais” na pagina 377.

Edicdo nédo destrutiva

Corel PHOTO-PAINT permite aplicar efeitos de forma nao destrutiva. Quando vocé aplica um efeito de forma nao destrutiva, a imagem
original ndo é afetada; Corel PHOTO-PAINT salva as alteragdes separadamente, para que vocé possa editd-las, remové-las, mostra-las ou
ocultd-las e reverter para o objeto ou imagem original a qualquer momento. Vocé pode aplicar efeitos ndo destrutivos da janela encaixe

Efeitos (Janela P Janelas de encaixe P Efeitos) ou no botdo Adicionar efeito ﬁc na janela encaixe Objetos (Janela P Janelas de encaixe

P Objetos).

Personalizando efeitos

Antes de aplicar um efeito, vocé pode personaliza-lo. Por exemplo, ao utilizar o efeito de vinheta para emoldurar uma imagem, vocé pode
aumentar o valor do deslocamento e reduzir o valor do desbotamento a fim de diminuir o tamanho e a opacidade da moldura. Com o efeito
de aquarela, é possivel diminuir o tamanho do pincel para mostrar mais detalhes da imagem ou aumentar o tamanho do pincel para obter
um efeito abstrato.

Todas as caixas de didlogo de efeitos tém uma janela de visualizagdo que permite visualizar seus designs em tempo real, conforme vocé
ajusta as configuracoes de efeitos especiais. Vocé pode deslocar-se para uma nova area, aumentar ou diminuir o zoom e escolher como
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exibir o trabalho artistico na janela de visualizagdo, para poder avaliar os ajustes feitos. Por padrao, o aplicativo também mostra uma
visualizacdo ao vivo da imagem na janela do desenho conforme vocé modifica as configuragdes do efeito.

As visualizagdes antes e depois das visualizagbes completas (superior) e divididas (inferior) sdo particularmente
Uteis para acompanhar as edi¢oes e entender como configuragoes diferentes afetam a imagem.

A janela de encaixe Efeitos é o centro de edicdo nio destrutiva, permitindo ajustes rapidos e experimentos sem limite. Vocé pode mostrar

e ocultar efeitos, editar efeitos aplicados e aplicar vérios efeitos especiais ao mesmo objeto. Além disso, vocé pode alterar a ordem dos
efeitos especiais aplicados e excluir um efeito especial. Os efeitos sdo cumulativos; sempre que vocé aplica um efeito, ele é empilhado em
cima do efeito anterior. Na janela de encaixe Efeitos, os efeitos aparecem na ordem em que vocé os aplica, com o efeito adicionado mais
recentemente no topo da lista. Vocé pode alterar a drea a qual um efeito é aplicado criando uma méscara e aplicando o ajuste a area
editavel recém-definida. Além disso, vocé pode criar uma mascara a partir das areas afetadas por um efeito para poder reutiliza-la ao aplicar
outros efeitos. Vocé também pode achatar os efeitos para aplicar as alteracbes permanentemente.

Aplicando efeitos especiais a uma area da imagem

Vocé pode aplicar efeitos especiais em uma parte da imagem, definindo uma area editavel. Para obter informacoes sobre &reas editaveis,
consulte “Mascaras” na pagina 293.

Vocé pode também utilizar uma lente para aplicar um efeito especial a uma parte da imagem. Quando se utiliza uma lente, as alteragoes
ndo sao aplicadas a imagem; em vez disso elas sao vistas na tela por meio da lente. A maioria dos efeitos especiais também estao disponiveis
como lentes. A aplicacdo de um efeito ndo destrutivo a um objeto afeta apenas a aparéncia do objeto selecionado, enquanto a aplicagao de
um efeito a uma lente afeta a aparéncia de todos os objetos abaixo da lente. Para obter informacdes sobre lentes, consulte “Criar lentes” na
pagina 203.

Repetir e dissolver efeitos especiais

Depois de aplicar um efeito destrutivamente, vocé pode repeti-lo para intensificar seu resultado ou desboté-lo para diminuir sua intensidade.
Para obter mais informacdes sobre acbes repetidas e desvanecidas, consulte “Desfazer, refazer, repetir e dissolver acdes” na pagina 105.

Com a edigdo nao destrutiva, vocé nao pode aplicar o mesmo efeito duas vezes a um objeto.
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Usando modos de mesclagem

Vocé pode definir como um efeito é Mesclado com a imagem. Para obter informagdes sobre modos de mesclagem, consulte “Modos de
mesclagem” na pagina 357.

Rastreando, gravando e automatizando operacdes de efeitos especiais

Corel PHOTO-PAINT permite rastrear, gravar e automatizar operagdes de efeitos especiais. Para obter mais informacdes, consulte Usar macros
e scripts para automatizar tarefas.

Para Aplicar um efeito de forma destrutiva

1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Abrir uma imagem — para aplicar um efeito a uma imagem
* Definir uma drea editavel — para aplicar um efeito a uma &rea da imagem
* Selecione um objeto — para aplicar um efeito a um objeto

N

Clique em Efeitos, escolha uma categoria de efeito especial e clique em um efeito.

w

Ajuste as configuracdes do filtro do efeito especial.
Se a imagem contiver um ou mais objetos, o efeito especial é aplicado somente ao fundo ou ao objeto selecionado.

2
N
N

a0

Por padrdo, conforme vocé modifica as configuracdes do efeito, o aplicativo mostra uma representacdo da imagem ajustada na
janela da imagem. Para desativar a visualizagdo ao vivo, desative a caixa de selecdo Visualizar.

Alguns efeitos especiais podem afetar a forma do objeto ao qual séo aplicados. Para manter o contorno da forma original do objeto,
ative o botado Bloquear transparéncia E da janela encaixe Objetos. As areas que permanecem entre o contorno da forma original

e a nova forma do objeto sio preenchidas com a cor preta. Se a janela encaixe Objetos n&o estiver aberta, clique em Janela »
Janelas de encaixe P Objetos.

Para aplicar um efeito de forma nédo destrutiva
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Selecione o plano de fundo — para aplicar um efeito a camada de plano de fundo
* Definir uma area editavel — para aplicar um efeito a uma &rea da imagem
* Selecione um objeto — para aplicar um efeito a um objeto
2 Clique em Janela P Janelas de encaixe P Efeitos.
3 Clique no botdo Adicionar efeito fl\: escolha uma categoria de efeito especial e clique em um efeito.

4 Ajuste as configuragdes do filtro do efeito especial.

—¢

Vocé ndo pode aplicar o mesmo efeito ndo destrutivo duas vezes a um objeto.
Quando vocé adiciona um efeito ndo destrutivo, o icone Mostrar/Ocultar efeitos f-'x aparece ao lado do nome do objeto em

Objetos janela de encaixe.
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Vocé também pode aplicar um efeito de maneira ndo destrutiva, clicando no botdo Adicionar efeitos ﬁC no Objetos janela de

encaixe (Janela P Janelas de encaixe P Objetos), escolhendo uma categoria de efeito e clicando em um efeito.

Por padrao, conforme vocé modifica as configuracbes do efeito, o aplicativo mostra uma representacdo da imagem ajustada na
janela da imagem. Para desativar a visualizagdo ao vivo, desative a caixa de selecdo Visualizar.

Alguns efeitos especiais podem afetar a forma do objeto ao qual s&o aplicados. Para manter o contorno da forma original do objeto,
ative o botdo Bloquear transparéncia do objeto E na janela de encaixe Objetos. As dreas que permanecem entre o contorno da

forma original e a nova forma do objeto sdo preenchidas com a cor preta. Se a janela de encaixe Objetos néo estiver aberta, clique
em Janela P Janelas de encaixe P Objetos.

Para visualizar seu design enquanto ajusta as configuracdes de efeito
1 Cligue no botdo | 2 Visualizar na caixa de dialogo de efeito especial.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Enquadrar outra &rea da imagem Utilizando a ferramenta Enquadramento @ arraste a imagem

até que a drea a ser visualizada fique visivel.

Aplicar mais zoom e menos zoom Usando a ferramenta Ampliar zoom @ ou Diminuir zoom

Q, clique na janela de visualizagdo.

Ajustar a imagem na janela de visualizacdo Clique no botdo Zoom para ajustar @

Exibir a imagem resultante em um Unico painel Cligue no botdo Visualizacdo em tela cheia D

Exibir a imagem original e resultante em painéis separados Clique no botdo Antes e depois da visualizacdo em tela cheia
Exibir a imagem original e resultante em um Unico painel Clique no botdo Antes e depois da visualizacao dividida e

arraste o divisor da visualizacdo dividida no centro da janela para a
esquerda ou direita.

Para trabalhar com efeitos ndo destrutivos
1 Selecione um objeto que tenha um efeito ndo destrutivo aplicado.

2 Abra ajanela de encaixe Efeitos (Janela P Janelas de encaixe P Efeitos).
3 Execute uma tarefa da tabela a seqguir.
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Para

Mostre ou oculte um efeito

Aplicar efeitos adicionais

Alterar a ordem dos efeitos aplicados

Excluir um efeito

Altere a area a qual um efeito é aplicado

Crie uma mascara a partir das areas para as quais um efeito é
aplicado

Achatar efeitos para aplicar alteragdes permanentemente

Faca o seguinte

Clique no icone Mostrar/Ocultar O) para o efeito que deseja

mostrar ou ocultar.

Dica: Para mostrar ou ocultar varios efeitos, selecione os efeitos e
clique no icone Mostrar/Ocultar O}

Cligue no botdo Adicionar efeito f:&' e selecione um efeito do

menu.

Clique em um efeito e arraste-o para uma nova posicao na lista.

Quando vocé altera a ordem dos efeitos aplicados, a posicao dos
controles de efeito nNa janela de encaixe Efeitos muda para
refletir a nova ordem dos efeitos aplicados na lista.

Selecione um efeito e clique no botdo Excluir 'Iil'

Usando uma ferramenta de mascara, defina uma area editavel a
qual vocé deseja aplicar o ajuste. Clique com o botdo direito no de
encaixe Efeitos e cligue em Aplique a Mdscara.

Clique com o botao direito no efeito Na janela de encaixe
Efeitos e cligue em Criar mascara a partir do efeito.

Cligue no botao i Achatar efeitos.

L]
Observacdo: Quando vérios objetos com efeitos especiais sao
selecionados, clicar no botdo nivelard os efeitos apenas no primeiro
objeto selecionado.

Clicar no icone Mostrar/ocultar ® na janela de encaixe Efeitos altera a visibilidade de efeitos individuais, enquanto clicar no icone

Mostrar/ocultar efeitos f-.x na janela de encaixe Objetos altera a visibilidade de todos os efeitos aplicados a um objeto e substitui

as configuracdes de visibilidade dos efeitos individuais que vocé pode ter definido na janela de encaixe Efeitos.

u)
A

Vocé também pode mostrar ou ocultar um efeito ativando ou desativando a caixa de selecdgo Mostrar efeito a direita do botdo

Opcoes 0

Vocé também pode ocultar e mostrar efeitos clicando no icone de alternancia Mostrar/Ocultar efeitos fx na janela de encaixe

Objetos (Janela P Encaixes P Objetos). Para ocultar ou mostrar os efeitos de varios objetos, selecione os objetos e clique no icone de
alterndncia Mostrar/Ocultar efeitos f:x Vocé pode ocultar e mostrar os efeitos para objetos bloqueados.

368 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuério



Repetir o ultimo efeito destrutivo aplicado
* Clique em Efeitos P Repetir e clique em uma das seguintes opcdes:
* Repetir [Ultimo efeito] — aplica o Ultimo efeito aplicado.
+ [Ultimo efeito] para todos os visiveis — aplica o Gltimo efeito aplicado a todos os elementos visiveis em uma imagem.
+ [Ultimo efeito] a todos os selecionados — aplica o Ultimo efeito aplicado a todos os objetos selecionados em uma imagem.

Estilos predefinidos

Alguns efeitos especiais incluem estilos predefinidos. Vocé pode aplicar diferentes estilos predefinidos e modificar suas configuragoes
para obter o efeito desejado. Quando estiver satisfeito com um efeito, vocé pode salvar as configuragdes personalizadas como um estilo
predefinido para aplica-lo a outras imagens. Quando nao precisar mais de um estilo predefinido, podera exclui-lo.

Os seguintes efeitos especiais incluem estilos predefinidos:

e Ressalto e Vidro ¢ Textura de malha
e Brilho na lente e Quadro e Rodamoinho
* Efeitos de iluminagdo * Mapa de lombadas * Efeitos de chanfradura

* Filtro puntiforme

=¢

Os efeitos Ressalto, Vidro e chanfrado sé podem ser aplicados destrutivamente.

Para aplicar um estilo predefinido
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Para aplicar um estilo de predefinicdo a um efeito destrutivo, clique em Efeitos, escolha uma categoria de efeito especial e clique em
um efeito que inclua estilos predefinidos.

* Para aplicar um estilo de predefinicdo a um efeito ndo destrutivo, clique emJanela P Janelas de encaixes P Efeitos, em seguida, clique
no botdo Adicionar efeito f.'x e clique em um efeito que inclua estilos predefinidos.

2 Escolha um estilo predefinido na caixa de listagem Estilo ou Predefinigoes.

Para criar um estilo predefinido personalizado

1 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Para criar um estilo de predefinicdo personalizado para um efeito destrutivo, clique em Efeitos, escolha uma categoria de efeito
especial e clique em um efeito que inclua estilos de predefinicdo.

* Para criar um estilo de predefinicdo personalizado para um efeito ndo destrutivo, clique em Janela P Janelas de encaixes P Efeitos,
em seguida, clique no botdo Adicionar efeito ﬁc e clique em um efeito que inclua estilos predefinidos.

Para basear o estilo predefinido personalizado em um ja existente, escolha um estilo predefinido na caixa de listagem Estilo ou
Predefinicoes.

Ajuste as configuracoes do efeito especial.
Clique no botdo Adicionar predefinicdo I .

4 Digite um nome na caixa de dialogo.
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Para excluir um estilo predefinido personalizado

1 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Para excluir um estilo de predefinicdo personalizado para um efeito destrutivo, clique em Efeitos, escolha uma categoria de efeito
especial e clique em um efeito que inclua estilos de predefinicdo.

* Para excluir um estilo de predefinicdo personalizado para um efeito no destrutivo, clique em Janela P Janelas de encaixes P Efeitos,
em seguida, clique no botdo Adicionar efeito f:’C e clique em um efeito que inclua estilos predefinidos.
2 Escolha um estilo predefinido na caixa de listagem Estilo ou Predefinigoes.

3 Clique no botdo Excluir predefinicdo

=

N&o é possivel excluir o estilo predefinido padrdo ou o ultimo utilizado.

Efeitos de cor e tom

Vocé pode transformar a cor e o tom de uma imagem a fim de produzir um efeito especial. Por exemplo, vocé pode criar uma imagem que
parece um negativo de uma fotografia ou nivelar a aparéncia de uma imagem.

Para aplicar efeitos de cor e tom

* Clique em Efeitos P Transformar e clique em uma das seguintes opcoes:
* Inverter — permite inverter as cores de uma imagem. A inversdo de uma imagem cria a aparéncia de um negativo fotogréfico.

* Posterizar — permite reduzir o nUmero de valores tonais em uma imagem a fim de remover as gradacdes e criar areas maiores de
uma cor chapada

* Limiar — permite especificar um valor de brilho como limiar. Pixels com um valor de brilho superior ou inferior ao limiar séo exibidos
como branco ou preto, dependendo da opcédo de limiar especificada.

Essa opcao aplica o efeito de forma destrutiva. Para aplicar o efeito de forma n&o destrutiva, clique em Janela P Janelas de encaixes P
Efeitos, em seguida, clique no botdo Adicionar efeito f:&' clique em Transformar e cliqgue em um efeito.

Se for exibida uma caixa de didlogo, ajuste as configuragdes do efeito.

=4

O efeito Desentrelagar é um efeito de transformacado que permite remover linhas das imagens. Para obter informacdes sobre o efeito
Desentrelagar, consulte “Melhorar as imagens digitalizadas” na pagina 161.

Efeitos de chanfradura

Os efeitos de chanfradura permitem criar a aparéncia de uma superficie elevada, aplicando uma borda inclinada ao longo da érea editavel.
Por exemplo, é possivel utilizar efeitos de chanfradura para adicionar profundidade ao texto ou criar botdes 3D para a web. Vocé pode
alterar o angulo, a direcdo e a cor da iluminacdo, além de aplicar uma textura ao longo da borda chanfrada. Vocé pode utilizar um estilo
predefinido ou personalizar um estilo predefinido e salva-lo na lista de predefinices.

Para aplicar uma chanfradura
1 Selecione uma &rea editével.
2 (Clique em Efeitos P Efeitos 3D P Efeito de chanfradura.

3 dlique na guia Chanfradura e ajuste os seguintes controles deslizantes:
* Largura — permite especificar a largura da chanfradura em pixels
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* Altura — permite especificar a profundidade da chanfradura. As configuragdes de altura e largura determinam o angulo da
chanfradura.

* Suavidade — permite especificar o arredondamento da borda chanfrada. Valores mais altos produzem bordas mais arredondadas.

4 Cligue na guia lluminagdo e especifique as configuracdes desejadas.

Vocé também pode

Alterar a cor da luz Abra o seletor Cor e clique em uma cor.
Aplicar uma textura a borda chanfrada Abra o seletor Textura e clique em uma textura.
Aplicar configuragdes de iluminagdo e textura a area interna da Desative a caixa de selecdo Preservar interior.
chanfradura

=

Esse efeito ndo pode ser aplicado de forma nédo destrutiva e s6 pode ser aplicado depois que vocé tiver definido uma area editavel
com uma ferramenta de mascara.

Efeito Desfocagem Bokeh

O efeito Desfocagem Bokeh permite controlar a quantidade de desfocagem aplicada do lado de fora de uma éarea editavel e ajustar a
transicdo entre a drea em foco e a area desfocada. Vocé também pode escolher entre formas de abertura circulares e hexagonais. A forma
de abertura pode afetar os padrdes de luz que aparecem nas areas fora de foco. Esse efeito é mais perceptivel em pequenos pontos de luz
em um fundo escuro. Por exemplo, ele pode ser usado para simular a forma como a lente de uma cdmera lidam com luzes fora de foco.

Esse efeito também pode ser usado de forma eficiente em combinagao com a ferramenta Mascara planar. Para obter mais informacoes,
consulte “Areas editaveis definidas com a ferramenta Mascara Planar” na pagina 296.

O efeito desfocagem Bokeh foi usado para definir uma area de foco no meio, deixando o resto da foto fora de foco.
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Para aplicar o efeito de Desfocagem Bokeh

1 Usando uma ferramenta de mascara, selecione a area da imagem que deseja manter em foco.

2 Clique em Efeitos P Desfocagem P Desfocagem Bokeh.

Essa opcao aplica o efeito de forma destrutiva. Para aplicar o efeito de forma n&o destrutiva, clique em Janela P Janelas de encaixes P
Efeitos, em seguida, clique no botdo Adicionar efeito ﬁc e escolha Desfoque P Desfocagem Bokeh.

3 Execute uma tarefa na tabela a seguir.
Para Faca o seguinte
Inverter a area selecionada Ative a caixa de selecdo Inverter mascara.

Ajustar a quantidade de desfocagem na area que esta fora de foco  Mova o controle deslizante Quantidade de desfocagem.

Mover o controle deslizante para a direita aumenta a desfocagem;
mover o controle para a esquerda diminui a desfocagem.

Especificar o formato da abertura para a area desfocada Ative uma destas op¢des na drea Formato da abertura:
* Circular
* Hexagonal

Ajuste a transicdo entre a area em foco e a drea desfocada Mova o controle deslizante Enevoar borda.

Mover o controle deslizante para a direita aumenta o
enevoamento; mover o controle para a esquerda diminui o
enevoamento.

Ajustar o tamanho da area em foco Mova o controle deslizante Faixa de foco para a esquerda para
reduzir a drea em foco, ou para a direita para expandir a drea em
foco para a borda da selecao.

)
A

Deixe sua selecdo um pouco maior que a area que deseja manter em foco e, em seguida, ajuste a borda da selecdo usando o controle
deslizante Faixa de foco.

Efeitos de luz nas lentes

Vocé pode adicionar anéis de luz a uma imagem RGB, simulando o brilho que aparece em uma fotografia quando a camera é direcionada
para uma luz brilhante direta. Por exemplo, é possivel criar a aparéncia da luz do sol refletindo em uma superficie ou criar um cenério
espacial com nebulosas e galaxias. Vocé pode controlar varios elementos de um efeito de brilho na lente:

* brilho — a parte mais brilhante da luz refletida

* halo— um anel de luz que aparece em torno do brilho

* extremidade de reflexo — uma série de circulos menores que se afastam do brilho

* raios — linhas de luz que se irradiam do brilho

* |uz anamérfica— um raio de luz que atravessa o brilho

Vocé pode definir a posicdo, o tamanho, o brilho e a cor desses elementos, além de adicionar ruido para criar um efeito com aparéncia mais
natural.
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Para aplicar um brilho na lente

1 Selecione uma imagem, uma area editavel ou um objeto.

2 Clique em Efeitos P Camera P Brilho na lente.
Essa opcao aplica o efeito de forma destrutiva. Para aplicar o efeito ndo destrutivo, clique em Janela P Janelas de encaixes P Efeitos e
clique no botdo Adicionar efeito ﬁc Em seguida, selecione Camera P Brilho na lente.

3 Clique na guia Brilhos * e especifique as propriedades desejadas.

Para modificar o halo ou a extremidade de reflexo, escolha Halo ou Extremidade de reflexo na caixa de listagem e modifique as
configuracoes desejadas.

I

Clique na guia Raios ;. e especifique as propriedades desejadas.
71

Para modificar a luz anamérfica, escolha Luz anamérfica na caixa de listagem e modifique as configuragbes desejadas.

s
N
N

D)

Vocé pode alterar a posicao do efeito clicando no botdo Seletor de ponto central _|; e clicando na imagem para especificar o

ponto central do efeito.

Efeitos de iluminagao

Vocé pode adicionar fontes de luz a uma imagem RGB ou em tons de cinza para criar a ilusdo de pontos de luz, holofotes ou luz solar.
Vocé pode especificar o tipo e nimero de fontes de luz, a intensidade da luz e sua cor. Vocé pode também criar relevos aplicando uma
predefinicdo ou modificando a informacdo do canal de cor. Vocé pode utilizar um estilo de textura ou luz predefinido ou personalizar um
estilo predefinido e salva-lo na lista de predefinices.

Para aplicar um efeito de iluminacdo

1 Clique em Efeitos P Camera P Efeitos de lluminacio.

Essa opcao aplica o efeito de forma destrutiva. Para aplicar o efeito de forma n&o destrutiva, clique em Janela P Janelas de encaixes P
Efeitos, em seguida, clique no botdo Adicionar efeito f:’C e escolha Camera P Efeitos de iluminacao.

2 Clique na guia Fontes de luz ‘l“

3 Ative a opcdo Ponto de luz Tipo.

Na janela de visualizagdo, arraste o Seletor de fonte de luz @\ para definir a posicao e direcdo da luz.

Digite um valor na caixa Angulo para definir o 4ngulo da luz em relacdo & imagem.
6 Mova um dos seguintes controles deslizantes:
* Brilho — permite definir a intensidade da fonte de luz
* Tamanho do cone — permite definir a largura do feixe de luz. Valores mais altos produzem um feixe de luz mais difuso e largo.
* Borda — permite definir a difusao da luz ao longo da borda do feixe
* Opacidade — permite definir a densidade da luz

7 Clique na guia Atmosfera ‘ e mova o controle deslizante Brilho para ajustar o brilho da imagem inteira.

Vocé também pode

Alterar a cor da luz Clique no seletor Core escolha uma amostra de cores.

Aplicar efeitos especiais | 373



Vocé também pode

Adicionar uma luz com as mesmas propriedades da Ultima aplicada  Clique no botdo Adicionar luz C+.

Excluir a Ultima luz aplicada Clique no botao Excluir luz @ )
Ocultar/Revelar o seletor Fonte de luz Clique no botao Ocultar/Revelar fonte de luz CIQ.
Adicionar textura tridimensional utilizando uma predefinicdo Escolha uma predefinicdo que adicione textura a imagem na caixa

de listagem Predefini¢des e clique na guia Textura da imagem
=1l para definir as propriedades desejadas.

Adicionar textura tridimensional utilizando canais de cor Clique na guia Textura de imagem =l|I|, escolha um canal de

cor na caixa de listagem Canais e modifique as configuracoes
desejadas.

Molduras de foto

Vocé pode emoldurar fotos ou outras imagens adicionando molduras pré-colocadas.

Vocé pode sobrepor duas ou mais molduras em uma imagem. Além disso, vocé pode personalizar molduras predefinidas alterando a cor, a
opacidade, as bordas e o alinhamento. As molduras de foto personalizadas podem ser salvas como predefinicdes para uso futuro. Para obter
mais informacdes, consulte “Para criar um estilo predefinido personalizado” na pagina 369.

Para adicionar uma moldura de foto

1 Clique em Efeitos P Criativo » Moldura.

Essa opcao aplica o efeito de forma destrutiva. Para aplicar o efeito de forma n&o destrutiva, clique em Janela P Janelas de encaixes P
Efeitos, em seguida, clique no botdo Adicionar efeito ji\: e escolha Criativo P Quadro.

2 Abra o seletor de quadros e selecione uma opcéo.
O nome do arquivo da moldura da foto e o local sdo exibidos na caixa Visualizar e selecionar moldura préxima ao seletor de molduras.

Vocé também pode

Acessar mais molduras de fotos Abra o seletor de quadros e cliqgue em Mais.
Personalizar uma moldura da foto Clique na guia Modificar e especifique as configuracoes desejadas.
Sobrepor molduras Clique em uma fileira vazia na caixa Visualizar e selecionar

moldura e selecione uma moldura no seletor de molduras.

Mostrar ou ocultar uma moldura Clique no icone Olho.

Remova uma moldura da caixa Visualizar e selecionar moldura Cligue em uma moldura e no botdo Excluir.
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Vocé também pode

Posicionar um quadro novamente Clique na guia Modificar, clique no botdo Seletor de ponto
central -Ii e clique para selecionar um ponto central para o

quadro.

Gerenciar plug-ins

Os plug-ins oferecem recursos e efeitos adicionais para a edi¢do de imagens no Corel PHOTO-PAINT. Filtros de plug-in de efeitos especiais
processam as informacdes da imagem e alteram a imagem de acordo com especificagdes predefinidas.

Na inicializagdo, o Corel PHOTO-PAINT detecta e carrega automaticamente os plug-ins que estdo na pasta de plug-ins. E possivel acrescentar
plug-ins a pasta de plug-ins ou acrescentar plug-ins instalados em outros locais. Lembre-se de que os plug-ins de terceiros precisam ser
instalados em pastas as quais vocé tenha acesso de leitura e gravacdo. Vocé pode desativar os plug-ins que ndo sdo utilizados.

Para instalar um plug-in de outro local

1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clicar em Plug-ins.

3 Clique em Adicionar.

4 Escolha a pasta na qual o plug-in estd armazenado.

5 Reinicie o aplicativo.

O plug-in aparece no menu Efeitos.

Para desativar um plug-in
1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Corel PHOTO-PAINT.

2 Clicar em Plug-ins.

3 Desative a caixa de selecdo ao lado do plug-in que vocé deseja desativar.

s
N
N

u)

Também é possivel desativar um plug-in e remové-lo da lista clicando no plug-in para destaca-lo e, em seguida, no botdo Remover.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Categorias de efeitos especiais

Neste capitulo, vocé encontrara descricdes dos efeitos especiais que estdo disponiveis no aplicativo, bem como imagens de amostra que
ilustram cada efeito. Os efeitos especiais sdo organizados nas seguintes categorias:
* "“3-D" (pagina 377)

* "Pinceladas artisticas” (pagina 382)

* "Desfocagem” (pagina 388)

* “Camera” (pagina 394)

* “Transformacédo de cor” (pagina 397)

* “Contorno” (pagina 399)

* “Correcao” (pagina 401)

* “Criativo” (pagina 401)

* "Personalizar” (pagina 408)

» “Distorcer” (pagina 409)

* "Ruido” (pagina 414)

* "Agucar” (pagina 417)

e “Textura” (pagina 419)

* “Transformar” (pagina 424)

Para obter informacdes sobre os efeitos especiais Agucar, consulte “Agucar imagens” na pagina 169. Para obter informagdes sobre os efeitos
Remover moiré e Remover ruido, consulte “Melhorar as imagens digitalizadas” na pagina 161.

Para obter informacbes sobre aplicacdo de efeitos especiais, consulte “Aplicar efeitos especiais” na pagina 361.

3-D

Vocé aplica efeitos especiais tridimensionais a uma imagem para criar a ilusdo de profundidade.

Rotacao 3D

O efeito Rotacdo 3D (Efeitos P Efeitos 3D P Rotacdo 3D) permite girar uma imagem ajustando um modelo interativo tridimensional.
Clique e arraste o modelo tridimensional interativo na drea Girar 3D no ou na caixa de didlogo Girar 3D para ajustar e posicionar a imagem.
Marque a caixa de selecdo Melhor ajuste para garantir que a imagem permaneca dentro dos limites da janela da imagem.
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Original Rotacdo 3D

Efeito Chanfradura

O efeito Chanfradura (Efeitos P Efeitos 3D P Efeito Chanfradura) permite criar a aparéncia de uma superficie elevada, aplicando uma
borda inclinada ao longo de uma érea editavel. Para obter mais informacbes, consulte “Efeitos de chanfradura” na pagina 370.

Chanfrado

Original

=
Esse efeito ndo pode ser aplicado de forma nao destrutiva e s6 pode ser aplicado depois que vocé tiver definido uma area editavel
com uma ferramenta de mascara.

Cilindro

O efeito Cilindro (Efeitos P Efeitos 3D P Cilindro) forma uma imagem em um cilindro.
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Original Cilindro

Relevo

O efeito Relevo (Efeitos P Efeitos 3D P Relevo)transforma a imagem em um relevo, com detalhes aparecendo como sulcos e
protuberancias em uma superficie plana. Vocé pode controlar a cor ou a profundidade do relevo, bem como a direcdo da fonte de luz. O
efeito funciona melhor em imagens com contraste de médio a alto. Profundidade define a profundidade dos sulcos e recuos no relevo.
Nivel define a intensidade do efeito. O botdo Direcdo permite especificar a direcdo da fonte de luz. Cor original eleva a imagem usando
suas cores originais. Cinza eleva a imagem em cinza com realces moderados, em relevo. Preto eleva a imagem em preto com alto contraste
e realces em relevo. Outros elava a imagem usando uma cor que vocé escolher entre o seletor de cores Outras.

Original Relevo

Vidro

O efeito Vidro (Efeitos P Efeitos 3D P Vidro) coloca uma superficie tridimensional tipo vidro sobre uma é4rea editavel. Vocé pode especificar
a largura do relevo, a area que é inclinada para produzir o efeito tridimensional, a agudeza das bordas do relevo e o angulo de incidéncia

da luz sobre as bordas. Vocé pode também especificar o brilho, a direcdo e o angulo da luz que incide sobre a chanfradura. O efeito Vidro
permite aplicar estilos predefinidos e criar estilos predefinidos personalizados.

Original Vidro

Esse efeito ndo pode ser aplicado de forma nao destrutiva e s6 pode ser aplicado depois que vocé tiver definido uma area editavel
com uma ferramenta de mascara.
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Enrolar pagina

O efeito Enrolar pagina (Efeitos P Efeitos 3D P Enrolar pagina) faz um dos cantos de uma imagem se enrolar em si mesmo. Vocé pode
especificar um canto e definir a orientacdo, a transparéncia e o tamanho do enrolamento. Vocé também pode escolher uma cor para o
enrolamento e para o fundo exposto quando a imagem é enrolada para fora do papel. Clique em uma miniatura para especificar a posicao
da péagina enrolada. Escolha uma direcao vertical ou horizontal para a pagina enrolada. A opgdo Opaco cria uma rolagem usando uma cor
sélida, a opgdo Transparente exibe a imagem subjacente por meio da rolagem. O seletor de cores Enrolar permite que vocé escolha a cor
da rolagem. Com o seleto de cores Fundo, vocé escolhe uma cor para o fundo exposto quando a imagem é enrolada para fora do papel. Os
controles deslizantes Largura% e Altura% permitem que vocé defina o tamanho da rolagem.

Original Enrolar pagina

Dilatar/Encolher

O efeito Dilatar/Encolher (Efeitos P Efeitos 3D P Dilatar/Encolher) deforma uma imagem dilatando-a em sua direcdo ou encolhendo-a
para longe de vocé. Posiciona-se o efeito, definindo um ponto central.

Original Dilatar/Encolher

Esfera

O efeito Esfera (Efeitos P Efeitos 3D P Esfera) deforma uma imagem em torno da parte interna ou externa de uma esfera. Vocé pode
definir um ponto central ao redor do qual uma imagem é circundada e controlar o circundamento. Valores positivos expandem os pixels
centrais em direcdo as bordas de uma imagem, resultando em uma forma convexa. Valores negativos comprimem os pixels na direcdo do
centro de uma imagem, resultando em uma forma céncava.
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Original Esfera

Ressalto

O efeito Ressalto (Efeitos P Efeitos 3D P Ressalto) eleva a 4rea da imagem que fica ao longo das bordas de uma méscara. Vocé pode
especificar a largura, a altura e a suavidade da borda elevada, além do brilho, nitidez, direcdo e angulo das fontes de luz. O efeito Ressalto
permite aplicar estilos predefinidos e criar estilos predefinidos personalizados.

Original Ressalto

Esse efeito ndo pode ser aplicado de forma nao destrutiva e s6 pode ser aplicado depois que vocé tiver definido uma area editavel
com uma ferramenta de mascara.

Ziguezague

O efeito Ziguezague (Efeitos P Efeitos 3D P Ziguezague) cria ondas de linhas retas e &ngulos que torcem a imagem para fora a partir de
um ponto central ajustavel. Vocé pode escolher o tipo de ondas e especificar sua quantidade e intensidade.
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Original Ziguezague

Pinceladas artisticas

Os efeitos especiais de pinceladas artisticas ddo as imagens uma aparéncia de pintura 8 méo. Vocé utiliza esses efeitos para transformar suas
imagens em desenhos pastéis, pinturas com esponja e aquarelas, ou para criar fundos texturizados.

Carvao

O efeito Carvao (Efeitos P Pinceladas artisticas P Carvao) faz com que a imagem tenha a aparéncia de um desenho preto e branco a
carvao.

Original

Crayon Conté

O efeito Crayon Conté (Efeitos P Pinceladas artisticas P Crayon Conté) simula texturas produzidas com um crayon conté. Vocé pode
selecionar varias cores e definir a pressdo do crayon e a granulosidade da textura.
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Original Crayon Conté

Crayon

O efeito Crayon (Efeitos P Pinceladas artisticas » Carvdo) faz com que a imagem tenha a aparéncia de um desenho em giz de cera. Vocé
pode especificar a pressdo do crayon e criar contornos escuros em torno dos elementos na imagem.

Original Crayon

Cubista

O efeito Cubista (Efeitos P Pinceladas artisticas » Cubista) agrupa pixels de coloracdo semelhante em quadrados para produzir uma
imagem que lembra uma pintura cubista. Vocé pode especificar o tamanho do quadrado, a quantidade de luz e a cor do papel.

Original Cubista
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Salpico

O efeito Salpico (Efeitos P Pinceladas artisticas P Salpico) faz com que os pixels da imagem parecam salpicos de tinta. Vocé pode escolher
a partir de uma variedade de pinceladas e especificar o tamanho da pincelada.

Original Salpico

Impressionista

O efeito Impressionista (Efeitos P Pinceladas artisticas » Impressionista) faz com que a imagem tenha a aparéncia de uma pintura
impressionista. Vocé pode personalizar os salpicos de cores ou as pinceladas e especificar a quantidade de luz na imagem.

Original Impressionista

Faca da paleta

O efeito Faca da paleta (Efeitos P Pinceladas artisticas P Faca da paleta) cria a impressao de que a imagem foi criada espalhando tinta na
tela com uma faca de paleta. Vocé pode especificar a quantidade de manchas e o tamanho e a direcdo das pinceladas.
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Original Faca da paleta
Pastéis

O efeito Pastéis (Efeitos P Pinceladas artisticas P Pastéis) faz com que a imagem tenha a aparéncia de um desenho em tom pastel. Vocé
pode especificar a variagdo de cor e tamanho das pinceladas.

v
'

Original Pastéis

Caneta e tinta

O efeito Caneta e tinta (Efeitos P Pinceladas artisticas P Caneta e tinta) faz com que uma imagem tenha a aparéncia de um desenho com
caneta e tinta, criado com a técnica de hachuramento ou pontilhamento.

Original Caneta e tinta
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Pontilhista

O efeito Pontilhista (Efeitos P Pinceladas artisticas » Pontilhista) analisa as cores principais de uma imagem e as converte em pequenos
pontos. Vocé pode especificar o tamanho dos pontos e a quantidade de luz na imagem.

Original Pontilhista

Raspagem

O efeito Raspagem (Efeitos P Pinceladas artisticas » Raspagem) raspa a superficie preta para revelar o branco ou outra cor, fazendo com
que a imagem se pareca com um desenho esbogado. Vocé pode especificar a densidade da tinta e o tamanho da pincelada.

Original Raspagem
Bloco de esboco

O efeito Bloco de esboco (Efeitos » Pinceladas artisticas P Bloco de esboco) faz com que a imagem tenha a aparéncia de um desenho
esbocado a lapis.
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Original Bloco de esboco

Aquarela

O efeito Aquarela (Efeitos P Pinceladas artisticas » Aquarela) faz com que a imagem tenha a aparéncia de uma pintura com aquarela.
Vocé pode especificar o tamanho do pincel, o nivel de granulagdo e o brilho da imagem. Vocé pode também controlar a intensidade das
cores e determinar o grau no qual as cores se misturam.

Original Aquarela

Marcador d'agua

O efeito Marcador d'agua efeito (Efeitos P Pinceladas artisticas » Marcador d'4gua) faz com que a imagem pareca um esboco abstrato
criado com marcadores de cor. Vocé pode alterar as pinceladas selecionando diferentes modos de pintura. Vocé também pode especificar a
variagdo de cor e tamanho das pinceladas.
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Original Marcador d'dgua

Papel ondulado

O efeito Papel ondulado (Efeitos P Pinceladas artisticas P Papel ondulado) faz uma imagem parecer uma pintura criada sobre papel
texturizado ondulado. Vocé pode criar uma pintura em preto e branco ou preservar a cor original da imagem.

Original Papel ondulado

Desfocagem

Os efeitos especiais de desfocagem alteram os pixels de uma imagem para atenua-los, suavizar suas bordas, mistura-los ou criar efeitos de
movimento.

Ajustar desfocagem

O efeito Ajustar desfocagem (Efeitos P Desfocagem P Ajustar desfocagem) permite aplicar & imagem um dos quatro efeitos de
desfocagem, que sio representados por miniaturas, a uma imagem. E possivel ajustar o efeito de desfocagem e visualizar a imagem com o
foco mais suave ou mais agugado enquanto vocé a edita. O filtro Ajustar desfocagem permite melhorar a qualidade da imagem ou criar
interessantes efeitos visuais.

(=%

S S

Original Ajustar desfocagem
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Suavizagao direcional

O efeito Suavizacao direcional (Efeitos » Desfocagem P Suavizacio direcional) suaviza as regides de alteracdo gradual em uma imagem
enquanto preserva os detalhes da borda e a textura. Vocé pode utilizar esse filtro para desfocar de maneira sutil as bordas e superficies de
imagens sem distorcer o foco.

Original Suavizacao direcional

Enevoar

O efeito Enevoar (Objeto » Enevoar) aumenta gradualmente a transparéncia ao longo das bordas dos objetos, fazendo com que os
objetos se misturem perfeitamente ao fundo. Vocé pode especificar a largura da secdo enevoada do objeto e o gradiente de transparéncia
que deseja utilizar. A transparéncia da borda pode mudar em incrementos uniformes do inicio ao final da secdo do enevoamento (bordas
Lineares) ou em pequenos incrementos no inicio da borda do enevoamento, em incrementos de transparéncia maiores no meio e em
pequenos incrementos de transparéncia no final (bordas Curvas).

E.REM

:{_ Tt
Original Enevoar

Desfocagem gaussiana

O efeito Desfocagem gaussiana (Efeitos P Desfocagem P Desfocagem gaussiana) produz um efeito nublado, desfocando uma imagem
de acordo com uma distribuicdo gaussiana, que distribui as informacdes de pixel para fora usando curvas em forma de sino. O efeito

pode melhorar a qualidade de bitmaps com bordas agudas. Mova o controle deslizante Raio para ajustar a intensidade do efeito. O efeito
Desfocagem gaussiana tem suporte para todos os modos de cor, exceto as cores da paleta e preto e branco.
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Original Desfocagem
gaussiana

Remocao de pontilhados

O efeito Remocao de pontilhados (Efeitos P Desfocagem P Remocéo de pontilhados) espalha cores em uma imagem, criando um efeito
de desfocagem suave com um minimo de distorcao. E mais eficaz para remover as bordas pontilhadas que podem aparecer em uma linha
artistica ou em imagens de alto contraste. O efeito Remocao de pontilhados também é um tipo de lente predefinido.

Original Remocéo de
pontilhados

Passa-baixa

O efeito Passa-baixa (Efeitos P Desfocagem P Passa-baixa) remove as bordas agucadas e detalhes de uma imagem, deixando degradés
suaves e areas de baixa frequéncia. Quanto maior as configura¢des especificadas mais detalhes da imagem sao apagadas.
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Original Passa-baixa
Desfocagem de movimento

O efeito Desfocagem de movimento (Efeitos » Desfocagem P Desfocagem de movimento) cria a ilusdo de movimento em uma imagem.
E possivel especificar a direcdo do movimento.

iy A ™ — O
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Original Desfocagem de
movimento
Desfocagem radial

O efeito Desfocagem radial (Efeitos P Desfocagem P Desfocagem radial) cria um efeito de desfocagem em uma imagem, que gira ou se
irradia de um ponto central especificado para fora.

Original Desfocagem radial
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Desfocagem Bokeh

O efeito Desfocagem Bokeh (Efeitos P Desfocagem P Desfocagem Bokeh) permite controlar a quantidade de desfocagem aplicada do
lado de fora de uma é&rea editével e ajustar a transicdo entre a drea em foco e a area desfocada. Para obter mais informacbes, consulte
"“Efeito Desfocagem Bokeh” na pégina 371.

Original Desfocagem Bokeh

Desfocagem inteligente

O efeito Desfocagem inteligente (Efeitos » Desfocagem P Desfocagem inteligente) remove artefatos indesejados e ruidos das imagens.

Original Desfocagem
inteligente

Suavizar

O efeito Suavizar (Efeitos P Desfocagem P Suavizar) atenua as diferencas entre pixels adjacentes para suavizar a imagem sem perda de
detalhes. E especialmente til na remocao da simulacao que é criada na conversao de uma imagem do modo de cores da paleta para o
modo de cor RGB. O efeito Suavizar produz um efeito mais pronunciado do que o efeito Atenuar. O efeito Suavizar também é um tipo de
lente predefinida.

392 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuario



Original Suavizar

Atenuar

O efeito Atenuar (Efeitos P Desfocagem P Atenuar) suaviza e atenua as bordas abruptas da imagem sem perder detalhes importantes

dela. A diferenca entre os efeitos Suavizar e Atenuar é sutil, mas aparente quando as imagens sdo visualizadas em alta resolucdo. O efeito
Atenuar também é um tipo de lente predefinido.
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Original Atenuar

Zoom

O efeito Zoom (Efeitos P Desfocagem P Zoom) desfoca os pixels da imagem de um ponto central para fora. Os pixels mais préximos ao
ponto central sdo os menos desfocados.

Original Zoom
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Camera

Os efeitos especiais de cdmera permitem simular os efeitos produzidos pelos filtros de maquinas fotogréficas, como os filtros puntiforme e
difuso. Vocé pode também adicionar efeitos de iluminacdo, como o brilho solar ou pontos de luz.

Colorir

O efeito Colorir (Efeitos » Camera P Colorir) permite substituir todas as cores em uma imagem com uma Unica cor (ou matiz) para criar
uma imagem de dois tons. Vocé pode, entdo, ajustar a saturacdo ou vivacidade da cor. Uma cor com 100% de saturacdo ndo contém
branco. Uma cor com 0% de saturagao corresponde a um tom de cinza. Com esse efeito, vocé pode criar varias imagens com de uma Unica
cor. Por exemplo, um matiz castanho pode criar um efeito sépia, simulando a cor de fotografias antigas.

Original Colorir

Difuso

O efeito Difuso (Efeitos » Camera P Difuso) suaviza a imagem, distribuindo os pixels para preencher os espacos em branco e remover o
ruido. O resultado simula o foco suave de um filtro de difusdo de um fotdgrafo. Esse efeito pode ser suavizado ou desfocado.

Original Difuso

Brilho na lente

O efeito Brilho na lente (Efeitos » Camera P Brilho na lente) produz anéis de luz na imagem RGB, simulando o brilho que aparece em uma
fotografia quando a méaquina fotografica é direcionada para uma luz brilhante direta.
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Original Brilho na lente

Efeitos de iluminacao

O efeito Efeitos de iluminacio (Efeitos » Camera P Efeitos de iluminacdo) permite adicionar fontes de luz a uma imagem RGB ou em
tons de cinza para criar a ilusdo de pontos de luz, holofotes ou luz solar. Também é possivel aplicar uma textura para criar relevos. Vocé pode
utilizar um estilo de textura ou de luz predefinido ou personalizar um estilo predefinido e salva-lo na lista de predefini¢oes.

Original Efeitos de
iluminacéo

Filtro de foto

O efeito Filtro de foto (Efeitos » Camera P Filtro de foto) permite simular o efeito de colocar um filtro colorido na frente da lente de uma
camera. E possivel escolher a cor do filtro e, em seguida, ajustar a densidade e a luminosidade da cor.

Original Filtro de foto
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Tonalizagao sépia

O efeito Tonalizacio sépia (Efeitos » Camera P Tonalizacdo sépia) simula a aparéncia criada quando vocé tira uma foto com filme sépia.

Imagens em tom sépia sao semelhantes a fotos em preto e branco (também conhecidas como fotos em tons de cinza), exceto que os tons
sao marrom ao invés de cinza.

Original Tonalizagcdo sépia

Filtro puntiforme

O efeito Filtro puntiforme (Efeitos » Camera P Filtro puntiforme) permite controlar a drea de foco de uma imagem e anular a énfase
da érea contornada, aplicando a desfocagem gaussiana para imitar o uso pelo fotégrafo de profundidade de campo. Vocé pode definir a
posicdo e o raio da &rea em foco, controlar as bordas e o grau da desfocagem e reduzir a luz das areas contornadas. Vocé pode utilizar um
estilo predefinido ou personalizar um estilo predefinido e salva-lo na lista de predefini¢oes.

Original Filtro puntiforme

Maquina do tempo

O efeito Maquina do tempo (Efeitos » Camera » Maquina do tempo) permite voltar sua imagem no tempo para recriar alguns estilos
fotograficos populares do passado. Vocé pode escolher entre sete estilos, que vdo do ano 1839 até a década de 1960.
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Original Méquina do tempo

O efeito Maquina do tempo recria estilos fotogréficos do passado.

Transformacao de cor

Os efeitos especiais de transformacao de cor permitem criar efeitos impressionantes alterando a cor de uma imagem.

Planos de bits

O efeito Planos de bits (Efeitos » Transformacédo de cor P Planos de bits) reduz a imagem a componentes de cor RGB e exibe alteracdes
de tom usando cores sélidas. Vocé pode ajustar os valores de tom de cada cor individualmente ou como um grupo.
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Original Planos de bits

Meio-tom

O efeito Meio-tom (Efeitos P Transformacdo de cor » Meio-tom) d& a uma imagem a aparéncia de um meio-tom de cor. Meio-tom
colorido é a imagem que foi convertida de tons continuos para uma série de pontos de varios tamanhos que representam os diferentes tons.
Vocé pode especificar o tamanho do maior ponto e variar o padrao de cores. Mova o controle deslizante Raio ponto max. para definir o
raio maximo de um ponto de meio-tom. Os controles deslizantes Ciano, , Magenta , Amarelo e Preto especificam os dngulos das telas de
cores ciano, magenta, amarelo e preto.

Original Meio-tom

Psicodélico

O efeito Psicodélico (Efeitos » Transformacao de cor P Psicodélico) transforma as cores de uma imagem em cores vivas e vibrantes, como
laranja, rosa-choque, ciano e verde-limao. O efeito Psicodélico também é um tipo de lente predefinida.
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Original Psicodélico

Solarizar

O efeito Solarizar (Efeitos P Transformacao de cor P Solarizar) transforma as cores de uma imagem invertendo os tons. O efeito Solarizar
também é um tipo de lente predefinido.

Original Solarizar

Contorno

Os efeitos especiais de contorno detectam e acentuam as bordas dos objetos, itens e &reas editéveis de uma imagem. Vocé pode ajustar o
nivel de detecgdo da borda, o tipo de bordas detectadas e a cor das bordas detectadas.

Detectar borda

O efeito Detectar borda (Efeitos P Contorno P Detectar borda) detecta as bordas de uma imagem e as converte em linhas sobre um
fundo de uma so6 cor. Para personalizar esse efeito, especifique a intensidade do contorno e da cor de fundo. O botao Branco, Preta ou
Outro permite que vocé escolha branco, preto ou outra cor do segundo plano, respectivamente. O controle deslizante Sensibilidade ajusta
a intensidade do efeito.
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Original Detectar borda

Localizar bordas

O efeito Localizar bordas (Efeitos » Contorno P Localizar bordas) localiza as bordas de uma imagem e permite converté-las em linhas
suaves e solidas. Ao converter bordas em linhas suaves, vocé cria um contorno desfocado suave. A conversdo de bordas em linhas sélidas
cria um contorno externo agugado. O filtro Localizar bordas é particularmente Gtil em imagens de alto contraste, como imagens que

contém texto.

Original Localizar bordas

Rastrear contorno

O efeito Rastrear contorno (Efeitos P Contorno P Rastrear contorno) realca as bordas dos elementos da imagem, utilizando uma paleta
de 16 cores. O rastreio do contorno permite especificar quais pixels da borda sao destacados.
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Original Rastrear contorno

Equalizacao local

0 efeito Equalizacdo local (Efeitos P Contorno P Equalizacio local) permite intensificar o contraste préximo as bordas das imagens,
revelando detalhes tanto nas regides claras como nas escuras. O filtro utiliza pixels vizinhos para criar um efeito estilizado.

Original Equalizacéo local

Correcao

Os efeitos especiais de corregdo permitem remover marcas de poeira e risco das imagens e agugar as imagens aumentando o contraste,
melhorando as bordas das imagens ou reduzindo o sombreamento.

Poeira e risco

O efeito Poeira e risco (Efeitos P Correcdo P Poeira e risco) melhora a aparéncia de uma imagem com pequenas marcas de poeira e risco.
O filtro funciona eliminando o contraste entre os pixels que ultrapassam o limite de contraste definido. Vocé pode definir um raio para
determinar quantos pixels serdo afetados pelas alteracdes. Para obter mais informagdes, consulte “Remover marcas de poeira e risco” na
pagina 164.

Ajustar nitidez

0 efeito Ajustar nitidez (Efeitos P Correcdo P Ajustar nitidez) torna as imagens mais nitidas acentuando os detalhes das bordas,
focalizando &reas desfocadas ou aumentando o contraste. O filtro permite escolher uma porcentagem de agucamento a ser aplicada a
imagem e definir um limite de pixels alterado pelo efeito. Para obter mais informagdes, consulte Agucar imagens

=

Vocé também pode agucar imagens usando os efeitos individuais de Nitidez. Para obter mais informacées, consulte "Agucar” na
pagina 417.

Criativo

Os efeitos especiais criativos usam uma variedade de formas e texturas para transformar uma imagem em arte abstrata. Eles usam cristais,
tecido, vidro, quadros ou redemoinhos como base para criar algo novo.
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Estilo de arte

Os efeitos estilo de arte (Efeitos P Creativo P estilo de arte) usam técnicas de rede neural para transferir o estilo de uma imagem para
o conteldo de outra. Com base na anélise de uma variedade de imagens de estilo de origem, incluindo texturas, padroes, mosaicos
coloridos e pinturas de artistas conhecidos, as predefini¢des de inteligéncia artificial utilizam o conteido semantico da imagem, aplicam
uma transferéncia de estilo e criam um imagem estilizada que simula as texturas, cores, padroes visuais e estética da imagem de referéncia.
Experimente as predefinicdes para apreciar melhor a colecdo de estilos e midias disponiveis no aplicativo. Vocé pode variar a intensidade de
um efeito para ajustar sua forca. Quanto maior a intensidade, mais pronunciado é o efeito. Vocé também pode controlar o nivel de detalhe.
Valores altos aprimoram as bordas e trazem mais detalhes da imagem, mas aumentam o tamanho do arquivo e o tempo de processamento.
Escolha o nivel de detalhe, dependendo da predefinicdo de estilo selecionada e da sua intencao artistica.

Original Acrilico liso Granulado

Siena

Mosaico pastel Pés-impressionista Pastéis suaves
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Acrilico saturado

Pér do sol

Blocos de madeira Textura quente Xilogravura

Cristalizar

O efeito Cristalizar (Efeitos P Criativo P Cristalizar) faz com que a imagem pareca ter sido criada com cristais. Vocé pode controlar o efeito
especificando as dimensdes dos cristais. Valores mais baixos produzem cristais menores, causando menos distorcdo. Valores mais altos
produzem cristais maiores e criam um efeito mais abstrato.
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Original Cristalizar

Tecido

O efeito Tecido (Efeitos P Criativo P Tecido) faz com que uma imagem pareca ter sido criada com tecidos, como bordado, tapete, retalhos,
fios, cordas, fitas e colagem de tecido. Vocé pode especificar o tamanho e o angulo do tecido e o brilho do efeito.

Original

Quadro

O efeito Quadro (Efeitos P Criativo » Quadro) permite emoldurar uma imagem com uma moldura predefinida, outra imagem ou

uma area definida por uma méscara. Vocé pode alterar a cor, a opacidade, a orientacdo e o alinhamento de um quadro, além de salvar
configuracdes personalizadas e estilos predefinidos. Vocé também pode atualizar, carregar e excluir configuragdes de quadro predefinidas.
Para personalizar um quadro, clique na guia Modificar. Opacidade define a opacidade do quadro. Desfocagem/Enevoar desfoca ou
enevoa a borda do quadro com o conteddo. Horizontal e Vertical definem o tamanho horizontal e vertical do quadro. O botdo Rotagao
permite que vocé especifique o grau em que deseja girar um quadro. Girar na horizontal e Girar na vertical espelham o quadro na
horizontal e na vertical, respectivamente. Alinhar permite que vocé escolha um ponto central do quadro do bitmap. Recentralizar centraliza
o quadro no bitmap. Se vocé quiser alterar a cor de um quadro e escolher uma configuracdo de mistura, combine todos os objetos com o
plano de fundo. O botdo Salvar predefinicdo permite salvar configuracdes de quadro personalizadas como uma predefinicdo.
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Original Quadro

Bloco de vidro

O efeito Bloco de vidro (Efeitos P Criativo » Bloco de vidro) faz com que a imagem pareca visualizada através de blocos espessos de vidro.
Vocé pode controlar o efeito especificando as dimensdes dos blocos de vidro.

Original Bloco de vidro

Mosaico

O efeito Mosaico (Efeitos P Criativo » Mosaico) divide a imagem em pecas elipticas diferentes para formar a aparéncia de um mosaico.
Vocé pode especificar o tamanho das pecas e a cor de fundo. Vocé também pode emoldurar o mosaico.

Original Mosaico
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Dispersao

O efeito Dispersdo (Efeitos P Criativo P Dispersao) distorce a imagem dispersando os pixels. Vocé pode especificar a direcdo da disperséo.
O efeito Dispersdo também é um tipo de lente predefinido.

Original Dispersdo

Vidro esfumacado

O efeito vidro Esfumacado (Efeitos P Criativo » Vidro esfumacado) aplica um tingimento colorido transparente as imagens. Vocé pode
especificar a cor do vidro esfumacado, a opacidade do tingimento e o grau de desfocagem.

Original Vidro esfumacgado

Vitral

O efeito Vitral (Efeitos P Criativo P Vitral) transforma imagens em arte final de vitral. Vocé pode ajustar o tamanho das pecas de vidro e
criar solda entre elas.
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Original Vitral

Vinheta

O efeito Vinheta (Efeitos P Criativo P Vinheta) permite adicionar uma moldura eliptica, circular, retangular ou quadrada em torno de uma
imagem. Vocé pode especificar a cor e a taxa da descoloragdo do efeito. Mova o controle deslizante Esmaecer para definir a transicdo entre
o quadro e o bitmap. Deslocamento é a distancia do centro da imagem até a borda interna do quadro. Quanto maior o deslocamento (ou
seja, quanto maior a distancia do centro da imagem), mais fino serd o quadro.

Original Vinheta

Vortice

O efeito Vértice (Efeitos P Criativo » Vértice) produz um rodamoinho em torno de um ponto central especificado em uma imagem. Vocé
pode especificar a direcdo dos pixels interno e externo do rodamoinho.
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Original Vértice

Personalizar

Os efeitos especiais personalizados oferecem uma ampla gama de efeitos para transformar uma imagem. Vocé pode criar uma pintura de
midia artistica, sobrepor uma imagem com uma imagem personalizada ou utilizar diversos efeitos de desfocagem, agugamento e deteccédo

de borda.

Passa-banda

O efeito Passa-banda efeito (Efeitos P Personalizado P Passa-banda) ajusta as areas nitidas e suaves nas imagens. As 4reas nitidas sao
aquelas onde ocorrem alteracdes abruptas (por exemplo, cores, bordas, ruido). Areas suaves sao areas onde ocorrem alteracdes graduais.

Original (& esquerda), efeito Passa-banda (a direita)

Mapa de lombadas

O efeito Mapa de lombadas (Efeitos P Personalizado » Mapa de lombadas) adiciona textura e padrées a uma imagem incorporando em
sua superficie um relevo baseado nos valores dos pixels de uma imagem de mapa de lombadas. Os valores dos pixels da imagem de mapa

de lombadas representam a elevagdo da superficie. Vocé utiliza um mapa de lombadas predefinido ou carrega uma imagem personalizada

de mapa de lombadas. Vocé pode especificar a superficie e as propriedades de iluminacdo do efeito.

Definido pelo usuario

Esses efeitos Definidos pelo usuario (Efeitos P Personalizado P Definido pelo usuario) permitem criar efeitos especiais de desfocagem,
agucamento ou deteccao de borda, definindo um novo valor de cor para cada pixel com base nos valores de cor dos pixels adjacentes.
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Vocé pode definir numericamente o valor do pixel selecionado, digitando valores em uma grade. A caixa central da grade representa o pixel
selecionado e as caixas que a contornam representam os pixels adjacentes. O nimero digitado na caixa central da grade é multiplicado pelo
valor de cor original do pixel selecionado. O valor resultante (o novo valor de cor do pixel selecionado) pode ser posteriormente modificado,
escolhendo-se o grau de influéncia dos valores dos pixels adjacentes sobre esse niUmero, que podem ser adicionados ou subtraidos do valor
do pixel selecionado. Por exemplo, se vocé digitar 0 em todas as caixas que contornam o pixel central, o valor do pixel ndo sera influenciado
pelos pixels adjacentes e sim pelo nimero digitado na caixa central. Todos os numeros digitados na grade sdo multiplicados pelos valores
dos pixels correspondentes e adicionados para criar um novo valor para o pixel. O novo valor do pixel é dividido, entdo, por um valor de
divisor que vocé escolhe. Se o divisor for igual ao nimero digitado na caixa central, um cancelard o outro e o novo valor do pixel dependera
apenas dos valores dos pixels adjacentes. O resultado de todas as operagdes numéricas na grade representa o valor da cor final (1 a 255) do
pixel.

Original (a esquerda), efeito Definido pelo usuario (a direita)

Distorcer

Os efeitos especiais de distorcdo transformam a aparéncia das imagens sem acrescentar profundidade.

Blocos

O efeito Blocos (Efeitos » Distorcer P Blocos) quebra aimagem em blocos embaralhados. Vocé pode especificar o tamanho dos blocos, a
distancia entre os blocos e a cor do fundo (que é exposto quando o efeito é aplicado).

Original Blocos

Deslocar

O efeito Deslocar (Efeitos P Distorcer P Deslocar) desloca uma imagem ativa conforme os valores de uma imagem secundaria, conhecida
como mapa de deslocamento. Os valores do mapa de deslocamento aparecem como formas, cores e padrdes de dobra na imagem.
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Original Deslocar

Textura de malha

O efeito Textura de malha (Efeitos P Distorcer P Textura de malha) permite distorcer uma imagem reposicionando os nés em uma grade
sobreposta. £ possivel aumentar o nimero de nés na grade aumentando o nimero de linhas de grade para um méaximo de 10. Aumentar

0 numero de nds na grada proporciona melhor controle sobre pequenos detalhes na imagem. Vocé pode utilizar qualquer dos estilos
predefinidos de textura de malha e criar e salvar estilos personalizados.

Original Textura de malha

Deslocamento

O efeito Deslocamento (Efeitos P Distorcer » Deslocamento) muda a posicdo da imagem, virando-a de acordo com os parametros
especificados. Quando uma imagem é deslocada, aparecem areas vazias na posicdo anterior da imagem. Vocé pode preencher as areas
vazias com ladrilhos, esticando a imagem ou aplicando cor.
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Fia
Original Deslocamento
Colocar em pixels

O efeito Colocar em pixels (Efeitos P Distorcer » Colocar em pixels) divide uma imagem em células quadradas, retangulares ou circulares.
O efeito Colocar em pixels também é um tipo de lente predefinida.

Original Colocar em pixels

Ondulacao

O efeito Ondulacio (Efeitos P Distorcer P Ondulacio) distorce a imagem com uma ou mais ondas. Vocé pode especificar a forca da onda
principal para definir a deformacdo da imagem ou adicionar uma onda perpendicular extra para aumentar a distor¢do.

Original Ondulagéo
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Manchar

O efeito Manchar (Efeitos » » Manchar) mapeia a forma de uma imagem com a forma de um segmento de linha.

Original Manchar

Espiralado

O efeito Espiralado (Efeitos P Distorcer P Espiralado) cria uma espiral pela imagem conforme a direcdo, o nimero de rotacdes completas e
0 angulo especificado.

Original Espiralado

Ladrilho

O efeito Ladrilho (Efeitos P Distorcer P Ladrilho) reduz as dimensées da imagem e a reproduz como uma série de ladrilhos em uma grade.
Vocé pode utilizar esse efeito em conjunto com preenchimentos para criar um fundo ou um efeito de papel de parede para péaginas da web.
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Original Ladrilho

Tinta Umida

O efeito Tinta imida (Efeitos P Distorcer P Tinta Umida) cria a ilusdo de tinta Umida nas imagens. Vocé pode especificar o tamanho dos
escorrimentos e a gama de cores que sdo afetadas na imagem.

Original Tinta Gmida

Rodamoinho

O efeito Rodamoinho (Efeitos P Distorcer » Rodamoinho) aplica um padréo espiralado fluido através da imagem. Vocé utiliza um estilo
de rodamoinho predefinido ou cria um estilo personalizado configurando o comprimento do espalhamento, o espacamento, a torcdo e o
detalhe dos riscos do efeito. Vocé pode também salvar estilos personalizados de rodamoinho.

Original Rodamoinho
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Vento

O efeito Vento (Efeitos P Distorcer P Vento) desfoca uma imagem em uma direcdo especifica, criando o efeito de vento soprando pela
imagem. Vocé pode especificar a forca e a diregdo do vento e a transparéncia do efeito.

Original

Ruido

Na edicdo de bitmap o ruido é definido como os pixels aleatérios exibidos ao longo da imagem que lembram estética em telas de televiséo.
Os efeitos especiais de ruido permitem criar, controlar ou eliminar ruido.

Adicionar ruido

O efeito Adicionar ruido (Efeitos » Ruido P Adicionar ruido) cria um efeito granular que adiciona textura a uma imagem plana ou
excessivamente misturada. Vocé pode especificar o tipo e a quantidade de ruido adicionado a imagem. O efeito Adicionar ruido também é
um tipo de lente predefinido.

Original Adicionar ruido

Ruido estéreo 3D

O efeito Ruido estéreo 3D (Efeitos P Ruido P Ruido estéreo 3D) cria um padréo de ruido simulado, que d4 & imagem a aparéncia de
profundidade tridimensional quando vista de uma certa forma. Esse efeito é particularmente apropriado para imagens em tons de cinza e
linhas artisticas de alto contraste. Esse efeito pode ser bem dificil de perceber.
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Original Ruido estéreo 3D

Maximo

O efeito Maximo (Efeitos » Ruido P Maximo) remove o ruido ajustando o valor de cor de um pixel com base nos valores de cor maximos
de seus pixels vizinhos. Esse efeito também produz um leve efeito de desfocagem quando aplicado mais de uma vez.

Original Méximo

Média

O efeito Média (Efeitos P Ruido » Média) remove o ruido e os detalhes ajustando o valor de cor de um pixel de acordo com o valor de cor
médio dos pixels em volta.
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Original Média

Minimo

0 efeito Minimo (Efeitos » Ruido » Minimo) remove o ruido ajustando o valor de cor de um pixel com base nos valores de cor minimos de
seus pixels vizinhos.

Original Minimo

Ajustar ruido

O efeito Ajustar ruido (Efeitos P Ruido P Ajustar ruido) permite aplicar qualquer um dos nove efeitos de ruido. Cada efeito é representado
por uma miniatura que permite visualizar a imagem a medida que vocé aplica um efeito.

Original Ajustar ruido
Remover moiré

O efeito Remover moiré (Efeitos » Ruido P Remover moiré) permite remover moiré das imagens. Moiré é um padrio ondulado produzido
quando telas de meio-tom de duas frequéncias diferentes sdo sobrepostas na mesma imagem.
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Original Remover moiré

Remover ruido

O efeito Remover ruido (Efeitos » Ruido P Remover ruido) permite remover o ruido de imagens digitalizadas. Ruido é o efeito pontilhado
produzido pela digitalizagdo ou captura de video.

Original Remover ruido

Agucar

Vocé pode agugar imagens para aumentar o contraste, destacar as bordas da imagem ou reduzir o sombreamento. O agucamento é
geralmente feito apds o ajuste de cor e tom de uma imagem e depois da reamostragem ou do redimensionamento. Para obter informacoes
sobre como agucar efeitos especiais, consulte “Agucar imagens” na pagina 169.

Desfocagem com ajuste

O efeito Desfocagem com ajuste (Efeitos P Agucar P Desfocagem com ajuste) permite acentuar detalhes da borda analisando os valores
dos pixels vizinhos. Esse filtro preserva a maioria dos detalhes da imagem, mas seu efeito é mais aparente em imagens de alta resolucao.
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ajuste

Agucamento direcional

O efeito Agucamento direcional (Efeitos » Agucar P Agucamento direcional) permite aperfeicoar as bordas de uma imagem sem criar um
efeito de granulosidade.

b

Original Agucamento
direcional

Passa-alta

O efeito Passa-alta (Efeitos » Agucar P Passa-alta) permite remover os detalhes da imagem e o sombreamento para dar a ela uma
qualidade brilhante, enfatizando seus destaques e areas luminosas. No entanto, também pode afetar a cor e o tom da imagem.

Original Passa-alta
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Agucar

O efeito Agucar (Efeitos P Agucar » Agucar) permite acentuar as bordas da imagem focalizando 4reas embacadas e aumentando o
contraste entre pixels vizinhos. Mova o controle deslizante Nivel de borda(%) para definir o grau em que cada detalhe da borda deve ser
mais acentuado. Limite especifica a distancia entre valores tonais adjacentes antes que o efeito seja aplicado. Isso é importante para evitar
que areas de suavizacao sejam desfocadas. Valores baixos produzem um efeito de agucamento mais exagerado, porque menos areas sao
excluidas. Valores mais altos de limite excluem &reas de menor contraste. Para evitar mudancas radicais de matiz, ative Preservar cores.

Original

Desfocar mascara

O efeito Desfocar mascara (Efeitos P Agucar » Desfocar mascara) permite acentuar o detalhe da borda e focaliza 4reas embacadas na
imagem sem remover as areas de baixa frequéncia. Porcentagem define a intensidade do efeito de agucar. Raio define a quantidade de
pixels que sdo avaliados de uma vez. Limite define quantos pixels sdo afetados.

1=

Original Desfocar méascara

Textura

Os efeitos especiais de textura permitem adicionar textura a uma imagem utilizando diversas formas e superficies. Vocé utiliza tijolos, bolhas,
tela, pele de elefante, pléstico e pedra ou cria efeitos de gravacao e de pintura base. Vocé também utiliza esses efeitos para fazer a imagem
parecer ter sido pintada em uma parede rebocada ou como se ela estivesse sendo vista através de uma porta de tela.

Parede de tijolos

O efeito Parede de tijolos (Efeitos P Textura P Parede de tijolos) agrupa pixels em uma série de células encaixadas para dar & imagem a
aparéncia de uma pintura sobre uma parede de tijolos. Vocé pode especificar o tamanho dos tijolos e a densidade do padrao de tijolos.
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Original Parede de tijolos

Bolhas

O efeito Bolhas (Efeitos P Textura P Bolhas) cria uma espuma de bolhas em uma imagem. Vocé pode especificar o tamanho das bolhas e a
quantidade da imagem que é coberta.

Original Bolhas

Tela

O efeito Tela (Efeitos P Textura P Tela) aplica uma superficie texturizada a uma imagem, permitindo utilizar outra imagem como uma tela.

Vocé pode escolher um mapa de tela predefinido ou carregar qualquer imagem como mapa da tela. Para obter melhores resultados, escolha
imagens com contraste entre alto e médio.
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Original Tela

Calcamento

O efeito Calcamento (Efeitos P Textura P Calcamento) faz com que a imagem pareca ter sido criada com pedras de calcamento. Vocé
pode especificar o tamanho, o espagamento e a granulosidade das pedras de calcamento.

Pele de elefante

O efeito Pele de elefante (Efeitos P Textura P Pele de elefante) d4 & imagem um efeito enrugado criando uma sobreposicao de linhas
onduladas. Vocé pode especificar a idade da pele do elefante (até 100 anos), bem como a cor da pele.

PY _Fei

e L T
Original Pele de elefante
Gravacao

O efeito Gravacdo (Efeitos P Textura P Gravacdo) transforma a imagem em uma gravacio. Vocé pode controlar a profundidade da
gravacao, a quantidade de detalhes, a direcdo da luz incidente e a cor da superficie de metal.
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Original Gravagéo

Plastico

O efeito Plastico (Efeitos P Textura P Plastico) faz com que a imagem pareca ter sido criada com pléstico. Vocé pode especificar a
profundidade da imagem, além da cor e o angulo da luz que brilha no pléstico. Também é possivel personalizar o angulo da luz. Destacar
define o brilho da acentuagdo da imagem. Profundidade define a profundidade do sombreamento do plastico. Suavizagdo define a
quantidade de detalhes da imagem. O botdo Dire¢do da luz permite que vocé defina a direcdo da luz. O seletor de cores permite que vocé
escolha uma cor da luz.

o S

Original Plastico
Parede rebocada

O efeito Parede rebocada (Efeitos P Textura P Parede rebocada) redistribui os pixels de forma que a imagem parega ter sido pintada em
uma parede rebocada.
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Original Parede rebocada

Escultura em relevo

O efeito Escultura em relevo (Efeitos P Textura P Escultura em relevo) transforma a imagem em uma escultura em relevo. Vocé pode
definir a suavidade do relevo, a quantidade de detalhes nele contidos, a direcdo da luz incidente e a cor da superficie.

Original Escultura em relevo
Porta de tela

O efeito Porta de tela (Efeitos P Textura P Porta de tela) faz com que a imagem pareca visualizada através de uma porta de tela. Vocé
pode especificar o detalhe e o brilho da malha, a suavidade dentro da imagem e se a imagem é colorida ou preto e branco.

Original Porta de tela
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Pedra

O efeito Pedra (Efeitos P Textura P Pedra) transforma a imagem em uma textura de pedra. Vocé pode especificar a quantidade de detalhes,
a densidade do padrao e o angulo da luz que atinge uma imagem. Pode-se aplicar um estilo de pedra predefinido ou criar e salvar um estilo
de pedra personalizado como predefinido.

Original

Pintura base

O efeito Pintura base (Efeitos P Textura P Pintura base) faz com que a imagem pareca uma pintura criada em uma tela e depois coberta
de camadas de tinta. Vocé pode especificar o grau no qual a imagem original é pintada sobre a imagem e ajustar o brilho da imagem.

"-"i_-.\-......n'-' =

Original Pin-tur.a 5ase
Transformar
O efeito de transformacédo permite transformar a cor e o tom de uma imagem.

Desentrelacar

O efeito Desentrelacar é um efeito (Efeitos P Transformacdo P Desentrelacar) que permite remover linhas das imagens. Para obter mais
informagdes, consulte “Para aplicar efeitos de cor e tom” na pagina 370.
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Original Desentrelacar

Inverter cores

O efeito Inverter cores (Efeitos P Transformar P Inverter cores) permite inverter as cores de uma imagem. A inversdo de uma imagem cria
a aparéncia de um negativo fotografico. Para obter mais informacdes, consulte “Para aplicar efeitos de cor e tom” na péagina 370.

Original Inverter cores

Posterizar

O efeito Posterizar (Efeitos » Transformar P Posterizar) permite reduzir o nimero de valores tonais em uma imagem a fim de remover as
gradacdes e criar areas maiores de uma cor chapada Para obter mais informagdes, consulte “Para aplicar efeitos de cor e tom” na pagina
370.

Original Posterizar
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Limiar
O efeito Limiar (Efeitos » Transformar P Limiar) permite especificar um valor de brilho como um limite. Pixels com um valor de brilho

superior ou inferior ao limiar sdo exibidos como branco ou preto. Para obter mais informagdes, consulte “Para aplicar efeitos de cor e tom”
na pagina 370.

Original Limiar
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Objetos
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Corel

PHOTO-PAINT:

Trabalhar com objetos

E possivel aumentar os recursos de edicdo de imagem utilizando objetos, elementos de imagem independentes que flutuam sobre o fundo.
Objetos sdo camadas transparentes que se empilham umas sobre as outras. O fundo forma a camada inferior e, quando se criam novos
objetos, estes sdo adicionados ao topo da pilha. Por exemplo, quando se abre uma foto, ela fica sendo o fundo. Depois, vocé pode adicionar
formas, pinceladas, imagens espalhadas e outros objetos sobre a foto.
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Objetos sGo como camadas transparentes que se empilham umas sobre
as outras. Esta imagem consiste em um fundo e dois objetos de foto.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Criar objetos” (pagina 430)

* “Alterar e visualizar propriedades do objeto” (pagina 431)
» “Selecionar objetos” (pagina 432)

*  “Mover, copiar e excluir objetos” (pagina 434)

* “Exibir e organizar objetos” (pagina 436)

» “Alinhar e distribuir objetos” (pagina 438)

* “Guias de alinhamento” (pagina 439)

* "Bloquear objetos” (pagina 442)

* “Agrupar e combinar objetos” (pagina 443)

*  “Modo de mesclagem para objetos agrupados” (pagina 445)
* “Trabalhar com grupos de aparagem” (pagina 445)
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Criar objetos

No Corel PHOTO-PAINT, é possivel criar objetos a partir de
* pinceladas

e formas

* fundo

e dreas editaveis

Vocé pode criar objetos desde o inicio aplicando pinceladas ou criando formas, ou pode adicionar pinceladas e formas a um objeto ja
existente. Para obter mais informacdes sobre a aplicacdo de pinceladas ou criagdo de formas, consulte “Desenhar e pintar” na pagina 339.

Também se pode criar um objeto utilizando uma imagem inteira de fundo. O fundo ndo pode ser editado ou movido na ordem de
empilhamento, a menos que seja convertido em objeto.

Outra maneira de criar um objeto é definir uma area editavel em um fundo de imagem ou em outro objeto. Quando vocé cria um objeto
a partir de uma area editavel, sé pode incluir os elementos visiveis naquela area. Se um objeto estiver oculto por outros objetos e ndo

for possivel vé-lo, ndo sera incluido na &rea editavel. Para obter informacoes sobre a definicdo de areas editaveis, consulte “Definir areas
editaveis” na pagina 295.

E possivel criar um objeto utilizando parte de uma imagem de fundo. Aqui,
uma érea editével é definida e depois a selecdo é copiada, colada e movida.

Todos os objetos de uma imagem tém a mesma resolucio e o mesmo modo de cor. A medida que se adicionam objetos a um arquivo, seu
tamanho aumenta, ocupando mais memria. Para reduzir o tamanho do arquivo, nivele a imagem combinando os objetos. Para obter mais
informacdes sobre a combinacao de objetos, consulte “Agrupar e combinar objetos” na pagina 443.

Para preservar os objetos quando vocé salva uma imagem, salve a imagem com o formato de arquivo nativo do Corel PHOTO-PAINT (CPT).
Para obter mais informacdes sobre como salvar objetos, consulte “Salvar imagens” na pagina 111.

Para criar um objeto utilizando uma ferramenta de pincel

1 Clique em Objeto » Criar » Novo objeto.
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura & .

3 Defina os atributos na barra de propriedades.

4 Arraste a janela de imagem para criar uma pincelada.
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Quando o comando Mostrar marca de selecdo no menu Objeto estd ativado, um contorno tracejado, denominado marca de
selecao, circunda o novo objeto.

Por padréo, todas as pinceladas e imagens espalhadas sdo adicionadas ao objeto ativo.

)
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Vocé também pode criar um objeto clicando no botdo Novo objeto |:| na janela de encaixe Objetos. Se a janela de encaixe

Objetos n&o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Objetos.

Para criar um objeto utilizando uma ferramenta de forma
1 Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta de forma.
2 Defina os atributos na barra de propriedades.

3 Arraste a janela de imagem para criar uma forma.

=4

Quando o comando Mostrar marca de selecdo no menu Objeto esta ativado, um contorno tracejado, denominado marca de
selecdo, circunda o novo objeto.

Para adicionar uma forma ao objeto ativo sem criar um novo objeto, desative o botdo Novo objeto El na barra de propriedades.

Para criar um objeto utilizando o fundo da imagem inteira
* Clique em Objeto PCriar » Do fundo.

Para criar um objeto utilizando uma area editavel
1 Na janela de encaixe Objetos, clique na miniatura do fundo ou de um objeto.

Se a janela de encaixe Objetos n&o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Objetos.

N

Defina uma éarea editavel.

w

Clique em Objeto » Criar » Copiar da mascara.

2
Nl
N
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Para remover a 4rea editavel de uma imagem ao criar um objeto, clique em Objeto P Criar » Recortar da mascara.

Para criar um objeto utilizando todos os elementos visiveis em uma area editavel
1 Defina uma area editavel.
2 (Clique em Editar P Copiar visivel.

3 Clique em Editar P Colar.

Alterar e visualizar propriedades do objeto

E possivel renomear um objeto e alterar as suas propriedades. Quando se cria o objeto, ele recebe um nome padrédo, como Objeto 2. Se vocé
nado especificar as configuracoes, as configuracdes padrao serdo aplicadas ao objeto. Em alguns programas, as propriedades dos objetos sao
também conhecidas como op¢des de camada.
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Vocé pode alterar a opacidade de um objeto, escolher um modo de mesclagem e modificar a forma como o objeto se mistura aos objetos
subjacentes ou a imagem de fundo. Para obter mais informacdes sobre modos de mesclagem, consulte “Modos de mesclagem” na pagina
357.

E possivel ver as informacées sobre o objeto, tais como seu nome, opacidade, tamanho e modo de mesclagem apontando no objeto na
janela de imagem.

Para alterar as propriedades de um objeto

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Selecionar k .

2 Selecione um objeto na janela de imagem.

3 Clique com o botdo direito em um objeto e escolha Propriedades do objeto.
4 Cligue na guia Geral.
5

Digite um novo nome na caixa Nome.

Vocé também pode

Alterar a opacidade de um objeto Mova o controle deslizante Opacidade.
Escolher um modo de mesclagem Escolha um modo de mesclagem na caixa de listagem Modo de
mesclagem.

Alterar a forma como o objeto se mistura aos objetos subjacentes Modifique as configuracdes na area Misturar.
ou ao fundo.

/.
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Para renomear um objeto, clique duas vezes em seu nome na janela de encaixe Objetos.

Vocé pode escolher um modo de mesclagem para um grupo de objetos da caixa de listagem Modo de mesclagem na janela de
encaixe Objetos.

Para visualizar informagdes de objetos
* Selecione um objeto na janela de imagem.

Se nao aparecer uma dica de informacao, clique em Visualizar » Dicas de objeto para ativar o comando.

Selecionar objetos

Vocé deve selecionar objetos antes de altera-los. E possivel selecionar um Unico objeto, objetos cobertos, multiplos objetos, todos os objetos
ou multiplos grupos de objetos. Quando se seleciona um Unico objeto, uma caixa de destaque com oito alcas de transformacdo envolve o
objeto. Quando se selecionam multiplos objetos, a caixa de destaque se expande para envolver todos os objetos.

E possivel selecionar multiplos objetos, mas apenas um fica ativo. O objeto ativo ganha um contorno tracejado, denominado marca de
selecdo. Vocé pode editar o objeto ativo com preenchimento e aplicagdo de efeitos especiais.

Ao terminar de fazer alteragdes nos objetos selecionados, cancele as selegdes.
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Um objeto é selecionado na imagem & esquerda. A direita, a caixa de destaque indica que vérios objetos estdo selecionados.
Para selecionar objetos

Para selecionar Faca o seguinte

Um objeto Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta de Selecdo k e

clique em um objeto.

Todos os objetos de uma imagem Clique em Objetos P Selecionar objetos.

Um objeto oculto por outro Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Selecionar \ .

Mantenha pressionada a tecla Alt e clique até que a caixa de
destaque do objeto coberto seja exibida. Esse atalho de teclado
permite circular os objetos que estdo em camadas.

Multiplos objetos Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Selecionar \ .

Cliqgue em um dos objetos, mantenha a tecla Shift pressionada e
clique nos outros objetos.

Multiplos grupos de objetos Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Selecionar k .

Cliqgue em um objeto de um dos grupos, mantenha pressionada a
tecla Shift e clique em um objeto de cada grupo a ser selecionado.

Quando o comando Mostrar marca de selecdo no menu Objeto esta ativado, um contorno tracejado, denominado marca de
selecdo, circunda o objeto ativo.

Se o fundo é selecionado antes de clicar em Objetos P Selecionar todos os objetos, ele é adicionado & selecio — todos os objetos

e o fundo ficam selecionados. Se um objeto é selecionado antes de clicar em Objetos P Selecionar todos os objetos, o fundo nio é
incluido na selecdo.
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Vocé pode selecionar um objeto clicando em uma miniatura na janela de encaixe Objetos. Se a janela de encaixe Objetos néo estiver
aberta, cliqgue em Janela P Janelas de encaixe » Objetos.

Vocé pode também selecionar objetos na ordem de empilhamento da janela de encaixe Objetos usando os seguintes atalhos de
teclado: pressionar Shift + N para selecionar o objeto acima do objeto atual; Shift + P para selecionar o objeto abaixo do objeto
atual; Shift + T para selecionar o objeto de cima na ordem de empilhamento; e Shift + B para selecionar o objeto do fundo ou da
parte inferior na ordem de empilhamento.

Para cancelar a selecao de objetos
Para cancelar a selecdo Faca o seguinte

Um objeto Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Selecionar k .

Clique em qualquer ponto fora da caixa de destaque do objeto.

Multiplos objetos Clique na ferramenta de Selecao k , mantenha pressionada

a tecla Shift e clique em cada objeto na janela de imagem cuja
selecdo deseja cancelar.

Todos os objetos Clique na ferramenta de Selecao k e clique no fundo.

=¢

Quando se cancela a selecdo um objeto ativo, ele permanece ativo.

Quando o fundo é parte da selecdo, clicar no fundo na janela de imagem ndo cancela a selecdo de todos os objetos.

Mover, copiar e excluir objetos

Corel PHOTO-PAINTpermite mover um objeto ou parte dele para um novo local na mesma janela de imagem ou para outra janela de
imagem. Vocé pode também copiar um objeto ou parte dele para cold-lo em uma imagem. Para copiar e colar entre janelas de imagem,
arraste e solte o objeto de uma janela na outra.

Ao mover ou copiar parte de uma imagem, defina primeiro uma area editavel para essa parte da imagem. Vocé também pode mover ou
copiar um objeto em uma area editavel. Para obter mais informagdes sobre a definicdo de areas editaveis, consulte “Definir areas editaveis”
na pagina 295.

Quando nao precisar mais de um objeto, vocé pode exclui-lo.
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O objeto de foto selecionado foi movido do canto superior esquerdo para o canto inferior direito.

Para mover um objeto

Para mover Faca o seguinte

Um objeto dentro de uma janela de imagem ou para outra janela Selecione o objeto e arraste-o para um novo local.

de imagem

Um objeto, deslocando-o em incrementos predefinidos Selecione um objeto e pressione uma tecla de seta.

Um objeto para uma localizacdo exata em relacdo a janela de Selecione um objeto. Clique no botdo Posicdo e tamanho } na
imagem.

barra de propriedades, digite valores nas caixas Posicao e cliqgue em
Aplicar.

=¢

Para obter informacoes sobre a configuracdo do valor de deslocamento, consulte “Opcoes da area de trabalho” na pagina 77.

Para mover parte de um objeto
1 Selecione um objeto.
Defina uma area editavel no objeto.

2
3 Clique em Editar P Recortar.
4 Clique em Editar » Colar.

Para copiar um objeto
1 Selecione um objeto.

2 (lique em Editar » Copiar.
3 Clique em Editar P Colar.
=&

Quando se cola o objeto na mesma janela, a cdpia é colocada por cima do objeto original.
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Vocé também pode copiar e colar um objeto usando a combinagdo de teclas Ctrl+ C para copiar Ctrl+ V para colar.

Para copiar um objeto selecionado dentro da mesma janela de imagem, clique em Editar P Duplicar.

Para copiar ou mover um objeto para uma area editavel
1 Selecione um objeto.
2 Clique em Editar e cligue em uma das seguintes opcdes:

* Copiar

* Recortar

3 Defina uma area editavel.

I

Clique em Editar P Colar especial » Na Méscara.

Para excluir um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Editar P Excluir.

/.
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Também é possivel excluir um objeto selecionado clicando no botdo Excluir "'m na janela de encaixe Objetos. Se a janela de encaixe

Objetos nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Objetos.

Exibir e organizar objetos

E possivel ocultar um objeto da visualizacéo e alterar a ordem da pilha de objetos.

Exibir e ocultar objetos

Por padrao, todos os objetos sao exibidos na janela de imagem. No entanto, vocé pode ocultar um objeto para deixa-lo temporariamente
invisivel.

Alterar a ordem dos objetos

Quando vocé cria multiplos objetos em uma imagem, eles sdo empilhados na ordem em que foram criados. O objeto criado por uGltimo
fica no topo da pilha e o fundo da imagem fica na base. E possivel mover um objeto na janela de imagem para cobrir um objeto que
estd abaixo dele na ordem de empilhamento. Entretanto, um objeto sempre aparece atrds dos objetos que estdo acima dele na ordem de
empilhamento. A alteracdo da ordem de empilhamento dos objetos torna visiveis objetos ocultos ou coloca os objetos de cima atras de
outros objetos.
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T
Mudar a ordem de empilhamento pée a bicicleta tras das caixas.

Para ocultar ou exibir um objeto

* Na janela de encaixe Objects, clique no icone Ocultar/Mostrar 'O proximo da miniatura de um objeto .

Se a janela de encaixe Objetos nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Objetos.

=

Quando um objeto esta oculto, o icone Ocultar/Mostrar @ nado é exibido.

C=

Quando se oculta o fundo, uma grade de transparéncia xadrez é exibida. Para personalizar a grade de transparéncia, clique

em Ferramentas P Opcdes P Corel PHOTO-PAINT. Clique em Exibir e modifique qualquer dos atributos da 4rea Grade de
transparéncia.

Para alterar a ordem dos objetos
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Ordem e depois clique em uma das opcées a seguir:
* Para a frente — posiciona o objeto selecionado na frente de todos os objetos na imagem
* Para trds — posiciona o objeto selecionado atrads de todos os objetos na imagem
* Avancar um — posiciona o objeto selecionado na frente do objeto do qual ele estd atras atualmente
* Recuar um — posiciona o objeto selecionado atras do objeto do qual ele esta na frente atualmente
* Ordem inversa — inverte a ordem de empilhamento dos objetos selecionados. Esse comando esté4 disponivel somente quando
multiplos objetos sdo selecionados.

=¢

O fundo da imagem é sempre colocado na base da ordem de empilhamento e nenhum objeto pode ser colocado atrés dele.

Quando objetos estdo agrupados, eles sdo considerados como estando no mesmo nivel na ordem de empilhamento. Portanto, nao é
possivel colocar um objeto entre dois objetos individuais de um grupo.

)
7\S

Vocé pode alterar a ordem de empilhamento de um objeto arrastando sua miniatura para outra posicdo na janela de encaixe
Objetos. Se a janela de encaixe Objetos nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Objetos.

Vocé pode também alterar a ordem dos objetos utilizando as teclas de atalho. Mova um objeto para o topo do empilhamento
pressionando Shift + Page up; mova-o para a base da pilha, mas acima do fundo, pressionando Shift + Page down; mova-o uma

Trabalhar com objetos | 437



posicdo para frente na ordem de empilhamento pressionando Ctrl+ Page up, e mova-o uma posicao para tras pressionando Ctrl+
Page down.

Alinhar e distribuir objetos
Vocé pode alinhar um objeto a elementos da imagem ou distribuir objetos por uma imagem.

Os objetos podem ser alinhados uns pelos outros, pelo centro da imagem, pela borda da imagem, pela grade e linhas-guia. Para obter
informagdes sobre o alinhamento de objetos pela grade e linhas-guia, consulte “Linhas-guia, grade e réguas” na pagina 97.

Também é possivel alinhar objetos de forma interativa usando guias de alinhamento. Para obter mais informacoes, consulte “Guias de
alinhamento” na pagina 439.

A distribuicio de objetos adiciona automaticamente espacamento entre eles com base na largura, altura e pontos centrais. E possivel
distribuir objetos para que os pontos centrais ou as bordas selecionadas (por exemplo, superior ou direita) aparecam em intervalos

iguais. Também é possivel distribuir objetos para que o espacamento entre eles seja igual. Vocé pode distribuir os objetos dentro da caixa
delimitadora que os cerca ou na pagina inteira. Além disso, vocé pode distribuir objetos especificando a distancia entre eles. A distribuicdo
de objetos pode ser feita na vertical, na horizontal ou em ambas as direces.

Vocé pode acessar alguns comandos de alinhamento diretamente do menu Objeto P Alinhar e distribuir e vocé pode acessar todas

as opcdes de alinhamento e distribuicdo a partir da janela de encaixe Alinhar e distribuir (Objeto P Alinhar e distribuir » Alinhar e
distribuir).

Para alinhar objetos
1 Selecione os objetos.
2 (Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Na area Alinhar com da janela de encaixe Alinhar e distribuir, escolha um ponto de referéncia realizando uma tarefa a partir da
seguinte:

Para Faca o seguinte

Alinhe um objeto com um objeto especifico Cligue no botdo Objetos selecionados @

Se vocé selecionar um objeto por vez, o Ultimo objeto selecionado
serd a referéncia para o alinhamento de outros objetos. Se vocé
marcar os objetos selecionados, o objeto que estiver posicionado
no canto superior esquerdo da selecdo sera usado como referéncia.

Alinhe um objeto com o canto do documento Cligue no botdo Borda do documento @
Alinhe um objeto com o centro do documento Clique no botdo Centro do documento E:]
Alinhando um objeto com a linha da grade mais préxima Clique no botdo Grade @

4 Cligue em um dos seguintes botdes para usar a borda do objeto ou o centro dele para alinha-lo.
* Alinhar a esquerda i— — para alinhar a borda esquerda do objeto
=

* Alinhar horizontalmente ao centro =ig — para alinhar o centro do objeto pelo eixo vertical
[

* Alinhar a direita =i — para alinhar é borda direita do objeto
=}
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Para distribuir objetos
1 Selecione os objetos.
2 (Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Para escolher uma area que deseja que os objetos sejam distribuidos, clique nos seguintes botdes na drea Distribuir para da janela de
encaixe Alinhar e distribuir:

* Objetos selecionados i — distribui os objetos pela &rea da caixa delimitadora que esta ao redor deles

—

* Borda do documento B — distribui objetos por todo o documento

4 Para distribuir objetos horizontalmente, clique nos seguintes botoes:

* Distribuir a esquerda g — espacos regulares nos cantos esquerdos do objeto
oi
* Distribuir horizontalmente no centro D‘—E] — espacos regulares nos pontos centrais do objeto pelo eixo horizontal

* Distribuir a direita “E — espacos regulares nos cantos direitos dos objetos
o
* Distribuir espagos horizontalmente = {5 — coloca intervalos iguais entre objetos pelo eixo horizontal
O
5 Para distribuir objetos verticalmente, clique em um dos seguintes botdes:
* Distribuir no topo I'.'|'1 — espacos regulares nos cantos superiores dos objetos
g

* Distribuir verticalmente ao centro DI — espacos regulares nos pontos centrais dos objetos pelo eixo vertical

* Distribuir na base D.I — espacos regulares nos cantos inferiores do objeto
=ta
* Distribuir espaco verticalmente ..BY — coloca intervalos iguais entre objetos pelo eixo vertical

Para distribuir os objetos, é necessario ter mais de um objeto selecionado.

Para distribuir objetos em uma distancia especificada
1 Selecione os objetos.
2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Na area Distribuir para da janela de encaixe Alinhar e distribuir, clique no botdo Espacamento do objeto.

4 Digite valores nas caixas H e V.
Para distribuir objetos horizontalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo horizontal.

6 Para distribuir objetos verticalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo vertical.

Guias de alinhamento

E possivel alinhar objetos de forma interativa usando guias de alinhamento. Linhas-guia de alinhamento s3o linhas-guia temporarias que
ajudam a alinhar objetos conforme sao criados, redimensionados ou movidos em relacdo a outros objetos.

Guias de alinhamento ajudam a alinhar a borda de um objeto com a borda de outro (borda a borda). Além disso, vocé pode alinhar a borda
de um objeto com o centro de outro objeto (borda a centro).
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As linhas-guia de alinhamento aparecem quando um objeto é movido.

Se desejar alinhar um objeto a uma determinada distancia da borda de outro objeto, vocé pode definir margens para as linhas-guia de
alinhamento. Depois de especificar as margens, vocé pode escolher como as linhas-guia de borda aparecerdo: elas podem seguir uma das
margens, as duas e as bordas do objeto. Além disso, é possivel usar linhas-guia de alinhamento de margem que dao a habilidade de inserir e
deslocar um objeto com relacdo a outro objeto.

As linhas-guia de alinhamento ficam desativadas por padrdo. Vocé poderd facilmente ativar ou desativar as linhas-guia de alinhamento ou
modificar as configuracdes padrdo. Vocé pode escolher se as linhas-guia de alinhamento aparecerdo para objetos individuais de um grupo
ou para a caixa delimitadora do grupo como um todo.

Para ativar ou desativar linhas-guia de alinhamento
* Clique em Exibir P Guias de alinhamento.

=4

Uma marca de selecdo ao lado do comando Guias de alinhamento indica que as guias de alinhamento estdo ativadas.
s
C=
Vocé também pode ativar as linhas-guia de alinhamento pressionando Shift + Alt + A.

Para modificar configuracdes de guia de alinhamento

1 Clique em Janela » Janelas de encaixe P Guias ao vivo.
2 Execute uma das tarefas a seguir.

Para

Ativar ou desativar linhas-guia de alinhamento

Alterar a cor das linhas-guia de alinhamento

Alterar o estilo de linha das linhas-guia de alinhamento

Definir linhas-guia para alinhar a borda de um objeto a borda de
outro objeto

Definir linhas-guia para alinhar a borda de um objeto ao centro de
outro objeto
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Faca o seguinte

Ative ou desative a caixa de selecdo Ativar guias de alinhamento.
Abra o seletor Cor da linha e escolha uma cor.

Abra o seletor Estilo de linha e escolha um estilo de linha.

Clique no botdo Bordas do objeto {h

Clique no botdo Centros do objeto .
ydll



Para

Configurar linhas-guia para alinhar-se a objetos individuais em um
grupo

Para incluir guias de alinhamento de margem

1 Cliqgue em Janela P Janelas de encaixe P Guias ao vivo.
2 Execute uma das tarefas a seguir.

Para
Adicionar linhas-guia de alinhamento de margem
Alterar a cor da linha das margens

Alterar o estilo de linha das margens

Configurar margens horizontais

Configurar margens verticais

Bloquear a relacdo entre margens verticais e horizontais

Visualizar apenas linhas-guia de alinhamento de margem

Desativar margens horizontais

Faca o seguinte

Clique no botdo Objetos individuais em um grupo (tl

1
qemr

Faca o seguinte
Ative a caixa de selecdo Margens.
Abra o seletor Cor da linha da margem e escolha uma cor.

Abra o seletor Estilo de linha da margem e escolha um estilo de
linha.

Digite um valor na caixa Margem horizontal, clique no botdo
Margem horizontal e escolha uma das opgdes a seguir:
¢ Deslocar horizontalmente |:| cria uma margem da

distancia especificada ao redor de um objeto
* Inserir horizontalmente — cria uma margem da distancia

especificada dentro de um objeto

* Deslocar e inserir horizontalmente [0 — cria margens da

distancia especificada ao redor e dentro de um objeto

Digite um valor na caixa Margem vertical, clique no botao
Margem vertical e escolha uma das opgdes a seguir:
* Deslocar verticalmente [ — cria uma margem da distancia

especificada ao redor de um objeto
* Inserir verticalmente E— cria uma margem da distancia

especificada dentro de um objeto
* Deslocar e inserir verticalmente O_, — cria uma margem da

distancia especificada ao redor e dentro de um objeto

Clique no botdo Bloquear relacdo n

Desative 0 botdo Bordas do objeto ﬂﬂ € Centros do objeto

&y

Cligue no botdo Margem horizontal e escolha Sem margem
horizontal I__IO
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Para Faca o seguinte

Desativar margens verticais Clique no botdo Margem vertical e escolha Sem margem vertical

|__|°'

Vocé pode deslocar (esquerda) e inserir (direita) linhas-guia de alinhamento.

Bloquear objetos

Bloquear um objeto impede que vocé mova, dimensione, transforme, preencha, selecione ou altere acidentalmente de alguma outra
maneira o objeto. E possivel bloquear um Unico objeto, vérios ou objetos agrupados. Para modificar um objeto bloqueado, primeiro é
necessario desbloqued-lo. Também é possivel desbloquear um objeto de cada vez ou todos os objetos bloqueados ao mesmo tempo.

Para bloquear um objeto
1 Com uma ferramenta de Selecao, selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Bloquear.
Vocé também pode

Bloquear varios objetos Usando a ferramenta de Selecdo, mantenha pressionada a tecla
Shift e clique em vérios objetos. Clique em Objeto P Bloquear.

Bloquear um grupo de objetos Usando a ferramenta de Selecéo, clique em um grupo de objetos e
clique em Objeto P Bloquear.

/.
N
Q\
Também é possivel bloquear um objeto clicando no icone Bloquear n ao lado de uma miniatura de objeto na janela de encaixe

Objetos.
=&

Quando um objeto esta oculto, o icone Cadeado n nao ¢ exibido.
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Para desbloquear um objeto
1 Na janela de encaixe Objetos, clique em um objeto ou grupo de objetos bloqueados.
Se a janela de encaixe Objetos n3o estiver exibida, clique em Janela P Janelas de encaixe » Objetos.

2 Clique no icone Cadeado n ao lado da miniatura do objeto ou grupo de objetos.

Agrupar e combinar objetos

Vocé pode agrupar objetos para que eles se comportem como se fossem um sé. Os objetos agrupados podem ser movidos, excluidos ou
transformados, como uma Unica entidade. Até mesmo os objetos ocultos em um grupo sao transformados em conjunto com os objetos
visiveis.

E possivel adicionar objetos a, ou remover objetos de, um grupo existente. Um grupo de objetos também pode ser aninhado, o que permite
agrupar objetos em um grupo existente. Objetos também podem ser desagrupados para edita-los individualmente.

Objetos agrupados podem ser movidos ou transformados em conjunto. Neste
exemplo, a bola e as caixas sdo agrupadas e redimensionadas como grupo.

A combinacio de objetos permite agrupé-los permanentemente. E possivel combinar véarios objetos em um Unico objeto ou objetos com
o fundo. Quando vocé combina objetos, perde a possibilidade de edita-los independentemente. Vocé pode também reduzir o tamanho de
arquivo de uma imagem combinando objetos.

Para agrupar objetos

1 Na janela de imagem, selecione os objetos.

2 Clique em Objeto P Grupo P Agrupar.
/.
C=

E possivel também agrupar objetos na janela de encaixe Objetos mantendo pressionada a tecla Ctrl, selecionado os objetos que
deseja agrupar e clicando no botdo Novo grupo .

Para adicionar um objeto a um grupo
1 Na janela de imagem, selecione um objeto de um grupo.

2 Mantenha pressionada a tecla Shift e clique no objeto a ser adicionado.

3 Clique em Objeto P Grupo P Agrupar.
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E possivel também adicionar um objeto a um grupo existente na janela de encaixe Objetos selecionando o objeto e arrastando-o
para o grupo.

Para remover um objeto de um grupo de objetos
1 Abra ajanela de encaixe Objetos.

Se a janela de encaixe Objetos n&o estiver exibida, clique em Janela P Janelas de encaixe » Objetos.
2 Clique no botdo de seta do grupo para expandir a lista de grupos.

Selecione o objeto na lista de grupos.

4 Arraste-o para fora do grupo.

Para aninhar um grupo de objetos
1 Na janela de encaixe Objetos, clique no botdo de seta do grupo para expandir a lista de grupos.

Se a janela de encaixe Objetos n&o estiver exibida, clique em Janela P Janelas de encaixe » Objetos.
2 Mantenha pressionada a tecla Ctrl e selecione os objetos no grupo que deseja aninhar.

Clique no botdo Novo grupo .

Para desagrupar objetos

1 Na janela de imagem, clique em um grupo de objetos.

2 Clique em Objeto P Agrupar » Desagrupar.

Para combinar objetos

Para combinar Faca o seguinte

Multiplos objetos em um Unico objeto Selecione os objetos e clique em Objeto » Combinar » Combinar
objetos.

Um ou mais objetos com o fundo Selecione um ou mais objetos e clique em Objeto » Combinar P

Combinar objetos com o fundo.

Todos os objetos com o fundo Clique em Objeto P Combinar » Combinar todos os objetos com
o fundo.

=4

Quando os objetos sdo combinados com o fundo, eles tornam-se parte da camada do fundo e ndo podem mais ser editados como
objetos individuais.
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E possivel também agrupar objetos na janela de encaixe Objetos mantendo pressionada a tecla Ctrl, selecionado os objetos que
deseja agrupar e clicando no botdo Combinar objetos selecionados %

Vocé pode especificar um modo de mesclagem e um nivel de transparéncia antes de combinar objetos, modificando as configuraces
na caixa de listagem Modo de mesclagem e na caixa Opacidade, na janela de encaixe Objetos. Se a janela de encaixe Objetos ndo

estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Objetos.

Modo de mesclagem para objetos agrupados

Quando vocé agrupa objetos, o modo de mesclagem "Pass Through" é automaticamente atribuido ao novo grupo. Com o modo "Pass
Through", o grupo ndo possui suas préprias propriedades de mesclagem. Em vez disso, os modelos de mesclagem no grupo afetam a
aparéncia das cores do objeto no grupo, bem como todos os objetos subjacentes. Se uma lente de ajuste ou outro efeito for aplicado ao
grupo, as cores de objetos subjacentes ou de fundo serdo afetadas.

Vocé pode alterar o modo de mesclagem para que o grupo crie varios efeitos de mistura. Para obter mais informacdes sobre modos de
mesclagem, consulte “Modos de mesclagem” na pagina 357.

e thls

A imagem original (a esquerda) contém objetos agrupados. Um efeito de lente foi aplicado ao grupo (a direita). O modo
de mesclagem "Pass Through" foi aplicado ao grupo para que as lentes também alterassem o fundo cinza atrés do grupo.

Para escolher o modo de mesclagem para um grupo
1 Na janela de encaixe Objetos, clique em um grupo.
Se a janela de encaixe Objetos nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe P Objetos.
2 Escolha um modo de mesclagem na caixa de listagem Modo de mesclagem.
Cs
Também é possivel escolher um modo de mesclagem para objetos agrupados e ajustar sua opacidade na caixa de didlogo
Propriedades do grupo.

Trabalhar com grupos de aparagem

Os grupos de aparagem permitem combinar as caracteristicas dos objetos, colocando os elementos de imagem de um ou mais objetos na
forma de outro. As caracteristicas dos objetos secundérios sdo inseridas na forma do objeto priméario. Por exemplo, se o objeto primario for
texto e o objeto secundério for uma imagem do céu, o resultado sera texto com cor e a textura do céu. Um objeto é priméario em relacdo aos
outros que estao acima dele na ordem de empilhamento, e um objeto secundario ndo pode ficar abaixo do objeto primério.
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Os grupos de aparagem permitem emprestar as caracteristicas de um objeto e aplicé-las a outro.
Neste exemplo, o texto (objeto primério) tem a cor e a textura do céu (objeto secundario).

Também é possivel criar um grupo de aparagem que inclua o fundo convertendo a imagem de fundo em um objeto. Vocé pode desfazer o
grupo de aparagem a qualquer momento.

Para criar um grupo de aparagem

1 Na janela de encaixe Objetos, arraste o objeto secundério sobre o objeto primario na lista.
2 Najanela de imagem, selecione o objeto secundario e arraste-o sobre o objeto primario.

3 Clique no objeto secundario na lista.

4 Cligue no botao Criar grupo de aparagem .

=&

Apenas as areas do objeto secundario que estiverem dentro dos limites do objeto primério ficam visiveis. Apenas a marca de selecdo
do objeto secundaério fica visivel em areas fora dos limites do objeto primério.

Para criar um grupo de aparagem que inclua a imagem de fundo
1 Na janela de encaixe Objetos, clique no fundo.

2 Clique em Objeto P Criar » Do fundo.
O plano de fundo aparece como um objeto na janela de encaixe Objetos.

Na janela de encaixe Objetos, arraste o objeto de fundo, que se torna o objeto secundario, sobre o objeto primario na lista.
4 Cligue no objeto de fundo na lista da janela de encaixe Objetos.

Clique no botao Criar grupo de aparagem .

Para desfazer um grupo de aparagem
1 Na janela de encaixe Objetos, clique no objeto secundério contido no grupo de aparagem.

Se o objeto pertencer a um grupo de aparagem, um simbolo do grupo de aparagem é exibido a esquerda do nome do objeto.
2 Clique no botdo Criar grupo de aparagem para desfazer o grupo de aparagem.

446 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuario



Corel

PHOTO-PAINT:

Modificar objetos

Objetos sdo elementos de imagem independentes que podem ser colocados um sobre o outro em camadas. Vocé pode transformar objetos,
alterar suas bordas ou adicionar sombreamentos. Objetos podem ser alterados sem afetar os demais objetos da imagem.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Transformar objetos” (pagina 447)

* “Cortar objetos” (pagina 452)

* “Alterar bordas de objetos” (pagina 452)

* “Adicionar sombreamentos” (pagina 454)

* “Usar mascaras de aparagem” (pagina 457)

* "Proteger a area ao redor de um objeto” (pagina 460)

Transformar objetos

E possivel alterar a aparéncia de objetos utilizando as transformacoes a seguir.

Transformacao Descricao
Dimensionamento Permite alterar a largura e a altura de um objeto.
Mudar a escala Permite dimensionar um objeto com uma porcentagem do seu

tamanho original.

Rotacéo Permite virar um objeto ao redor de seu centro de rotacao.

Girar (espelhar) Permite criar uma imagem espelhada horizontal ou vertical de um
objeto.

Inclinagdo Permite inclinar o objeto para um lado.

Distorcao Permite esticar um objeto de modo nao proporcional.
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Transformacéao Descricao

Aplicacdo de perspectiva Permite proporcionar a um objeto a aparéncia de profundidade.

E possivel aplicar transformacdes de forma livre na janela de imagem ou ajustar manualmente as configuragdes para obter resultados mais
precisos.

Vocé pode aplicar transformagdes a um Unico objeto ou a objetos multiplos simultaneamente.

Transformacao Aplicada a objetos em uma imagem

Dimensionar e mudar a escala A escala do objeto de foto é diminuida
para que ele caiba na imagem do
fundo.

£ -__‘_ by
O objeto é rebatido para criar um
reflexo.

Virar

Rotacao
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Inclinagdo O reflexo é inclinado para criar um
angulo realista.

]

Distor¢do A sombra é distorcida para indicar a
dire¢do da fonte de luz.
Perspectiva Uma segunda sombra é acrescentada

e modificada.

Para dimensionar um objeto
1 Selecione um objeto.
2 Clique no botdo Posicdo e tamanho _l_ na barra de propriedades.

w

Arraste uma das alcas na caixa delimitadora.
Para cancelar a transformacéo, clique duas vezes fora do objeto.

4 Cligue em Aplicar na barra de propriedades.
2
C=

Para redimensionar o objeto a partir do centro, mantenha pressionada a tecla Shift e arraste qualquer uma das alcas.

Também é possivel alterar o tamanho de um objeto selecionado digitando valores nas caixas Tamanho e clicando no botdo Aplicar
na barra de propriedades.

Para mudar a escala de um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Clique no botdo Escala ¥} na barra de propriedades.

-

3 Arraste uma alca do canto na caixa delimitadora.
Para cancelar a transformagao, clique duas vezes fora do objeto.
4 Cligue em Aplicar na barra de propriedades.

Vocé também pode

Mudar a escala de um objeto com precisdo Na barra de propriedades, digite valores percentuais nas caixas
Escala e clique em Aplicar.
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Vocé também pode

Escalar um objeto enquanto preserva a taxas de largura e altura Clique no botdo Manter taxa n na barra de propriedades.
Mudar a escala de um objeto a partir do centro Arraste uma alga de canto com a tecla Shift pressionada.
=

Quando vocé muda a escala, inclina ou gira o objeto, as bordas podem ficar com a aparéncia serrilhada. Por esse motivo, esses
modos de transformacao ativam, por padréo, a suavizacao de serrilhado.

Para girar um objeto
1 Selecione um objeto.
2 Clique no botdo Girar G na barra de propriedades.

3 Arraste uma alca de rotacdo na caixa delimitadora.
Para cancelar a transformacao, clique duas vezes fora do objeto.

4 Cligue em Aplicar na barra de propriedades.

Vocé também pode

Girar um objeto em um angulo especifico Digite um valor na caixa Angulo de rotacao na barra de
propriedades e, em seguida, clique em Aplicar.

Restringir a rotacdo em incrementos de 15 graus Arraste uma alca de canto com a tecla pressionada.

Alterar o ponto de pivo Arraste o centro de rotacdo do objeto para um novo local ou digite
um valor na caixa Centro de rotacdo na barra de propriedades.

Quando vocé muda a escala, inclina ou gira o objeto, as bordas podem ficar com a aparéncia serrilhada. Por esse motivo, esses
modos de transformacao ativam, por padréo, a suavizacao de serrilhado.

Também é possivel alternar para o modo de rotacao clicando duas vezes em um objeto. A medida que vocé vai mudando de modo
de transformacao, as alcas em torno do objeto mudam para indicar o modo ativo.

Para virar um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Mantenha pressionada a tecla Ctrl e arraste uma alca central da caixa de destaque pelo objeto, para além da alca central do lado oposto.
Para cancelar a transformacao, clique duas vezes fora do objeto.

3 Clique em Aplicar na barra de propriedades.
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E possivel virar um objeto selecionado de maneira ndo proporcional, ndo mantendo pressionada a tecla Ctrl enquanto arrasta uma
alca central da caixa de destague pela al¢a central do lado oposto.

E possivel também girar um objeto selecionado clicando em Objeto P Espelho P Horizontalmente ou Objeto P Espelho P
Verticalmente.

Para inclinar um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Clique no botéo Inclinar U_‘ na barra de propriedades.

3 Arraste uma alca de inclinacdo na caixa delimitadora.
Para cancelar a transformacéo, clique duas vezes fora do objeto.

4 Clique em Aplicar na barra de propriedades.

=&

Quando vocé muda a escala, inclina ou gira o objeto, as bordas podem ficar com a aparéncia serrilhada. Por esse motivo, esses
modos de transformacao ativam, por padrdo, a suavizacao de serrilhado.

Vocé também pode inclinar um objeto digitando valores nas caixas Angulo de inclinacdo, na barra de propriedades, e clicando em
Aplicar.

Para distorcer um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Clique no botao Distorcer El’ na barra de propriedades.
3 Arraste uma alca de distor¢do na caixa delimitadora.
Para cancelar a transformacdo, clique duas vezes fora do objeto.

s
-
N

)

Também é possivel alternar para o modo de distorcio clicando duas vezes em um objeto. A medida que vocé vai mudando de modo
de transformacgao, as alcas em torno do objeto mudam para indicar o modo ativo.

Para aplicar perspectiva a um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Clique no botdo Perspectiva D-? na barra de propriedades.
3 Arraste uma alca de perspectiva na caixa delimitadora.
Para cancelar a transformacéo, clique duas vezes fora do objeto.

2
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Também é possivel alternar para o modo perspectiva clicando trés vezes em um objeto. A medida que vocé vai mudando de modo de
transformacéo, as alcas em torno do objeto mudam para indicar o modo ativo.
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Cortar objetos

Vocé pode cortar um objeto para remover reas que nao desejar ou para alterar sua forma. E possivel usar uma ferramenta de méascara para
selecionar a area editavel do objeto que deseja manter e, em seguida, descartar o restante. Para obter mais informacoes, consulte “Definir
areas editaveis” na pagina 295.

Para cortar um objeto
1 Na janela de encaixe Objetos, clique na miniatura do plano de fundo, ou de um objeto.
Se a janela de encaixe Objetos n&o estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe » Objetos.

Defina uma area editavel para o objeto selecionado.

3 Clique em Objeto P Cortar objeto para mascara.

Alterar bordas de objetos

Vocé pode ajustar a aparéncia de um objeto alterando as caracteristicas de suas bordas. Para misturar as bordas com o fundo enevoando,
esbata ou remova bordas pretas e brancas. Para enfatizar um determinado objeto em uma imagem, vocé pode agucar suas bordas. Além
disso, é possivel personalizar a marca de selecdo do objeto.

Enevoar

O enevoamento suaviza as bordas de um objeto aumentando gradualmente a transparéncia dos pixels da borda. Vocé pode especificar a
largura da secdo enevoada do objeto e o gradiente de transparéncia que deseja utilizar.

O objeto da direita foi enevoado para suavizar as bordas.

Esbater orla

Um objeto criado a partir de uma area editavel inclui, as vezes, pixels espurios ao longo de suas bordas. Isso é mais evidente quando a area
editdvel estad contornada por pixels de brilho ou cor diferentes. Esbater a orla substitui a cor dos pixels espurios por uma cor tirada do objeto
para que o objeto se misture com o fundo.

Remover bordas de objetos pretos ou brancos

Vocé remove bordas pretas ou brancas de um objeto enevoado tornando mais transparentes ou mais opacos. os pixels ao longo das bordas
do objeto.
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Agucar

O agugamento define as bordas de um objeto tornando-as nitidas. Vocé pode fazer isso especificando um limiar em tons de cinza para
os pixels localizados ao longo das bordas do objeto. As bordas ficam mais agucadas a medida que os pixels abaixo do limiar tornam-se
transparentes e os pixels dentro do limiar tornam-se opacos.

O objeto da direita foi agugado para que as bordas ficassem mais definidas.

Alterar a aparéncia da moldura do objeto

Vocé pode personalizar a aparéncia da marca de selecdo do objeto alterando sua cor e seu valor de limiar. Alterar o valor de limiar da marca
modifica a localizacdo do limite visual do objeto ativo. Vocé pode ainda alterar a cor da marca de selegdo do objeto para torna-la mais visivel
contra o fundo da imagem.

Também é possivel ocultar a marca de selecdo do objeto.

Para enevoar as bordas de um objeto
1 Selecione um objeto.
2 Clique em Objeto P Enevoar.
3 Digite um valor na caixa Largura.
4 Habilite uma das seguintes opgoes para especificar o gradiente de transparéncia que vocé deseja usar:
* Linear — altera a transparéncia da borda, em incrementos uniformes do inicio até o fim da secdo enevoada

* Curvo — resulta em pequenos incrementos de transparéncia no inicio da borda enevoada, incrementos maiores no meio e pequenos
incrementos no fim

O efeito é aplicado destrutivamente.

Se vocé deseja visualizar o efeito na caixa de didlogo, clique no botao | A Visualizar.
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Para enevoar as bordas de um objeto, selecione o objeto, clique no botao ﬁc Adicionar efeito na janela de encaixe Objetos (Janela

P Janelas de encaixe P Objetos), clique em Desfocar, e entdo clique em Enevoar.

Também é possivel enevoar as bordas de uma érea editavel clicando no botdo Enevoar mascara ‘} na barra de propriedades.

Para esbater a orla de um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Mate P Esbater orla.
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3 Digite um valor na caixa Largura.

Os valores mais elevados criam uma transicdo mais gradual entre as bordas do objeto e o fundo.

Para remover bordas brancas ou pretas de um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Mate e clique em uma das seguintes opgoes:
* Remover mate preto — torna os pixels da borda mais transparentes
* Remover mate branco — torna os pixels mais opacos

Para agucar as bordas de um objeto
1 Selecione um objeto.
2 Clique em Objeto » Mate P Limiar.

3 Digite um valor de 1 a 255 na caixa Nivel.

Os valores mais elevados incluem menos pixels semitransparentes.

Para alterar a marca de selecdo do objeto

1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Corel PHOTO-PAINT.
2 Clique em Exibir.
3 Digite um valor de 1 a 255 na caixa Limiar de objeto.

Os valores menores incluem mais pixels do objeto.

4 Abra o seletor de cor Marca de selecdo do objeto e clique em uma cor.

=4

Quando o valor de limiar da marca do objeto é alterado, a drea do objeto contornada pela marca também se altera, mas o objeto em
si ndo. Pixels que ndo sejam completamente opacos podem ficar fora da marca, embora continuem sendo parte do objeto.

Para ocultar a marca de selecao do objeto

* Clique em Objeto » Moldura do objeto.
/.
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Também é possivel ocultar ou exibir a marca de selecdo do objeto clicando no botdo Marca do objeto ]:®| na barra de ferramentas

padrdo. Se a barra de ferramentas padrdo nio estiver exibida, clique em Janela P Barras de ferramentas » Padréo.

Adicionar sombreamentos

Ha trés tipos de sombreamento: brilho, plano e perspectiva. Os objetos com silhueta de sombreamento de brilho ficam centralizados

no sentido horizontal e vertical, e simulam uma fonte luminosa incidindo diretamente sobre o objeto. Os sombreamentos planos
simulam o efeito de luz direcional, como se as sombras ficassem deslocadas. Os sombreamentos de perspectiva criam uma profundidade
tridimensional. E possivel adicionar um sombreamento em qualquer objeto, inclusive em textos.
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O objeto da esquerda tem um sombreamento plano, enquanto o objeto da direita tem um sombreamento em perspectiva.

Vocé pode criar e ajustar sombreamentos na janela de imagem. Também é possivel alterar a cor, posicao, direcdo e transparéncia de um

sombreamento diretamente na janela de imagem.

Vocé também pode aplicar sombreamentos predefinidos. Ao aplicar uma predefinicao, vocé pode modifica-la a para criar um
sombreamento personalizado. Por exemplo, é possivel alterar a direcdo e distancia de um objeto, sua cor e sua opacidade. Por padrao,

as bordas dos sombreamentos apresentam enevoamento quadrado. E possivel escolher outro tipo de enevoamento, como a desfocagem
gaussiana, que cria um sombreamento com aparéncia realista. Vocé pode também copiar uma sombra personalizada ou salva-la como uma

predefinicao.

Quando se altera a forma ou transparéncia de um objeto com sombreamento, este também se altera automaticamente.

Vocé pode remover um sombreamento a qualquer momento.

Para adicionar um sombreamento plano ou de perspectiva

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Sombreamento gl

2 Selecione um objeto.

Para criar um sombreamento plano, arraste o mouse a partir do centro do objeto.

Para criar um sombreamento de perspectiva, arraste o mouse a partir da borda do objeto.

Vocé também pode

Alterar a cor do sombreamento

Mover o sombreamento

Inverta um sombreamento plano do centro do objeto ou um
sombreamento de perspectiva para a borda do objeto.

Alterar a direcdo do sombreamento ou deslocé-lo

Ajustar a opacidade do sombreamento

Arraste uma amostra de cores da paleta de cores para o no final na
seta de sombreamento.

Arraste o né final na seta de sombreamento.

Arraste o né inicial da seta de sombreamento.

Arraste a ponta da seta de sombreamento.

Avrraste a alca triangular Transparéncia da seta de sombreamento.
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Vocé também pode

Ajustar o enevoamento da borda

Para adicionar um sombreamento de brilho

Arraste a alca triangular Enevoar da seta de sombreamento. Por
padrdo, é usado o enevoamento quadrado, mas é possivel escolher
outro tipo no seletor Borda do enevoamento DD na barra

de propriedades. Por exemplo, a desfocagem gaussiana cria um
sombreamento realista.

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Sombreamento gl

Selecione um objeto.

Na barra de propriedades, escolha uma das predefinicdes a seguir na caixa de listagem Predefinicao:

* Incandescente grande
* Incandescente médio
* Incandescente pequeno

Vocé também pode

Alterar a cor do sombreamento

Ajustar a opacidade do sombreamento

Ajustar o enevoamento da borda

Arraste uma amostra de cores da paleta de cores para o no final na
seta de sombreamento.

Avrraste a alca triangular Transparéncia da seta de sombreamento.

Avrraste a alca triangular Enevoar da seta de sombreamento. Por
padrao, é usado o enevoamento quadrado, mas é possivel escolher
outro tipo no seletor Borda do enevoamento DD na barra

de propriedades. Por exemplo, a desfocagem gaussiana cria um
sombreamento realista.

Para adicionar um sombreamento predefinido ou personalizado

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Sombreamento gl

2 Selecione um objeto.

Escolha uma predefinicdo na caixa de listagem Predefinicdo na barra de propriedades.
Se vocé modificar a predefinicdo alterando qualquer um dos valores na barra de propriedades, o nome da predefinicdo é alterado para

Personalizado na caixa de listagem Predefinicdo.

4 Abra o seletor cores de sombra na barra de propriedades e clique em uma cor.

5 Na barra de propriedades, digite valores em uma das seguintes caixas:

* Direcdo da sombra — permite especificar o angulo da sombra em relacdo ao objeto

* Deslocamento da sombra — permite especificar a distancia da sombra em relagdo ao ponto de origem do objeto
* Dissolucdo da sombra — permite especificar a porcentagem em que o sombra de perspectiva se dissolve a medida que se afasta do

objeto

* Esticamento da sombra — permite especificar o comprimento de uma sombra de perspectiva

* Transparéncia da sombra — permite especificar a transparéncia de uma sombra

* Enevoamento de sombra — permite especificar o nimero de pixels na borda da sombra que devem ser enevoados para criar uma
borda suave. Por padrdo, é usado o enevoamento quadrado, mas é possivel escolher outro tipo no seletor Borda do enevoamento
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[CIpy na barra de propriedades. Por exemplo, para criar um sombreamento realista, escolha a desfocagem gaussiana. Também é

possivel especificar uma direcdo para os pixels enevoados no seletor Direcdo de enevoamento .

Vocé também pode

Salvar um sombreamento personalizado como predefinido Clique no botdo Adicionar predefinicdo I na barra de

propriedades e digite um nome para o sombreamento na caixa
Salvar predefinicao como.

Especificar o deslocamento e a largura do enevoamento Na caixa de didlogo Salvar como predefinicao, ative a caixa de
do deslocamento como uma porcentagem do tamanho do selecdo Valor relativo da sombra.
sombreamento

s
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Ap6s escolher uma predefinicdo, é possivel modificar diversos atributos de sombreamento ajustando os nds e as alcas triangulares da
seta de sombreamento.

Para copiar um sombreamento

1 Selecione o objeto ao qual deseja aplicar um sombreamento.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Sombreamento gl

3 Clique no botdo Copiar propriedades da sombra na barra de propriedades.
v

4 Cligue no objeto que contém as propriedades de sombreamento a serem copiadas.

Para remover um sombreamento

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Sombreamento gl

2 Selecione um objeto que tenha um sombreamento.

3 Pressione a tecla Delete.
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Para remover um sombreamento, escolha Nenhum na caixa de listagem Predefinicdo na barra de propriedades.

Usar mascaras de aparagem

Uma Mascara de aparagem é uma camada que flutua sobre um objeto, o que permite fazer alteragoes na transparéncia do objeto sem
modifica-lo permanentemente. Vocé pode criar uma mascara de aparagem que mostre o objeto para poder aplicar transparéncia a areas
especificas do objeto. Por exemplo, para revelar o fundo da imagem através do objeto. Por outro lado, é possivel criar uma mascara de
aparagem que oculte o objeto para aplicar transparéncia para revelar gradualmente apenas partes do objeto. Uma transparéncia de objeto
também pode ser convertida em uma mascara de aparagem para modificar ou remover o efeito de transparéncia.
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O objeto em tons de cinza (a esquerda) foi empilhado sobre o objeto colorido (centro) e uma méscara
de aparagem foi criada a partir do objeto em tons de cinza (a esquerda). Com a mascara de aparagem
selecionada, a ferramenta Pintura foi usada para revelar a cor nas asas da borboleta (a direita).

Além disso, é possivel remover condicionalmente uma parte indesejada de um objeto definindo uma area editavel para criar uma mascara de
aparagem. Para obter informagdes sobre areas editaveis, consulte “Definir &reas editaveis” na pagina 295.

Se estiver satisfeito com os resultados da méscara de aparagem, vocé pode aplicar a alteracdo permanentemente ao objeto combinando a
mascara de aparagem com o objeto.

Vocé pode modificar o tamanho de uma méscara de recorte depois de crid-la. Vocé também pode ajustar a transparéncia de uma mascara
de recorte para controlar o quanto os pixels da imagem estdo visiveis.

Também é possivel desativar uma méascara de aparagem para revelar o objeto, preservando a mascara, ou excluir uma mascara de aparagem.

Vocé também pode aplicar uma mascara de aparagem a um grupo de objetos.
/.
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Vocé pode usar uma mascara de recorte para definir uma area editvel. Para obter mais informacdes, consulte “Para definir uma area
editavel usando uma maéscara de recorte” na pagina 300.

Para modificar a transparéncia de um objeto ou grupo de objetos utilizando uma mascara de aparagem
1 Selecione um objeto ou grupo de objetos.

2 Clique em Objeto P Méscara de aparagem P Criar e clique em uma das seguintes opcoes:
* Para exibir tudo — cria uma mascara de aparagem que revela o objeto inteiro ou um grupo de objetos
* Para ocultar tudo — cria uma mascara de aparagem que faz o objeto ou o grupo de objetos parecer totalmente transparente

3 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura &

4 Clique em uma cor na paleta de cores.

Escolha uma cor mais clara, como cinza claro, para aplicar menos transparéncia. Escolha uma cor mais escura, como preto, para aplicar
mais transparéncia.

5 Arraste a janela de imagem.

=<
Vocé sé pode alterar a mascara de aparagem ativa.

Também é possivel criar uma mascara de aparagem que revela o objeto inteiro ou o grupo de objetos na janela de encaixe Objetos
clicando no botdo Criar mascara de aparagem |

Quando vocé aplica uma maéscara de aparagem a um grupo de objetos, vocé pode modificar a exibicdo de objetos individuais na area
de mascara de aparagem selecionando-os na janela de encaixe Objetos e movendo-os.

Para criar uma mascara de aparagem a partir de uma transparéncia de objeto

1 Selecione um objeto ou grupo de objetos que tenha uma transparéncia.

2 Clique em Objeto P Mascara de aparagem P Criar P Da transparéncia do objeto.
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Para remover areas editaveis usando uma mdascara de aparagem

Selecione um objeto ou grupo de objetos.

2 Na caixa de ferramentas, escolha uma ferramenta Méscara.
3 Najanela de imagem, defina uma érea editavel.
4 Clique em Objeto P Mascara de aparagem P Criar e cliqgue em uma das seguintes opcoes:

* Da mascara — oculta a area ao redor da area editavel
* Da mascara invertida — oculta a area editavel e revela apenas a area que a cerca
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Também é possivel criar uma mdscara de aparagem que revela o objeto inteiro ou o grupo de objetos na janela de encaixe Objetos
clicando no botdo Criar mascara de aparagem |

Para combinar uma mascara de aparagem com um objeto ou grupo de objetos

1 Selecione um objeto ou grupo de objetos que tenha uma mascara de aparagem.

2 (Clique em Objeto P Méscara de aparagem P Combinar.

Para desativar uma mascara de aparagem

1 Selecione um objeto ou grupo de objetos que tenha uma méscara de aparagem.

2 Clique em Objeto P Méscara de aparagem P Desativar.

Para modificar uma mascara de recorte
1 Na janela de encaixe Objetos, clique com o botdo direito na miniatura da mascara de recorte e clique em Pintar na mascara de recorte.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura &

3 Execute uma tarefa na tabela a seguir.

Para Fazer

Aumente o tamanho da méscara de recorte Apligue pinceladas brancas.

Diminuir o tamanho da mascara de recorte Aplique pinceladas pretas.

Modificar a transparéncia de uma maéscara de recorte Pinte com cores mais claras para aumentar a transparéncia e cores

mais escuras para diminui-la.

C=

Para destacar a mascara de recorte no contexto do restante da imagem, vocé pode exibir uma sobreposicdo transparente colorida em
vermelho clicando com o botdo direito em uma mascara de recorte na janela de encaixe Objetos e clicando em Pintar na mascara
de recorte no contexto). Se vocé ajusta a transparéncia de uma mascara de recorte em determinadas areas, o grau de vermelho
exibido pela sobreposicao de mascara nessas areas varia de forma correspondente.
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Para excluir uma mascara de aparagem

1 Selecione um objeto ou grupo de objetos que tenha uma méscara de aparagem.

2 (Clique em Objeto P Méscara de aparagem » Remover.

Proteger a area ao redor de um objeto

E possivel proteger a area ao redor de um objeto para isolar todas as alteracdes feitas apenas no objeto selecionado. Por exemplo, vocé pode
aplicar pinceladas a um objeto, sem aplicar pinceladas acidentais de cor além da borda do objeto.

A area que circunda o circulo azul é protegida. Consequentemente, as
pinceladas de bolhas brancas ndo séo aplicadas aos circulos cinza e vermelho.

Para proteger a area ao redor de um objeto

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe P Objetos.
2 Najanela de encaixe Objetos, clique em um objeto.

3 Cdlique no botdo Bloquear transparéncia m
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Corel

PHOTO-PAINT:

Vincular e incorporar objetos

OLE (Object linking and embedding, vinculagao e incorporacao de objetos) é um método de intercdmbio de informacbes entre aplicativos.
Com o OLE, é possivel extrair objetos selecionados ou arquivos inteiros de um aplicativo, chamado de aplicativo de origem, e coloca-los em
outro aplicativo, chamado de aplicativo de destino.

E possivel mover livremente objetos e arquivos entre aplicativos, desde que todos os aplicativos envolvidos suportem OLE. O arquivo
resultante da vinculacdo é maior, mas ela é Util quando vocé deseja usar um objeto ou arquivo em varios arquivos. Para alterar todas as
instancias de um objeto, é necessario apenas alterar o objeto no aplicativo de origem. A vinculacdo é também Util quando o aplicativo de
destino ndo tem suporte diretamente para arquivos criados no aplicativo de origem. A incorporacédo é Gtil quando se deseja incluir todos os
objetos em um arquivo. Objetos incorporados ndo estdo vinculados ao arquivo de origem e resultam em um tamanho de arquivo menor no
aplicativo de destino.

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:
* “Inserir objetos vinculados ou incorporados em outro aplicativo” (pagina 461)
* “Editar objetos vinculados ou incorporados” (pagina 462)

Inserir objetos vinculados ou incorporados em outro aplicativo

O Corel PHOTO-PAINT permite criar objetos OLE para inseri-los em outros aplicativos. Vocé pode vincular um objeto copiando-o do Corel
PHOTO-PAINT e colando-o em outro aplicativo. Também é possivel incorporar um objeto do Corel PHOTO-PAINT a outro aplicativo como um
objeto OLE.

Para inserir um objeto vinculado

1 No Corel PHOTO-PAINT, selecione um objeto.
Certifique-se de salvar o arquivo primeiro.

2 (Clique em Editar P Copiar.
3 Clique em Editar P Colar especial no aplicativo de destino.

4 Ative a opcdo Colar vinculo.
Para inserir um objeto incorporado

1 No Corel PHOTO-PAINT, selecione um objeto.

2 Arraste o objeto selecionado até a janela do aplicativo de destino.
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Ao inserir um objeto incorporado arrastando-o, vocé poderé ver as janelas do Corel PHOTO-PAINT e do aplicativo de destino.

Quando um objeto ¢ arrastado de um aplicativo para outro, ele é excluido do aplicativo de origem e colocado no aplicativo de
destino. Para deixar uma cépia do objeto no Corel PHOTO-PAINT, mantenha pressionadas as teclas Ctrl + Shift enquanto arrasta.

Editar objetos vinculados ou incorporados

Vocé pode editar um objeto vinculado ou incorporado criado no Corel PHOTO-PAINT e inserido em outro aplicativo como um objeto OLE.
Edite um objeto vinculado editando seu arquivo de origem no Corel PHOTO-PAINT. Qualquer alteracdo feita no arquivo de origem serd
aplicada automaticamente ao objeto vinculado.

Para editar um objeto vinculado ou incorporado

1

u A WN

u)

Clique duas vezes no objeto vinculado ou incorporado para iniciar o Corel PHOTO-PAINT.
Edite o objeto.

Salve as alteracoes.

Feche o Corel PHOTO-PAINT.

Volte para a janela ativa do aplicativo para rever as edicoes.

/.
J

Também é possivel editar um objeto vinculado ou incorporado iniciando o Corel PHOTO-PAINT e abrindo o arquivo diretamente.
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(@ IR (o] ag =1 = [ () (o OO RPPPPPR 465
GO NG Al O S, e e e 485
TEXTO @M II0MAS I OrONTES. .o 493

Texto | 463



464 | Corel PHOTO-PAINT Guia do usuario



Corel

PHOTO-PAINT:

Criar e formatar texto

No Corel PHOTO-PAINT, vocé pode adicionar texto a imagem e criar efeitos de texto interessantes. Também é possivel mover, editar e
formatar texto. O ajuste de texto a um caminho permite posicionar o texto ao longo de uma linha irregular. Vocé pode até mesmo capturar
uma fonte de qualquer origem e identifica-la para poder reutiliza-la em sua propria arte final. Se estiver usando um sistema operacional
asiatico, vocé pode aproveitar as vantagens da capacidade de formatacdo de texto asitico disponiveis no Corel PHOTO-PAINT. Para obter
informagodes, consulte “Texto asiatico ou do Oriente Médio” na pagina 494.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Adicionar e selecionar texto” (pagina 465)

* “Adicionar cor ao texto” (pagina 467)

*  “Formatar texto” (pagina 468)

*  “Funcdes OpenType” (pagina 470)

* "Fontes varidveis” (pagina 474)

* “Inserir caracteres espaciais, simbolos e glifos” (pagina 476)
* “Aplicar kerning, deslocar e girar texto” (pagina 479)

* “Alinhar texto” (pagina 480)

* “Ajustar o espagamento de linhas, caracteres e palavras” (pagina 481)
* “Suavizar serrilhado do texto” (pagina 481)

e “Ajustar o texto a um caminho” (pagina 482)
* “Texto herdado” (pagina 483)

Adicionar e selecionar texto

Vocé pode adicionar texto para enriquecer imagens. Vocé pode especificar a fonte, o tamanho e o alinhamento do seu texto, além do
espacamento de caractere e de linha.
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Lorem Ipsum

—_ .

O texto foi criado com a ferramenta Texto.

Por padréo, o texto é criado como um objeto; portanto, é possivel mover, dimensionar, escalar, girar, inclinar, distorcer e aplicar perspectiva.
Entretanto, os efeitos de distor¢cdo ou de perspectiva sao perdidos se vocé adicionar, remover ou editar caracteres de texto. Para obter mais
informagdes sobre como trabalhar com objetos, consulte “Trabalhar com objetos” na pagina 429. Também é possivel renderizar texto como
uma area editavel de uma méascara. Para obter informagdes sobre a criacdo de areas editaveis, consulte “Definir areas editaveis” na pagina
295.

Vocé também pode alterar a cor do texto por meio de preenchimento ou pintura. Além disso, vocé pode acrescentar ao texto padrdes e
texturas.

Vocé também pode aplicar kerning e deslocamento ou girar o texto. Para obter mais informagdes, consulte “Aplicar kerning, deslocar e girar
texto” na pagina 479.

Para adicionar texto
1 Clique na ferramenta Texto A

2 Escolha uma fonte na caixa de listagem Fonte na barra de propriedades.
3 Escolha um tamanho de fonte na caixa de listagem Tamanho da fonte na barra de propriedades.

4 (lique na janela de imagem e digite o texto.
/.
N
Q\
E possivel renderizar o texto como uma é&rea editavel selecionando-o com a ferramenta Texto A e clicando no botdo Criar

mascara na barra de propriedades. Isso produz uma area editavel na forma de texto a qual é possivel aplicar efeitos.

Para selecionar o texto a ser modificado
1 Clique na ferramenta Texto A

2 Aponte para o texto até que o ponteiro se transforme em um cursor.

3 Selecione o texto.
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Adicionar cor ao texto

Vocé pode alterar rapidamente a cor do preenchimento e do contorno do texto. Vocé pode alterar o preenchimento, o contorno e a cor de
fundo do texto. Além disso, vocé pode alterar a selecionar do texto usando pintura. Isso permitira que vocé adicione efeitos diferentes ao

Lorem lpsum

Vocé pode preencher o texto com padrées e texturas.

Para alterar a cor do texto
1 Clique na ferramenta Texto A

Aponte para o texto até que o ponteiro se transforme em um cursor.
Selecione o texto.

Na &rea de controle de cor, clique duas vezes na amostra da cor Principal @ e escolha uma cor.

Para pintar o texto

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Selecionar \ .

Selecione o objeto de texto.
Cliqgue em Objeto » Texto P Renderizar como objeto.

4 Na area de controle de cor, clique duas vezes na amostra da cor Principal @; e escolha uma cor.
>
5 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pintura & .

Especifique qualquer configuragao de ferramenta na barra de propriedades.

Arraste o mouse pelo texto.

=4

Antes de pintar, verifique se o texto estd correto, pois vocé perdera efeitos da pintura se adicionar, remover ou editar caracteres do
texto.

Para preencher o texto

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Selecionar \ .

Selecione o objeto de texto.

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento @
A

4  Especifique qualquer configuracdo de ferramenta na barra de propriedades.

5 Clique em cada caractere do texto que deseja preencher.

Vocé deve clicar diretamente em um caractere. Caso contrério, o preenchimento ¢ aplicado a imagem inteira. Vocé pode desfazer um
preenchimento indesejado clicando em Editar » Desfazer preenchimento.
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Antes de pintar, verifique se o texto estd correto, pois vocé perdera efeitos da pintura se adicionar, remover ou editar caracteres do
texto.

Vocé pode aplicar zoom rapidamente a um caractere do texto clicando na ferramenta Zoom Q na caixa de ferramentas e
arrastando a imagem para englobar o caractere de texto.
E possivel renderizar o texto como uma é&rea editavel selecionando o objeto de texto com a ferramenta Texto A e clicando no

botdo Criar mascara na barra de propriedades. Isso produz uma area editavel na forma de texto, a qual vocé pode aplicar

preenchimentos.

Formatar texto

O Corel PHOTO-PAINT permite formatar o texto para enriquecer sua aparéncia. Vocé pode alterar os atributos da fonte, como estilo e
tamanho, além de sublinhar, riscar e aplicar o estilo tachado ao texto. Vocé também pode alterar a posicdo e a aparéncia dos caracteres
exibindo-os como subscrito ou sobrescrito, o que é Gtil em desenhos com notagdes cientificas. Além disso, vocé também pode mudar as
mailsculas/mindsculas do texto.

Se vocé selecionar uma fonte OpenType com suporte a subscrito, sobrescrito ou mailsculas/minusculas, sera possivel aplicar o recurso
OpenType. No entanto, se vocé selecionar uma fonte, incluindo uma fonte OpenType, sem suporte a esses recursos, sera possivel aplicar uma
versao reduzida do caractere, produzida pelo Corel PHOTO-PAINT através da alteragdo das caracteristicas do caractere padrao da fonte. Para
obter mais informagbes, consulte “Funcoes OpenType” na pagina 470.

Vocé também pode adicionar sublinhados, linhas riscadas e tachados a caracteres selecionados.

Para alterar atributos da fonte

1 Usando a ferramenta Texto A selecione o texto.

2 Clique em Objeto P Texto P Texto.

3 Najanela de encaixe Text, execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Escolher o tipo Escolha um tipo na caixa de listagem Fonte.

Definir to tamanho da fonte Digite um valor na caixa Tamanho da fonte.

Alterar o estilo de fonte Escolha uma opgao na caixa de listagem Estilo da fonte.

/.
C=
Vocé também pode escolher um tipo na caixa de listagemFonte na barra de propriedades.

Também é possivel alterar o estilo da fonte do texto selecionado clicando no botdo Negrito B ou no botdo Colocar em itélico

I na barra de propriedades.
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Para sublinhar, riscar e aplicar o estilo tachado ao texto

1 Usando a ferramenta Texto A selecione o texto.

2 Clique em Objeto P Texto P Texto.

3 Na janela de encaixe Texto, clique na seta avancada para exibir as op¢des adicionais.

Execute uma acdo da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Sublinhar o texto Cligue no botdo Sublinhado e escolha uma opgdo na lista.
Adicionar uma linha sobre o texto Escolha uma opcdo na caixa de listagem Caractere riscado.
Adicionar uma linha acima do texto Escolha uma opgdo na caixa de listagem Caractere sobrelinhado.

C=

Vocé pode adicionar um sublinhado simples a um texto selecionado clicando no botdo Sublinhar U na barra de propriedades.

Para adicionar texto sobrescrito ou subscrito

1 Usando a ferramenta Texto A selecione o texto.

2 Clique em Objeto P Texto P Texto.

3 Najanela de encaixe Texto, clique no botdo Posicdo e selecione uma das seguintes opcdes:

Nenhum — desativa todos os recursos da lista

Sobrescrito (automatico) — aplica o recurso OpenType se a fonte for compativel com ele ou aplica uma versdo sintetizada se a fonte
ndo for compativel com sobrescrito

Subscrito (automatico) — aplica o recurso OpenType se a fonte for compativel com ele ou aplica uma versao sintetizada se a fonte
nao for compativel com subscrito

Sobrescrito (sintetizado) — aplica uma versao sintetizada do recurso sobrescrito, similar ao encontrado nas versdes anteriores do
Corel PHOTO-PAINT

Subscrito (sintetizado) — aplica uma versao sintetizada do recurso subscrito, similar ao encontrado nas versoes anteriores do Corel
PHOTO-PAINT

Algumas fontes OpenType podem parecer que dao suporte a recursos que ndo tém suporte. Por exemplo, as opgdes Sobrescrito e
Subscrito podem aparecer como disponiveis, mas ndo estdo. Se vocé aplicar uma dessas fontes OpenType, o Corel PHOTO-PAINT ndo
pode fornecer uma versdo sintetizada de Sobrescrito e Subscrito.

Para alterar as maiusculas/minusculas do texto

1 Usando a ferramenta Texto A selecione o texto.

2 Clique em Objeto P Texto P Texto.

3 Najanela de encaixe Texto, clique no botdo Capitulacdo e selecione uma das seguintes opgdes:

Nenhum — desativa todos os recursos da lista
Todas maiusculas — substitui caracteres em minuscula pelos equivalentes em maiuscula
Intitulacdo de mailsculas — aplica a versdo OpenType dos recursos se a fonte for compativel com ela
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* Versalete (automatico) — aplica a versdo OpenType dos recursos se a fonte for compativel com ela
* Tudo em versalete — substitui os caracteres por uma versao reduzida dos caracteres em mailscula
* Versalete em mailscula — aplica a versdo OpenType dos recursos se a fonte for compativel com ela

* Versalete (sintetizado) — aplica uma versao sintetizada do Versalete, similar ao encontrado nas versdes anteriores do Corel PHOTO-
PAINT

Se a fonte selecionada nao for uma fonte OpenType compativel com estilos de Mailsculas/Minusculas, o Corel PHOTO-PAINT
fornecerd uma verséo sintetizada de Versalete.

Algumas fontes OpenType podem parecer que ddo suporte a recursos que ndo tém suporte.

Funcbes OpenType

O Corel PHOTO-PAINT oferece suporte a fontes OpenType para que vocé possa aproveitar os recursos avangados de tipografia. As fun¢des
OpenType permitem que vocé escolha uma aparéncia alternativa para um caractere individual (também conhecido como glifo) ou para uma
sequéncia de caracteres. Por exemplo, vocé pode escolher glifos alternados para nimeros, fragdes ou conjuntos de ligaduras.

Vocé pode acessar comandos e op¢des OpenType na janela de encaixe Texto. Vocé também pode permitir que o Corel PHOTO-PAINT avise
vocé quais recursos OpenType podem ser aplicados ativando a opcdo OpenType interativo. Quando vocé seleciona um texto, uma seta
indicadora aparecera abaixo do texto se um recurso OpenType estiver disponivel. Vocé pode clicar no indicador para acessar uma lista dos
recursos OpenType mais populares disponiveis para o texto selecionado.

. Lorem ipsum d.ulur sit amet. -

Doriginal

Lorem ipsum dolor sit amet.

22— swicas
LOREM 1PSUM DOLOR SIT AMET.

gl Set

Lorem ipﬂum dolor sit amet.

Shiiniic Set 1

Lorem ipsum L{olur git amet.

Shfinic Set §

Lorem ilpsu.m dolor sit amet.
SR S &

. k] «.

v psoh oot
Lorem tpsum dolor sit amet.

|
| L
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Clique na seta do indicador de OpenType interativo (1) para expandir uma lista
dos recursos OpenType mais populares disponiveis para o texto selecionado.

A especificagao de fonte OpenType foi criada em conjunto pela Adobe e Microsoft. Com base em Unicode, as fontes OpenType estendem os
recursos das tecnologias antigas de fontes. As vantagens mais evidentes do OpenType s&o:

* suporte a varias plataformas (Windows e MacQOS)

* conjuntos de caracteres estendidos que oferecem melhor suporte a idiomas e recursos tipograficos avancados

* coexisténcia com fontes Type 1 (PostScript) e TrueType

* suporte a um limite maior de glifos (64 k)

Funcbes OpenType

A tabela abaixo descreve as fungoes OpenType que podem ser aplicadas no Corel PHOTO-PAINT contanto que a funcao esteja incluida na
fonte.
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Além disso, o Corel PHOTO-PAINT também fornece versdes sintetizadas de algumas funcées OpenType de Mailsculas e Posicdo. Por
exemplo, se uma fonte ndo for compativel com um recurso, como Versalete, o Corel PHOTO-PAINT cria a sua prépria versdo do glifo

dimensionando a fonte.

Funcéo OpenType

Mailsculas

Posicao

Estilos de niimero

Estilos de nUmero — Alinhamento
proporcional

Estilos de niimero — Alinhamento tabular

Estilos de nimero — Estilo antigo
proporcional

Estilos de niUmero — Estilo antigo tabular

Fragdo

Descricdo

Muda as mailsculas/minUsculas do texto,
o que é (til na utilizacdo de titulos e
acronimos

Exibe os caracteres como sobrescrito ou
subscrito, o que é Util na utilizacdo de notas
de rodapé ou simbolos matemaéticos. Se
vocé selecionar uma fonte OpenType ndo
compativel com subscrito ou sobrescrito,

ou uma fonte ndo OpenType, sera possivel
aplicar um glifo sintetizado.

Inclui recursos para o controle da aparéncia
dos ndmeros

Exibe nimeros de diversas larguras, o

que é melhor no caso de inser¢do de
numero no texto do corpo. No entanto,
os nUmeros tém uma altura fixa, que
geralmente corresponde a altura das letras
em maiusculas.

Exibe nimeros de largura, espacamento

e altura iguais, o que é Gtil para o
alinhamento de textos e para a exibicdo de
textos em uma tabela

Exibe nimeros com diversas larguras e
alturas. O estilo se adequa melhor ao
combinar nimeros com maiudsculas e
minuUsculas misturadas.

Exibe nimeros com larguras iguais mas
alturas diferentes.

Exibe nimeros separados por uma barra
como fragdes. O nimero de fracoes
disponiveis dependera da fonte. Aplique
este recurso somente aos nimeros que
devem ser exibidos como uma fracéo.

Exemplo

LOREM
Lore™

Ver exemplos abaixo

123

123
123

123

Ver exemplos abaixo
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Funcao OpenType

Fracdo — Numerador

Fracdo — Denominador

Fracdo — Fracao

Fracdo — Fracdo alternada

Ordinais

Zero cortado

Ornamentos

Alternativas estilisticas
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Descricao

Exibe um numerador, como 456/, como um
glifo da fracdo. E Gtil na exibicio de uma
fragdo ndo padréo, como 456/789, como
uma fragdo. Use o recurso Numerador junto
com o recurso Denominador para exibir
fragoes ndo padrao como fragoes.

Exibe um denominador, como /789,

como um glifo da fracdo. E Gtil na
exibicdo de uma fracdo nédo padréo,

como 456/789, como uma fragdo. Use o
recurso Denominador junto com o recurso
Numerador para exibir fracées nao padrao
como fracoes.

Exibe fragoes padrdo como glifos de fracdo

Exibe uma fragdo usando uma linha
diviséria horizontal em vez de uma
inclinacdo ou barra

Exibe ordinais usando um ndmero e
um sufixo em sobrescrito. Por exemplo,

vocé pode exibir “primeiro” como 1% ou

“segunda” como 28, Aplique este recurso
somente aos textos que devem ser exibidos
como um ordinal.

Exibe zeros com uma barra diagonal, o que
facilita sua distingdo em relacao a letra O.
Este recurso é Util ao exibir nimeros em
relatérios financeiros.

Substitui um caractere por um ornamento
criado pelo criador da fonte para
corresponder ao motivo da fonte

Aplica um design alternativo aos caracteres

Exemplo

/100

99/100

%00

1St



Funcao OpenType

Conjuntos estilisticos

Variantes de caractere ornamentado

Alternativas contextuais

Formularios que diferenciam maiusculas e
minUsculas

Ligaduras padréo

Ligaduras opcionais

Ligaduras contextuais

tachados histéricas

Descricao

Aplicar um design alternativo a uma selecdo
de texto

Insere caracteres decorativos de tipo
caligréfico

Permite que vocé ajuste o texto aplicando
um design alternativo a um Unico caractere
ou a uma sequéncia de caracteres com
base nos caracteres ao redor. Por exemplo,
vocé pode aplicar este recurso a um texto
baseado em scripts para que ele flua mais
naturalmente.

Alterna a posicdo das marcas de pontuacdo
de forma que elas se alinhem com o texto
em maiuscula ou com os nimeros de
alinhamento

Substitui um par de letras (ou uma
sequéncia de letras) por um glifo, que

é chamado de ligadura. Diversas fontes
OpenType incluem ligaduras padréo para
fi, fl, ff, ffi e ffl. A finalidade é melhorar a
legibilidade do texto.

Substitui uma combinacdo de letras ndo
padrdo por uma ligadura. As ligaduras
opcionais foram criadas para serem
decorativas e ndo sdo compativeis com a
maioria das fontes OpenType.

Insere um glifo que melhor se adequa aos
caracteres ao redor. As ligaduras contextuais
foram criadas para aumentar a legibilidade
aprimorando o comportamento de unido
entre os caracteres de uma ligadura.

Substitui um par de letras ou uma
sequéncia de letras, com uma tachado
baseada em utilizacdes historicas. As
tachados histéricas foram criadas para
serem ornamentais e ndo sdo compativeis
com a maioria das fontes OpenType. As
tachados histéricas mais normalmente

Exemplo

Lor Lor

KK

Indisponivel

Indisponivel

st st

Indisponivel

Indisponivel
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Funcao OpenType Descricao Exemplo

usadas sdo a letra s combinada com outro
caractere, como sh si sl ss e st.

Formularios histéricos Substitui caracteres modernos por Indisponivel
caracteres normalmente usados em
documentos historicos. Os formularios
histéricos sao Uteis ao recriar textos
histéricos.

Para aplicar um recurso OpenType ao texto

1 Usando a ferramenta Texto A selecione um Unico caractere ou uma sequéncia de caracteres.

2 Clique em Objeto P Texto P Texto.
3 Na janela de encaixe Texto, clique em um recurso OpenType e, caso aplicavel, escolha um recurso na lista.

=¢

Algumas fontes OpenType podem parecer que dao suporte a recursos que nao tém suporte.

Para ativar o indicador de recursos OpenType na tela
* Clique na ferramenta Texto A na caixa de ferramentas e no botdo OpenType interativo O na barra de propriedades.

Se um recurso OpenType estiver disponivel para o texto selecionado, uma seta W serd exibida abaixo do texto.

Vocé também pode
Exibir uma lista dos recursos OpenType mais populares na tela Clique na seta WgF abaixo do texto.

Aplicar um recurso OpenType a uma selecdo de texto Passe 0 mouse sobre uma opgao na lista de recursos OpenType e
cligue em uma delas.

Fontes variaveis

Corel PHOTO-PAINT suporta fontes OpenType varidveis. Uma fonte varidvel pode incluir uma familia inteira de fontes em um Unico arquivo
de fontes, dando acesso a uma ampla gama de pesos, larguras e estilos.

Uma propriedade de uma fonte varidvel que varia é conhecida como um eixo de variacdo. Vocé pode alterar uma fonte varidvel ao longo de
um ou mais eixos de variacdo, como largura, peso e inclinacdo; ou ao longo de eixos personalizados especificados pelo designer da fonte. As
variagdes de design nomeadas ao longo de um eixo sdo conhecidas como instancias. Por exemplo, a fonte variavel Gingham muda ao longo
de dois eixos: peso e largura. Essa fonte possui varias instancias nomeadas que apresentam diferentes pesos e larguras, como Luz, Regular
condensado por luz, Negrito, Negrito condensado, Luz condensada, Regular condensado, Negrito amplo e muito mais. No eixo de peso,
Light e Negrito estdo nas extremidades opostas do eixo; no eixo da largura, Condensado e Largo estdo nas extremidades opostas.
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Lorem Ipsum

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

Esta ilustracdo mostra varias instancias da fonte variavel Gingham.

Para obter uma variedade maior de variagdes de estilo, vocé pode ajustar as propriedades disponiveis (eixos) de uma instancia de fonte
variavel.

Fontes varidveis sao identificadas por um icone. Para encontrar fontes variaveis rapidamente, vocé pode usar um filtro. Para obter mais
informacgodes, consulte “Para filtrar fontes” na pagina 488.

m GRADUATE e vorma)

IQ; EHIIIH!TE (Black Condensed, Mormal)

fah GRADUATE ¢ tcardes, Noma)
Iﬂ; GRADUATE (Baodd, Normal)

Ile EHHBUHTE (Bold Congensed, Monmal)

i GRADUATE 5o ecenced noman
im GRADURATE =erown toman

i GRADURTE (45501 condensed, Mormal)

I’n_;:'] E HADUATE [ExtraBold Expanded, Mormal)
@ GRADUATE @ratignt, norma

ik GRADUF‘,TE [ExtraLight Condensed, Mormal]

As fontes varidveis podem ser identificadas por um icone.

Fontes variaveis sao fontes OpenType versao 1.8 que usam mecanismos de variacdes de fonte OpenType.

Para ajustar propriedades de fonte varidveis

1 Usando a ferramenta Texto A selecione um caractere ou um bloco de texto.

2 Clique no botédo AA Fontes variaveis na barra de propriedades e ajuste as propriedades de fonte disponiveis.
=Om—
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Ajustando uma fonte variavel ao longo de dois eixos: largura (da esquerda para a direita) e peso (de cima para baixo).

u)
A

Vocé também pode acessar o botao AA Fontes variaveis na janela de encaixe Texto (Objeto P Texto P Texto).
BOm—

Inserir caracteres espaciais, simbolos e glifos

Ao usar a janela de encaixe Glifos, é possivel localizar e inserir caracteres especiais, simbolos e glifos (variacdes de caracteres individuais ou
combinacdes de caracteres) de fontes OpenType.

Filtrar

Todos os caracteres, simbolos e glifos incluidos em uma fonte séo exibidos por padrao, mas é possivel filtrar subconjuntos de caracteres
para exibir apenas os caracteres que deseja. Por exemplo, vocé pode exibir apenas simbolos monetdrios e nimeros ou apenas caracteres e
simbolos cirilicos.

Caracteres incluidos em uma fonte sdo organizados nas categorias a seguir:

*  Comum — inclui setas, moedas, simbolos matematicos, niUmeros, marcas de pontuacédo e separadores, além de simbolos CJK e marcas
de pontuagdo (usados 